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NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND
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ÑÒÐ. 16

ÏÐÈÇÛ ÄËß ÂÑÅÕ! 
PHILIPS AZ-2558

À ÒÀÊÆÅ ÈÃÐÛ, ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ, 

ÐÓËÜ È ÌÍÎÃÎÅ ÄÐÓÃÎÅ





ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÎÅ ÑËÎÂÎ
ÂÛÑÒÓÏÀÞÒ  ÇÀÑËÓÆÅÍÍÛÅ ÀÐÒÈÑÒÛ ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ

Ïðÿìî êàê â ñòàðûå-äîáðûå � êîãäà àêêó-
ðàò êàæäûå äâå íåäåëè ÿ ñàäèëñÿ çà íàïè-
ñàíèå âñòóïèòåëüíîãî ñëîâà. Çàæìóðè-
âàëñÿ è íà ñåêóíäó ïðåäñòàâëÿë, ÷òî êî
ìíå ïðèêîâàíû äåñÿòêè òûñÿ÷ ïàð âíèìà-
òåëüíûõ ãëàç ÷èòàòåëåé� Ãîñïîäè, ýòî æ
öåëûé ñòàäèîí, äî îòêàçà çàïîëíåííûé
áîëåëüùèêàìè, êîòîðûå æäóò íîâîãî ðå-
êîðäà! È ïîêà íå óøëî íàõëûíóâøåå
÷óâñòâî ãîðäîñòè è îòâåòñòâåííîñòè, õâà-
òàë ðó÷êó è ñêîðåå-ñêîðåå ïåðåíîñèòü
ìûñëè íà áóìàãó� Êîìïüþòåð íå ïðèçíà-
âàë � íå òî. Îäíî âðåìÿ äàæå âûíàøèâàë
êðàìîëüíûå ïëàíû êóïèòü ïèøóùóþ ìà-
øèíêó � è íå êàêóþ-íèáóäü, à íàñòîÿùóþ
ðàðèòåòíóþ «Ýðèêó»! � ÷òîáû ðîìàíòèêè
ïðèäàòü� Îõ, ìå÷òû, ìå÷òû!.. (ïðè ýòèõ
ñëîâàõ âñÿ íàøà ñòóäèÿ ðûäàåò íàâçðûä).

�Ïî òðàäèöèè ÿíâàðñêèé íîìåð âûõîäèò
çà íåäåëþ äî Íîâîãî ãîäà. Ýòî ñäåëàíî ñ
óìûñëîì � äàáû áûëà âîçìîæíîñòü çàáëà-
ãîâðåìåííî ïîçäðàâèòü âàñ ñ ëþáèìûì
ñíåæíî-åëî÷íî-ïüÿíî-óãàðíûì ïðàçäíè-
êîì è ðàññêàçàòü î ïëàíàõ íà ñëåäóþùèé
ãîä. Êîèõ ãðîìàäüå. Íå ñêðîþ, ÷òî â èçìå-
íåíèÿõ, ïðîèñõîäÿùèõ ñ æóðíàëîì, íà-
øåé áîëüøîé çàñëóãè íåò � òóò âàøà (sic!)
ïëàíîìåðíàÿ è ìåòîäè÷íàÿ ðàáîòà. Çà
óõîäÿùèé ãîä ìû ñîáðàëè áåçìåðíîå êî-
ëè÷åñòâî ïèñåì (êóïëþ áóòûëêó Hennessy
íàøåìó ïî÷òàëüîíó, åé-áîãó!), â êîòîðûõ
âû òðåáîâàëè, ïðîñèëè, ìîëèëè è óãðîæà-
ëè� Ïåðåâàðèâ âñå ýòî, ìû ñâåëè 97,6%
âñåõ âàøèõ ÖÓ ê ñëåäóþùåìó:
À) îáúåìà æóðíàëà � óâåëè÷èòü
Á) ïîëèãðàôèþ � óëó÷øèòü
Â) Widescreen � âåðíóòü, òàê åãî ðàñòàê!
Ã) öåíó � ñíèçèòü 
Ä) âñþ ðåêëàìó � íà ôèã

Êõì. Îò÷èòûâàþñü. Îáúåì æóðíàëà íà
ïðîòÿæåíèè ïî÷òè âñåãî 2004 ãîäà áóäåò
160 ñòðàíèö. ×óåòå, ÷òî ïðîïàëà ïðèâû÷-
íàÿ ñêðåïêà (RIP)? Îíà óæå ñ òàêèì îáúå-
ìîì ñòðàíèö íå ñïðàâëÿåòñÿ� Ýòî æ� Ìè-
íóòî÷êó, âîîðóæóñü êàëüêóëÿòîðîì� Àæ-
íî 320 ñòðàíèö â ìåñÿö! ß äî ñèõ ïîð íå
ïîíèìàþ, êàê Ãëàãîë è Êî óñïåâàþò âñå
ýòî íàðèñîâàòü. Òî-òî îíè âñå âðåìÿ òàêèå
âîëøåáíûå è óëûáàþùèåñÿ õîäÿò� Êòî
ñêàçàë «âìàçàííûå»? Íå óïîòðåáëÿåì è
íå äîïóñòèì, èáî âäîõíîâëÿåìñÿ èñêëþ÷è-

òåëüíî Soul Calibur II è òðýø-êèíåìàòîãðà-
ôîì � âñòàâëÿåò åùå ïîêðó÷å. Íî ôàêò
îñòàåòñÿ ôàêòîì � 160 ñòðàíèö â íîìåð,
íà÷èíàÿ ñ ôåâðàëÿ. Ðàçâå ÷òî äàäèì íå-
áîëüøóþ ñëàáèíó â èþëå (144 ñòðàíèöû),
îäíàêî ñ àâãóñòà âåðíåìñÿ ê ïðåæíåìó
îáúåìó. È äàëüøå ïî íàêàòàííîé. 

Ïîëèãðàôèÿ. Ïîñìîòðèòå íà îáëîæêó �
íóæíî ÷òî-òî ê ýòîìó äîáàâèòü?
Widescreen. Âåðíóëè. Â òîì âèäå, â êîòîðîì
âû ïðîñèëè, � è åñëè òåïåðü êòî-òî çàèêíåò-
ñÿ, äåñêàòü, íå íàäî íàì â èãðîâîì æóðíà-
ëå îáçîðû ôèëüìîâ (ïóòü äàæå è íàìåðòâî
ñâÿçàííûõ ñ èãðàìè), � áóäåì äóøèòü íàøè-
ìè äëèííûìè è êðåïêèìè ðåäàêöèîííûìè ðó-
êàìè. ß ëè÷íî ïðîêîíòðîëèðóþ. 

Ñíèçèòü öåíó. Ñíèçèòü � íå ñíèçèëè (íå âçû-
ùèòå � ýòî ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî), íî
áåñïëàòíî äîáàâèëè â êîìïëåêòàöèþ «æóð-
íàë + CD» ïîñòåð è íàêëåéêó. Âåøàéòå è
ïðèêëåèâàéòå íà çäîðîâüå � ýòî íàø ïîäà-
ðîê. Áðàòü äåíåã çà ýòî ìû íå ñîáèðàåìñÿ.
Àáñîëþòíî ñåðüåçíî � âû äîëãîå âðåìÿ íàñ
ïîääåðæèâàëè: è äîáðûì ñîâåòîì, è îòå-
÷åñêèì ïèíêîì, è ðóáëåì. Ïðèøëî âðåìÿ
îòäàâàòü äîëã ñ ëèõâîé: áîíóñíûå ïîñòåð è
íàêëåéêà � ýòî ëèøü íà÷àëî. Ìû ïðèãîòîâè-
ëè òüìó-òüìóùóþ ïðèçîâ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
(÷åññëîâî, æàáà äóøèò ðàçäàâàòü òàêîå
áîãàòñòâî � òóò ïðèäàíîãî íà òðåõ íåâåñò!),
îáÿçàòåëüíî ïðîâåäåì Äåíü ×èòàòåëÿ,
âìåñòå îòïðàçäíóåì ñëåäóþùåé îñåíüþ
Äåíü Ðîæäåíèÿ «ÑÈ»� Ïîãóëÿåì, êîðî÷å. 

Óáðàòü âñþ ðåêëàìó. Ïî ñåêðåòó � ìû áû
åå óáðàëè. Íî óæ î÷åíü õîðîøî ïëàòÿò
ðåêëàìîäàòåëè � áèçíåñ åñòü áèçíåñ, êàê
íè êðóòè. Âîò ÷åãî ìû òî÷íî íå áóäåì äå-
ëàòü, òàê ýòî íàçûâàòü áåëîå ÷åðíûì è íà-
êèäûâàòü çà ìçäó ïàðó áàëëîâ êàêîé-íè-
áóäü ïîëóæèâîé èãðóøêå. Äàæå çà äîðî-
ãî. È äàæå çà î÷åíü äîðîãî.

Ñåðäå÷íî ïîçäðàâëÿþ âàñ ñ Íîâûì ãîäîì
è ñîáèðàþ ÷åìîäàíû, òàê êàê íà ýòîò íî-
ìåð ïðèøåëñÿ íåîæèäàííûé óðîæàé õè-
òîâ (âû íå ïîâåðèòå � âñå èãðû ïîëó÷èëè 10
áàëëîâ! ×óäåñà, åé-áîãó!), è ìû ðåøèëè îò-
ìåòèòü òàêîå çàìå÷àòåëüíîå ñîáûòèå íà
Êàíàðàõ. Òàì ó íàñ ñòðîèòåëüñòâî ðåäàê-
öèîííîé âèëëû êàê ðàç íà ìàçè� 

Íà íîñó � ïðàçäíèêè. Âñÿ ðåäàêöèÿ óæå íàõîäèòñÿ
âî âëàñòè íîâîãîäíèõ íàñòðîåíèé è äðóæíûìè ðÿäà-
ìè íàðÿæàåò PlayStation 2 â êîñòþì Ñíåãóðî÷êè. Ïî-
ðà ïîäâîäèòü èòîãè è ñòðîèòü ïëàíû íà áóäóùåå, ïî-
êà åùå íå âñå ðàçáåæàëèñü ïî åëî÷íûì áàçàðàì.
Ñïàñèáî, äðóçüÿ, ÷òî áûëè ñ íàìè âñå ýòî âðåìÿ �
ìû âñåãäà ÷óâñòâîâàëè âàøó ïîääåðæêó: â ïèñü-
ìàõ, íà ôîðóìàõ, âñòðå÷àõ ôîêóñ-ãðóïï... Ñïàñèáî
âàì çà êðèòèêó è äåëüíûå ïðåäëîæåíèÿ � íå óñòàíó
ïîâòîðÿòü, ÷òî òîëüêî âìåñòå ìû ñìîæåì ñäåëàòü
æóðíàë ëó÷øå!
Íàì ìíîãîå ïðåäñòîèò ñäåëàòü â ñëåäóþùåì ãîäó:
áîëåå òðåõ ñ ïîëîâèíîé òûñÿ÷ ñòðàíèö, 113 ãèãàáàéò
ìóëüòèìåäèà, 23 êâàäðàòíûõ ìåòðà ïîñòåðîâ... È âû
ìîæåòå áûòü óâåðåíû, ÷òî ìû íå ïîäêà÷àåì! Ñàìàÿ
÷åñòíàÿ è îïåðàòèâíàÿ èíôîðìàöèÿ, îáúåêòèâíûå è
óâëåêàòåëüíûå îáçîðû, à òàêæå ïîëåçíûå ïðîõîæ-
äåíèÿ ñòàíóò íàøèì ïîäàðêîì äëÿ âàñ â ñëåäóþùåì
ãîäó. Ñ Íîâûì ãîäîì, äðóçüÿ! Ñ ïðàçäíèêîì!

Ïðèâåòñòâóþ âñåõ, êòî äåðæèò ñåé÷àñ â ðóêàõ
ýòîò ïðàçäíè÷íûé ÿíâàðñêèé íîìåð. Õîòü íîìåð
ñäàåòñÿ çàäîëãî äî Íîâîãî ãîäà, ïðàçäíè÷íàÿ ñó-
åòà è îæèäàíèå óæå âèñÿò â âîçäóõå. Íî ÷òî-òî ÿ
îòîøåë îò òåìû, òàê êàê â äàííîé êîëîíêå äîëæåí
ðàññêàçàòü î ïëàíàõ íà 2004-é ãîä � î òîì, ÷òî èí-
òåðåñíîãî æäàòü îò íàøèõ äèñêîâ.
Èòàê. Ãëàâíîå, ÷òî áóäåò ñåé÷àñ ñîâåðøåíñòâî-
âàòüñÿ è óâåëè÷èâàòüñÿ îò íîìåðà ê íîìåðó � ýòî
DVD-âèäåî÷àñòü íàøåãî äèñêà, êîòîðàÿ ïðåäíàçíà-
÷åíà äëÿ âëàäåëüöåâ ïðèñòàâîê è, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, PS2. Îáîëî÷êà áóäåò ñîâåðøåíñòâîâàòüñÿ.
Âèäåî áóäåò ñòàíîâèòüñÿ âñå áîëüøå. Ïîìèìî ïîë-
íîöåííûõ äëèííûõ âèäþøåê èç èãð, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðûõ ìîæíî ïîíÿòü, íðàâèòñÿ âàì èãðà èëè íåò, äîáà-
âÿòñÿ íîâûå ðóáðèêè. Äîëæíà ïîÿâèòüñÿ íà ïîñòî-
ÿííîé îñíîâå ðóáðèêà AMV. Â áëèæàéøåì áóäóùåì
áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ ðîëèêè íà ðóññêîì ÿçûêå, èëè ñ
ðóññêèìè ñóáòèòðàìè, êàê óæå áûëî ñ «Îõîòíèêîì
íà ïðèçðàêîâ». Â îáùåì, ðàáîòà êèïèò, òðóäíîñòè,
êîèõ ïîÿâëÿåòñÿ ìîðå � ïðåîäîëåâàþòñÿ. Íàäåþñü,
íàøè òðóäû íå îñòàþòñÿ íåçàìå÷åííûìè.

Þðèé Ïîìîðöåâ
Èçäàòåëü

Àëåêñàíäð 
Ãëàãîëåâ
Ãëàâíûé ðåäàêòîð

Þðèé 
Âîðîíîâ
Ðåäàêòîð DVD
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Â ÍÎÌÅÐÅ
ßßÍÍÂÂÀÀÐÐÜÜ ##0011((115544)) 22000044

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
ÃËßÍÖÅÂÛÅ ÌÀØÈÍÊÈ ÈÇ NEED FOR SPEED: UNDERGROUND ÏÐÈÁÛËÈ.
ÓËÈ×ÍÛÅ ÃÎÍÊÈ � ÝÒÎ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÐÅÂ ÌÎÒÎÐÀ È ÑÊÐÅÆÅÒ ÒÎÐÌÎÇÎÂ,
ÍÎ È ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÄÅÂÓØÊÈ, ÐÀÇÌÀÇÀÍÍÛÅ ÏÎ ÑÒÅÊËÓ!  /16

ÎÁÇÎÐ
Â ÎÒËÈ×ÈÅ ÎÒ ÄÐÓÃÈÕ-ÏÐÎ×ÈÕ, Â
FIRESTARTER ÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÂÈÄÅÍ
ÑÐÀÇÓ: ËÈÁÎ ÒÛ ÆÈÂ, ËÈÁÎ ÒÛ
ÌÅÐÒÂ   /66 

ÎÁÇÎÐ
×ÓÂÀÊ, ÒÛ ÌÅ×ÒÀË ÑÒÀÒÜ ÊÎÏÎÌ
Â GTA3? ÒÎÃÄÀ TRUE CRIME: STREETS
OF L.A. � ÈÃÐÀ ÊÀÊ ÐÀÇ ÄËß ÒÅÁß!
ÂÏÅÐÅÄ, ÃÎÐÎÄ ÀÍÃÅËÎÂ ÆÄÅÒ! /74 

ÕÈÒ?!
×ÒÎ, ÍÅ ÆÄÀËÈ?  STAR OCEAN: TILL
THE END OF TIME ÂÑÅ-ÒÀÊÈ
ÄÎÁÅÐÅÒÑß ÄÎ ÇÀÏÀÄÀ È ÑÒÀÍÅÒ
ËÓ×ØÅÉ RPG 2004 ÃÎÄÀ! /30

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÌ
ÃÅÉÌÅÐÀÌ R-TYPE FINAL ÏÎÊÀÆÅÒÑß
ÀÍÀÕÐÎÍÈÇÌÎÌ, ÍÎ ÔÀÍÀÒÛ ÓÆÅ
ÑÌÅÊÍÓËÈ, Â ×ÅÌ ÒÓÒ ÔÈØÊÀ!  /40

ÑÏÅÖ
×ÒÎ ÇÀ 25 ØÒÓ×ÅÊ, ÑÏÐÎÑÈÒÅ ÂÛ?
ÐÅ×Ü Î ÄÂÀÄÖÀÒÈ ÏßÒÈ ËÓ×ØÈÕ
ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÛÕ RPG, ÓÂÈÄÅÒÜ
ÊÎÒÎÐÛÅ Â 2004 ÃÎÄÓ Ó ÍÀÑ ÅÑÒÜ
ÍÅÏËÎÕÈÅ ØÀÍÑÛ. ÎÒ FINAL FAN-
TASY X-2 È FABLE � ÄÎ XENOSAGA
EPISODE II È BATEN KAITOS. ÑÒÀÐÛÅ
È ÍÎÂÛÅ ÈÌÅÍÀ. ÍÀÑÒÀËÎ ÂÐÅÌß
Ñ ÍÈÌÈ ÏÎÇÍÀÊÎÌÈÒÜÑß! /24

ÑÈ-ÁÎÍÓÑÛ:
ÍÀØ ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÉ
ÊÀËÅÍÄÀÐÜ ÇÀÉÌÅÒ
ÄÎÑÒÎÉÍÎÅ ÌÅÑÒÎ ÍÀ ËÞÁÎÉ
ÑÒÅÍÅ � ÎÒ ÎÔÈÑÀ ÄÎ
ÑÏÀËÜÍÈ!
ÍÀ ÍÀÊËÅÉÊÅ � ÇÀÄÎÐÍÛÅ È
ÂÅÑÜÌÀ ÑÎÁËÀÇÍÈÒÅËÜÍÛÅ
ÄÅÂ×ÎÍÊÈ ÈÇ NFS:
UNDERGROUND.
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Ñ äîáðûì óòðîì!

Âîò óæå 27-é ÷àñ ïîäðÿä ñà-
ìîîòâåðæåííàÿ êîìàíäà
«ÑÈ», ïðåðûâàÿñü ëèøü íà
äðÿííîé êîôå è ñèãàðåòû
áåç ôèëüòðà, êëàäåò ïîñëåä-
íèå, óæå åäâà çàìåòíûå ñè-
ëû, íà îêîí÷àòåëüíóþ øëè-
ôîâêó íàøåãî âî âñåõ îòíî-
øåíèÿõ óíèêàëüíîãî ïåðâî-
ãî ÿíâàðñêîãî íîìåðà.  

Íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà,
ñäåëàííîãî  íå áîëüøå è íå
ìåíüøå, ÷åì çà ñåìü äíåé,
âû íàéäåòå íå áîëüøå è íå
ìåíüøå, ÷åì ñåìü  êîíêóð-
ñîâ, îáåùàþùèõ ñâîèì
ñ÷àñòëèâûì ïîáåäèòåëÿì
ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå, èí-
òåðåñíåéøèå è, íåñîìíåí-
íî, öåííûå ïðèçû.

Áåñïðåöåäåíòíîå êîëè÷å-
ñòâî ñâåðñòàííûõ â
ðåêîðäíûå ñðîêè ñïåöìà-
òåðèàëîâ äîëæíî óäîâëåò-
âîðèòü âñåõ, íà÷èíàÿ ñ èñ-
òèííûõ öåíèòåëåé èãð, è
çàêàí÷èâàÿ âåçäåñóùèìè
ëþáèòåëÿìè.

Çàõâàòûâàþùàÿ ýêñêóðñèÿ,
ïðèãëàøàþùàÿ âàñ ïîñå-
òèòü ðåäàêöèîííûé ìèð,
ðàñïîëîæèëàñü â î÷åðåä-
íîé ðàç íà ñòðàíèöå ñ ïðè-
âåòñòâèÿìè îò ÷ëåíîâ íà-
øåãî êîëëåêòèâà. Íîâûå
îáðàçû, íîâûå ìûñëè, íî-
âîå, íè íà ÷òî íå ïîõîæåå
íîâîãîäíåå íàñòðîåíèå.

Íà ýòîì ìåñòå, ðàçðóøèâ
íàïðî÷ü ïîòîê ìîåãî ñîçíà-
íèÿ, ìíå íàïîìíèëè î ìîèõ
îñíîâíûõ îáÿçàííîñòÿõ, è
,ñîæàëåÿ î ñòîëü ñêîðîì
âîçâðàùåíèè ê äåëàì îáû-
äåííûì, ïðîùàþñü ñ âàìè è
ïåðåäàþ ïðèâåò âñåì, êîãî
çíàþ è êîãî íå çíàþ.

Ñ Íîâûì ãîäîì!!!

�  ÀËÈÊ ÂÀÉÍÅÐ

ÍÎÂÎÑÒÈ
PSX: Íàïåðåãîíêè ñî âðåìåíåì
Íîâîå ëèöî Virtua Fighter
Sega äîáèâàåòñÿ ñïðàâåäëèâîñòè 

ÍÀØÈ ÏÎÄÀÐÊÈ
Ñïåöèàëüíûé êîíêóðñ
Ðîëåâîé êîíêóðñ
Áîíóñíûé êîíêóðñ
Èòîãîâûé êîíêóðñ 
Ìóçûêàëüíûé êîíêóðñ
Æåëåçíûé êîíêóðñ
Ãîíî÷íûé êîíêóðñ

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Need for Speed: Underground

ÑÏÅÖ
25 øòó÷åê
N-Gage Áèòâà. Ïîñëåñëîâèå
Âîéíà êîíñîëåé. Èòîãè 2003
Âèðòóàëüíûé øîïïèíã 2k3

ÕÈÒ?!
Star Ocean: Till the End of Time

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
R-Type Final
NCAA Football 2004 
Sega Rally 
Mega Man Battle Network 4
NightShade
Shantae Advance
Dragon Empires
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Sniper Elite
The X-Files: Resist or Serve
Transformers Armada: Prelude to Energon
Drakengard

ÎÁÇÎÐ
Broken Sword: The Sleeping Dragon
Ïîëíàÿ òðóáà
Firestarter
Mario Kart Double Dash!!
The Simpsons: Hit & Run
True Crime: Streets Of L.A.
Fire Emblem
SSX 3
Judge Dredd: Dredd vs Death
F-Zero GX
Pandemonium
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds
Medal of Honor: Rising Sun
Ïðîêëÿòüå Èçèäû
Double Dragon Advance

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Âüåòêîíã
Ìèññèÿ: Ìàðñ 
Àíòîøêà: Íåâåðîÿòíîå Ñàôàðè 
Òâîÿ æåëåçíàÿ äîðîãà 
Áîóëèíã 
Ðûöàðè çà Ðàáîòîé 
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Öåíà ñâîáîäíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
ëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû
íå ðåöåíçèðóþòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì
èçäàíèè, ññûëêà íà «Ñòðàíó Èãð» ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèç-
âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.

ÏÎÑÒÅÐÛ ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
×åìïèîíàò èìåíè Ôåäîðà Ñóìêèíà
Ðåçóëüòàòû VikaWeb CS Open Cup 
Ðîññèÿ â êóáêå íàöèé ïî Q3
Îáçîð Challenge Promode Arena

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè
Ïîäàðêè èç Ðóíåòà 
Ãåéìåðñêèå âèäåîêëèïû 

ÒÀÊÒÈÊÀ & ÊÎÄÛ
Prince of Persia: The Sands of Time
TLotR: The War of the Ring
Êîäû
TLotR: The Return of the King

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè
Èòîãè 2003 ãîäà
Êîíêóðñ Gigabyte GV-N57U128D

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Ðåòðî: PC Engine
Áàíçàé!
«Ðåòðîæäåñòâî»
WideScreen
Îáðàòíàÿ ñâÿçü
Cîäåðæàíèå DVD
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PC
Blade & Sword 56
Call of Duty 82
Evil Genius 56
Gladiator: Sword of Vengeance 10
Gruntz: Ìåñòü Êàðàïóçèêîâ 97
Harry Potter: 
Quidditch World Cup 72
Hidden & Dangerous 2 76
Legacy of Kain: Defiance 74
Lords of EverQuest 9,54
Ostrish Runner 55
Prince of Persia: 
The Sands of Time 112
Pro Evolution Soccer 3 80
Railroad Pioneer 54
S.T.A.L.K.E.R. Oblivion Lost 18
Shadow Vault: Çîíà òåíåé 96
The Italian Job: LA Heist 70
The Lord of The Rings: 
War of the Ring 66
World War II Frontline 
Command 96
X2: Óãðîçà 48
XIII 62
Áåøåíûé ïåñ 2: 
Ïðîïàâøåå çîëîòî 97
Çàòåðÿííûé ðàé 6
Íåâåðîÿòíàÿ ìåõàíèêà:
Ãîëîâîëîìêè 97
Îïåðàöèÿ Silent Storm: 
×àñîâûå 8
Ñôåðà 86
Óäàðíàÿ Ýñêàäðèëüÿ: 
Â íåáå íàä Òèõèì 96
Ôàçà: èñõîä 36

PS2
Crouching Tiger, 
Hidden Dragon 94
Dark Chronicle 118
Fatal Frame 2 54
Final Fantasy XII 50
Gladiator: Sword of Vengeance 10
Harry Potter: Quidditch 
World Cup 72
Legacy of Kain: Defiance 74
Mission Impossible: 
Operation Surma 58
Prince of Persia: 
The Sands of Time 112
Pro Evolution Soccer 3 80
Syphon Filter: 
The Omega Strain 42
The Italian Job: LA Heist 70
The Sims Bustin� Out 57
Unlimited Saga 92
XIII 62

GC
Crouching Tiger, 
Hidden Dragon 94
Gladiator: Sword of Vengeance 10
Harry Potter: 
Quidditch World Cup 72
Mission Impossible: 
Operation Surma 58
Prince of Persia: 
The Sands of Time 112
The Italian Job: LA Heist 70
The Sims Bustin� Out 57
XIII 62

Xbox
Amped 2 86
Crouching Tiger, 
Hidden Dragon 94
Gladiator: Sword of Vengeance 10
Harry Potter: 
Quidditch World Cup 72
Legacy of Kain: Defiance 74
Mission Impossible: 
Operation Surma 58
Prince of Persia: 
The Sands of Time 112
The Italian Job: LA Heist 70
The Sims Bustin� Out 57
XIII 62

GBA
Mission Impossible: 
Operation Surma 58
Sword of Mana 90
The Sims Bustin� Out 57

N-Gage
Ashen 10
Operation Shadow 10
Requiem of Hell 10
Sega Rally Championship 10
Tom Clancy�s Ghost Recon: Jungle
Storm 10
Tony Hawk�s Pro Skater 68
Worms 10
WWE 10

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
ÎÁÇÎÐ ËÓ×ØÅÃÎ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ ÄÅÍÜ ÑÈÌÓËßÒÎÐÀ ÑÍÎÓÁÎÐÄÈÍÃÀ.
SSX 3 Â ËÓ×ØÅÌ ÆÓÐÍÀËÅ Î ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ! ÈÃÐÀÒÜ �
ÍÅ ÏÅÐÅÈÃÐÀÒÜ, ×ÈÒÀÒÜ � ÍÅ ÎÒÎÐÂÀÒÜÑß!  /78

ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÎËÅÖ:
ÂÎÉÍÀ ÊÎËÜÖÀ

Ìû åùå ïîêàæåì,
êòî ãëàâíûé èí äà
õàóñ!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Êðàñîòêè èç NFS: Underground äàþò
îòìàøêó: èãðà � ÷òî íàäî!

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND

Êðåï÷å çà øîôåðêó
äåðæèñü, áàðàí!
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ÐÅËÈÇ NNINJA GGAIDEN, îäíîãî
èç ñàìûõ îæèäàåìûõ õèòîâ íà Xbox,
áûë îòëîæåí íà ôåâðàëü 2004 ãîäà. 

DIGICUBE, ÿâëÿþùàÿñÿ ôèëè-
àëîì SquareEnix, îáúÿâèëà î
áàíêðîòñòâå. Äîëãè DigiCube ïðå-
âûøàþò $87 ìëí. Îäíîé èç âîç-
ìîæíûõ ïðè÷èí áàíêðîòñòâà íàçû-
âàåòñÿ îòñðî÷êà ðåëèçà Final
Fantasy XII. 

ÖÅÍÀ ÍÍÀ PPLAYSTATION 22 â
Êèòàå ñîñòàâèò ïðèìåðíî $240, ÷òî
äîâîëüíî ñìåëî ñî ñòîðîíû Sony. Ê
çàïóñêó â ïðîäàæó ïîñòóïÿò âñåãî 2
èëè 3 èãðû, â ÷èñëî êîòîðûõ âîéäóò
Ape Escape è ICO. Èãðû ýòè áóäóò
ïðîäàâàòüñÿ ïî öåíå âñåãî â $20.
Ïðàâäà, â ÑØÀ îíè ñåé÷àñ ñòîÿò
ñòîëüêî æå.

ÒÀÍÖÅÂÀËÜÍÛÉ ÑÑÈÌÓËß-
ÒÎÐ Dance Dance Revolution ðàçî-
øåëñÿ ïî ìèðó òèðàæîì â 6.5 ìëí.
êîïèé. Çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ìå-
ñÿöåâ Konami óñïåëà âûïóñòèòü
Dancing Stage Fever (PS2), DDR-
MAX2 Dance Dance Revolution (PS2)
è Dance Dance Revolution UltraMix
(Xbox). 

ÊÎÐÎÒÊÎ

N intendo âñåìè ñèëàìè ñòàðàåòñÿ
óáåäèòü îáùåñòâåííîñòü â òîì,

÷òî äåëà GameCube ñîâñåì íå òàê
ïëîõè, êàê ìíîãèì âèäèòñÿ. Ñðàçó
ïîñëå Äíÿ áëàãîäàðåíèÿ, ñ êîòîðîãî
íà÷èíàåòñÿ ñåçîí ïðåäðîæäåñòâå-
íñêèõ ðàñïðîäàæ, Äæîðäæ Õàððè-
ñîí (George Harrison), âèöå-ïðåçè-

äåíò Nintendo of America, çàÿâèë, ÷òî
â ÑØÀ çà íåäåëþ, ïðåäøåñòâóþùóþ
ïðàçäíèêó, áûëî ïðîäàíî 500 òûñ.
GameCube, «÷òî ñóùåñòâåííî ïðå-
âûøàåò óðîâåíü ïðîäàæ êîíñîëåé-
êîíêóðåíòîâ». Ïîñëåäíåå óòâåðæäå-
íèå íåáåññïîðíî. Ïðåäñòàâèòåëè
Sony ñêàçàëè, ÷òî ïðîäàæè

PlayStation 2 â íîÿáðå âûðîñëè âäâîå
ïî ñðàâíåíèþ ñ îêòÿáðåì. Âñåãî çà
ìåñÿö áûë ïðîäàí 1 ìëí. ïðèñòàâîê. 
×òî êàñàåòñÿ Nintendo, òî, êàê è
ðàíüøå, ãëàâíûì ôàêòîðîì ðîñòà
ïðîäàæ îñòàåòñÿ ðåêîðäíî íèçêàÿ
öåíà GameCube, óñòàíîâëåííàÿ íà
óðîâíå $99. Îäíàêî èìåííî èç-çà

ýòîãî äàæå ñóùåñòâåííûé ðîñò
ïðîäàæ íå ìîæåò ïðèâåñòè ê çíà÷è-
òåëüíîìó óâåëè÷åíèþ ïðèáûëè êîì-
ïàíèè. Òàê ÷òî äàæå åñëè ïîëîæå-
íèå GameCube óïðî÷èòñÿ, ýòî íå
ñëèøêîì ïîìîæåò Nintendo ñïðà-
âèòüñÿ ñ òåêóùèìè ôèíàíñîâûìè
ïðîáëåìàìè. 

GAMECUBE ÊÎ ÄÍÞ ÁËÀÃÎÄÀÐÅÍÈß

Êàê è ïðåäïîëàãàëîñü ðàíåå,
Sony ðåøèëà óñòðîèòü äîñðî÷-

íûé çàïóñê PSX â ßïîíèè. Íà ìî-
ìåíò íàïèñàíèÿ íîìåðà åãî äàòà
áûëà íàçíà÷åíà íà 12 äåêàáðÿ.
Ïðè÷èíà òàêîé ïîñïåøíîñòè � â
æåëàíèè êîìïàíèè êàê ìîæíî ñêî-
ðåå ïîëó÷èòü äåíüãè îò ïðîäàæ
âåñüìà íàâîðî÷åííîãî è, ïðåäïî-
ëîæèòåëüíî, ìîäíîãî hi-end óñò-
ðîéñòâà, êîòîðîå ìîæåò î÷åíü
áûñòðî ñåáÿ îêóïèòü ïðè óñëîâèè
áëàãîïðèÿòíîé ðåàêöèè ïóáëèêè.
Îäíàêî, ÷òîáû óñïåòü ïðîèçâåñòè
PSX â ñðîê, Sony ïðèøëîñü ñîêðà-
òèòü ñïèñîê ôóíêöèîíàëüíûõ îñî-
áåííîñòåé óñòðîéñòâà. Òàê, ñêî-
ðîñòü çàïèñè èíôîðìàöèè ñ æåñò-
êîãî äèñêà íà DVD ñîñòàâèò íå 24õ,
à 12õ, PSX íå áóäåò ïðîèãðûâàòü
äèñêè ôîðìàòà CD-R è DVD+RW è

íå áóäåò ÷èòàòü ôàéëû ôîðìàòîâ
MP3, TIFF è GIF. Òàêæå íå áóäåò
ïîääåðæèâàòüñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
ôèëüìîâ, çàïèñàííûõ â ôîðìàòå
Cybershot. Êàê è îæèäàëîñü, â ïðî-
äàæó ïîñòóïÿò äâà âàðèàíòà óñò-
ðîéñòâà: çà $900 ñ æåñòêèì äèñ-
êîì íà 250 Ãáàéò è çà $725 � ñî
160 Ãáàéò ïàìÿòè íà áîðòó. Â êàêîì
âèäå PSX ïîÿâèòñÿ â äðóãèõ ñòðà-
íàõ, ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.  

PSX: ÍÀÏÅÐÅÃÎÍÊÈ ÑÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ

4äåêàáðÿ â ßïîíèè â Tokyo
Metropolitan Museum of

Photography îòêðûëàñü èãðîâàÿ âûñ-
òàâêà Level X. Íåò, ýòî íå î÷åðåäíîé
àíàëîã TGS èëè E3, î êîòîðûõ ìû òàê
÷àñòî ðàññêàçûâàëè â ïîñëåäíèõ íî-
ìåðàõ. Ýòî âûñòàâêà, ïîñâÿùåííàÿ
èñòîðèè âèäåîèãð. Îò ïðî÷èõ ïîäîá-
íûõ ìåðîïðèÿòèé åå îòëè÷àåò òî, ÷òî
çäåñü íà èãðû ñìîòðÿò íå ñòîëüêî
êàê íà ýëåìåíò ïîï-êóëüòóðû, ñêîëü-
êî êàê íà ïðåäìåò èñêóññòâà. Èìåííî
ýòó çàäà÷ó îðãàíèçàòîðû ýêñïîçè-
öèè ñ÷èòàþò ãëàâíîé: «Äî ñåãîäíÿø-
íåãî äíÿ íèêòî íå ìîã áû ñ÷åñòü èãðû

äîñòîéíûì îáúåêòîì äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïîñâÿòèòü åìó öåëóþ âûñòàâêó, åñëè
áû ìû íå ñêàçàëè «èãðû � ýòî ôîðìà
èñêóññòâà». Òåïåðü æå ìû ãîâîðèì,
÷òî îíè èíòåðåñíû èìåííî ïîòîìó,
÷òî îíè � èãðû. È ó ëþäåé ýòî âûçûâà-
åò èíòåðåñ», - ãîâîðèò Êåíäçè Îíî
(Kenji Ono), îäèí èç îðãàíèçàòîðîâ. 
Ýêñïîçèöèÿ ïîñâÿùåíà âñåì âèäåî-
èãðàì è âñåì ñóùåñòâóþùèì ïëàò-
ôîðìàì, îäíàêî íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
Famicom (îíà æå NES) çäåñü ïðàâèò
áàë. Óñòðîèòåëÿì óäàëîñü ñîáðàòü
1200 êàðòðèäæåé äëÿ ýòîé êîíñîëè �
ïðàêòè÷åñêè âñå êîãäà-ëèáî âûõî-

äèâøèå íà Famicom èãðû! Òàêæå ïî-
ñåòèòåëÿì íàâåðíÿêà áóäóò íåáå-
çûíòåðåñíû èíòåðâüþ ñ ìýòðàìè èí-
äóñòðèè: Ñèãåðó Ìèÿìîòî, Þäçè Íà-
êîé, Õèäåî Êîäçèìîé è äðóãèìè. 
Áåçóñëîâíî, ïðîâåäåíèå ïîäîáíî-
ãî ìåðîïðèÿòèÿ î÷åíü ïîêàçàòåëü-
íî. Ìû ìîæåì ñêîëü óãîäíî äîëãî
ãîâîðèòü îá èãðàõ êàê î ôîðìå èñ-
êóññòâà, íî âñå ýòî îñòàåòñÿ ëèøü
ñëîâàìè, ïîêà ýòà ìûñëü íå ïðèíÿ-
òà ìàññàìè. Êîíå÷íî, ßïîíèÿ � îä-
íà èç íàèáîëåå ïðîãðåññèâíûõ ïî
÷àñòè êóëüòóðû ñòðàí è òî, ÷òî òàì
ñòàíîâèòñÿ íîðìîé, â äðóãèõ ðåãèî-
íàõ ìîæåò åùå äîëãîå âðåìÿ ëèøü
âûçûâàòü ñíèñõîäèòåëüíûå óëûáêè.
Îäíàêî âðåìÿ îáÿçàòåëüíî ðàñ-
ñòàâèò âñå ïî ñâîèì ìåñòàì. 

ÈÃÐÛ ÊÀÊ ÂÛÑÎÊÎÅ ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ
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Â SSTAR OOCEAN: Till the End of
Time Director�s Cut áóäåò âêëþ÷åíà
ïîääåðæêà æåñòêîãî äèñêà, òåõíîëî-
ãèè Dolby NR ProLogic 2 è ðåæèìà áèò-
âû äëÿ ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. Èãðà âûéäåò
â ßïîíèè 22 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà. 

KOEI ÏÏËÀÍÈÐÓÅÒ âûïóñòèòü
Crimson Sea 2 äëÿ PlayStation 2 â
ßïîíèè â ìàðòå 2004 ãîäà. Ïåðâàÿ
÷àñòü èãðû âûøëà íà Xbox. 

ÀÌÅÐÈÊÀÍÅÖ ÐÐÎÁÅÐÒ
ÏÐÅÑÒÎÍ ÊÊÅÐÑÈ (Robert Preston
Kersey), âçáåøåííûé òåì, ÷òî åãî
ñîñåäè ïî êîìíàòå äíè íàïðîëåò èã-
ðàëè â Xbox íà ïîëíîé ãðîìêîñòè,
äîñòàë ïèñòîëåò è âûñòðåëèë â íåíà-
âèñòíóþ ïðèñòàâêó. Óäèâèòåëüíî, íî
ïóëÿ ñðèêîøåòèëà è íå ñìîãëà ïðî-
áèòü ïëàñòèêîâûé êîðïóñ êîíñîëè.
Íèêòî èç ëþäåé íå ïîñòðàäàë. 

PLAYLOGIC IINTERNATIONAL
îòîäâèíóëè íà êîíåö ãîäà ðåëèç
Inuits - action/adventure ïðî îòâàæ-
íîãî øàìàíà Èðó (Iru), ñïàñàþùåãî
ìèð, ïðîêëÿòûé âåäüìîé ñ ãîâîðÿ-
ùåé ôàìèëèåé Ñóêî (Suko), êîòî-
ðàÿ ïîìèìî ñîáñòâåííî ïðîêëÿòèÿ
ìèðà óìóäðèëàñü åùå è óíè÷òîæèòü
ðîäíóþ äåðåâíþ Èðó, òàê ÷òî ìåñòü
åãî, ÿñíîå äåëî, áóäåò óæàñíà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÇÇÀßÂËÅÍÈÞ
Sega Europe, ÐÑ-âåðñèÿ Sonic
Adventure, âûøåäøåé íà
Dreamcast åùå â 1999 ãîäó, ïîÿ-
âèòñÿ â ïåðâîì êâàðòàëå ýòîãî ãî-
äà è áóäåò íàçûâàòüñÿ Sonic
Adventure DX Director�s Cut. Âåðî-
ÿòíî, îíà áóäåò àíàëîãè÷íà óëó÷-
øåííîé âåðñèè èãðû, âûøåäøåé
íà GameCube.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Ñ òàëè èçâåñòíû íîâûå ïîäðîá-
íîñòè ïðîåêòà Sakura Taisen

Monogatari: Mysterious Paris. Êàê
íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ èç íàçâàíèÿ,
äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â Ïàðè-
æå, ïîëãîäà ñïóñòÿ ïîñëå ñîáûòèé
÷åòâåðòîé ÷àñòè ñåðèàëà. Âñå ãåðîè

Mysterious Paris â îñíîâíîì ïåðåêî-
÷åâàëè èç Sakura Taisen 3, îäíàêî
ìû óâèäèì íîâîãî öåíòðàëüíîãî ïåð-
ñîíàæà. Èì ñòàíåò ëèáî äåòåêòèâ
Êîäçèðî Àêåòè, ëèáî åãî ìëàäøàÿ
ñåñòðà Ìèêè. Èãðà âûéäåò íà
PlayStation 2 â ìàðòå 2004 ãîäà. 

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ � 
ÍÎÂÀß SAKURA TAISEN

SCEE îáúÿâèëà êîíêóðñ íà
ëó÷øóþ ìèíè-èãðó äëÿ ñèêâå-

ëà EyeToy: Play. Ïðàâèëà î÷åíü
ïðîñòû. Ïîòåíöèàëüíûì ó÷àñòíè-
êàì íóæíî çàéòè íà ñàéò
http://www.uk.playstation.com/,
ñêà÷àòü îòòóäà âñå íåîáõîäèìûå
ìàòåðèàëû è èñõîäÿ èç çàäàííûõ
óñëîâèé ïðèäóìàòü ñîáñòâåííóþ

ìèíè-èãðó. Ïîáåäèòåëè íå òîëüêî
óâèäÿò ñâîå òâîðåíèå â ôèíàëü-
íîé âåðñèè, íî è ïîëó÷àò öåííûå
(åñëè íå ñêàçàòü áîëüøå) ïîäàð-
êè: äîìàøíèå êèíîòåàòðû, LCD-
òåëåâèçîðû è ïðî÷óþ ìåëî÷ü âðî-
äå EyeToy: Play è EyeToy: Groove.
Ðåëèç EyeToy: Play 2 íàìå÷åí íà
êîíåö 2004 ãîäà. 

EYETOY: PLAY 2 
ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ

Sega ðàñêðûëà øîêèðóþùèå
ïîäðîáíîñòè îòíîñèòåëüíî íî-

âîãî Virtua Fighter. Èãðà, èçâåñòíàÿ
ðàíåå êàê Virtua Fighter Quest, ïåðå-
èìåíîâàíà â Virtua Fighter Cyber
Generation: Judgment Six No Yabou.
Êàê âûÿñíèëîñü, â Cyber Generation
íàñ æäóò àáñîëþòíî íîâûå áîéöû.
Èç ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé ïåðåêî÷å-
âàë òîëüêî Dural. È ýòî åùå íå âñå.
Èãðà îðèåíòèðîâàíà ïðåæäå âñåãî
íà äåòåé, ÷òî óæå ÷óâñòâóåòñÿ ïî
äèçàéíó ïåðñîíàæåé è íàâåðíÿêà
ñêàæåòñÿ íà èãðîâîé ìåõàíèêå. 

Ãëàâíûé ãåðîé Cyber Generation �
ìàëü÷èê ïî èìåíè Sei. Îí æèâåò â
íåáîëüøîì ãîðîäå, ïàðÿùåì íàä
îêåàíîì. Òàê êàê ñóøà çäåñü �
áîëüøàÿ ðåäêîñòü, ëþäè â îñíîâ-
íîì îáèòàþò â âèðòóàëüíîì ìèðå
Nexus. Èìåííî òàì ðàçâîðà÷èâàåò-
ñÿ äåéñòâèå èãðû. Ïî æàíðó Cyber
Generation ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ñìåñü RPG è action. Îò ôàéòèíãà
çäåñü îñòàëîñü î÷åíü ìàëî.
Ñîáñòâåííî, ëèøü òî, ÷òî ãåðîé
äîëæåí ñîáèðàòü ñâèòêè, â êîòî-
ðûõ îïèñàíû ñóïåðóäàðû. Îäíàêî
äëÿ èõ âûïîëíåíèÿ íèêàêèõ ñëîæ-
íûõ êîìáèíàöèé êíîïîê çàïîìè-
íàòü íå ïðèäåòñÿ. Âñå äîëæíî áûòü
ïðåäåëüíî ïðîñòî è âåñåëî. 
Ðàíåå óæå áûëî çàÿâëåíî î âûõîäå
Virtua Fighter Cyber Generation íà
GameCube. Òåïåðü ñòàëî èçâåñò-
íî, ÷òî ïðîåêò òàêæå ïîÿâèòñÿ è íà
PS2. Îðèåíòèðîâî÷íî äàòà âûõîäà
íàçíà÷åíà íà ëåòî 2004 ãîäà. 

Kyoto Journal ñîîáùèë, ÷òî áûâ-
øèé ïðåçèäåíò Nintendo 76-

ëåòíèé Õèðîñè ßìàóòè (Hiroshi
Yamauchi) ñîáèðàåòñÿ ñòàòü ïðå-
çèäåíòîì ôîíäà Ogura Hyakunin
Isshu Project. Ôîíä ñîçäàåòñÿ ñ
öåëüþ ïîïóëÿðèçàöèè è ðàñïðîñò-
ðàíåíèÿ ñòèõîòâîðåíèé ÿïîíñêèõ
ïîýòîâ VII-XIII ââ. Hyakunin Isshu �

ýòî òàêæå è òðàäèöèîííàÿ ÿïîíñ-
êàÿ êàðòî÷íàÿ èãðà: îäèí ó÷àñòíèê
÷èòàåò íà÷àëî ñòèõîòâîðåíèÿ, à
äðóãîé äîëæåí íàéòè êàðòó, íà êî-
òîðîé íàïèñàíî åãî îêîí÷àíèå. 
Ôèíàíñèðîâàíèåì ôîíäà â îñíîâíîì
áóäåò çàíèìàòüñÿ ßìàóòè. Îäíî èç
ïåðâûõ çàïëàíèðîâàííûõ ìåðîïðèÿ-
òèé � îòêðûòèå ìóçåÿ Hyakunin Isshu â

Êèîòî. Îñíîâàòåëè ôîíäà íàäåþòñÿ,
÷òî òàêèì îáðàçîì ñìîãóò ïîäíÿòü
èíòåðåñ ê ïîýçèè è ïðèâëå÷ü áîëüøå
òóðèñòîâ â Êèîòî. Íå èñêëþ÷åíî òàê-
æå, ÷òî â áóäóùåì ßìàóòè çàéìåòñÿ
ñîçäàíèåì èãð, îñíîâàííûõ íà
Hyakunin Isshu. Õîòÿ, ñóäÿ ïî âñåìó,
ñîçäàâàåìîå ïðåäïðèÿòèå ÿâëÿåòñÿ
íåêîììåð÷åñêèì, èñêëþ÷àòü ïîëó÷å-

íèå ïðèáûëè îò íîâîãî íà÷èíàíèÿ
ßìàóòè íåëüçÿ. Âî-ïåðâûõ, ñàìà
Nintendo òîæå íåêîãäà íà÷èíàëà ñâîþ
äåÿòåëüíîñòü, êàê êîìïàíèÿ, çàíèìà-
þùàÿñÿ êàðòî÷íûìè èãðàìè. À âî-
âòîðûõ, ÿïîíöû èíîãäà ñòàíîâÿòñÿ ãî-
ðÿ÷èìè ïîêëîííèêàìè òàêîãî, ÷òî åâ-
ðîïåéñêóþ è àìåðèêàíñêóþ ïóáëèêó
ìîæåò ëèøü ïîâåðãíóòü â øîê. 

ßÌÀÓÒÈ ÓØÅË Â ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ

ÍÎÂÎÅ ËÈÖÎ VIRTUA FIGHTER
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DRIVER 33 áûëà ïåðåèìåíîâàíà â
DRIV3R. Êðîìå òîãî, ñòàëî èçâåñòíî,
÷òî äëÿ îçâó÷êè ãëàâíûõ ãåðîåâ ïðèã-
ëàøåíû òàêèå çâåçäû, êàê Ìàéêë
Ìýäñåí, Âèíã Ðåéìñ, Ìèêêè Ðóðê è
Ìàéêë Ðîäðèãåç. Èãðà äîëæíà ïîÿ-
âèòüñÿ â ïðîäàæå âåñíîé 2004 ãîäà. 

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÓÓÑÒÀËÈ
îò èçîáèëèÿ îíëàéíîâûõ RPG è õîòè-
òå ïîó÷àñòâîâàòü â áåòà-òåñòèðîâà-
íèè ïðîåêòà Wish îò Mutable Realms
è Themis Group - ó âàñ åñòü âñå øàí-
ñû ñòàòü òåñòåðîì. Ïîäðîáíîñòè íà
http://www.themis-group.com/.

ÅÑËÈ ÂÂÛ ××ÈÒÀËÈ ãäå-òî íî-
âîñòè î âîçìîæíîé ðàçðàáîòêå
System Shock 3, ðàññëàáüòåñü. Ýòà
èíôîðìàöèÿ íå ñîîòâåòñòâóþò
äåéñòâèòåëüíîñòè.

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ÐÐÅËÈÇ ýêøíà
Savage: The Battle for Newerth ñîñòî-
èòñÿ â ôåâðàëå, à èçäàòåëåì ñòàëà
êîìïàíèÿ Digital Jesters. Â Ñåâåðíîé
Àìåðèêå ïðîäàæè èãðû íà÷àëèñü
åùå â ñåíòÿáðå ïðîøëîãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Â ñåòè óæå äàâíî ìîæíî íàéòè ñà-
ìûå ðàçíîîáðàçíûå «äîñòîâåð-

íûå» êîíöåïò-àðòû, íà êîòîðûõ ÿêîáû
ïðåäñòàâëåí îáëèê ãðÿäóùåé
PlayStation 3. Ñàìóþ ïðàâäîïîäîáíóþ
èç ýòèõ êàðòèíîê âû âèäèòå ïåðåä ñî-
áîé. Ðåàëèñòè÷íîñòè åé ïðèäàåò õîòÿ
áû òîò ôàêò, ÷òî îáëèê PS3 íå íàâåâà-
åò àññîöèàöèé íè ñ CD-ïëååðàìè Sony,
íè ñ PSX, íè ñ PS One, êàê ýòî áûëî âî
âñåõ ïðî÷èõ ñëó÷àÿõ. Îäíàêî íåäîâå-
ðèå âñå-òàêè âûçûâàëî íàëè÷èå âñåãî
ëèøü äâóõ ïîðòîâ äëÿ ãåéìïàäîâ, à
òàêæå íè÷óòü íå èçìåíèâøèéñÿ ëîãî-
òèï êîíñîëè. È âîò íåäàâíî ñòàëî èçâå-
ñòíî, ÷òî ýòî âñå-òàêè ôåéê, ïðîñòî
î÷åíü õîðîøàÿ ïîääåëêà òàëàíòëèâî-
ãî ôðàíöóçñêîãî äèçàéíåðà, íèêîèì

îáðàçîì íå ñâÿçàííîãî ñ Sony. ×òî æ,
ìû â î÷åðåäíîé ðàç óçíàëè, êàê íå áó-

äåò âûãëÿäåòü PlayStation 3. Òåïåðü äå-
ëî çà ìàëûì � çà ñàìîé Sony. 

PLAYSTATION 3 ÑÍÎÂÀ 
ÍÅ ÏÎÊÀÇÀËÀ ÑÂÎÅ ËÈÖÎ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 Harvest Moon: A Wonderful Life Natsume ÑØÀ Gamecube 
1 Ice Nine Bam Entertainment ÑØÀ GBA
4 Supercar GT Electronic Arts ÑØÀ PS2
5 Corvette TDK ÑØÀ PS2
5 .hack Part 4: Quarantine Bandai ÑØÀ PS2
5 Fallout: Brotherhood of Steel Interplay ÑØÀ PS2,Xbox
5 IHRA Drag Racing 2004 Bethesda ÑØÀ PS2
5 He-Man: Defender of Grayskull TDK ÑØÀ Xbox
5 The Fast and the Furious Vivendi ÑØÀ PS2
5 Little League Baseball New Kid Co ÑØÀ GBA
5 PBA Bowling 2004 Bethesda ÑØÀ PS2
5 X-Files: Resist or Serve Vivendi ÑØÀ PS2
6 Bookworm Majesco ÑØÀ GBA
6 Sonic Heroes Sega ÑØÀ PS2, Gamecube
6 Super Collapse 2 Majesco ÑØÀ GBA
7 Joan of Arc: Wars & Warriors Enlight Interactive ÑØÀ PC
9 Destruction Derby Arenas Sony Åâðîïà PlayStation 2
9 NHL Rivals 2004 Microsoft Åâðîïà Xbox
9 Tribes: Aerial Assault Vivendi Åâðîïà PS2
9 Scooby Doo! Mystery Mayhem Åâðîïà PS2, GC, Xbox

11 Dr. Seuss: Green Eggs and Ham New Kid Co ÑØÀ GBA
13 Auto Modellista Capcom ÑØÀ Xbox
13 Tom Clancy's Rainbow Six 3: Athena Sword Ubisoft ÑØÀ PC
13 Star Trek: Shattered Universe TDK ÑØÀ PS2
13 Fallout: Brotherhood of Steel Interplay ÑØÀ PS2, Xbox
13 Intellivision Lives Crave ÑØÀ Xbox
13 Star Trek: Shattered Universe TDK ÑØÀ Xbox
13 Baldur's Gate: Dark Alliance Ubisoft ÑØÀ GBA
14 NFL Street Electronic Arts ÑØÀ Xbox, Gamecube
14 Apocalyptica Konami ÑØÀ PC 
14 Alien Blast:The Encounter Strategy First ÑØÀ PC 
14 Micro Mayhem Jaleco ÑØÀ ÐÑ
14 Combat Flight Simulator 3: Battle of Britain Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Combat Flight Simulator 3: B-17 Bomber Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Northland GMX Media ÑØÀ ÐÑ
14 Flashpoint Germany Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Fading Suns: Noble Armada Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Battlefields! Combined Arms 

Land Operations in World War II Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Combat Leader:Cross of Iron Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
15 James Civilian Flight Sim Xicat Interactive ÑØÀ ÐÑ
15 Motor Trend's Lotus Challenge Xicat Interactive ÑØÀ ÐÑ
15 Dead or Alive Online Tecmo ÑØÀ Xbox
15 Dr. Seuss' The Cat in the Hat New Kid Co ÑØÀ GBA
15 Thunder Alley XS Games ÑØÀ GBA    

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÄÅÊÀÁÐß 2003 ÃÎÄÀ

«Íîâûé Äèñê», Snowball
Interactive è èçäàòåëüñòâî

THQ çàêëþ÷èëè ñîãëàøåíèå îá èç-
äàíèè â Ðîññèè, ñòðàíàõ ÑÍÃ è Áàë-
òèè èãðû «Â ïîèñêàõ Íåìî» (Finding
Nemo), ñîçäàííîé ïî ìîòèâàì îä-
íîèìåííîãî àíèìàöèîííîãî ôèëüìà
ñòóäèé Pixar è Disney. Îíà áóäåò
ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåíà íà ðóññêèé
ÿçûê è âûïóùåíà â ñâåò îäíîâðå-
ìåííî ñ ðîññèéñêîé ïðåìüåðîé
ôèëüìà â äåêàáðå 2003 ýòîãî ãîäà.
Â îñíîâó ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èãðû «Â
ïîèñêàõ Íåìî» ïîëîæåíà èñòîðèÿ
îá îòâàæíîé ðûáêå Íåìî, ïîõè-
ùåííîé âîäîëàçàìè, è åå îòöå
Ìàðëèíå, îòïðàâèâøåìñÿ íà ïîèñ-
êè ñâîåãî ñûíà â äàëåêîå ïóòåøå-
ñòâèå ê áåðåãàì Àâñòðàëèè. Èãðîêà
æäåò âñòðå÷à ñ çàáûâ÷èâîé ðûáîé
Äîðè, îòâÿçíîé ÷åðåïàõîé Êðà-
øåì, òðîèöåé àêóë íà ïåðåâîñïèòà-
íèè, ïåëèêàíîì è ÷àéêàìè, ñòàðîé
ðûáîé-øàðîì è ìíîæåñòâîì äðóãèõ
îáèòàòåëåé îêåàíà. 

ÍÅÌÎ 
Â ÐÎÑÑÈÈ
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Êîìïàíèÿ Sega of America ïîäà-
ëà èñê íà Fox Interactive,

Electronic Arts è Radical
Entertainment, ñóòü ïðåòåíçèé çàê-
ëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì: èãðà
Simpsons Road Rage äîòîøíî êîïè-
ðóåò çàïàòåíòîâàííûå ýëåìåíòû èã-
ðîâîãî ïðîöåññà èç ñåðèàëà Crazy
Taxi. Â êà÷åñòâå äîêàçàòåëüñòâ ôè-
ãóðèðóþò â òîì ÷èñëå è ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ðåöåíçèè, ãäå èãðîâûå æóð-
íàëèñòû ïðÿìî çàÿâëÿþò îá ýòîì
ôàêòå. Ïî ìíåíèþ Sega, îòâåò÷èêè
îáÿçàíû âûïëàòèòü äîëþ äîõîäîâ
îò èãðû (à Simpsons Road Rage çà
äâà ãîäà ïðîäàæ óñïåëà ðàçîéòèñü
òèðàæîì áîëåå ÷åì â ìèëëèîí êî-

ïèé), à òàêæå îòîçâàòü îñòàâøèåñÿ
êîïèè èç ìàãàçèíîâ.
Õîòÿ, êàê è â àáñîëþòíîì áîëüøèí-
ñòâå ïîäîáíûõ ñëó÷àåâ, äåëî äî ñó-
äà ñêîðåå âñåãî íå äîéäåò, ñàì
ôàêò åãî ïîÿâëåíèÿ ìîæåò ïîâëè-
ÿòü íà ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé
èãð. Âîçìîæíî, ïðàêòèêà «êëîíèðî-
âàíèÿ» óñïåøíûõ ïðîåêòîâ áóäåò
õîòÿ áû ÷àñòè÷íî ïåðåñìîòðåíà.
Òåì íå ìåíåå, â ñëó÷àå óñïåõà èñêà
îò Sega ìîæíî îæèäàòü öåëóþ ëà-
âèíó îêîëîèãðîâûõ ïàòåíòîâ, çàê-
ðåïëÿþùèõ ïðàâà íà äîñòàòî÷íî
øèðîêî òðàêòóþùèåñÿ ýëåìåíòû
ãåéìïëåÿ. Ñêàæåì, íà ïîøàãîâóþ
ñèñòåìó áîÿ â RPG. 

SEGA ÄÎÁÈÂÀÅÒÑß
ÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÑÒÈ

Êîíòîðà Enemy Technology àíîí-
ñèðîâàëà ðàçðàáîòêó ôóòó-

ðèñòè÷åñêîé RTS ïîä íàçâàíèåì I of
the Enemy. Ñþæåò èãðû çàêëþ÷àåò-
ñÿ â òîì, ÷òî â äàëåêîé ãàëàêòèêå
òðè íåçåìíûå ðàñû óñòðàèâàþò
äðóã äðóãó ãîëîâîìîéêó � íè÷åãî íå-
îáû÷íîãî çäåñü, êàê ïîíèìàåòå,
íåò. Èãðîâîé ïðîöåññ, îäíàêî,
ïîñòðîåí íå øàáëîííî. Âìåñòî
ñòðîèòåëüñòâà âñåâîçìîæíûõ êà-
çàðì è çàâîäîâ, à òàêæå ñêîðîñò-
íîãî ñáîðà òèáåðèóìíîãî ñïàéñà
ãåéìåðû áóäóò âûíóæäåíû çàíè-
ìàòüñÿ âûðàáîòêîé ïðàâèëüíîé

òàêòèêè, ïîñêîëüêó êîëè÷åñòâî
þíèòîâ îãðàíè÷åíî, à ïîäêðåïëåíèÿ
ïðèõîäÿò ñòðîãî ïî ãðàôèêó. Ðåëèç
ýòîé èãðû ïîêà íàìå÷åí íà âåñíó. 

ÇÀÃËßÍÈ Â ÃËÀÇÀ ÂÐÀÃÓ

Ïðîèçîøëà âàæíàÿ ïåðåñòàíîâ-
êà â ðóêîâîäñòâå Sony Europe è

Sony Computer Entertainment Europe.
Óøåë íà ïåíñèþ Ìèòèàêè Öóðóìè,
ãëàâà Sony Europe, âìåñòî íåãî íàç-
íà÷åí Ñòèâ Äèðèíã (ïðåçèäåíò
SCEE ñ 1995 ãîäà). Åãî â ñâîþ î÷å-
ðåäü ñìåíèë Äýâèä Ðèâç, âèöå-ïðå-
çèäåíò ïî ïðîäàæàì è ìàðêåòèíãó. 
Èíòåðåñíî, ÷òî â îôèöèàëüíîì
ïðåññ-ðåëèçå îñîáî îòìå÷àåòñÿ
ðîëü Öóðóìè â ïðîäâèæåíèè òîâà-

ðîâ Sony â Âîñòî÷íîé Åâðîïå è
Ðîññèè. Âîçìîæíî, ýòî ìîæåò ñëó-
æèòü ñèãíàëîì äëÿ òîãî, ÷òî è â áó-
äóùåì ðîññèéñêèì ãåéìåðàì íå
ïðèäåòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ «ñåðûì èì-
ïîðòîì».×òî êàñàåòñÿ Äèðèíãà, òî
èìåííî ïîä åãî ðóêîâîäñòâîì êîí-
ñîëè ìàðêè PlayStation çàíÿëè ëèäè-
ðóþùèå ïîçèöèè íà èãðîâîì ðûíêå.
Òåïåðü åìó ïðåäñòîèò ñäåëàòü òî
æå ñàìîå äëÿ âñåãî ñåêòîðà ýëåêò-
ðîíèêè, âûïóñêàåìîé Sony. 

ÑÌÅÍÀ ÂËÀÑÒÈ Â SONY
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Êîìïàíèÿ Tiger Telematics îáúÿ-
âèëà î òîì, ÷òî ãîòîâèò íîâóþ

ïîðòàòèâíóþ èãðîâóþ ñèñòåìó ïîä
íàçâàíèåì GameTrac. Â íåé áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñ-
òåìà Windows CE.Net, ÷òî äîëæíî
ñåðüåçíî îáëåã÷èòü æèçíü ðàçðà-
áîò÷èêàì. Ïîäîáíî N-Gage è GP32,
GameTrac ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ñî-
ëèäíûìè ìóëüòèìåäèéíûìè è ñåòå-
âûìè âîçìîæíîñòÿìè. Óñòðîéñòâî
ñïîñîáíî íå òîëüêî çàïóñêàòü èã-
ðû, íî è ïðîèãðûâàòü ìóçûêó (âèäè-
ìî, MP3) è âèäåî (MPEG4), óñòà-
íàâëèâàòü áåñïðîâîäíîå ñîåäèíå-
íèå ñ âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè
(Bluetooth). GameTrac ñìîæåò äå-
ëàòü ñíèìêè ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé
êàìåðû è ðàáîòàòü ñ ñèñòåìîé ãëî-
áàëüíîãî ïîçèöèîíèðîâàíèÿ GPS.

Ïðàâäà, ïîêà íåïîíÿòíî, áóäåò ëè
òà æå êàìåðà âñòðîåííîé â áàçî-
âûé âàðèàíò ñèñòåìû, ëèáî åå ïðè-
äåòñÿ äîêóïàòü îòäåëüíî.
Èãðû áóäóò õðàíèòüñÿ íà êàðòàõ ïà-
ìÿòè îáúåìîì 256Mb, âñåãî ê ìîìåí-
òó çàïóñêà êîíñîëè äîëæíî áûòü
äîñòóïíî øåñòü ïðîåêòîâ. Èíòåðåñ-
íî, ÷òî êàê ìèíèìóì îäíà èç íèõ áó-
äåò èñïîëüçîâàòü GPS-âîçìîæíîñòè
GameTrac. Ñïèñêà ðàçðàáîò÷èêîâ,
ïîääåðæèâàþùèõ ñèñòåìó, ïðåññå
ïîêà íå äåìîíñòðèðîâàëè. Ñòîè-
ìîñòü íîâîé êîíñîëè ñîñòàâèò ìåíåå
200 äîëëàðîâ ÑØÀ, ïîñòóïèòü â ïðî-
äàæó îíà äîëæíà óæå â àïðåëå 2004
ãîäà. Ê ñëîâó, Tiger Telematics íå èìå-
åò îòíîøåíèÿ ê êîìïàíèè Tiger
Electronics, îòìåòèâøåéñÿ ïðîâàëîì
ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû Game.com. 

ÅÙÅ ÎÄÍÀ ÏÎÐÒÀ-
ÒÈÂÍÀß ÊÎÍÑÎËÜ?

Í å òàê äàâíî Microsoft ñ óäèâëå-
íèåì îáíàðóæèëà, ÷òî åå íî-

âàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà ïîä íàç-
âàíèåì Longhorn ïîñòóïèëà â ïðî-
äàæó â Ìàëàéçèè çà äâà ãîäà äî
îôèöèàëüíîãî ðåëèçà. Åñòåñòâåí-
íî, ðå÷ü èäåò î ïèðàòñêèõ êîïèÿõ,
ñòîèìîñòü êîòîðûõ â ðîçíèöó ñîñ-
òàâëÿåò âñåãî äâà äîëëàðà. Ýòîò
èíöèäåíò âñêðûë îäíó èç âàæíåé-
øèõ ïðîáëåì êîìïàíèè � óÿçâè-
ìîñòü ïåðåä âîðîâñòâîì ðàííèõ
âåðñèé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.
Êàê ïðàâèëî, êîïèðóþòñÿ äåìîí-
ñòðàöèîííûå âåðñèè, ïå÷àòàþùèå-
ñÿ îãðàíè÷åííûì òèðàæîì è íå
ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ñëó÷àéíûõ
ëþäåé. Òåì íå ìåíåå, óòå÷êè ïðîèñ-
õîäÿò � ñèòóàöèÿ çäåñü òà æå, ÷òî è
ñ êîïèðîâàíèåì èãð è ôèëüìîâ íà
DVD äî èõ îôèöèàëüíîãî ðåëèçà.
Ñòèâ Áàëìåð, CEO êîìïàíèè
Microsoft, ñ÷èòàåò ðàçâèâàþùèåñÿ
ðûíêè � îñîáåííî àçèàòñêèå � îä-

íèì èç âàæíåéøèõ èñòî÷íèêîâ äî-
õîäà äëÿ êîìïàíèè è äëÿ ïðîäâèæå-
íèÿ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì ñåìåé-
ñòâà Windows. Îäíàêî âîçìîæ-
íîñòü ýòà ïðàêòè÷åñêè ñâîäèòñÿ íà
íåò èç-çà äåéñòâèé ïèðàòîâ. Ê ïðè-
ìåðó, â Êèòàå îêîëî 95% ïîëüçî-
âàòåëåé ïîêóïàþò èñêëþ÷èòåëüíî
íåëåãàëüíûå êîïèè ïðîãðàìì.
Microsoft ïðåäóïðåæäàåò, ÷òî âîðî-
âàííûé Longhorn îñíîâàí íà ñîâñåì
ðàííèõ âåðñèÿõ ÎÑ, ñîäåðæèò ìíî-
æåñòâî îøèáîê è, ñîîòâåòñòâåííî,
ðàáîòà ñ íèì � äåëî ðèñêîâàííîå.
Òåì íå ìåíåå, ïèðàòîâ ïðîáëåìû
ïîëüçîâàòåëåé íå âîëíóþò, à òå â,
ñâîþ î÷åðåäü, íå áîÿòñÿ ðèñêíóòü
ïàðîé äîëëàðîâ.
Êàê è â Ðîññèè, âëàñòè Ìàëàéçèè
áîðþòñÿ ñ êîìïüþòåðíûì ïèðàò-
ñòâîì, äâà îñíîâíûõ íàïðàâëåíèÿ �
ñèëîâîå äàâëåíèå (ðåéäû ïî òîðãî-
âûì òî÷êàì) è ñïåöèàëüíàÿ öåíîâàÿ
ïîëèòèêà äëÿ ëåãàëüíîãî ñîôòà. 

ÀÇÈÀÒÑÊÈÅ ÏÈÐÀÒÛ
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GameSpy è IGN, äâå êðóïíåéøèå
ñåòè èíôîðìàöèîííûõ ñàéòîâ,

ïëàíèðóþò îáúåäèíèòüñÿ ñ òåì, ÷òî-
áû ñîçäàòü ñàìóþ ìîùíûé èãðîâîé
ïîðòàë â Èíòåðíåòå, îæèäàåìàÿ ïî-
ñåùàåìîñòü � 673 ìèëëèîíà ïðîñ-
ìîòðîâ ñòðàíèö â ìåñÿö, àóäèòîðèÿ �
22 ìèëëèîíà ÷åëîâåê â ìåñÿö. Ðàáî-
òà ýòà äîëæíà áûòü çàâåðøåíà â òå-
÷åíèå ïåðâîé ïîëîâèíû 2004 ãîäà,

ðóêîâîäèòü íîâîé êîìïàíèåé áóäóò
îñíîâàòåëè IGN (Ìàðê Äæóíã) è
GameSpy (Ìàðê Ñåðôàñ). Êàê èçâå-
ñòíî, ê îáîèì èãðîâûì ïîðòàëàì áû-
ëè ñõîæèå ïðåòåíçèè � â ÷àñòíîñòè,
ê êà÷åñòâó ìàòåðèàëîâ (ïðèíöèï «êî-
ëè÷åñòâî ïðåæäå âñåãî»). Òåïåðü æå
ìíîãèå íåäîñòàòêè ìîãóò áûòü èñï-
ðàâëåíû çà ñ÷åò îïòèìèçàöèè ðàáî-
òû àâòîðñêîãî êîëëåêòèâà. 

IGN È GAMESPY 
ÂÌÅÑÒÅ?

7 äåêàáðÿ â ãîðáóøêèíñêîì «Ëÿ-
Ëÿ-ïàðêå» ïðîèçîøëî âåñüìà

ïðèìå÷àòåëüíîå ñîáûòèå � ïðîìî-
àêöèÿ â ïîääåðæêó PlayStation 2, îð-
ãàíèçîâàííàÿ òîðãîâîé êîìïàíèåé
«Áèîíò» ïðè ïîääåðæêå êîìïàíèé
«Àëèîí», Soft Club è Vellod Impex. Íî
åñëè îïóñòèòü ñòîëü ñåðüåçíûå ñëî-
âà, òî ïîëó÷èëñÿ íàñòîÿùèé ïðàçä-
íèê äëÿ ãåéìåðîâ: ïîñòîÿííûå ðîçûã-
ðûøè, âèêòîðèíû (áûëî ðàçûãðàíî
îêîëî 100 ïðèçîâ: èãðû, ðóëè,
äæîéñòèêè, íå ñ÷èòàÿ ôèðìåííûõ
òîëñòîâîê, ìàåê, ðþêçàêîâ è ðó÷åê),
âûñòóïëåíèå òàíöåâàëüíîãî òðèî äå-
âóøåê Go Go Dance ñ ïîñëåäóþùèì
âûõîäîì ãðóïïû «Øàî? Áàî!». Ëþáîé
êóïèâøèé PS2 â ìàãàçèíàõ, ó÷àñòâî-
âàâøèõ â àêöèè, ìîã âûáðàòü îäèí èç
âûñòàâëåííûõ íà ñïåöèàëüíîì ñòåí-
äå ïðèçîâ. À â äîïîëíåíèå ê ýòîìó
ìîæíî áûëî ïðèíÿòü ó÷àñòèå è â ëî-

òåðåå. Èíòåðåñíûé ôàêò: âòîðûì ïî-
êóïàòåëåì PS2 â ýòîò äåíü ñòàëà äå-
âóøêà, ïðåäñòàâèâøàÿñÿ Ìàðóñåé,
à â êà÷åñòâå ïîäàðêà îíà âûáðàëà�
ÿðêî-êðàñíûé äæîéñòèê Ferrari îò
Thrustmaster! Äîðîãó ïðåêðàñíîìó
ïîëó! 
Íå îáîøëîñü è áåç «ãëàâíîãî ïðè-
çà», êîòîðûé áûë ïîèñòèíå êîðîëå-
âñêèì: ïðèñòàâêà PS2, ðóëü
Thrustmaster 360modena Force GT,
áåñïðîâîäíîé äæîéñòèê AirStyle,
ïðåññ-ïàê Jak II: Renegade, ôèðìåí-
íàÿ òîëñòîâêà è� àâòîãðàôû ó÷àñò-
íèêîâ ãðóïïû «Øàî? Áàî!». Ñîãëàñè-
òåñü, áûëî çà ÷òî ïîáîðîòüñÿ. À åñ-
ëè âû âñå ýòî ïðîïóñòèëè, òî ñïåøó
âàñ îáðàäîâàòü. Ïî çàÿâëåíèþ ãåíå-
ðàëüíîãî äèðåêòîðà ÒÊ «Áèîíò», ïî-
äîáíûå àêöèè áóäóò ïðîâîäèòüñÿ
åæåêâàðòàëüíî. Æäèòå àíîíñà íà
íàøåì ñàéòå.

ÏÐÀÇÄÍÈÊ PS2
Â Ëß-Ëß-ÏÀÐÊÅ

Äâîå âåäóùèõ ìàëî ïîíèìàëè â âèäå-
îèãðàõ, íî ýòî íè ñêîëüêî íå ìåøàëî
èì ñ áëåñêîì ïðîâåñòè ìåðîïðèÿòèå.

Ïîä êîíåö àêöèè íà ñöåíå ïîÿâè-
ëàñü ãðóïïà «Øàî? Áàî!». Èìåííî èõ
àâòîãðàô óêðàñèë ãëàâíûé ïðèç.

!

!

!

! !
!

!

!

!!
!

!

! !

!
!

!

!

! !

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

"

"

"
"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

#

#

#

#

#

#

#
#

#

#

#

#



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #1(154) ßÍÂÀÐÜ 2004

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn ((PPSS22)) 3388
22 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg ((PPSS22)) 2288
33 RRaattcchheett && CCllaannkk 22 ((PPSS22)) 2266
4 EyeToy: Play (PS2) 23
5 FIFA Foolball 2004 (PS2) 22
6 True Crime: Streets of LA (PS2) 21
7 Need for Speed Underground (PS2) 21
8 The Getaway (PS2) 11
9 Gran Turismo 3 A-Spec (PS2) 10

10 GTA Double Pack (PS2) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 6600
22 LLoorrddss ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 3377
33 TThhee SSiimmss:: MMaakkiinn'' MMaaggiicc 3355
4 FIFA Football 2004 26
5 Worms 3D 19
6 GTA: Vice City 15
7 Empire Earth 14
8 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
9 Sims Double Deluxe 13

10 Ìàãèÿ Âîéíû: Òåíü ïîâåëèòåëÿ 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÌÌààããèèÿÿ ÂÂîîééííûû:: ÒÒååííüü ïïîîââååëëèèòòååëëÿÿ  1199
22 UUFFOO.. ÍÍààøøååññòòââèèåå 1188
33 LLoocckk OOnn:: ÑÑîîââððååììååííííààÿÿ ááîîååââààÿÿ ààââèèààööèèÿÿ 1177
4 Firestarter 16
5 Âüåòêîíã 16
6 Áëèöêðèã. Ñìåðòåëüíàÿ ñõâàòêà 14
7 Êîíôëèêò: Áóðÿ â ïóñòûíå 2 12
8 Commandos 3. Ïóíêò íàçíà÷åíèÿ � Áåðëèí! 11
9 Ïîëíàÿ òðóáà 10

10 Áðàòñòâî ñòàëè 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÍÀ ÔÔÅÂÐÀËÜ ÍÍÀÌÅ×ÅÍ âû-
ïóñê IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles -
add-on�a, ïîñâÿùåííîãî áèòâàì ìåæ-
äó ÂÂÑ ÑØÀ è Ëþôòâàôôå â 1944-45
ãîäàõ. Îáíîâëåííûé äâèæîê êàìïàíèè
ãàðàíòèðóåò äî òðåõ ìèëëèîíîâ óíè-
êàëüíûõ ìèññèé äëÿ îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðû, à òå, êîìó è ýòîãî ìà-
ëî, ñìîãóò îïðîáîâàòü äèíàìè÷åñêóþ
îíëàéí-êàìïàíèþ.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ
LUCASARTS ïîäòâåðäèë, ÷òî
êîìïàíèÿ ðàáîòàåò íàä èãðîé äëÿ
PC, PS2 è Xbox â äóõå Battlefield
1942. Ïðîåêò íîñèò íàçâàíèå Star

Wars: Battlefront è áóäåò ãîòîâ îðè-
åíòèðîâî÷íî êî âòîðîìó êâàðòàëó
2004 ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß SSUCCESS èçäàñò â
ßïîíèè Dreamcast-âåðñèþ øóòåðà
Psyvariar 2, èãðà äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â
ïðîäàæå 26 ôåâðàëÿ.

Ñ ÍÍÅÒÅÐÏÅÍÈÅÌ îæèäàåìûé
ïîêëîííèêàìè êîìïüþòåðíî-ñïîðòèâ-
íîãî ìåíåäæìåíòà Eastside Hockey
Manager: Franchise Edition îò Sports
Interactive ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â íà÷à-
ëå 2004 ãîäà. Èçäàòåëü - Sega
Europe.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 TThhee SSiimmss:: MMaakkiinn�� MMaaggiicc EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 CCaallll ooff DDuuttyy AAccttiivviissiioonn
4 The Sims Double Deluxe Pack Electronic Arts
5 Need for Speed: Underground Electronic Arts
6 Max Payne 2: The Fall of Max Payne Rockstar
7 FIFA 2004 Electronic Arts 
8 Total Club Manager 2004 Electronic Arts
9 The Sims: Superstar Electronic Arts

10 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 FFIIFFAA 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
5 Tony Hawk�s Underground Activision
6 True Crime: Streets of L.A. Activision
7 Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft
8 EyeToy: Play SCE
9 The Simpsons: Hit & Run Fox Interactive

10 WWE Smackdown! Here Comes the Pain THQ

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMaarriioo KKaarrtt:: DDoouubbllee DDaasshh!!!! NNiinntteennddoo
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
5 True Crime: Streets of L.A. Activision 
6 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
7 Tony Hawk�s Underground Activision
8 FIFA 2004 Electronic Arts
9 WWE WRESTLEMANIA X8 THQ

10 Super Mario Sunshine Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 PPrroojjeecctt GGootthhaamm RRaacciinngg 22 MMiiccrroossoofftt
22 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn EElleeccttrroonniicc AArrttss 
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Tom Clancy�s Rainbow Six 3 Red Storm
5 FIFA 2004 Electronic Arts
6 True Crime: Streets of L.A. Activision
7 XIII Ubisoft
8 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
9 Tony Hawk�s Underground Activision

10 Crash Bandicoot: Wrath of Cortex Vivendi

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 EEvveerryybbooddyy''ss GGoollff 44 SSoonnyy PPSS22
22 SSDD GGuunnddaamm GG GGeenneerraattiioonn AAddvvaannccee BBaannddaaii GGBBAA
33 WWiilldd AArrmmss AAlltteerr CCooddee:: FF SSoonnyy PPSS22
4 Mario Party 5 Nintendo GC
5 Kamen Rider: Seigi no Keifu Banpresto PS2
6 Castlevania: Lament of Innocence Konami PS2
7 Pokemon Colosseum Nintendo GC
8 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo GC
9 R: Racing Evolution Namco PS2

10 Zero: Crimson Butterfly Tecmo PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÏÏððîîââààëë ííîîââîîéé CCaassttlleevvaanniiaa  ââ ßßïïîîííèèèè �� ïïååððââûûéé ññèèããííààëë îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ññ èèããððîîéé
÷÷òòîî-òòîî ííåå òòààêê.. ÍÍààïïððîîòòèèââ,, ííààëëèè÷÷èèåå ââ ÷÷ààððòòåå ññððààççóó òòððååõõ èèããðð ääëëÿÿ GGCC ��
ïïððèèççííààêê òòîîããîî,, ÷÷òòîî óó NNiinntteennddoo ååùùåå ååññòòüü ïïîîððîîõõ ââ ïïîîððîîõõîîââííèèööààõõ..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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ÍÎÂÎÑÒÈ

3 5
À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU)

FL
AS

HB
AC

K

JAK II 

1. Êòî áûë àâòîðîì çàãëàâíîãî «îáëî-
æå÷íîãî» ìàòåðèàëà ïðàçäíè÷íîãî íîìåðà?
À) Àãåíò Êóïåð
Á) Àëåêñ Ãëàãîëåâ
Â) Âèêòîð Ïåðåñòóêèí
Ã) Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ

2. Êòî îáåùàëñÿ çàâàëèòü âñåõ õèòà-
ìè, ñîãëàñíî íàøèì òîãäàøíèì íîâîñòÿì?
À) Square Enix;  Á) Sega; 
Â) «Ìàéêðîñîôò»;  Ã) Vivendi Universal

3. Ñêîëüêî áàëëîâ ïîëó÷èëà èãðà
Dragon�s Lair 3D?
À) 6.0;  Á) 8.0;  Â) 5.0;  Ã) 7.5

4. Ñêîëüêî ìàòåðèàëîâ íàïèñàë â
ïðîøëîãîäíåì íîìåðå âñåíàðîäíî ëþáè-
ìûé À. Êóïåð?
À) 3;  Á) 6;  Â) 4;  Ã) íè îäíîãî 

Êàê ãîä íàçàä, òàê è ïÿòèëåòêó, ìû âñå ïðåáûâàëè â àòìîñôåðå ïðàçäíè÷íîé ýéôîðèè � êàêèå òóò åùå êîììåíòàðèè?!
Ïðàçäíè÷íîå íàñòðîåíèå öàðèò â ðåäàêöèè è ñåé÷àñ. Â ñèëó ýòîãî ñåãîäíÿøíèé Flashback ìû ðåøèëè ïîæåðòâîâàòü â ïîëüçó
ñóïåðêîíêóðñà. Ïðèçû ïîèñòèíå óíèêàëüíû: Dog�s Life, Jak 2 è Ghost Hunter � âåëèêîëåïíàÿ òðîèöà äëÿ îáëàäàòåëåé PlayStation
2. Âñå ýòè íàçâàíèÿ, êîíå÷íî, äàâíî âàì çíàêîìû, íî åñòü îäíî áîëüøîå ÍÎ. Ñïåöèàëüíûå ïîäàðî÷íûå èçäàíèÿ èãðóøåê,
ïðåäîñòàâëåííûå íàøèì äðóãîì � êîìïàíèåé SoftClub � âû íå íàéäåòå íè â îäíîì ìàãàçèíå! Ïîñìîòðèòå íà ôîòîãðàôèè è âàì
îòêðîåòñÿ ñìûñë æèçíè! Âîïðîñû æå áóäóò ñâÿçàíû ñ íàøèìè ïðîøëûìè íîìåðàìè «ÑÈ» � âñå-òàêè ðóáðèêà îáÿçûâàåò.

Îòâåòû ìîæíî ïðèñûëàòü ïî àäðåñó: maga-
zine@gameland.ru, glagol@gamalend.ru èëè
íà ïî÷òîâûé àäðåñ æóðíàëà äî 20-ãî ÿíâàðÿ.

Dog�s Life 

1. Êàêèìè ñëîâàìè íà÷èíàëñÿ ðàçäåë
îá èòîãàõ 2000-ãîäà, ïîñâÿùåííûé ÿíâàðþ?
À) «Òÿæêîå ïîõìåëüå»
Á) «Sega îáúÿâèëà î ñìåíå ïðèîðèòåòîâ»
Â) «Sony âûïóñò ëà Gran Turismo 2»
Ã) «Êîðïîðàöèÿ Mattel îáðàçîâàëà íîâîå
èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå»

2. Êòî áûë àâòîðîì íåáåçûçâåñòíîãî
îáçîðà Final Fantasy X?
À) Þðèé Ïîìîðöåâ;  Á) Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ
Â) À. Êóïåð;  Ã) Ìàêñèì Çàÿö

3.Êàê îõàðàêòåðèçîâàë æàíð èãðû
Mafia Ñåðãåé Äðåãàëèí
À) action;  Á) ãîíêè 
Â) Ìàôèîçíûé ñèìóëÿòîð - ñòðåëüáà äà
ïîãîíè;  Ã) manager

4.Ñêîëüêî ìàòåðèàëîâ íàïèñàë â íîìå-
ðå òðåõëåòíåé äàâíîñòè âñåíàðîäíî ëþáè-
ìûé À. Êóïåð?
À) 2;  Á) 1 ; Â) 5;  Ã) íè îäíîãî

Ghost Hunter 

1. Êàêàÿ èãðà ïîïàëà â ðóáðèêó «Õèò?»?
À) Castelvania 64;  Á) Descent 3 
Â) White Wolf: Îáçîð +;  Ã) Ace Combat 3

2. Ê ïðîõîæäåíèþ êàêîãî ýêøíà ïðè-
ëîæèë ðóêó ñàì Þðà Ïîìîðöåâ?
À) Tomb Raider;  Á) Half-Life 
Â) Medievil;  Ã) DOOM II

3. Â êàêóþ ðóáðèêó ïîïàë ìàòåðèàë îá
«Àëëîäàõ»?
À) Ðåïîðòàæ;   Á) Ðåâüþ
Â) Ïðåâüþ;  Ã) Õèò?

4.Ñêîëüêî ìàòåðèàëîâ íàïèñàë â íîìå-
ðå ïÿòèëåòíåé äàâíîñòè âñåíàðîäíî ëþáè-
ìûé À. Êóïåð?
À) 8;  Á) 9; Â) 6;  Ã) íè îäíîãî

ÑÒÓÄÈß FFREEDOM GGAMES, à
âìåñòå ñ íåé è áðýíä Squad Assault,
ïðèîáðåòåíû êîìïàíèåé DAS
Entertainment. Ïîìèìî ñîáñòâåííî
Squad Assault ïîä ìàðêîé Freedom
Games áóäóò âûïóñêàòüñÿ è èãðû ñà-
ìîé DAS Entertainment.

ATLUS ÏÏËÀÍÈÐÓÅÒ âûïóñòèòü
íà PlayStation 2 ïîðòû äâóõ ÷àñòåé
Gunbird, êëàññè÷åñêîãî ñàìîëåòíî-
ãî øóòåðà îò Psikyo. Ðàíåå Gunbird 2
âûõîäèë íà Dreamcast.

THQ ÏÏÎÄÒÂÅÐÄÈËÀ ñâîþ ãî-
òîâíîñòü ïîääåðæèâàòü PSP, íîâóþ
ïîðòàòèâíóþ ñèñòåìó îò Sony. Ñîîá-
ùàåòñÿ, ÷òî êîìïàíèÿ óæå ïîëó÷èëà
êîìïëåêòû äëÿ ðàçðàáîòêè èãð è íà-
÷àëà ðàáîòó íàä êîíêðåòíûìè ïðîåê-
òàìè. Ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ äîëæ-
íà ïîÿâèòüñÿ íà âûñòàâêå E3 2004. 

ÒÀÊÅÎ ÒÒÀÊÀÑÓ, ïðåçèäåíò
Bandai, ñîîáùèë î òîì, ÷òî âñåðüåç
ðàññìàòðèâàåòñÿ âîïðîñ î ïîääå-
ðæêå ñèñòåìû Xbox. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

T ake 2 ðàññòàëàñü ñ $12.8 ìëí.,
÷òîáû ïðèîáðåñòè TDK

Mediactive. Ïî óñëîâèÿì ñäåëêè,
ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, ñîáñòâåí-
íîñòüþ Take 2 ñòàíîâÿòñÿ ïðàâà íà
èçäàíèå èãð ïîä òîðãîâûìè ìàðêà-
ìè Dinotopia, The Haunted Mansion è

Robotech: Battlecry, ÷òî äîëæíî
ðàçáàâèòü èñêëþ÷èòåëüíî «âçðîñ-
ëûé» íàáîð òàéòëîâ, ñ êîòîðûìè
ïðåæäå âñåãî âûçûâàåò àññîöèà-
öèè èìÿ Take 2: Grand Theft Auto,
Manhunt, Max Payne. Îäíàêî çà
$12.8 ìëí. èçäàòåëüñòâî íå ïîëó÷è-

ëî ïðàâà íà èãðû ïî ìîòèâàì ìóëüò-
ôèëüìîâ î Øðåêå. Èìè òåïåðü çàé-
ìóòñÿ Activision è Luxoflux. Èíòåðåñ-
íî îòìåòèòü, ÷òî ïîñëå çàêëþ÷åíèÿ
ñäåëêè öåíà àêöèé Take 2 óïàëà íà
7%. Õîòÿ, âåðîÿòíî, ýòî âðåìåííîå
ÿâëåíèå. 

TAKE 2 ÇÀÒÎÂÀÐÈÂÀÅÒÑß 
ÌÓËÜÒßØÍÛÌÈ ËÈÖÅÍÇÈßÌÈ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Ñèñòåìà Punkbuster, ñîçäàííàÿ äëÿ çàùèòû îíëàéíîâûõ èãð îò ÷èòåðîâ è
ïðèìåíÿþùàÿñÿ â òàêèõ õèòàõ, êàê America�s Army, Return to Castle

Wolfenstein, Quake III Arena è Rainbow Six 3: Raven Shield, îòíûíå íå áóäåò äà-
âàòü ïîêîÿ è ÷èòåðàì, îáèòàþùèì â èãðîâîì ïðîñòðàíñòâå Battlefield 1942.
Ñëåäóÿ ìíîãî÷èñëåííûì ïðîñüáàì ÷åñòíûõ èãðîêîâ, DICE è Electronic Arts ðå-
øèëè âêëþ÷èòü â ïàò÷ âåðñèè 1.6 çàùèòó îò ÷èòåðîâ, à ïîñëå ïðîâåäåííîãî èñ-
ñëåäîâàíèÿ âûÿñíèëîñü, ÷òî èìåííî Punkbuster íàèëó÷øèì îáðàçîì îòâå÷àåò
òðåáîâàíèÿì Battlefield 1942. 

BATTLEFIELD 1942 � 
ÁÅÇ ×ÈÒÅÐÎÂ
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Åñëè õîðîøî ðàçîãíàòüñÿ, òî âñòðå÷íûé òðàôôèê îòëåòàåò îò íàøåé ìàøèíû, êàê
òåíèñíûå ìÿ÷èêè. Íî íå ñòîèò ýòèì çëîóïîòðåáëÿòü, ñêîðîñòü âñå æå òåðÿåòñÿ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox, GameCube, PC  ÆÀÍÐ: racing 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  ÎÍËÀÉÍ: http://www.needforspeed.com

NEED 
FOR 
SPEED 
UNDERGROUND

ÑÒ
ÐÈ

ÒÐ
ÅÉ

ÑÈ
ÍÃ

 Â
 Ì

ÀÑ
ÑÛ

Ïðè êàæäîé àâàðèè êàìåðà íà÷èíàåò
ïîêàçûâàòü äåéñòâèå ñî ñòîðîíû.

!

!

!

!
!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"" "

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"
"

"

"

"

"

"

"

"

#

#

#

#

#

#

#

##

#

#

#

#

#

#

#

!



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÈÈ
ãðû ïîä ìàðêîé Need for
Speed ìîæíî ñìåëî íàç-
âàòü ñàìîé íàðîäíîé ãî-
íî÷íîé ñåðèåé. Âåäü íåò

íè îäíîãî ãåéìåðà, êîòîðûé íå
çíàë áû, ÷òî òàêîå Need for
Speed. Ëþáîâü ìàññ ê ýòîé èãðå
ïðîñòî áåçãðàíè÷íà. È Electronic
Arts çíàåò îá ýòîì è ñòàðàåòñÿ íå
ðàçî÷àðîâûâàòü ñâîèõ ôàíàòîâ
íîâûìè èãðàìè. Â êàæäîì íîâîì
Need for Speed  åñòü ÷òî-òî îñî-
áåííîå, âûäåëÿþùåå åãî èç ìàñ-
ñû äðóãèõ âûõîäÿùèõ êàæäûé
ãîä ãîíîê. Ìîæåò áûòü, îí çà÷àñ-
òóþ è íå èäåàëåí, íî ÷òî âñå èãðû
çàìåòíû �  ýòî óæ òî÷íî.

È âîò îí, íîâûé Need for Speed
Underground, ó ìåíÿ â ðóêàõ. Îá èã-
ðå óæå áûëî ñêàçàíî íåìàëî ñëîâ,
â òîì ÷èñëå è â îäíîì èç íåäàâíèõ
íîìåðîâ «Ñòðàíû Èãð». ×òî æ, òå-
ïåðü íàì ïðåäñòîèò âûíåñòè åé
îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò.

GENTLEMAN�S START 
YOUR ENGINE�S
Èòàê,  ãëàâíûì ðåæèìîì èãðû, ïî-
ìèìî âñÿêèõ òàì Quick Race�îâ, ÿâ-
ëÿåòñÿ, êîíå÷íî æå, � Underground.
Â íåì âàì ïðåäñòîèò ñòàòü ñàìûì
èçâåñòíûì ñòðèòðåéñåðîì, âëèòüñÿ
â ìåñòíóþ ñóáêóëüòóðó, ïîáûâàòü
íà îáëîæêàõ äåñÿòêîâ èçâåñòíûõ
ìèðîâûõ æóðíàëîâ, ïîñâÿùåííûõ
òþíèíãó àâòîìîáèëåé, è, êîíå÷íî
æå, ïîáåäèòü â áîëåå ÷åì 100 ðàç-
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Îäíîé èç ñàìûõ ñëîæíûõ ìàíèïóëÿöèé â «äðàã-ðåéñèíãå» ÿâëÿåòñÿ íå âêëþ÷åíèå
âîâðåìÿ ïåðâîé ïåðåäà÷è, à ïåðåõîä íà âòîðóþ.

ÂÑÅ ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÍÀ ÁÓÌÀÃÅ

ÊÀÊ ÂÑÅ ÇÀÄÓÌÛÂÀËÎÑÜ

!
Ïî÷òè âñå èãðû íà÷èíàþòñÿ íà áóìàãå â âèäå êîíöåïò àðòà, äàæå ãîíêè íå ÿâëÿþòñÿ èñêëþ÷åíèåì. 
Ïåðåä âàìè òî, êàê âñå çàäóìûâàëîñü â Need for Speed Underground.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Øèêàðíàÿ ãðàôèêà, âåëèêîëåï-
íûé ðåæèì äðàã-ðåéñèíãà, ìíî-
æåñòâî ðàçëè÷íûõ ÷àñòåé äëÿ 
óêðàøåíèÿ âàøåãî àâòîìîáèëÿ.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áîëüøèíñòâî çàï÷àñòåé  íèêàê 
íå âëèÿþò íà ïîâåäåíèå ìàøèíû,
âñå ìàøèíû ìàëî îòëè÷àþòñÿ
äðóã îò äðóãà ïî óïðàâëåíèþ.

�

Ñàìûé êðàñèâûé è ñàìûé
áûñòðûé Need for Speed, âñå
òàêîé æå àðêàäíûé äî ìîçãà
êîñòåé, ÷òî, â îáùåì-òî, íå òàê
ïëîõî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ØÈÊÀÐÍÎ

8.0

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tokyo Extreme 
Racer Zero

ÍÅ ÒÀÊ ÒÅÕÍÈ×ÍÎ, ÊÀÊ

Street Legal Racing:
Redline

ÑÀÌÀß ÊÐÀÑÈÂÀß È ÀÐÊÀÄÍÀß ÈÃÐÀ Î ÑÒÐÈÒÐÅÉÑÈÍÃÅ � ÆÀÆÄÓÙÈÌ ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÑÒÈ ÍÅ ÑÞÄÀ.

Âûèãðàííûé ÷åìïèîíàò âñåãäà î÷-
åíü ñèëüíî ïîâûøàåò âàø ðåéòèíã.
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ëè÷íûõ ãîíî÷íûõ èñïûòàíèÿõ.
Íà÷èíàåì, êàê è ïîëîæåíî, ñ ìèíè-
ìàëüíûì êîëè÷åñòâîì äåíåã, êîòîðî-
ãî õâàòàåò íà îäíó èç äîñòóïíûõ ìà-
øèí è ïàðó àïãðåéäîâ. À çàòåì ïðî-
áèâàåìñÿ ÷åðåç òåðíèè ê çâåçäàì.
Íàì ïðåäñòîèò ó÷àñòâîâàòü â ïÿòè
ðàçëè÷íûõ âèäàõ ñîðåâíîâàíèé. Â
îáû÷íûõ êðóãîâûõ ãîíêàõ, ãäå ïîñ-
ëå ïðîõîæäåíèÿ íåñêîëüêèõ êðóãîâ
âûèãðûâàåò òîò, êòî ïðèåõàë ïåð-
âûì. Â ñïðèíò-çàåçäàõ, ãäå äëèííàÿ
òðàññà ñ ìíîæåñòâîì ðàçâèëîê
ïðîëîæåíà ÷åðåç âåñü ãîðîä áåç

âñÿêèõ êðóãîâ. Â íîêàóò-çàåçäàõ,
ãäå íà ïðîòÿæåíèè 3 êðóãîâ ìàøè-
íà, çàíÿâøàÿ ïîñëåäíåå ìåñòî íà
êðóãå, âûáûâàåò. Â äðèôò-ñîðåâíî-
âàíèÿõ, ãäå î÷êè äàþò íå çà ñêî-
ðîñòü èëè ìåñòà, à çà ìàñòåðñòâî
ïðîõîäèòü ïîâîðîòû â êîíòðîëèðó-
åìûõ çàíîñàõ. È, íàêîíåö, â ìîåì
ëþáèìîì ðåæèìå � äðàã-ðåéñèíãå,
ãäå íóæíî ïðîåõàòü áûñòðåå âñåõ
íåáîëüøîé ïðÿìîé ó÷àñòîê òðàññû.
Ýòî îñíîâíûå âèäû çàåçäîâ, êîòîðûå
íàì ïðèäåòñÿ îñâàèâàòü. Íî åñòü è
åùå îäèí, êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ, êîãäà

íàø ïåðñîíàæ ñòàíîâèòñÿ áîëåå èç-
âåñòíûì. Ïîñëå òîãî êàê âû ïðîéäåòå
äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî çàåçäîâ,
âàì áóäóò áðîñàòü âûçîâ ðàçëè÷íûå
ìåñòíûå àâòîðèòåòû, ñàìûå èçâåñò-
íûå ñòðèòðåéñåðû. Âàì íóæíî áóäåò
ïðîåõàòü îïðåäåëåííûé ó÷àñòîê
òðàññû áûñòðåå, ÷åì îäèí èç íèõ. È
åñëè âàì ýòî óäàñòñÿ, òî âàì ïðåäëî-
æàò óñòàíîâèòü íà ìàøèíó êàêîé-íè-
áóäü ýêñêëþçèâíûé àïãðåéä.
Åñëè ñ ïåðâûìè òðåìÿ çàåçäàìè
âñå ÿñíî, òî î äðèôò- è äðàã-ðåé-
ñèíãå ñòîèò ðàññêàçàòü ïîïîäðîá-

íåå. Äðèôò-ðåéñèíã ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ñîðåâíîâàíèå íà î÷åíü èçâè-
ëèñòîé øèðîêîé òðàññå. Î÷êè
çäåñü äàþò çà êîíòðîëèðóåìûå çà-
íîñû. Òî åñòü, âõîäÿ â ïîâîðîò,
íóæíî âîéòè â ñêîëüæåíèå áîêîì è
îñòàâàòüñÿ â íåì êàê ìîæíî äîëü-
øå. ×åì äîëüøå ñêîëüæåíèå, òåì
áîëüøå î÷êîâ. Íî åñëè âû âðåæå-
òåñü â ñòåíó, òî âñå âàøè î÷êè ñãî-
ðÿò. Çâó÷èò ýòî ñëîæíî, õîòÿ íà äå-
ëå âñå ãîðàçäî ïðîùå, òàê êàê íà
ýòèõ òðàññàõ ïîêðûòèå îáëàäàåò
áîëüøèìè ñêîëüçÿùèìè ñâîéñòâà-
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Õóäîæíèêè â EA íå ïðîñòî ïðîñèæèâàëè øòàíû, à ÷åñòíî îòðàáàòûâàëè ñâîè
äåíüãè. Òàêîãî êðàñèâîãî àðòà íå áûëî, ïîæàëóé, íè â îäíîé ãîíêå.

ÓËÈ×ÍÛÅ ÁÎÉÖÛ 

ÂÛÁÎÐ ÑÒÐÈÒÐÅÉÑÅÐÀ

!
Toyota Supra 1998; 
Acura RSX Type S 2003;  
Honda S2000 2003; 
Nissan Skyline R34 GTR 1999; 
Nissan Sentra SE-R Spec V 2004; 
Dodge Neon 2-door 1999;
Peugeot 206 GTi/S16 2003;
Nissan 240SX SE 1992; 
Nissan 350Z 2003; 
Toyota Celica GT-S 2002; 
Honda Civic Si Coupe 2000; 
Mitsubishi Eclipse GSX 1999; 
Ford Focus ZX3 2003; 
Mazda RX-7 1995;
Volkswagen Golf GTI 2.0 2003; 
Subaru Impreza 2.5 RS 2003; 
Acura Integra Type R 2001; 
Mitsubishi Lancer 2.5 RS 2003; 
Mazda Miata MX5 1999; 
Hyundai Tiburon GT 2003.

ÈÃÐÎÂÛÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ

ÐÅÀËÜÍÛÅ ÏÐÎÒÎÒÈÏÛ

!
Â èãðå ïîìèìî ãîíîê åñòü è
íåáîëüøèå ñþæåòíûå âñòàâ-
êè, ñâÿçàííûå ñ âàøèì
ïðîäâèæåíèåì ïî êàðüåð-
íîé ëåñòíèöå ñòðèòðåéñåðà.
Çàñòàâêè òðåõìåðíûå, çàðà-
íåå îòðåíäåðåííûå, ÷òîáû
îíè íå ñèëüíî ðàçíèëèñü ñ
èãðîâîé ãðàôèêîé. Íî ó âñåõ
ïåðñîíàæåé ñóùåñòâóþò ðå-
àëüíûå ïðîòîòèïû, ê ïðèìå-
ðó, ó äâóõ ãëàâíûõ äåâóøåê
èãðû. Âîò îíè ïåðåä âàìè,
ëþáóéòåñü.
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ìè, ÷åì íà îáû÷íûõ òðàññàõ. ×òîáû
ñäåëàòü çàíîñ, äîñòàòî÷íî, âõîäÿ
â ïîâîðîò, íàäàâèòü íà òîðìîç è
ñðàçó æå ïðèáàâèòü ãàçó. Êîìó-òî
ýòîò ðåæèì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ óâ-
ëåêàòåëüíûì � ÿ, íàïðèìåð, ÷òîáû
íàáðàòü 9000 î÷êîâ çà îäèí
äðèôò, èçðÿäíî ïîòðóäèëñÿ, � à êî-
ìó-òî ñîâåðøåííî áåñòîëêîâûì è
íåèíòåðåñíûì. Íî  òàêîãî åùå íèã-
äå íå áûëî, ýòî òî÷íî.
×òî æå êàñàåòñÿ äðàã-ðåéñèíãà, òî
îí â ýòîé èãðå âîîáùå âûïîëíåí íà
ïÿòü ñ ïëþñîì. Âåäü èãð î äðàã-ðåé-
ñèíãå âûõîäèëî óæå íåìàëî, íî
Underground ïåðâûì ïðåïîäíåñ íàì
åãî â òàêîì èãðàáåëüíîì è çàõâàòû-
âàþùåì âèäå. Çàäà÷à çäåñü ïðîñòà
� ïðîåõàòü êîðîòêèé ïðÿìîé ó÷àñ-
òîê òðàññû áûñòðåå ñîïåðíèêîâ.
Íî, âî-ïåðâûõ, çäåñü äàþò ïîëüçî-
âàòüñÿ òîëüêî ðó÷íîé êîðîáêîé ïå-
ðåäà÷. Âî-âòîðûõ, âîïðåêè ïðàâè-
ëàì íàñòîÿùåãî äðàã-ðåéñèíãà,
çäåñü íà òðàññàõ ïðèñóòñòâóåò
òðàôèê. Â ýòîì ðåæèìå ñáîêó íà
ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ îãðîìíûé òàõî-
ìåòð, êîòîðûé áóäåò ïîìîãàòü íàì
ïðàâèëüíî ïåðåêëþ÷àòü ïåðåäà÷è.
Ïåðåêëþ÷àòü èõ íóæíî, êàê òîëüêî

ñòðåëêà ïðèáëèçèòñÿ ê êðàñíîé çî-
íå, ÷åì ëó÷øå âû ïåðåêëþ÷èòå ñêî-
ðîñòü, òåì áîëüøåå ïîëó÷èòå óñêî-
ðåíèå è áîëüøåå êîëè÷åñòâî îáî-
ðîòîâ íà ñëåäóþùåé ïåðåäà÷å. ×åì
äàëüøå âû áóäåòå ïðîõîäèòü èãðó,
òåì êðó÷å áóäåò ñòàíîâèòüñÿ âàøà
ìàøèíà. Áóäåò ìåíÿòüñÿ êîðîáêà
ïåðåäà÷, îáçàâîäÿñü áîëüøèì èõ
êîëè÷åñòâîì, à ñàìîå ãëàâíîå, ñî
âðåìåíåì ó âàñ ïîÿâèòñÿ íèòðîñ.
Ïðè÷åì íèòðîñ çäåñü äàåò òàêîé
ìîùíûé ïèíîê âàøåìó äâèãàòåëþ,
÷òî, ïåðåäåðæàâ êíîïêó ñ íèì,
åñòü îïàñíîñòü ñïàëèòü äâèãàòåëü,
÷òî ïðèâíîñèò â ýòó àðêàäó õîðî-
øóþ äîëþ ðåàëèñòè÷íîñòè.

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÔÅÒÈØ
Ðàçîáðàâøèñü ñ èãðîâûìè ðåæèìàìè,
ïåðåéäåì ê ñàìèì ãëàâíûì çâåçäàì
èãðû � àâòîìîáèëÿì. Èõ â èãðå íå òà-
êîå îãðîìíîå êîëè÷åñòâî, êàê â ëþáè-
ìîé íàìè Gran Turismo, äâàäöàòü ìà-
øèí � âïîëíå ñòàíäàðòíàÿ öèôðà äëÿ
ñåðèé Need for Speed. Ñàìîå ãëàâíîå
òåïåðü � ýòî íå äîðîãóùèå ñóïåðêà-
ðû, à âïîëíå îáû÷íûå ïîâñåäíåâíûå
ìàøèíû. Íà÷èíàåì âîîáùå ñ áàíàëü-
íûõ Peugeot 206, Ford Focus èëè

Dodge Neon, à âîò â äàëüíåéøåì ïå-
ðåñàæèâàåìñÿ íà óæå ñåðüåçíûå çà-
âîäñêèå Toyota, Mazda, Nissan èëè
Honda (îíà æå Acura â Àìåðèêå), êî-
íå÷íî, íå îáîøëîñü è áåç ìîåãî ëþáè-
ìîãî Nissan Skyline GT-R.
Íî ãëàâíîå íîâøåñòâî ñåðèè íå â
òîì, ÷òî òåïåðü ìû ìîæåì åçäèòü íà
ìàøèíàõ, êîòîðûå âèäèì âñå âðåìÿ
íà óëèöàõ, à â òîì, ÷òî ó íàñ ïîÿâè-
ëàñü âîçìîæíîñòü íàâåøèâàòü íà
íèõ îãðîìíîå êîëè÷åñòâî çàï÷àñòåé.
Ïðàâäà, ÷àñòè çäåñü äåëÿòñÿ íà
äâà âèäà. Ïåðâûå � ÷èñòî óêðàøà-
òåëüñêèå, êîòîðûå ìåíÿþò âíåøíèé
âèä ìàøèíû, íî íèêàê íå âëèÿþò íà
åå õàðàêòåðèñòèêè. Âòîðûå, íàî-
áîðîò, èçìåíÿþò õàðàêòåðèñòèêè,
íî ìàëî âëèÿþò íà âèä ìàøèíû.
È âñå áû áûëî õîðîøî, åñëè áû ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîòðóäèëèñü è ïðèâíåñ-
ëè õîòü íåìíîæêî ðåàëèñòè÷íîñòè â
èãðó. Âåäü ó íèõ ìàëî òîãî, ÷òî åñòü
ëèöåíçèè íà ìàðêè ìàøèí, îíè åùå
è íå ïîëåíèëèñü êóïèòü ëèöåíçèè èç-
âåñòíûõ ôèðì, ïðîèçâîäÿùèõ âñå-
âîçìîæíûå çàï÷àñòè äëÿ àâòîìîáè-
ëåé, òàêèõ êàê Bilstein, HKS,
Yokohama, Enkei, Sparco è åùå äå-
ñÿòêà èìåíèòûõ ïðîèçâîäèòåëåé.

Íî âñå ýòè ëèöåíçèè ïðåâðàùàþòñÿ
â ïîëíûé íîëü â ðåçóëüòàòå áåçãðà-
ìîòíîãî èõ èñïîëüçîâàíèÿ. Ïðè
ñìåíå çàï÷àñòåé, âëèÿþùèõ òàê èëè
èíà÷å íà õîäîâûå õàðàêòåðèñòèêè
íàøåé ìàøèíû, íàì ïðåäëàãàþò
ñðàçó æå ãîòîâûå âàðèàíòû àïãðåé-
äîâ. Ê ïðèìåðó, åñòü 4 âàðèàíòà èç-
ìåíåíèÿ ïîäâåñêè, êîòîðûå ñîâåð-
øåííî îäèíàêîâî ìåíÿþò õàðàêòå-
ðèñòèêè, ïðè÷åì íèêàê íå ó÷èòûâà-
åòñÿ, ÷òî â êàæäîì âàðèàíòå ñîâåð-
øåííî ðàçíûå çàï÷àñòè îò ðàçëè÷-
íûõ ôèðì. Òàê ÷òî ñìûñëà âûáèðàòü
ìåæäó íèìè, êàê è âîîáùå â èõ ñó-
ùåñòâîâàíèè, íåò íèêàêîãî.  
Òàêæå âûçûâàåò íåäîóìåíèå òîò
ôàêò, ÷òî íåêîòîðûå çàï÷àñòè ïî-
ïàëè â ðàçðÿä ÷èñòî óêðàøàòåëüñ-
êèõ âìåñòå ñ ðàçëè÷íûìè âèäàìè
ôàð, íåîíîâîé ïîäñâåòêîé èëè àý-
ðîãðàôèåé. Ê ïðèìåðó, êîëåñíûå
äèñêè. Âåäü â ýòîé èãðå, ñìåíèâ 15-
äþéìîâîå êîëåñî íà 17-òè, âû íå çà-
ìåòèòå íèêàêîãî ýôôåêòà, ïîìèìî
òîãî, ÷òî êîëåñà ñòàíóò áîëüøå è
êðàñèâåå!!! Íå ëó÷øå îáñòîèò äåëî
ñ àíòèêðûëüÿìè, ãëóøèòåëÿìè, îá-
âåñàìè. Îáâåñû âîîáùå îäèíàêî-
âûå äëÿ âñåõ ìàðîê ìàøèí! Äàæå â
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÎÇÄ-ÐÀÂ-Ëß-ÅÌ!

ÎÏÐÅÄÅËÈËÑß ÏÅÐÂÛÉ ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ ÊÎÍÊÓÐÑÀ «ÑÈ»!
!

Íå âîëíóéòåñü: ïîëíûå èòîãè äâóõ ïðåäûäóùèõ êîíêóðñîâ áóäóò ïîäâåäå-
íû âî âòîðîì ÿíâàðñêîì íîìåðå. Íî ñîãëàñèòåñü, ÷òî íûíåøíÿÿ òåìà íî-
ìåðà � ïðåêðàñíûé ïîâîä îáðàäîâàòü àáñîëþòíîãî ïîáåäèòåëÿ êîíêóðñà,
òî÷íåå åãî «ãîíî÷íîé» ÷àñòè.

Èòàê, ôàíôàðû! Ïîáåäèòåëåì ñòàíîâèòñÿ ÷èòàòåëü Corite � ê ñîæàëåíèþ,
íàì èçâåñòíû ëèøü åãî íèê è ýëåêòðîííûé àäðåñ: «ðåàëüíîãî» èìåíè íàø
÷åìïèîí íå óêàçàë. Çàòî îí ïðèñëàë ïðîñòî ïîòðÿñàþùèå îòâåòû íà âñå
âîïðîñû! Ê ñîæàëåíèþ, ìû íå ìîæåì ïðèâåñòè ýòî ïèñüìî ïîëíîñòüþ â
êà÷åñòâå ïðèìåðà äëÿ ïîäðàæàíèÿ, èáî îíî ñëèøêîì îáøèðíî äëÿ îòïó-
ùåííîãî æóðíàëüíîãî ìåñòà, íî çàòî çàÿâëÿåì ñî âñåé îòâåòñòâåííîñòüþ:
ïèñüìà, âðîäå: «Ïðèâåò! 1) à, 2) á, 3) ã. Æäó ïðèç» íå èìåþò àáñîëþòíî íè-
êàêèõ øàíñîâ! Êîïàéòåñü â ïåðâîèñòî÷íèêàõ, èùèòå ñàéòû, ïðèñûëàéòå
ñîáñòâåííûå «ñåéâû» èç óêàçàííûõ èãð è òîãäà âàì, áûòü ìîæåò, è óëûá-
íåòñÿ óäà÷à!

Íàø ãåðîé íîìåðà Corite ïîëó÷àåò çàñëóæåííóþ êîðîáêó c Need for Speed:
Underground, à òàêæå âîçìîæíîñòü ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ëþáèìîé äåâóø-
êå è âñåì äðóçüÿì ñâîþ ôîòîãðàôèþ, êîòîðàÿ ïîÿâèòñÿ íà ñòðàíèöàõ íà-
øåãî æóðíàëà ñðàçó ïîñëå âðó÷åíèÿ ïðèçà ó íàñ ðåäàêöèè. Ãèï-ãèï óðà!

Êóäà æå áåç äåâóøåê â ñòðèòðåéñèíãå?! Íè îäèí çàåçä íå
ñìîæåò ñîñòîÿòñÿ áåç èõ îòìàøêè.

Ïåðåä ñòàðòîì êàæäîãî çàåçäà âàñ æäåò íåáîëüøàÿ òîëïà
ôàíàòîâ. Ïîñëå ôèíèøà îíà çàìåòíî óâåëè÷èâàåòñÿ.

ÂÑÅ ÝÒÎ ÒÀÊ ÏÐÀÂÈËÜÍÎ È ÃÐÀÌÎÒÍÎ ÑÎÁÐÀÍÎ ÂÎÅÄÈÍÎ, ×ÒÎ ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÍÀ
ÝÊÐÀÍÅ ÏÎ ÊÐÀÑÎÒÅ ÑÂÎÅÉ ÌÎÆÅÒ ÑÐÀÂÍÈÒÜÑß ÒÎËÜÊÎ Ñ ÔÈËÜÌÀÌÈ

Âêëþ÷åíèå íèòðîñà íå òîëüêî äàåò õîðîøèé ïðèðîñò ñêîðîñòè, íî è èçðÿäíî
ðàçìûâàåò êàðòèíêó. Ïîõîæå ðàçðàáîò÷èêè íå îäèí ÷àñ èãðàëè â Burnout 2.
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Tokyo Extreme Racer 2 îíè áûëè
ðàçíûå äëÿ ðàçíûõ ìàðîê.
Â èòîãå âñå íàâîðîòû, êîòîðûå ñòà-
âÿòñÿ íà àâòîìîáèëü â èãðå, èìåþò
ïîä ñîáîé ÷èñòî ôåòèøèñòñêóþ îñ-
íîâó, õîòÿ ýòî âñå î÷åíü áûñòðî ñïè-
ñûâàåòñÿ íà òî, ÷òî èãðà ïðîñòî-íàï-
ðîñòî àðêàäíàÿ äî ìîçãà êîñòåé.

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÑÓÙÍÎÑÒÜ
Ôèçèêà çäåñü, êàê è â ïðîøëîé èã-
ðå èç ýòîé ñåðèè, ïî-íàñòîÿùåìó

àðêàäíàÿ. Âàì íå íóæíî äóìàòü, ñ
êàêîé ñêîðîñòüþ êàêîé ïîâîðîò
ïðîõîäèòü. Ãëàâíîå âîâðåìÿ íà-
æàòü íà òîðìîç è ïî÷àùå äåðæàòü
ãàç. È äàæå åñëè âðåæåøüñÿ â ñòå-
íó, ýòî íå îòðàçèòñÿ íà ìàøèíå íè-
êàê. Âñå ìàøèíû ìàëî îòëè÷àþòñÿ
äðóã îò äðóãà ïî óïðàâëåíèþ, ïðîñ-
òî êàêèå-òî áûñòðåå ðàçãîíÿþòñÿ,
à êàêèå-òî èìåþò áîëüøóþ ìàêñè-
ìàëüíóþ ñêîðîñòü. Âîîáùå â èãðå
òðè õàðàêòåðèñòèêè, êîòîðûìè èç-
ìåðÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìàøèíû, �
ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü, âðåìÿ
ðàçãîíà, è òî, íàñêîëüêî îíà õîðî-
øî äåðæèò òðàññó. Õîòÿ äàæå ïî
ýòèì õàðàêòåðèñòèêàì ìàøèíû íå
ñèëüíî äðóã îò äðóãà îòëè÷àþòñÿ.
Íî èãðàòü â íîâûé Need for Speed
î÷åíü ïðèÿòíî. Óïðàâëåíèå î÷åíü îò-
çûâ÷èâîå, ïîñëóøíîå, ìàøèíà âñåã-

äà äåëàåò òî, ÷òî òû õî÷åøü. Îùó-
ùåíèå ñêîðîñòè â èãðå ïðîñòî ñó-
ìàñøåäøåå. Ïîñëå òîãî êàê âûåç-
æàåøü íà òðàññó è ëåòèøü â òðàôè-
êå íà ñêîðîñòè ïîä 200 êèëîìåòðîâ
â ÷àñ, çàáûâàåøü îáî âñåì íà ñâåòå.
Áîëüøå àäðåíàëèíà, ïîæàëóé, òîëü-
êî â èãðå Burnout 2: Point of Impact.
Íå ïîäâîäÿò è ñîïåðíèêè. Ïîìèìî
òîãî, ÷òî çà÷àñòóþ ó íèõ î÷åíü
ñòèëüíî ðàñêðàøåíû ìàøèíû, îíè
åùå è êîíêóðåíöèþ íà òðàññå ñîñ-
òàâëÿþò î÷åíü ñåðüåçíóþ. Îíè ïîä-
ðåçàþò, ïîäòàëêèâàþò âàñ â òðà-
ôèê, ñàìè âðåçàþòñÿ, ïðîùå ãîâî-
ðÿ, - ïûòàþòñÿ âåñòè ñåáÿ êàê ëþäè.
Êîíå÷íî, ñ ëþäüìè èç îíëàéí-ðåæè-
ìà, â êîòîðîì âû áóäåòå, òàêæå êàê
è â ðåæèìå Underground,  ïðîáè-
âàòüñÿ íà ïüåäåñòàë, îíè ñðàâíèòü-
ñÿ íå ìîãóò, íî î÷åíü ñòàðàþòñÿ.

Êñòàòè, â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì
ðåæèìå ñèëàìè ìîãóò ïîìåðèòüñÿ
êàê âëàäåëüöû PC, òàê è  Playstation,
ïðè÷åì íà îäíèõ è òåõ æå ñåðâåðàõ!

ÏÎ ÑÒÎÏÀÌ ÃÎËËÈÂÓÄÀ
Íó è íàïîñëåäîê íåëüçÿ íå ñêà-
çàòü î ñàìîé ýôôåêòíîé ÷àñòè
âñåé èãðû � ãðàôèêå. Îíà ïðîñòî
ïîòðÿñàþùàÿ! Øèêàðíûå ýôôåê-
òû, áëèêè íà àñôàëüòå, î÷åíü ïðà-
âèëüíûé motion blur, ãðàìîòíî ïî-
äîáðàííûå òåêñòóðû, ðàçëè÷íûå
ìåëî÷è âðîäå øëåéôîâ îò ôàð.
Âñå ýòî òàê ïðàâèëüíî è ãðàìîòíî
ñîáðàíî âîåäèíî, ÷òî êàðòèíêà íà
ýêðàíå ïî êðàñîòå ñâîåé ìîæåò
ñðàâíèòüñÿ òîëüêî ñ ôèëüìàìè.
Íå çðÿ ðàçðàáîò÷èêè ïðèâëåêàëè
ê ñîçäàíèþ èãðû íàñòîÿùèõ ïðî-
ôåññèîíàëîâ èç Ãîëëèâóäà. Åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî âûçûâàåò íàðåêà-
íèå, ýòî ìîäåëè àâòîìîáèëåé � ïî-
ëèãîíîâ ìîãëî áûòü è ïîáîëüøå.
Èíîãäà ìàøèíû âûãëÿäÿò ñëèøêîì
èãðóøå÷íûìè, õîòÿ ýòî ìîæåò
áûòü èç-çà îáùåé ïåñòðîòû âñåãî
ìèðà íîâîãî Need for Speed.
Ïîä ñòàòü ãðàôèêå è çâóê â èãðå.
×åãî ñòîèò õîòÿ áû çâóê ëÿçãàþùå-
ãî ìåòàëëà, êîòîðûé èçäàåò ìàøè-
íà, åñëè òðåòñÿ î êàêîå-íèáóäü
ïðåïÿòñòâèå. Èëè çâóê ïðîëåòåâ-
øåãî â ïÿòè ñàíòèìåòðàõ îò âàñ àâ-
òîìîáèëÿ ñî âñòðå÷íîé ïîëîñû,
èëè çâóê îò óäàðà ïîäâåñêè, âñå
î÷åíü ïðàâèëüíî è ýôôåêòíî. Îò-
ëè÷íûé â èãðå è ñàóíäòðåê ñ ó÷àñòè-
åì ìíîæåñòâà èçâåñòíûõ ãðóïï.
Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà óïîìÿíóòûå
íåäîñòàòêè, Need for Speed
Underground îòëè÷íàÿ èãðà. Ïðîñòî
îíà ìîãëà áûòü íàìíîãî ëó÷øå, åñëè
áû ðàçðàáîò÷èêè ñòîëü ñèëüíî íå
óâëåêëèñü ñîçäàíèåì êðàñèâûõ ôî-
íàðåé è áëåñòÿùåãî àñôàëüòà. À
òàê âûøëà îòëè÷íàÿ àðêàäà: êðàñè-
âî óæàñíî, çâóê ïîòðÿñàþùèé, èã-
ðàòü óäîáíî è óâëåêàòåëüíî. Òîëüêî
âîò âñå ýòè íàâîðîòû ñ òþíèíãîì àâ-
òîìîáèëÿ äàëüøå óêðàøàòåëüñòâà
íå ïîøëè, à î÷åíü æàëü.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Åäèíñòâåííûé ðåæèì, ãäå îòìàøêó äàåò íå ñèìïàòè÷íàÿ äåâóøêà, à êàêîé-òî
ìóæèê â êåïêå, ýòî äðèôò-ðåéñèíã. Ïî÷åìó? Íè êòî íå çíàåò.

Ñî âðåìåíåì, ñ ïîâûøåíèåì âàø ðåéòèíã ñòðèòðåéñåðà,
âàì áóäóò îòêðûâàòüñÿ âñå áîëüøå íîâûõ àïãðåéäîâ.

Ýòó äåâóøêó íåëüçÿ îòâëåêàòü, îíà äàåò ôèíàëüíóþ
îòìàøêó ïåðåä ñòàðòîì.

ÑÅÊÐÅÒÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅ EA

ÃÎËËÈÂÓÄÑÊÀß ÏÎÄÄÅÐÆÊÀ

!
Çà êðàñîòîé êàðòèíêè â Need for Speed ñòîÿò íå ïðîñòî ïðîãðàììèñòû è
äèçàéíåðû, à åùå è òàêîé ÷åëîâåê êàê Art Director, êîòîðûé ðóêîâîäèò âñåìè
è ñëåäèò çà îáùèì ñîñòîÿíèåì êðàñîò èãðû. Â Underground ýòî áûë � Rick
Stringfellow, ðàáîòàâøèé íå òîëüêî ñ èãðàìè, íî è íàä òàêèìè ôèëüìàìè êàê
Contact, Starship Troopers è Mortal Kombat! Òàê ÷òî íàñëåäèå Ãîëëèâóäà
ïåðåäàëîñü èãðå â ïîëíîé ìåðå, êðàñîòû èãðû è âïðàâäó ôàíòàñòè÷åñêèå.
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25 ØÒÓ×ÅÊ

ÑÏÅÖ 

Ïðèáëèçèòåëüíûé ïîäñ÷åò ïîêàçûâàåò, ÷òî â 2004 ãîäó íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ ïî âñåìó ìèðó îêàæåòñÿ áîëåå
ïîëóòîðà ñîòåí ðîëåâûõ èãð äëÿ PC è âñåõ îñíîâíûõ ïðèñòàâîê. Åñòåñòâåííî, âî âíèìàíèå ïðèíèìàþòñÿ
âñå ðàçíîâèäíîñòè RPG: êëàññè÷åñêèå êîìïüþòåðíûå, òðàäèöèîííûå ÿïîíñêèå, ñ óêëîíîì â ýêøí ëèáî
ñòðàòåãèþ èëè òàêòèêó, ùåãîëÿþùèå ìîäíîé òðåõìåðíîé ãðàôèêîé èëè âûïîíåííûå â íàðî÷èòî ìèíèìà-
ëèñòè÷íîì êëþ÷å, àäàïòèðîâàííûå äëÿ ïîðòàòèâíûõ ìîáèëüíûõ ïëàòôîðì, èçâëåêàþùèå âñþ ïîëüçó èç
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Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Äàòà âûõîäà: 20 ôåâðàëÿ

2004 ãîäà (Åâðîïà)

Ñ
àìàÿ îæèäàåìàÿ ïðèñòà-
âî÷íàÿ RPG ïîñëåäíåãî
âðåìåíè âûõîäèò â Åâðîïå
ñ çàìåòíûì îïîçäàíèåì:

ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ óâèäåëà ñâåò â
ìàðòå, àìåðèêàíñêèé ðåëèç ïðè-
øåëñÿ íà 18 íîÿáðÿ. Ìàëî òîãî, â
ÿíâàðå ÿïîíöàì óæå ñâåòèò
International-ïåðåèçäàíèå ñ äî-
ïîëíèòåëüíîé ìèññèåé è òðåéëå-
ðîì ôèëüìà FFVII Advent Children.
Ñóäÿ ïî âñåìó, íà îñíîâå ýòîé ðå-
äàêöèè è ôîðìèðóåòñÿ åâðîïåéñ-
êàÿ âåðñèÿ èãðû.
Ìû óæå ðàññêàçûâàëè î ïðèêëþ÷åíè-
ÿõ Þíû, Ðèêêó è Ïàéí � ïîâòîðÿòüñÿ
îñîáîãî ñìûñëà íå èìååò (âñå æåëà-
þùèå ìîãóò îáðàòèòüñÿ ê ñîîòâåò-
ñòâóþùåìó ìàòåðèàëó â íîìåðå
19(148), ïîýòîìó ñåãîäíÿ îñòàíîâèì-
ñÿ íà àñïåêòàõ èãðû, ïðîÿâèâøèõñÿ â
ðåçóëüòàòå çíàêîìñòâà ñ àìåðèêàíñ-
êîé âåðñèåé. Ãëàâíîå, ÷òî ñðàçó æå
õî÷åòñÿ âûäåëèòü: ïðîåêò ïîñòðîåí
ñîâåðøåííî èíà÷å, íåæåëè FFX. Ïðî-
õîæäåíèå îñíîâíîé ñþæåòíîé ëèíèè
çàíèìàåò çäåñü íå òàê óæ ìíîãî âðå-
ìåíè, ïîýòîìó íàèáîëåå ïðèâëåêà-
òåëüíîé ÷åðòîé èãðû ñòàíîâÿòñÿ äî-
ïîëíèòåëüíûå ìèññèè, êîòîðûìè áóê-
âàëüíî íàïè÷êàí ìèð FFX-2. Áîëåå òî-
ãî: åñëè íå îòâëåêàòüñÿ íà ìíîãî÷èñ-
ëåííûå îïöèîííûå êâåñòû è ñðàçó
ïðîìàðøèðîâàòü ê ôèíàëó, âñå î÷à-
ðîâàíèå èãðû ïîïðîñòó ïðîéäåò ìèìî
� äåñÿòêè, åñëè íå ñîòíè ôàêóëüòà-

òèâíûõ ìèññèé ÿâëÿþò ñàìóþ ñóòü
ïðîåêòà, ïîçâîëÿÿ ïîëíîñòüþ ïîãðó-
çèòüñÿ â ðåàëèè íîâîé Ñïèðû, ïðî÷ó-
âñòâîâàòü íàòóðó ïåðñîíàæåé, ñðîä-
íèòüñÿ ñ ýòîé âñåëåííîé. Òàêàÿ ñõå-
ìà ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò êëàññè÷åñ-
êîé ñèñòåìû FF, ãäå íå îáÿçàòåëüíûå
ê âûïîëíåíèþ çàäàíèÿ ñëóæèëè ëèøü
ïðèÿòíûì áîíóñîì, ïîçâîëÿâøèì îá-
çàâåñòèñü, äîïóñòèì, ðåäêèìè ïðåä-
ìåòàìè èëè îðóæèåì. Çäåñü æå ðîëü
òàêèõ çàäàíèé îùóòèìî âîçðîñëà.
Î ïåðñîíàæàõ è îáùåì íàñòðîå ñêà-
çàíî íåìàëî. FFX-2, ïîæàëóé, ñàìàÿ
ñîëíå÷íàÿ è áåççàáîòíàÿ ÷àñòü ñå-
ðèàëà, ÷òî âêóïå ñ íåñêîëüêèìè õà-
ðàêòåðíûìè ñöåíàìè (âðîäå êóïàíèÿ
ãåðîèíü â ãîðÿ÷åì èñòî÷íèêå) ñðàçó
îæèâëÿåò â ïàìÿòè ðàññëàáëÿþùóþ
àòìîñôåðó Dead of Alive: Xtreme
Beach Volleyball îò Tecmo. Íåñìîòðÿ
íà îñîáûé êóðîðòíûé íàñòðîé â ñî-
÷åòàíèè ñ îòñóòñòâèåì ÿâíîé óãðîçû
îêðóæàþùåìó ìèðó (ðîëü òàêîâîé â
FFX èãðàë çëîâåùèé Ñèí), â íîâîé
èãðå õâàòàåò äðàìàòèçìà: âåäü Þíà
îòïðàâèëàñü íà ïîèñêè ñâîåãî âîç-
ëþáëåííîãî è íå îñòàíîâèòñÿ íè ïå-
ðåä ÷åì, ÷òîáû âåðíóòü Òèäóñà. 
Áîåâàÿ ñèñòåìà, áóäó÷è ðàçæàëî-
âàííîé äî ñîñòîÿíèÿ ñòàðîé äîáðîé
Active Time Battle (êàê â FFVIII, ê ïðè-
ìåðó), ñòàëà ÷óòü ìåíåå îðèåíòèðî-
âàííîé íà ñòðàòåãèþ, íî äðàéâà íå
ðàñòåðÿëà. Ïðèçûâàåìûå ñóùåñòâà-
ýîíû óñòóïèëè ìåñòî ïðåîáðàæåíè-
ÿì ñàìèõ ãåðîèíü: ñìåíà ëþáîé èç
øåñòíàäöàòè ïðîôåññèé (âîèí, îðó-
æåéíèöà, âîð, ïåâèöà è ò. ä.) íàãëÿä-
íî èçîáðàæàåòñÿ ìèíè-ðîëèêàìè,
íàïîìèíàþùèìè ëåãåíäàðíûå ïðåâ-

ðàùåíèÿ Ñåéëîðìóí � òîëüêî ãîðàç-
äî êðàñèâåå.
Ïîñëåäíÿÿ âàæíàÿ îñîáåííîñòü FFX-
2: âïåðâûå çà èñòîðèþ «íîìåðíûõ» èãð
ñåðèàëà àâòîðû ðåøèëèñü ñäåëàòü
íåñêîëüêî ñèëüíî îòëè÷àþùèõñÿ êîí-
öîâîê. Ôèíàëüíûé ðåçóëüòàò çàâèñèò
îò ìàíåðû ïðîõîæäåíèÿ èãðîêîì íåñ-
êîëüêèõ êëþ÷åâûõ çàäàíèé è ïîâåäå-
íèÿ â óçëîâûõ òî÷êàõ ñþæåòà. È õîòÿ
«íàñòîÿùèì» îáúÿâëåíî òîëüêî îäíî
îêîí÷àíèå � îíî ñíàáæåíî ïðîäîëæè-
òåëüíûì CG-ðîëèêîì � ñàìûå
õàðäêîðíûå ôýíû Final Fantasy íàâåð-
íÿêà ïîñ÷èòàþò äîëãîì ïðîéòè èãðó
âñåìè âîçìîæíûìè ñïîñîáàìè.  

Final Fantasy X-2
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ÑÏÅÖ 

ìîùíûõ ñòàöèîíàðíûõ èãðîâûõ ñèñòåì èëè ðàçðàáîòàííûå èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èã-
ðû ïî ñåòè. Ìû íå ðàññ÷èòûâàåì îáúÿòü íåîáúÿòíîå: äàííûé ìàòåðèàë ïðèçâàí ïîçíàêîìèòü âàñ ñ íåáîëü-
øîé, çàòî êðàéíå ïåðñïåêòèâíîé ÷àñòüþ àíîíñèðîâàííûõ íà 2004 ãîä RPG. Ðå÷ü èäåò î ñàìûõ ñëèâêàõ ðî-
ëåâûõ èãð äëÿ ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé. Ïðåäëàãàåì âàì âçãëÿä «ÑÈ» íà 25 ëó÷øèõ RPG-ïðîåêòîâ íàñòóïàþ-
ùåãî ãîäà, çàÿâëåííûõ äëÿ PS2, GÑ, Xbox è GBA. 
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Final
Fantasy XI

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2, PC
Èçäàòåëü: Square Enix
Äàòà âûõîäà:

íîÿáðü 2004 ãîäà (ÑØÀ)

Ï
ðîäîëæàÿ îñòàâàòüñÿ â ñïèñ-
êå êàíäèäàòîâ íà åâðîïåéñ-
êèé ðåëèç, êðàñèâåéøàÿ îí-

ëàéíîâàÿ MMORPG, òåì âðåìåíåì,
óêðåïëÿåò ñâîè ïîçèöèè â Øòàòàõ,
îáðåòàÿ òûñÿ÷è íîâûõ ïîäïèñ÷èêîâ.
Ïóñòü ìåõàíèêà FFXI íàïîìèíàåò çà-
ïàäíûå àíàëîãè � ðîñêîøåñòâî ãðà-
ôèêè, øèðîêèå âîçìîæíîñòè äëÿ
îáùåíèÿ è ñöåíàðíàÿ íàñûùåííîñòü
âûãîäíî âûäåëÿþò ïðîåêò íà ôîíå
êîíêóðåíòîâ. Êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò
âûïóñêàòü ðàñøèðåíèÿ, ïîçâîëÿþ-
ùèå äâèãàòü âïåðåä ìåòà-ñþæåò è
ïåðåòàñîâûâàòü àðñåíàë êâåñòîâ,
äîñòóïíûõ â ïðîöåññå èãðû. 
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Final
Fantasy XII

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Äàòà âûõîäà:

âåñíà-ëåòî 2004 ãîäà (ßïîíèÿ)

Ñ
ìîìåíòà ïóáëèêàöèè îáøèð-
íîãî ïðåâüþ FFXII â ïðîøëîì
íîìåðå «ÑÈ» íèêàêîé íîâîé

èíôîðìàöèè î ôëàãìàíå ÿïîíñêîé
ëèíåéêè Squenix íå ïîÿâèëîñü. Ïîêà
èçâåñòíî, ÷òî èãðà áóäåò çàìåòíî
ìðà÷íåå ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé; öåíò-
ðàëüíîé òåìîé îáúÿâëåíà âîéíà
äâóõ òåõíè÷åñêè ðàçâèòûõ èìïåðèé;
áîè áóäóò íåñòè ãîðàçäî áîëüøèé
ýëåìåíò ñòðàòåãèè, ÷åì â òîé æå FFX.
Íàçâàíû äâà ãëàâíûõ ïåðñîíàæà �
õðàáðàÿ ïðèíöåññà Àøå è âîðèøêà
Âààí � äðóãèå èãðàáåëüíûå ãåðîè áó-
äóò ïðåäñòàâëåíû ïóáëèêå â ñàìîå
áëèæàéøåå âðåìÿ. Æäåì.

True Fantasy
Live Online

Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Microsoft 
Äàòà âûõîäà:

ëåòî 2004 ãîäà (ÑØÀ)

Ó
äà÷ëèâàÿ êîìàíäà Level 5 ñîç-
äàåò ïåðâóþ MMORPG äëÿ
ñåðâèñà Xbox Live. Îáåùàíà

ñèñòåìà ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæåé, íà-
ïîìèíàþùàÿ Fable: îáëèê ãåðîÿ ìå-
íÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ïîâåäåíèÿ.
Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ êâåñòîâûõ ïî-
õîäîâ, ïðåäóñìîòðåíû âîçìîæíîñòè
òîðãîâàòü, ðåìåñëåííè÷àòü (ïëîòíè-
÷àòü, êîâàòü îðóæèå) è åçäèòü âåð-
õîì � ïðè÷åì íå òîëüêî íà   ëîøàäÿõ:
ê âàøèì óñëóãàì ìåòëû è äðàêîíû!
Ñòîèò óïîìÿíóòü è ïðèÿòíóþ âàðèà-
öèþ cel-shading, óæ àâòîðû-òî Dark
Chronicle çíàþò òîëê â èñïîëüçîâà-
íèè ýòîé ãðàôè÷åñêîé òåõíèêè. 

Sudeki

Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Microsoft
Äàòà âûõîäà:

âåñíà 2004 ãîäà (ÑØÀ)

Á
ðîñèâ îõìóðÿòü ÿïîíñêèõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, Microsoft èçìûñ-
ëèëà âàÿòü àíàëîã JRPG ñèëà-

ìè àíãëèéñêîé êîìàíäû Climax � à òå
âûñòðîèëè êëîí Skies of Arkadia ñ áî-
ÿìè â äóõå Zelda è Dark Cloud 2. Ïåð-
ñîíàæè ñìîòðÿòñÿ íåñêîëüêî íåóâå-
ðåííî è âûìó÷åííî (òàê àíèìåøíûõ
ãåðîåâ ðèñóþò çàïàäíûå õóäîæíèêè,
íèêîãäà äî ýòîãî íå ðàáîòàâøèå â
ýòîé ñòèëèñòèêå), çàòî îáøèðíûå
òðåõìåðíûå ëàíäøàôòû ñðàáîòàíû
íà ñîâåñòü è î÷åíü îáëàãîðàæèâàþò
îáùóþ êàðòèíó. ×òî äî ñþæåòíîé
ñîñòàâëÿþùåé, òî ðàçðàáîò÷èêè
íàñòîé÷èâî åå ñêðûâàþò...

Final Fantasy
Crystal Chronicles

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Square Enix
Äàòà âûõîäà:

ôåâðàëü 2004 ãîäà (ÑØÀ)

Â
îñíîâó ïîëîæåíà êîíöåïöèÿ
ñîâìåñòèìîñòè GC è GBA: â
ìóëüòèïëååðíîì ðåæèìå (îí

ïðåäïî÷òèòåëåí) âïëîòü äî ÷åòûðåõ
èãðîêîâ ñìîãóò ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ ïðî-
òèâíèêàìè, íå çàáûâàÿ ïîãëÿäûâàòü
íà ýêðàí GBA, âûïîëíÿþùåãî ôóíê-
öèè äæîéïàäà. Òîëüêî ÷åðåç GBA
ìîæíî ïðîâåðÿòü êàðòó óðîâíÿ, ñîð-
òèðîâàòü ýêèïèðîâêó, ëå÷èòüñÿ è âû-
áèðàòü áîåâûå çàêëèíàíèÿ. Îïàñå-
íèå òîëüêî îäíî: ïðîäþñåðîì ýòîé
ìèëåíüêîé action/RPG ñ íåçàìûñëî-
âàòîé èñòîðèåé è óíèêàëüíîé ñèñòå-
ìîé óïðàâëåíèÿ ÷èñëèòñÿ Àêèòîñè
Êàâàäçó. Àâòîð Unlimited Saga. 
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Phantasy Star
Online Ep. III

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Sega 
Äàòà âûõîäà:

ôåâðàëü 2004 ãîäà (ÑØÀ)

É
îäçèðî Îãàâà ïîñ÷èòàë, ÷òî
íàñòàëî âðåìÿ ðàçíîîáðà-
çèòü ãåéìïëåé PSO ðàäèêàëü-

íûì îáðàçîì: âñå áîè â íîâîì ýïèçî-
äå çàìåíåíû íà... êàðòî÷íûå ïàðòèè.
Âñåãî ïðåäóñìîòðåíî 500 êàðò, ñî-
îòâåòñòâóþùèõ àòàêàì, çàùèòíûì
ïðèåìàì, âûçîâó ïîìîùíèêîâ è ïðè-
ìåíåíèþ ïðåäìåòîâ. Àâòîðû îæèäà-
þò, ÷òî âûõîä èãðû ïðèâåäåò ê ôîð-
ìèðîâàíèþ öåëîé òóðíèðíîé ñöåíû,
îäíàêî ðÿäîâûå èãðîêè â PSO óæå
âûñêàçûâàþò íåäîâîëüñòâî òåì, ÷òî
«íèê÷åìíûå êàðòèøêè» áóäóò ïîä-
äåðæèâàòü ñåðâåðà, åëå ñïðàâëÿþ-
ùèåñÿ ñ íàãðóçêàìè Episode I-II. 

Fable
Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Microsoft
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä 

Ñ
èìóëÿòîð æèçíè, êàê åãî âè-
äèò Ïèòåð Ìîëèíå. ×åòûðå ãî-
äà â ïðîèçâîäñòâå,  óìîïîì-

ðà÷èòåëüíûå îáåùàÿíèÿ è íè îäíîé
äåìî-âåðñèè äëÿ ïðåññû. Ïî ñëîâàì
äåìèóðãà, Fable ñåé÷àñ ïðàêòè÷åñêè

ãîòîâà, êîìàíäà óñèëåííî íàíîñèò
«ïîëèðîâêó». Ñòðàííî, ÷òî ïðè ýòîì
îòñóòñòâóåò òî÷íàÿ äàòà âûõîäà.
Àìáèöèîçíûé ïðîåêò îñíîâàí íà
èäåå ïðîæèâàíèÿ æèçíè ãëàâíûì ãå-
ðîåì. Ïðîèñõîäÿùèå ñ ïåðñîíàæåì
ñîáûòèÿ îñòàâëÿþò òîò èëè èíîé îò-
ïå÷àòîê íà åãî õàðàêòåðå, âíåøíåì
âèäå è ìàíåðå ïîâåäåíèÿ; ðàçðàáîò-
÷èêè ãîâîðÿò î ïðÿìî-òàêè áåñïðåöå-
äåíòíîé ñâîáîäå äåéñòâèé. Ïëàíêà
çàÿâëåíà âûñî÷åííàÿ � ïîñìîòðèì,
êàê Big Blue Box åå ïðåîäîëååò. 

Drakengard

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Äàòà âûõîäà: âåñíà 2004 ãîäà

(ÑØÀ)

Ï
ðîäþñåð Òàêàìàñà Ñèáà íà-
çûâàåò â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
ñâîåãî âäîõíîâåíèÿ «Âëàñòå-

ëèíà êîëåö», êåëüòñêèå ìèôû è ôýí-
òåçèéíîå àíèìå âðîäå Berserk. À âî-
îáùå ïîëó÷èëàñü ñìåñü Devil May
Cry è Panzer Dragoon Orta: þíûé
ïðèíö-ìñòèòåëü ëåòàåò íà äðàêîíå è
ïîëîñóåò ïðîòèâíèêîâ îãíåì, íî â
ëþáîé ìîìåíò ìîæíî ñïóñòèòüñÿ íà
çåìëþ è ïóñòèòü â õîä âåðíûé êëàäå-
íåö. Â ÷èñòûé ýêøí Drakengard (Drag-
on Dragoon íà ÿïîíñêîì ðûíêå) âñå
æå íå çàâàëèâàåòñÿ � ïîëîæåíèå
ñïàñàåò õèòðàÿ ñèñòåìà ïðîêà÷êè
ïåðñîíàæåé è ìîùíûé ñþæåò.

Tales of
Symphonia

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Namco 
Äàòà âûõîäà: àïðåëü 2004 ãî-

äà (ÑØÀ)

Í
åñìîòðÿ íà îòêàç âûïóñòèòü
àíãëîÿçû÷íûå âåðñèè Tales of
Destiny 2 (PS2, íå ñïóòàéòå ñ

ToD2 äëÿ PSone) è Tales of Phantasia
(GBA), ñòðàòåãè èç Namco ðåøèëè
âäðóã ïîòåøèòü íîâîé ñåðèåé àóäè-
òîðèþ GameCube, âîâñå íå èçáàëî-
âàííóþ òðàäèöèîííûìè JRPG. Õîòÿ
ïðîåêò ïîëíîñòüþ òðåõìåðåí, ðåàë-
òàéìîâûå áîè ïî-ïðåæíåìó èñïðàâ-
íî êîïèðóþò êëàññè÷åñêèå äâóõìåð-
íûå beat'em up. Ñþæåò âåðòèòñÿ
âîêðóã äâóõ îáðå÷åíûõ ïëàíåò, ïðè-
÷åì ëþáîïûòíûé ìîìåíò â òîì, ÷òî
åñëè ñïàñòè îäíó � íåìèíóåìî ïîãèá-
íåò äðóãàÿ... 

.hack//
Quarantine

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Bandai 
Äàòà âûõîäà: ôåâðàëü 2004

ãîäà (ÑØÀ)

×
åòâåðòûé, çàâåðøàþùèé ýïè-
çîä ìèíè-ñåðèàëà, èñêóñíî
ïðèêèäûâàþùåãîñÿ îíëàéíî-

âîé MMORPG. Ïåðåñåêàþùèåñÿ ðàç-
âÿçêè èãðû è àíèìå .hack//Luminality
â îäíîé êîðîáêå � ðàäè ýòîãî ìîæíî
ïåðåæèòü íå ñàìûé óäà÷íûé áîåâîé
ïðîöåññ, ñêó÷íîâàòûå ïîäçåìåëüÿ è
ñðåäíþþ äàæå ïî ìåðêàì PS2 ãðà-
ôèêó. Íàãëÿäíàÿ èëëþñòðàöèÿ òîãî,
÷òî çàìå÷àòåëüíàÿ ïîäáîðêà ïåðñî-
íàæåé è óìåëî íàïèñàííûé ñöåíàðèé
ñïîñîáíû ëåãêî çàñëîíèòü íåäîñòàò-
êè ïðîåêòà. Îïÿòü æå, ñþæåòíî âàæ-
íûé äèñê ñ àíèìå íèêîãäà íå áóäåò
ëèøíèì.
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Mega Man X
Command Mission 

Ïëàòôîðìà: PS2, GameCube
Èçäàòåëü: Capcom
Äàòà âûõîäà:

2004 ãîä (ßïîíèÿ, ÑØÀ)

Ç
à ïÿòíàäöàòü ëåò èñòîðèè ñå-
ðèàëà Ìåãàìåí íå ðàç ó÷àñò-
âîâàë â ðîëåâûõ ïðèêëþ÷åíè-

ÿõ � âçÿòü õîòÿ áû Mega Man
Legends (PSone) èëè ñåðèþ MM
Network (GBA). Íî ýòî âñå ãèáðèäû,
ïîìåñü RPG è ýêøíà. Íàñòàë ÷åðåä
äëÿ ïîëíîöåííîé RPG ñ ñèíèì ïîñò-
ðåëîì îáúÿâèòüñÿ íà ìîùíûõ ïðèñ-
òàâêàõ îò Sony è Nintendo. Ïîäðîá-
íîñòåé êðàéíå ìàëî: èçâåñòíî ëèøü,
÷òî èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé òðîå
(Ìåãàìåí, Çåðî è Àêñåëü), âñå îíè
ñîõðàíÿò îðóæèå è óìåíèÿ èç ïðåäû-
äóùèõ ÷àñòåé, à áîè ñòàíóò, íàêî-
íåö, ïîëíîñòüþ ïîøàãîâûìè.

Xenosaga
Episode II 

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Namco 
Äàòà âûõîäà: íå íàçâàíà

Í
åñóùàÿ íèöøåàíñêèé ïîäçà-
ãîëîâîê Jenseits von Gut und
Boese («Çà ãðàíüþ äîáðà è

çëà»), ýòà ìîíóìåíòàëüíàÿ JRPG

ñíîâà êîíöåíòðèðóåò âíèìàíèå èãðî-
êà íà ñþæåòíûõ ðîëèêàõ ðåêîðäíîé
ïðîòÿæåííîñòè: áóäüòå ãîòîâû ê òî-
ìó, ÷òî äæîéïàä ïðèäåòñÿ îòêëàäû-
âàòü â ñòîðîíêó  â ñðåäíåì ìèíóò íà
äâàäöàòü. Ïîìèìî áåðóùèõ çà äóøó
çàñòàâîê, çäåñü  åñòü áèòâû íà ãèãà-
íòñêèõ ìåõàõ, ãîëîâîêðóæèòåëüíûå
ïîëåòû ÷åðåç ãèïåðïðîñòðàíñòâî  è
àíäðîèä ñ ãîëóáûìè âîëîñàìè, ÿâëÿ-
þùèéñÿ ÷óòü ëè íå ñàìûì ãðîçíûì
îðóæèåì âî Âñåëåííîé.  Ñòàðèê Íèö-
øå áûë áû ïîðàæåí. 

Shin Megami
Tensei III

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Atlus 
Äàòà âûõîäà:

âåñíà 2003 ãîäà (ßïîíèÿ)

Ä
ðåâíÿÿ ðîëåâàÿ ñåðèÿ, âûáè-
ðàþùàÿñÿ çà ïðåäåëû ßïîíèè
òîëüêî â âèäå îòâåòâëåíèé

âðîäå Persona èëè DemiKids. Ïî÷åìó
áàçîâûå èãðû Shin Megaten èçáåãàþò
ëîêàëèçîâàòü â Øòàòàõ (î Åâðîïå è
ðàçãîâîðà-òî íåò) ñ çàâèäíîé íàñ-
òîé÷èâîñòüþ, íàì íåâåäîìî. Çàòî ìû
çíàåì, ÷òî òðåòüÿ ÷àñòü ñ ïîäçàãî-
ëîâêîì Nocturne � ñàìîáûòíàÿ èãðà
ñ êðàñèâîé òðåõìåðíîé ãðàôèêîé,
î÷åíü íåîáû÷íûì «àêòåðñêèì ñîñòà-
âîì» è óïîðîì íà ìèñòèêó âî âñåì,
÷òî êàñàåòñÿ ãåéïëåÿ, áóäü òî âûçîâ
íà ïîëå áîÿ ìîíñòðîâ èëè ïðèíåñå-
íèå æåðòâû â öåëÿõ ëå÷åíèÿ. 

Shadow
Hearts II 

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Aruze 
Äàòà âûõîäà:

ôåâðàëü 2004 ãîäà (ßïîíèÿ)

Ñ
îáûòèÿ ïðîèñõîäÿò â 1915 ãî-
äó, êîãäà íà òåððèòîðèè âîþ-
þùåé Ôðàíöèè îáúÿâëÿþòñÿ

äåìîíû. Â öåíòðå ïîâåñòâîâàíèÿ �
25-ëåòíÿÿ íåìåöêàÿ äåâóøêà-îôè-
öåð Êàëëåí (Kallen) è 27-ëåòíèé ýê-
çîðöèñò Íèêîëÿ (Nicolas), êîìàíäè-
ðîâàííûé Âàòèêàíîì äëÿ èçíè÷òîæå-
íèÿ ïîòóñòîðîííåé óãðîçû. Nautilus
äåðæèò ÿçûê çà çóáàìè êàñàòåëüíî
áîåâîé ñèñòåìû, íî ñóäÿ ïî ñêðèí-
øîòàì îíà âðÿä ëè ñóùåñòâåííî îò-
ëè÷àåòñÿ îò îðèãèíàëà. Â ñî÷èíåíèè
ñàóíäòðåêà îïÿòü ïðèíèìàåò ó÷àñ-
òèå ßñóíîðè Ìèöóäà (êîìïîçèòîð
Xenogears, Chrono Cross). 

Suikoden IV

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Konami 
Äàòà âûõîäà: ôåâðàëü 2004

ãîäà (ÑØÀ)

Ì
åñòî äåéñòâèÿ ÷åòâåðòîé
÷àñòè çíàìåíèòîé ñåðèè �
ãèãàíòñêèé àðõèïåëàã. Áåçû-

ìÿííûé ãåðîé, æèòåëü îäíîãî èç îñò-
ðîâîâ, ïîïàäàåò ïîä âîçäåéñòâèå
Ðóíû Ïðîêëÿòüÿ (Curse Rune), îäíîé
èç 27 ìàãè÷åñêèõ Ðóí, àêêóìóëèðóþ-
ùèõ ýíåðãèþ ìèðà. ×òîáû ïðåäîòâ-
ðàòèòü ãèáåëü ïëàíåòû, íåîáõîäèìî
ñîáðàòü ïîä ñâîèì íà÷àëîì 108 ïåð-
ñîíàæåé, ÷üè óñèëèÿ íåéòðàëèçóþò
äåéñòâèå ïðîêëÿòüÿ... Çíàêîìûé
ãåéìïëåé, çíàêîìûé äâèæîê ñ óëó÷-
øåííûìè ýôôåêòàìè îñâåùåíèÿ è
íîâûìè ãðàôè÷åñêèìè ôèëüòðàìè �
èãðà ïîëó÷àåòñÿ î÷åíü ïðèÿòíàÿ. 

!

!

!

!

!
!

!

!

!

!

!

!

!

!

!
!

"

" "

""

"

"

"

"

#

#
#

#

#

#

#

#

#

! !

!

!

!

!

"

" "
"

"

#

!

!

!

!

!

!

!

!!

!

!

!

"
"

"

"

"

""

"

"

#

#

#

#

#

!

!

!

!

!

!
"

"
"

"

"

"

"

#

#

#

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

!
!

!

!

!

!

!

!

!

!

!



27ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #1(154) ßÍÂÀÐÜ 2004

ÑÏÅÖ 

Front Mission 4
Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Äàòà âûõîäà:

çèìà 2004 ãîäà (ßïîíèÿ)

Ï
ðîøëî ÷åòûðå ãîäà ñî âðå-
ìåí ñîáûòèé, îïèñàííûõ â
ïåðâîé ÷àñòè ýòîé òàêòè÷åñ-

êîé RPG. Ïî òðàäèöèè, ïåðâûì äå-
ëîì îáùåñòâåííîñòè ïðåäúÿâëåíû

äâîå êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæåé, ÷üèìè
ãëàçàìû ìû áóäåì íàáëþäàòü çà
ïðîèñõîäÿùèì: ýòî Ýëüçà (Elza),
ñëóæàùàÿ  ýëèòíîãî ôðàíöóçñêîãî
âàíöåð-áàòàëüîíà, è 32-ëåòíèé íà-
åìíèê Äàððèë  (Darill).  Ïîìèìî ÷åò-
âåðòîé ñåðèè, Square Enix ãîòîâèò
ïåðåèçäàíèå FM1st è FM History
(FM1st, FM2, FM3, FM Alternative) äëÿ
PSone, ïðîøëè ñëóõè î Front Mission
Online. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ñåòåâûå
ñåðâèñû ñòàíåò ïîääåðæèâàòü èìåí-
íî ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü ñåðèàëà. 

Kingdom 
Hearts 2

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Äàòà âûõîäà: íå íàçâàíà

Ï
ðÿìîé ñèêâåë ñëåãêà íåäî-
ëþáëèâàåìîãî íàìè  (çà äóð-
íóþ êàìåðó, êîíå÷íî) ñóïåð-

õèòà íå ñòàíåò ìðà÷íûì òðèëëåðîì ñ

ãíåòóùåé àòìîñôåðîé, íà êîòîðóþ
íåäâóñìûñëåííî óêàçûâàëà ôèíàëü-
íàÿ çàñòàâêà îðèãèíàëà. Äà, ïåðñî-
íàæè ÷óòü ïîäðîñëè, îäíàêî õóäîæ-
íèêè Squenix âûæèìàþò èç äèñíååâñ-
êèõ ìèðîâ ìàêñèìóì êðàñîê è äâèæå-
íèÿ: íè î êàêîì ïàñìóðíîì íàñòðîå è
ðå÷è áûòü íå ìîæåò. Ñóäÿ ïî âñåìó,
íà äàííîì ýòàïå êîìïàíèÿ íå ïëàíè-
ðóåò çíàêîìèòü íàñ ñ èñ÷åðïûâàþ-
ùåé èíôîðìàöèåé î íîâîââåäåíèÿõ
â ãåéìïëåå. Î÷åâèäíî, ïðèäåòñÿ äî-
æèäàòüñÿ ìàéñêîé âûñòàâêè Å3...  

Dragon
Quest VIII 

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix 
Äàòà âûõîäà: íå íàçâàíà

Ð
àçðàáîòêà âîçëîæåíà íà ìîãó-
÷èå ïëå÷è êîìàíäû Level 5, ïà-
ðàëëåëüíî çàíèìàþùåéñÿ True

Fantasy Live Online � ïîýòîìó ãðàôè-
êà íîâîãî òðåõìåðíîãî Dragon Quest
òàê íàïîìèíàåò Dark Cloud. Â ïðåññó
ïðîñî÷èëàñü åäèíñòâåííàÿ íà äàí-
íûé ìîìåíò ïîäðîáíîñòü: èãðàþùèé,
ãîâîðÿò øèáêî îñâåäîìëåííûå èñ-
òî÷íèêè, ñìîæåò âçàèìîäåéñòâî-
âàòü ñ êàêèì-òî íåâåðîÿòíûì êîëè-
÷åñòâîì îêðóæàþùèõ âåùåé, ÷óòü
ëè íå êàæäûé ïðåäìåò â ïðåäåëàõ âè-
äèìîñòè ìîæíî áóäåò âçÿòü â ðóêè è
èñïîëüçîâàòü ñ ïîëüçîé èëè áåç
îíîé. Çâó÷èò çàìàí÷èâî. 

Jade
Empire

Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Microsoft
Äàòà âûõîäà: íå íàçâàíà

Ï
ðîñëàâëåííàÿ êàíàäñêàÿ
Bioware âïëîòíóþ çàíÿëàñü
èñòîðèåé è ìèôîëîãèåé Êè-

òàÿ: äåéñòâèå «Íåôðèòîâîé èìïå-
ðèè» ïðîèñõîäèò â Ïîäíåáåñíîé è
ïðèëåãàþùåì ê íåé ìèðå äóõîâ. Èãðî-
âîé ïðîöåññ êàê äâå êàïëè âîäû ïî-
õîæ íà àíàëîã èç Star Wars: Knights of
the Old Republic, òîëüêî ñ ïîïðàâêîé
íà òðè äåñÿòêà ñòèëåé áîåâûõ èñêóñ-
ñòâ, ñòàâøèõ íåïëîõîé çàìåíîé ñâå-
òîâûì ìå÷àì äæåäàåâ. Ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê KOTOR ñèëüíî ìîäåðíèçè-
ðîâàí, êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ ó ïåð-
ñîíàæåé ïîäñêî÷èëî âäâîå. Äâà ãî-
äà â ðàçðàáîòêå, êàê-íèêàê. 

Baten
Kaitos

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Namco
Äàòà âûõîäà: íå íàçâàíà

M
onolith Software ãîðàçäà âû-
ïåêàòü íå òîëüêî àïïåòèò-
íûå ýïèçîäû Xenosaga.

Îñîáåííî êîãäà çàðó÷èòñÿ ïîääå-
ðæêîé êîìàíäû-äåáþòàíòà Tri-
Crescendo, îñíîâàííîé áûâøèì ñîò-
ðóíèêîì Enix  ïî èìåíè Ìîòîè Ñàêó-
ðà (îí ó÷àñòâîâàë â ñîçäàíèè Star
Ocean è Valkyrie Profile). Ëåòàþùèå
îñòðîâà, êðûëàòûå íàðîäû, Ãîâîðÿ-
ùèå-ñ-ìåðòâûìè, � è âñå ýòî ïîä ñî-
óñîì â âèäå íåîáû÷íîé ðåàëòàéìî-
âîé êàðòî÷íîé ñèñòåìû áîÿ. Ñþæå-
òîì, ìåæäó ïðî÷èì, âåäàåò íå êòî
èíîé, êàê Ìàñàòî Êàòî, ñöåíàðèñò
Chrono Cross.  
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ÑÏÅÖ 
Kingdom Hearts
Chain of Memories

Ïëàòôîðìà: GBA
Èçäàòåëü: Square Enix
Äàòà âûõîäà: ôåâðàëü 2004

ãîäà (ÑØÀ)

Í
åçàìûñëîâàòàÿ action/RPG ñ
íàêðåïêî ïîëþáèâøèìèñÿ
ïåðñîíàæàìè � êàê ðàç òî,

÷òî íóæíî ôýíàì Kingdom Hearts,
òîìÿùèìñÿ â îæèäàíèè âòîðîé ÷àñòè
äëÿ PS2. È çäåñü íàøëà ïðèìåíåíèÿ
ñèñòåìà áîåâûõ êàðò, âñå áîëåå ïî-
ïóëÿðíàÿ ñðåäè ÿïîíñêèõ äåâåëîïå-
ðîâ, õîòÿ îñíîâíîé ðåæèì äðàê
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ êîïèðóåò
áîåâóþ ñèñòåìó ñ PS2 (ó÷èòûâàÿ
ïîïðàâêó íà 2D â èçîìåòðè÷åñêîé
ïåðñïåêòèâå, êîíå÷íî). ×àñòî ãîâî-
ðÿò î êàêèõ-òî òðåõìåðíûõ ðîëèêàõ
â ðåàëüíîì âðåìåíè, íî ïîêà íè÷åãî
ïîäîáíîãî àâòîðû íå ïîêàçûâàëè. 

DemiKids
Fire/Ice 

Ïëàòôîðìà: GBA
Èçäàòåëü: Atlus 
Äàòà âûõîäà:

2004 ãîä (ÑØÀ)

Â
àðèàöèÿ ïîêåìîíîâ ñ ïîïðàâ-
êîé íà îêêóëüòíóþ âñåëåííóþ
Shin Megami Tensei. Â Øòàòàõ

òîëüêî-òîëüêî âûøëè âåðñèè
Light/Dark, à ÿïîíñêèå èãðîêè ñîâñåì
ñêîðî íà÷íóò ñìåòàòü ñ ìàãàçèííûõ
ïîëîê íîâóþ ðåäàêöèþ î÷àðîâàòåëü-
íîãî äåìîíè÷åñêîãî çâåðèíöà. Íåèç-
âåñòíî, áóäåò ëè ñïèñîê äåìîíîâ
äóáëèðîâàòü òîò, ÷òî áû â ïåðâîé
÷àñòè (ñêîðåå âñåãî, Atlus ïîéäåò ïî
ñòîïàì Nintendo, äîáàâëÿÿ íîâûõ ïî-
äîïå÷íûõ ê óæå ñóùåñòâóþùèì), íî
òî÷íî ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî êàðìàí-
íûì ìîíñòðèêàì âî ãëàâå ñ Ïèêà÷ó
ïðèäåòñÿ ïîòåñíèòüñÿ.  

Shining 
Soul 2 

Ïëàòôîðìà: GBA
Èçäàòåëü: THQ
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîäà

(ÑØÀ, Åâðîïà)

Ì
óëüòÿøíûé øàðæ íà Diablo
îêàçàëñÿ äîñòàòî÷íî ïîïó-
ëÿðåí, ÷òîáû â Sega âçÿ-

ëèñü çà ñèêâåë. Âäîáàâîê ê ìå÷íèêó,
ëó÷íèêó è ìàãó ïîÿâèëèñü òðè ñâåæèõ
êëàññà ïåðñîíàæåé: íèíäçÿ, ñâÿ-
ùåííèê è çàêëèíàòåëü. Íîâûé áóêåò
ñöåíàðèåâ çàêèíåò âàøó êîìàíäó
(èãðàòü ìîãóò âïëîòü äî ÷åòûðåõ ÷å-
ëîâåê îäíîâðåìåííî, ïîäêëþ÷àÿñü
÷åðåç ëèíê-êàáåëü) â ãîðû è ïóñòûíè,
íà êîðàáëè è êëàäáèùà, â äðåìó÷èå
ëåñà è áåñêðàéíèå ïîëÿ. Ïîëüçóÿñü
PC-òåðìèíîëîãèåé, ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäëàãàþò íàøåìó âíèìàíèþ îá-
ðàçöîâûé expansion pack. 

Mother 1+2
Mother 3

Ïëàòôîðìà: GBA
Èçäàòåëü: Nintendo 
Äàòà âûõîäà: íå íàçâàíà

N
intendo ïðî÷åñûâàåò áèáëèî-
òåêó ñâîèõ ðàðèòåòíûõ íåäî-
õèòîâ ñî âñåé òùàòåëü-

íîñòüþ.    Èíà÷å êàê îáúÿñíèòü òîò
ôàêò, ÷òî èç ïûëüíûõ çàêðîìîâ èñ-
òîðèè èçâëå÷åíû äâå íåèáîëåå íåäî-
îöåíåííûõ RPG âîñüìè- è øåñòíàä-
öàòèáèòíîãî ïåðèîäîâ ðàçâèòèÿ èí-
äóñòðèè, íà Çàïàäå áîëåå èçâåñò-
íûå ïîä èìåíåì Earthbound? Áîëåå
òîãî, â ßïîíèè òèõîé ñàïîé óæå
àíîíñèðîâàíà òðåòüÿ ÷àñòü ñåðèà-
ëà, êóäà âîéäóò íàðàáîòêè, êîòîðûå
íå áûëè ðåàëèçîâàíû â òðàãè÷åñêè
ïî÷èâøåé â áîçå Mother(Earth-
bound)64 äëÿ Nintendo 64. 

Â
êîíêóðñå íà çíàíèå ÿïîíñêèõ ðîëåâûõ èãð ïðèçîì âûáðàíà èãðà Dark Chronicle (PS2), îäíà èç ëó÷øèõ
JRPG óõîäÿùåãî ãîäà. Ñïîíñîðîì âûñòóïèë ìîëîäîé ðóññêîÿçû÷íûé ñåòåâîé æóðíàë î âèäåîèãðàõ,
Game24 (http://www.game24.ru). Ïîäðîáíåå î íåì ìîæíî ïðî÷èòàòü â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ

âûïóñêîâ ðóáðèêè Console/Online. Ïðèç áóäåò ðàçûãðàí ñðåäè òåõ, êòî âåðíî îòâåòèò íà âñå âîïðîñû
êîíêóðñà. Ïèøèòå íà wren@gameland.ru, â òåìå ïèñüìà óêàçûâàéòå ñëåäóþùåå: «ðîëåâîé êîíêóðñ».

ÊÎÍÊÓÐÑ 

1. Êàê çîâóò â îðèãèíàëå
áîññîâ èç Breath of Fire:
Dragon Quarter?

a) Îäèí, Äâà, Òðè è ×åòûðå
b) Îäèí, Áààë, Êåöàëüêîàòëü, ßõâå
c) Ñèä, Àéðèñ, Òèôà, Êëàóä
d) Âàñèëèé, Ïåòð, Åëåíà, ×åðíîáîã

2. Â êàêèõ èç íèæåïåðå-
÷èñëåííûõ RPG íåò ñöåíû
òðàãè÷åñêîé ñìåðòè ãëàâíîé
ãåðîèíè?

a) Final Fantasy VII
b) Disgaea: Hour of Darkness
c) Grandia II
d) Xenosaga: Episode I

3. Êàêèõ ãåðîåâ íåò â
Kingdom Hearts?

a) Èç èãð îò Squaresoft
b) Ýñêëþçèâíî ñî÷èíåííûõ äëÿ
ýòîé èãðû
c) Èç ìóëüòôèëüìîâ îò Disney
d) Èç àíèìå-ôèëüìîâ Ìèÿäçàêè

4. ×åì îòëè÷àþòñÿ ìàãëû
îò ìóãëîâ?

a) Ýòî îäíî è òî æå
b) Ìóæñêèå è æåíñêèå îñîáè ðà-
ñû èç Harvest Moon
c) Òåì æå, ÷åì Ãåðìèîíà îòëè÷à-
åòñÿ îò Øàðèêîâà.
d) Êîëè÷åñòâîì øåðñòè íà ãðóäè è
íîãàõ.
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ñ
âåæàÿ ÷àñòü Star Ocean
áûëà àíîíñèðîâàíà
âñêîðå ïîñëå äåáþòà
PlayStation 2, îäíàêî

ëèøü â íà÷àëå 2003 ãîäà äîá-
ðàëàñü îíà äî ÿïîíñêèõ ãåéìå-
ðîâ, ëîêàëèçàöèÿ æå â ÑØÀ
òðàäèöèîííî çàíÿëà åùå äåñÿ-
òîê ìåñÿöåâ. ×àñòè÷íî ïðîáëå-
ìà ñî ñðîêàìè îáúÿñíÿåòñÿ
æåëàíèåì Square Enix ðàçíåñ-
òè ïî âðåìåíè êðóïíûå ðåëè-
çû, äàáû íå ïîâðåäèòü ñâîèì
ïðîäàæàì, îäíàêî åñòü è äðó-
ãîé ôàêòîð � ðàçðàáîò÷èêè õî-
òåëè ñäåëàòü ñâîå äåòèùå
äåéñòâèòåëüíî êà÷åñòâåííûì,
áåç ñêèäîê íà «íåóìåíèå ïðîã-
ðàììèñòîâ ðàáîòàòü ñ æåëå-
çîì» èëè «îòñóòñòâèå äîñòîé-
íûõ êîíêóðåíòîâ».

ÂÎ ÂÑÅÌ 
ÂÈÍÎÂÀÒ ÃÀÃÀÐÈÍ
Íà÷èíàÿ ñ 1961 ãîäà, ÷åëîâå÷åñòâî
ïðåäïðèíèìàëî âñå íîâûå è íîâûå
ïîïûòêè ïðîíèêíóòü â ãëóáèíû êîñ-
ìîñà. Îò çàïóñêà èñêóññòâåííûõ
ñïóòíèêîâ è íåíàäåæíûõ øàòòëîâ
ëþäè ïåðåøëè ê áîëåå àìáèöèîç-
íûì ïðîåêòàì, â òîì ÷èñëå - èçîáðå-
òåíèþ ïðûæêîâîãî äâèãàòåëÿ. Ñåé-
÷àñ íà äâîðå 772 ãîä êîñìè÷åñêîé
ýðû, à ñî âðåìåí ñîáûòèé Star
Ocean: The Second Story ìèíóëî ÷å-
òûðå ñòîëåòèÿ. Çåìëÿ áóêâàëüíî íà-
ïè÷êàíà âûñîêèìè òåõíîëîãèÿìè,
äàæå Ñòàòóÿ Ñâîáîäû òåïåðü ñâî-
áîäíî ïàðèò íàä óëèöàìè Íüþ-Éîð-
êà, ïóãàÿ òóðèñòîâ è âîäèòåëåé
ôëàåðîâ. Ìåæïëàíåòíûé àëüÿíñ
ïîä íàçâàíèåì Ãàëàêòè÷åñêàÿ Ôå-
äåðàöèÿ ñîõðàíèëñÿ äî ñèõ ïîð, à
÷åëîâå÷åñòâî ïðîäîëæàåò ðàñøè-
ðÿòü ãðàíèöû ñâîèõ âëàäåíèé, ïðîä-
âèãàÿñü âñå äàëåå è äàëåå îò ñâîåé
ðîäíîé ïëàíåòû.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #1(154) ßÍÂÀÐÜ 2004

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ
STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME

Êîëè÷åñòâî àêòèâíûõ áîéöîâ ìåíüøå,
÷åì â îáû÷íûõ JRPG, ÷òî ëåãêî îáúÿñíèìî.

Õîðîøî âèäíî, ÷òî ìîäåëè ãåðîåâ ïî ñâîåé
äåòàëèçàöèè íåñêîëüêî óñòóïàþò çàäíåìó ïëàíó.

Íå óäèâëÿéòåñü íàëè÷èþ íàäïèñåé â äóõå äâóõìåðíûõ ôàéòèíãîâ. Ðàçðàáîò-
÷èêè â ÷èñëå èñòî÷íèêîâ âäîõíîâåíèÿ íàçûâàþò ñåðèàë Street Fighter.

Ýòîò êàäð êàê áóäòî âçÿò èç
ïåðâîãî ýïèçîäà Xenosaga.
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Â ÎÊÅÀÍÅ ÇÂÅÇÄ
Ãëàâíûé ãåðîé � Ôýéò Ëàéíãîä (Fate
Linegod), 19-ëåòíèé ñòóäåíò, çàíèìàþ-
ùèéñÿ ïðîáëåìàìè ãåíåòèêè. Îí èç-
âåñòåí êàê èñêëþ÷èòåëüíî ïîëîæè-
òåëüíûé ìîëîäîé ÷åëîâåê � âêëàäûâà-
åò äóøó â ðàáîòó, ëþáèò è óâàæàåò
ñâîèõ äðóçåé è ðîäèòåëåé, ñîâåðøåí-
ñòâóåò ñâîè íàâûêè ðóêîïàøíîãî áîÿ.
Åñòü ó íåãî è ïîäðóãà äåòñòâà � Ñîôèÿ
Ýñòèä (Sophia Esteed), ñêðîìíàÿ è
çàñòåí÷èâàÿ 17-ëåòíÿÿ äåâî÷êà, òèïè÷-
íàÿ ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ JRPG. Î ëþáâè
ìåæäó Ôýéòîì è Ñîôèåé ïîêà ðå÷ü íå
èäåò, îäíàêî ïàðî÷êà âûðîñëà âìåñòå
è äóõîâíàÿ ñâÿçü ìåæäó íèìè óñòàíî-
âèëàñü î÷åíü ñèëüíàÿ. Íà÷èíàåòñÿ èã-
ðà ñ íàïàäåíèÿ íåèçâåñòíûõ ñèë íà
âàø êîñìè÷åñêèé êîðàáëü. Óïðàâëÿå-
ìûå ãåéìåðîì ãåðîè ñïàñòèñü ìîãóò, à
âîò ñóäüáà ðîäèòåëåé Ôýéòà íåÿñíà.
Íà íåèññëåäîâàííóþ ïëàíåòó
Vanguard 3 ïàðî÷êà ïðèáûâàåò ðàç-
äåëüíî, òàê ÷òî íóæíî íå òîëüêî íàéòè
ñïîñîá äîáðàòüñÿ äî ðîäíûõ ìåñò, íî

è íàéòè ïîäðóãó. Ïî äîðîãå, åñòåñòâåí-
íî, Ôýéò çíàêîìèòñÿ ñ óñòðîéñòâîì
îáùåñòâà ïëàíåòû, è îíî åìó íå î÷åíü-
òî íðàâèòñÿ. ×òî â òàêèõ ñëó÷àÿõ äîë-
æåí äåëàòü ïîëîæèòåëüíûé ãåðîé? 
Êàê âèäèòå, îáùàÿ ñòðóêòóðà èãðû
ïîâòîðÿåò òî, ÷òî ìû âèäåëè â Star
Ocean: The Second Story, ðàçâå ÷òî
ïëàíåò ïîñåòèòü ïðèäåòñÿ çàìåòíî
áîëüøå. È âåçäå âàñ æäóò êîíôëèêòû
è âîéíû, ïðîáëåìû, ðåøèòü êîòîðûå
ìîãóò ëèøü ïðèøåëüöû èçâíå, ñî ñâå-
æèì âçãëÿäîì è íåïðèâû÷íûìè äëÿ
ìåñòíûõ æèòåëåé ìåòîäàìè. Ïîìîãàòü
íàøåé ïàðî÷êå áóäåò ìíîæåñòâî õà-
ðèçìàòè÷íûõ ãåðîåâ èç ñàìûõ ðàçíûõ
óãîëêîâ Ãàëàêòèêè, ïðîòèâîñòîÿòü � íå
ìåíåå ñèìïàòè÷íûå çëîäåè. Åùå îäíà
èíòåðåñíàÿ àíàëîãèÿ ïðîñëåæèâàåòñÿ
ñ ñåðèåé Xenogears. Star Ocean: Till the
End of Time âíåøíå î÷åíü íàïîìèíàåò
Xenosaga: Episode I ñ åå îáèëèåì ñþ-
æåòíûõ ðîëèêîâ (â ïåðâûå äâà ÷àñà
ïðîõîæäåíèÿ îíè ïî âðåìåíè çàíèìà-
þò çíà÷èòåëüíî áîëüøå, ÷åì ñîáñòâåí-

íî èãðîâîé ïðîöåññ), äèçàéíîì ïåðñî-
íàæåé («ïîëèãîííîå àíèìå»), êà÷åñò-
âîì ãðàôèêè è äàæå òåìîé (êîñìè÷åñ-
êèå ïîëåòû, òåõíîìàãèÿ, ñõîæàÿ
ñòðóêòóðà îáùåñòâà). Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû åñòü è ñõîäñòâî ñ Xenogears � ñîâ-
ìåùåíèå ôýíòåçèéíîãî è íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêîãî ìèðîâ, à òàêæå ïîñòðîå-
íèå ñþæåòíîé ëèíèè. Åñëè â íà÷àëå
äåéñòâèå ðàçâèâàåòñÿ ðàçìåðåííî è
ñòðîãî ëîãè÷íî, òî áëèæå ê êîíöó èãðà
«óñêîðÿåòñÿ» è âûâàëèâàåò íà èãðîêà
áîëüøå, ÷åì îí ñïîñîáåí ïåðåâàðèòü.
Âåðîÿòíî, ñöåíàðèñòû ïåðåñòàðàëèñü
è íàïèñàëè áîëüøå òåêñòà, ÷åì áûëî
çàïëàíèðîâàíî â èçíà÷àëüíîì çàäà-
íèè. Âïðî÷åì, ïîêà åñòü îäèí íåó÷òåí-
íûé ôàêòîð � ëîêàëèçàöèÿ, êîòîðàÿ
ìîæåò ëèáî ïîä÷åðêíóòü íåäîñòàòêè
îðèãèíàëà, ëèáî ñãëàäèòü èõ.

ÁÅËÀß ÂÎÐÎÍÀ
Îäíà èç ãëàâíûõ «ôèøåê» èãðû � ýòî,
åñòåñòâåííî, ñèñòåìà áîÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè, ÷òî ñî âðåìåí Star Ocean:
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: tri-Ace ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà

http://www.square-enix.com

 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

Ïî÷òè êàê â
Grandia II

Ñîôèÿ ïûòàòñÿ ÷òî-òî âòîëêîâàòü ãëàâíîìó ãåðîþ. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ïðåñëîâóòûå «áîëüøèå ãëàçà» � âîò âàì è ñâÿçü èãð ñ ðóáðèêîé «Áàíçàé».

Èçíà÷àëüíî tri-Ace áûëà ÷àñòüþ êîìïàíèè Nihon Telenet (èçäàâàâ-
øåé, â ÷àñòíîñòè, èãðû ñåðèè Cosmic Fantasy), îäíàêî ïîçæå êîìàí-
äà îáðåëà íåçàâèñèìîñòü è óøëà ïîä êðûëî èçäàòåëüñòâà Enix. Â èñ-
òîðèþ èíäóñòðèè îíà âîøëà êàê ñîçäàòåëü Star Ocean, Star Ocean:
The Second Story, Star Ocean: Blue Sphere è Valkyrie Profile. Íåêîòî-
ðûå ÷ëåíû êîìàíäû òàêæå ïðèíèìàëè ó÷àñòèå â ðàáîòå íàä Tales of
Phantasia. Îäíî èç íàèáîëåå âàæíûõ äîñòèæåíèé tri-Ace � Valkyrie
Profile, êîíöåïòóàëüíàÿ RPG íà áàçå ñêàíäèíàâñêîé ìèôîëîãèè �
èñêëþ÷èòåëüíûé ñëó÷àé äëÿ ÿïîíñêîãî ðûíêà. Äâóìåðíàÿ ãðàôèêà
íå îòïóãíóëà äàæå ïðèâåðåäëèâûõ çàïàäíûõ ãåéìåðîâ. Íà äàííûé
ìîìåíò êîìàíäà tri-Ace ðàáîòàåò íàä íåîáúÿâëåííûì ïîêà RPG-
ïðîåêòîì, êîèì ìîæåò îêàçàòüñÿ è Valkyrie Profile 2.

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÉ ÝÊÑÊÓÐÑ

Åñëè ðàíåå Dragon Quest (Dragon Warrior)
ïîçèöèîíèðîâàëñÿ êàê «ñåðèàë-ôëàãìàí»
Enix, ïðÿìîé êîíêóðåíò Final Fantasy, òî
Star Ocean ñòîèò ðàññìàòðèâàòü êàê íåêóþ
àëüòåðíàòèâó Chrono Trigger/Cross. Èìåí-
íî çäåñü äîïóñêàëèñü ñìåëûå ýêñïåðè-
ìåíòû ñ ñèñòåìîé áîÿ è íåëèíåéíîñòüþ
ñþæåòà. Ïåðâûé Star Ocean ñòàë îäí îé
èç ñàìûõ êóëüòîâûõ JRPG íà SNES èç
òåõ, ÷òî íå ïåðåâîäèëèñü íà àíãëèéñ-
êèé, Star Ocean: Blue Sphere � ïðåäìåò
ãîðäîñòè êîëëåêöèîíåðîâ èãð äëÿ
GBC, à èãðà Star Ocean: The Second
Story äëÿ PS one ñòàëà äåáþòîì ñåðè-
àëà â ÑØÀ, ãîòîâÿùèì ïî÷âó äëÿ
äàëüíåéøåé ýêñïàíñèè Enix. Íîâûé
Star Ocean óäà÷íî äîïîëíÿåò ëèíåéêó
Square Enix, íå ïîâòîðÿÿ èäåè íè FF X-
2, íè Unlimited SaGa. Ðàíåå ñõîæàÿ
ðîëü îòâîäèëàñü Chrono Cross.

ÁÀËÀÍÑ ÑÈË
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STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME

Star Ocean: Till the End of Time � ïåðâàÿ ðàáîòà tri-Ace, ãäå èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî
òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà. Äåáþò ïðîøåë óäà÷íî.

Ðàçìåðû âðàãîâ ñèëüíî ðàçëè÷àþòñÿ � ïðåäñòîèò âñòðåòèòüñÿ è ñ êðîøå÷íûìè
íàñåêîìûìè, è îãðîìíûìè äðàêîíàìè.

Âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé ìèð Çåìëè íå ñòàíåò ïîëåì
äëÿ âàøåé áèòâû.

The Second Story ïðåòåðïåëà â îñíîâíîì êîñìåòè-
÷åñêèå èçìåíåíèÿ. Íà ïîëå çäåñü ìîãóò âûõîäèòü
íå áîëåå òðåõ ãåðîåâ îäíîâðåìåííî, îäíàêî èõ
ìîæíî ìåíÿòü íà ñèäÿùèõ «íà ñêàìåéêå çàïàñ-
íûõ». Íåïîñðåäñòâåííî êîìàíäû âû îòäàåòå îäíî-
ìó áîéöó, îäíàêî êíîïêè L1/R1 ïîçâîëÿþò ìãíî-
âåííî ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà äâóõ äðóãèõ. Îñòàâøèñü
áåç âàøåãî ïîïå÷åíèÿ, îíè íå ñòîÿò íà ìåñòå, à
ïîä÷èíÿþòñÿ óêàçàíèÿì èñêóññòâåííîãî èíòåë-
ëåêòà (ñ ó÷åòîì è âàøåãî ïîñëåäíåãî ïðèêàçà).
Èãðà óäà÷íî èñïîëüçóåò àíàëîãîâûå êíîïêè
äæîéñòèêà PS2: ëåãêîå íàæàòèå íà «êðóã» èëè
«èêñ» âûçîâåò îáû÷íóþ àòàêó, ñèëüíîå � çàäåé-
ñòâóåò îäèí èç ÷åòûðåõ ýêèïèðîâàííûõ ñïåöèàëü-
íûõ ïðèåìîâ, åñòü òàêæå è ìàãèÿ. Åùå îäíî èç íî-
âîââåäåíèé Star Ocean � ëèíåéêà ïîä íàçâàíèåì
Guts Meter. Âûïîëíåíèå äëèííûõ öåïî÷åê óäàðîâ,
íå ïðåðâàííûõ àòàêàìè âðàãà, óâåëè÷èâàåò åå.
Åñëè ëèíåéêà çàïîëíÿåòñÿ, ïîñëå áèòâû âàøà ïàð-
òèÿ ïîëó÷èò îñîáûå áîíóñû � âðîäå óäâîåíèÿ äå-
íåæíîãî ïðèçà, óòðîåíèÿ î÷êîâ îïûòà è ïðî÷èõ èí-
òåðåñíîñòåé. Åùå áîëåå èííîâàöèîííàÿ øòóêà �
òî, ÷òî Guts Meter íå îáíóëÿåòñÿ ïîñëå ïîáåäû è
«ïåðåõîäèò» íà ñëåäóþùóþ áèòâó. Ñáðàñûâàåòñÿ
ëèíåéêà ëèøü òîãäà, êîãäà óäà÷íî áüþò âàñ. ×åì
äîëüøå ñìîæåòå óäåðæàòü åå ïîëíîé, òåì áîëü-
øå áîíóñîâ çàðàáîòàåòå. Î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî ñèñ-
òåìà Random Encounter (ïðåäìåò íåíàâèñòè âñåõ

À âîò âàì è ïðèìåð çàêëèíàíèÿ � Ice Needle. 
Ê ñëîâó, ìàãèÿ â ìèðå SO íîñèò íàçâàíèå Heraldry.

Ïîìèìî äâóõ îñíîâíûõ ãåðîåâ,
åñòü åùå ìíîæåñòâî äîïîëíè-
òåëüíûõ; íåêîòîðûõ, ïî-âèäèìî-
ìó, âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ ìîæíî
«ïðîïóñòèòü». Íýë Çåëüôåð � ñåê-
ðåòíûé àãåíò æåíñêîãî ïîëà, ïî-
ëó÷èâøàÿ ïðèêàç òàéíî ñëåäèòü
çà âñåìè äåéñòâèÿìè âàøèõ ïî-
äîïå÷íûõ. Ñèëà÷ Êëèôô Ôèòòåð,
ñàìûé ñòàðøèé ÷ëåí êîìàíäû,
ëèøü âûãëÿäèò òèïè÷íûì ãëóïûì
çäîðîâÿêîì, íà äåëå îí ìóäðåå
ìíîãèõ. Ðîëü ãèïåðäåâ÷îíêè îò-
âåäåíà Ñóôëå Ðîçåòòè, 14-ëåòíåé
òàíöîâùèöå. Îíà êðàñèâà è ïðåê-
ðàñíî îñîçíàåò ýòî. Ìåñòíîìó æå
ïëåéáîþ èñïîëíèëîñü è âîâñå 12
ëåò, îäíàêî îí àáñîëþòíî íå îá-
ðàùàåò âíèìàíèÿ íà âîçðàñò ïîí-
ðàâèâøåéñÿ åìó æåíùèíû. Îöå-
íèòü æå âåñü ñîñòàâ îñíîâíûõ ãå-
ðîåâ ñ îáåèõ ñòîðîí ìîæíî áóäåò,
ïî-âèäèìîìó, ëèøü ïîñëå ðåëèçà
èãðû â ÑØÀ. Óæ áîëüíî ìíîãî ñèë
çàíèìàåò èññëåäîâàíèå ÿïîíñêîé
âåðñèè�

ÃÐÓÏÏÀ ÏÎÄÄÅÐÆÊÈ
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STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME
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ïîêëîííèêîâ JRPG) â Till the End of Time
èçíè÷òîæåíà, âðàãè âèäíû ñðàçó, è îò
íèõ ìîæíî óáåæàòü. Íå ìåíåå ñèëüíî
ðàäóåò è òî, ÷òî âñå áèòâû (ðàâíî êàê
è íîâûå ëîêàöèè) çàãðóæàþòñÿ íå áî-
ëåå ÷åì çà îäíó-äâå ñåêóíäû.

ÍÀÑ ËÞÁßÒ È ÖÅÍßÒ
Âîëíà «óïðîùåíèé æèçíè ãåéìåðà»
êîñíóëàñü è èññëåäîâàíèÿ ïîäçåìå-
ëèé. Êîíå÷íî, ýòî íå Grandia II ñ åå
«ñòðåëî÷êîé äëÿ äóðàêîâ», îäíàêî è
äîïîëíÿþùàÿñÿ íà õîäó êàðòà � îò-
ëè÷íîå ïîäñïîðüå. Áîëåå òîãî, ìîæíî
ïîñìîòðåòü, íà ñêîëüêî ïðîöåíòîâ âû
ïðîøëè òî èëè èíîå ïîäçåìåëüå (âåð-
íåå, íàñêîëüêî ïîëíà îòêðûòàÿ âàìè
êàðòà). ×òîáû çàðàáîòàòü 100%, ïðè-
äåòñÿ ïðîáåæàòü âäîëü âñåõ âíåøíèõ
ñòåí âïëîòíóþ, ÷òî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ
ñëèøêîì óæ çàíóäíûì ìåðîïðèÿòèåì,
îäíàêî ïðèçû çà ýòó ðàáîòó ïîëó÷èòå
äîñòàòî÷íî öåííûå. Åùå îäíà èíòå-
ðåñíàÿ âåùü � èíòåðàêòèâíîñòü îêðó-
æåíèÿ â ïîäçåìåëüÿõ. Òàê, íà ëüäó âà-
øè ãåðîè áóäóò ñêîëüçèòü, à íåêîòî-
ðûå ñòåíû è ïðåïÿòñòâèÿ ìîãóò áûòü
ðàçðóøåíû, åñëè âåðíåòåñü ê íèì
ïîçæå, ïîëó÷èâ íóæíûé ïðåäìåò.
Ñîõðàíèëàñü è åùå îäíà âèçèòíàÿ
êàðòî÷êà Star Ocean - ñèñòåìà Private
Action. Â ïðåäûäóùåé ÷àñòè ïåðåä ïî-
ñåùåíèåì êàæäîãî ãîðîäà ìîæíî áû-
ëî íàæàòü êíîïêó, äàáû çàòåì ïðîñëå-
äèòü, ÷òî áóäóò äåëàòü ãåðîè ïîîäè-
íî÷êå, ïðåäîñòàâëåííûå ñàìè ñåáå.
Çäåñü æå îò æåëàíèÿ ãåéìåðà íè÷åãî
íå çàâèñèò, âñå äîïîëíèòåëüíûå ñþ-
æåòíûå ñöåíû òàêîãî ðîäà ðàçáðîñà-
íû ïî èãðå è äåìîíñòðèðóþòñÿ àâòîìà-
òè÷åñêè. Çàéäÿ â ãîðîä, ìîæíî îáíàðó-
æèòü, ÷òî ïàðòèÿ âàøà ðàçäåëèëàñü,
ïîñìîòðåòü ðîëèêè, à çàòåì îñòàâøè-
ìèñÿ ïîä âàøèì êîíòðîëåì ãåðîÿìè
íàéòè è «ïîãîâîðèòü» ñ îòäåëèâøèìñÿ.
Èìåííî â òàêèõ ñèòóàöèÿõ îòíîøåíèÿ
ìåæäó ðàçëè÷íûìè ïåðñîíàæàìè ðàç-
âèâàþòñÿ, ÷òî â êîíå÷íîì èòîãå è áó-
äåò âëèÿòü íà òî, êàêóþ «êîíöîâêó» âû
çàðàáîòàåòå. Star Ocean â äîñòàòî÷-
íîé ñòåïåíè íåëèíååí (ïî ìåðêàì
JRPG), òàê ÷òî ñòîèò îáðàòèòü ñàìîå
ñåðüåçíîå âíèìàíèå íà ýòè äèàëîãè,
áëàãî íà ñåé ðàç ãåéìåðó ïîäíîñÿò èõ
ïðÿìî «íà áëþäå÷êå». Ñþæåòíûå æå
ðàçâèëêè ïî ñâîèì ìàñøòàáàì âàðüè-
ðóþòñÿ îò íåáîëüøèõ äîïîëíèòåëüíûõ
äèàëîãîâ è íåîáÿçàòåëüíûõ êâåñòîâ äî
ïîëíîöåííûõ ñåêðåòíûõ ïîäçåìåëèé,
÷òî îòêðûâàþòñÿ ëèøü ïîñëå ïðîõîæ-
äåíèÿ èãðû � òàì âû íàéäåòå îòñûëêè ê
ïðåäûäóùèì ðàáîòàì tri-Ace.
Íåñêîëüêî óïðîñòèëàñü è ñèñòåìà ñîç-
äàíèÿ ïðåäìåòîâ. Åñëè ðàíåå âàì ïðè-
õîäèëîñü ìåòîäîì ïðîá è îøèáîê ãîòî-

âèòü åäó, ðèñîâàòü êàðòèíû è çàíèìàòü-
ñÿ ïðî÷èì íåáëàãîäàðíûì òðóäîì (çà-
÷àñòóþ � âîâñå áåç ïîëüçû äëÿ äåëà),
òî çäåñü â êàæäîì ãîðîäå åñòü îñîáàÿ
ôàáðèêà, ïðîèçâîäÿùàÿ îäíó-äâå êà-
òåãîðèè ïðåäìåòîâ, èõ îáîðóäîâàíèå
ìîæíî è ñîâåðøåíñòâîâàòü. Õîòÿ êàæ-
äûé ÷ëåí âàøåé ïàðòèè èìååò ñâîè òà-
ëàíòû, íàèáîëåå öåííûå âåùè ìîãóò äå-
ëàòü ëèøü íàñòîÿùèå ñïåöèàëèñòû
(Creators). Èõ íàäî âñåãî ëèøü íàéòè è
íàíÿòü, äàáû îíè òðóäèëèñü íà áëàãî
ïàðòèè. Íåêîòîðûì äîñòàòî÷íî çàïëà-
òèòü êðóãëóþ ñóììó, îñòàëüíûå æå âû-
äàäóò êâåñò, äëÿ âûïîëíåíèÿ êîòîðîãî
ïðèäåòñÿ íåìàëî ïîáåãàòü ïî ïëàíåòå. 

ÇÍÀÊ ÊÀ×ÅÑÒÂÀ
Òåõíè÷åñêè Till the End of Time ñîîòâåò-
ñòâóåò ñàìûì âûñîêèì ñòàíäàðòàì, óñ-
òàíîâëåííûì èãðàìè äëÿ PS2 òðåòüåãî
ïîêîëåíèÿ. ×àñòîòà ñìåíû êàäðîâ íèã-
äå íå ïàäàåò íèæå 60 FPS, çàãðóçêà íî-
âûõ ëîêàöèé ïðîèñõîäèò ìãíîâåííî.
Êàìåðà ÷ðåçâû÷àéíî óäîáíà, åå ìîæíî
êðóòèòü íà âñå 360 ãðàäóñîâ. Ãðàôè-
÷åñêîå îôîðìëåíèå âåëèêîëåïíî � âàì
ïðåäñòîèò óâèäåòü âåëè÷åñòâåííûå
äðåâíèå çàìêè è ïîðàæàþùèå âîîáðà-
æåíèå âîäîïàäû, êîñìè÷åñêèå êîðàá-
ëè è æèçíü âûñîêîòåõíîëîãè÷åñêîãî
îáùåñòâà. Êàæäàÿ íîâàÿ ïëàíåòà îá-
ëàäàåò óíèêàëüíûì ëàíäøàôòîì, íè î
êàêèõ ïîâòîðÿþùèõñÿ ýëåìåíòàõ äàæå
âíóòðè îäíîé ëîêàöèè ðå÷ü íå èäåò. Îò-
ëè÷íàÿ ðàáîòà ïðîäåëàíà è ñ äèçàéíîì
âðàãîâ � ðàçíîöâåòíûå èõ âåðñèè (÷åì
ãðåøàò äàæå ïåðâîêëàññíûå JRPG)
âñòðå÷àþòñÿ êðàéíå ðåäêî. Ïðàâäà,
åñòü è íåáîëüøîé ïîäâîäíûé êàìåíü �
â áîÿõ è ñþæåòíûõ ðîëèêàõ èñïîëüçó-
þòñÿ îäíè è òå æå ìîäåëè ãåðîåâ (â îò-
ëè÷èå îò Final Fantasy X è Xenosaga),
ïîýòîìó ïðèíÿòü ñöåíû íà äâèæêå çà
CG çäåñü, óâû, íå ïîëó÷èòñÿ. Îäíàêî
åñòü è ïëþñ � ïåðåõîä îò êà÷åñòâåííûõ
ìîäåëåé ê óïðîùåííûì, ðàçäðàæàâ-
øèé ìíîãèõ â FFX, çäåñü îòñóòñòâóåò.
Íàïîñëåäîê îñòàåòñÿ çàìåòèòü ëèøü,
÷òî Star Ocean � îäíà èç íåìíîãèõ ðî-
ëåâûõ èãð, ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ëè-
øåííûõ íåäîñòàòêîâ. Äëÿ çàïàäíîãî
ãåéìåðà, êîåìó óæå ïðèåëèñü ðàçëè÷-
íûå âàðèàöèè íà òåìó Final Fantasy, îä-
íàêî è õàðäêîðíûå âåùè îò Atlus íå ïî
äóøå, íîâàÿ ðàáîòà tri-Ace ñòàíåò
ãëîòêîì ñâåæåãî âîçäóõà. Âàñ æäóò
êàê ìèíèìóì 60 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ, ñà-
ìàÿ ìîùíàÿ ãðàôèêà íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü, èíòåðåñíûå áèòâû è ñþæåò ñ
îòêðûòûì ôèíàëîì. Åñëè ñ ïåðåâîäîì
âñå áóäåò â ïîðÿäêå (à àìåðèêàíñêîå
îòäåëåíèå Enix â õàëòóðå çàìå÷åíî íå
áûëî), íîâûé Star Ocean âïîëíå ìî-
æåò ñòàòü ëó÷øåé JRPG 2004 ãîäà. 

Ïÿòåðî íà îäíîãî - ðàçãîâîð
ïðåäñòîèò ñåðüåçíûé.

Äëÿ çàïàäíîãî ãåéìåðà, êîåìó óæå ïðèåëèñü
âàðèàöèè íà òåìó Final Fantasy, à õàðäêîðíûå
âåùè îò Atlus íå ïî äóøå, íîâàÿ ðàáîòà tri-Ace
ñòàíåò ãëîòêîì ñâåæåãî âîçäóõà.

Íà âûñòàâêå E3 2003 Éîñèíîðè ßìàãèñè, ïðîäþñåð èã-
ðû, îõîòíî îòâå÷àë íà âîïðîñû æóðíàëèñòîâ. Â ÷àñòíîñ-
òè, âûÿñíèëîñü, ÷òî êîìàíäà tri-Ace ïèòàåò îñîáóþ ëþ-
áîâü ê íàó÷íîé ôàíòàñòèêå â öåëîì è êîñìè÷åñêîé ýêñ-
ïàíñèè ÷åëîâå÷åñòâà â ÷àñòíîñòè, à îáèëèå ôýíòåçèé-
íûõ ýëåìåíòîâ The Second Story îáúÿñíÿëîñü èñêëþ÷è-
òåëüíî òðåáîâàíèÿìè ðûíêà. Íà äèçàéí æå Till the End of
Time âî ìíîãîì ïîâëèÿë ïîïóëÿðíûé íà Çàïàäå ñåðèàë
Star Trek. Îñíîâíîé æå èäååé, ÷òî íåñåò èãðà, ßìàãèñè
íàçâàë «Äîâåðèå» ñ áîëüøîé áóêâû. Åùå îäèí çàáàâíûé
ôàêò � îêàçûâàåòñÿ, ñèñòåìó ïðèãîòîâëåíèÿ ïèùè (÷è-
òàé: öåííûõ ïðåäìåòîâ), ñî÷èíèëè íà áàçå ðåàëüíî ñó-
ùåñòâóþùåãî â ßïîíèè òåëåâèçèîííîãî øîó Iron Chef.

ÊÀÊ ÃÎÒÎÂßÒÑß ÈÃÐÛ
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ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru Ì

îñêîâñêèå ãåéìåðû óñòðîèëè
îæåñòî÷åííîå ïîáîèùå â Ëóæíè-
êàõ. Ñîãëàñèòåñü, áåç ìàëîãî èäå-
àëüíûé çàãîëîâîê äëÿ «æåëòîé»

ïðåññû. Â ðåàëüíîñòè æå âñå ãîðàçäî ïðî-
çàè÷íåå. 28 è 29 íîÿáðÿ â ñïîðòèâíîì çàëå

«Äðóæáà» ïðîøëà òàê íàçûâàåìàÿ «N-Gage
Áèòâà» � ìàñøòàáíàÿ ïðîìî-àêöèÿ, êîòî-
ðóþ Nokia óñòðîèëà â ÷åñòü ïîÿâëåíèÿ ñâî-
åãî äåòèùà íà ðîññèéñêîì ðûíêå. Íàø ìà-
òåðèàë � êðàòêèé, íî î÷åíü ñîäåðæàòåëü-
íûé îò÷åò î ïðîøåäøåì ìåðîïðèÿòèè.
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ÐÅÊÎÃÍÎÑÖÈÐÎÂÊÀ
Ãëàâíûì îðóæèåì ìîëîäåæè ñòàëà
èãðîâàÿ êîíñîëü Nokia N-Gage, êî-
òîðóþ ëèäåðû òóðíèðîâ è ïîëó÷àëè
â êà÷åñòâå ãëàâíîãî ïðèçà. Ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïðîâîäèëèñü àæ â øåñòè
íîìèíàöèÿõ � íà ëó÷øåå âðåìÿ â Flo
Boarding, Tomb Raider,
Pandemonium, MotoGP, Sonic N è íà
î÷êè â Tony Hawk�s Pro Skater. 
Â äíè ìåðîïðèÿòèÿ ñïîðòèâíûé çàë
ñèëüíî ïðåîáðàçèëñÿ è ïðåäñòàâ-
ëÿë ïñåâäîôóòóðèñòè÷íóþ èíñòàë-
ëÿöèþ ñ ÿâíî âûðàæåííûìè îòòåí-
êàìè ïñèõîäåëèè. Èç-çà îáèëèÿ
ðàññåêàþùèõ ïðîñòðàíñòâî ëà-
çåðíûõ ëó÷åé è íàïîðà àãðåññèâ-
íîé òàíöåâàëüíîé ìóçûêè ñêëàäû-
âàëîñü âïå÷àòëåíèå, ÷òî âñå ìû
ïðèøâàðòîâàëèñü â êîñìè÷åñêîì
ïîðòó ãäå-òî äàëåêî çà ïðåäåëàìè
ñîëíå÷íîé ñèñòåìû.
Íà íèæíåì óðîâíå áûëè ðàñïîëî-
æåíû òðåíèðîâî÷íûå ñòîéêè ñ N-
Gage, ó êîòîðûõ âñå æåëàþùèå
ìîãëè ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû â ëþ-
áîé èç øåñòè ïðåäñòàâëåííûõ èãð.
Sports, adventure, platform, racing �
êàæäûé õâàñòàëñÿ ìàñòåðñòâîì â
ñâîåì ëþáèìîì æàíðå. 
Ïîëó÷àâøèå íàâûêè èãðû íà N-Gage
óâåðåííî ïåðåõîäèëè íà âòîðîé
óðîâåíü, ãäå íà ïðîòÿæåíèè âå÷åðà
â ñòåêëÿííûõ êàïñóëàõ ïðîèñõîäè-

ëè ïîåäèíêè ìåæäó ó÷àñòíèêàìè.
Áàòàëèè ìîæíî áûëî ñîçåðöàòü íà
ýêðàíàõ, óñòàíîâëåííûõ ó êàæäîãî
èãðîâîãî ñòåíäà. Îáùàÿ òàáëèöà ñ
ëó÷øèìè ðåçóëüòàòàìè ïåðèîäè-
÷åñêè âñïëûâàëà íà îãðîìíûõ ïëàç-
ìåííûõ ïàíåëÿõ. Åå êîììåíòèðîâà-
ëè íåáåçûçâåñòíûå â óçêèõ ãåéìå-
ðñêèõ êðóãàõ Áîíóñ è Ãàìîâåð � âå-
äóùèå íåêîãäà ñóùåñòâîâàâøåé
ïåðåäà÷è «Îò âèíòà».

VIRTUAL REALITY
Â îðãàíèçàöèþ äâóõäíåâíîãî ìå-
ðîïðèÿòèÿ áûëè âëîæåíû íåìàëûå
äåíüãè, è ýòî îùóùàëîñü, ïîæà-
ëóé, íà êàæäîì êâàäðàòíîì ìåòðå
ñïîðòêîìïëåêñà. Áîëüøå âñåãî
ïîðàçèë îðèãèíàëüíûé ïîäõîä �
êàæäàÿ èãðà áûëà ïî-ñâîåìó
ïðåäñòàâëåíà.
Ïðîôåññèîíàëüíûå ñíîóáîðäèñòû
ñîðåâíîâàëèñü â èñïîëíåíèè ñëîæ-
íûõ òðþêîâ, âçëåòàÿ ê íåáó ñî ñíåæ-
íîãî ñêëîíà. Ïðîõîäèâøåå íà óëèöå
áàéê-øîó ñîáðàëî íå ìåíüøå çðèòå-
ëåé � êàñêàäåðû ðàäîâàëè ïóáëèêó
ñàìûìè áåçóìíûìè ìàíåâðàìè.
Âäîõíîâèâøèñü çðåëèùíûìè âûñòóï-
ëåíèÿìè, ïðèãëàøåííûå ìîãëè òóò æå
ðàçâëå÷üñÿ â Pro Snowboarding è
MotoGP, ñîîòâåòñòâåííî.
Êàê èñòèííûé ïîêëîííèê Tomb
Raider, ÿ èñêðåííå ìå÷òàë ïðîá-

ðàòüñÿ ê ñêàëîäðîìó, óñòàíîâëåí-
íîìó â çàëå � âñåìó âèíîé áóäîðà-
æàùèé äóõ àâàíòþðû è ðèñêà. Äëÿ
ìåíåå àêòèâíûõ ïî÷èòàòåëåé àíã-
ëèéñêîé ëåäè áûëî óñòðîåíî îò-
äåëüíîå øîó � ñìàçëèâûå äåâóøêè,
âûðÿæåííûå ïî îáðàçó è ïîäîáèþ
Ëàðû, ïîêîðÿëè âåðøèíó.
Èçâåñòíûå ñêåéòáîðäèñòû èç Ôèí-
ëÿíäèè, çâåçäû ýêñòðåìàëüíîãî
âèäà ñïîðòà, âûòâîðÿëè ðàçíîìà-
ñòíûå òðþêè íà ðàìïå. Ollie, Indy,
Nose Grab � èãðàâøèì â Tony
Hawk�s Pro Skater âñå íàçâàíèÿ
äîëæíû áûòü çíàêîìû.
Ïîìèìî ýòîãî, âñå ïîäîáíûå ìàòå-
ðèàëèçàöèè èãð â ðåàëüíîñòè ðàç-
áàâëÿëèñü ïîêàçàòåëüíûìè âûñ-
òóïëåíèÿìè «Ãðóïïû Çàõâàòà» â
ñòèëå áðåéê-äàíñ è øîó àêðîáà-
òîâ-áàòóòèñòîâ. Íàñòîÿùèé
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Âèêòîð Ïåðåñòóêèí
Âíèìàíèå âñåãäà ïðèÿòíî.
À íà «N-Gage Áèòâå» äåïó-
òàòû îò íàøåãî æóðíàëà
áûëè â ñàìîì öåíòðå èãðî-
âûõ ñîáûòèé. Îáîçðåâàòå-
ëåé «ÑÈ» ïðåäñòàâèëè ïóá-
ëèêå, êàê íåïðåðåêàåìûõ
ïðîôè ñâîåãî äåëà, è ïîñ-
òàâèëè ñâîåîáðàçíûìè
áîññàìè èãð. Ìû ñòîÿëè
ìåæäó N-Gage è ôèíàëèñ-
òàìè. Ñ÷åò 3:4 (ó÷èòûâàÿ,
÷òî ïðèñòàâêó íåêîòîðûå
èç íàñ âèäåëè âïåðâûå) �
ýòî íåïëîõîé ðåçóëüòàò.
Ìû � ëó÷øèå, è âû ýòî ïðåê-
ðàñíî çíàëè.

Êîíñòàíòèí 
«Wren» Ãîâîðóí
Òîëüêî íà «Áèòâå» ÿ îöå-
íèë, íàñêîëüêî äàëåêè òå
âðåìåíà, êîãäà ïðîõîæäå-
íèå Sonic 3 â ïðîìåæóòêå
ìåæäó îáåäîì è óæèíîì
áûëî äëÿ ìåíÿ ìåðîïðèÿ-
òèåì îáûäåííûì. Sonic N ÿ
îñâîèë áûñòðî, îäíàêî èç-
çà óçêîãî ýêðàíà N-Gage
ëèøü ÷åëîâåê, âûó÷èâøèé
óðîâåíü íàèçóñòü, èìååò
øàíñû ïðîéòè åãî âñëå-
ïóþ, íè ðàçó íå ñîâåðøèâ
îøèáêó.

Pokekot
Åäâà îêàçàâøèñü íà ìåñòå,
ìû ñ Âðåíîì, êàê çàâçÿòûå
ëÿãóøêè-ïóòåøåñòâåííèöû,
îòïðàâèëèñü èçó÷àòü âñå
çàêîóëêè íåìàëåíüêîãî
ñïîðòêîìïëåêñà «Äðóæ-
áà». Áîëüøå âñåãî ìíå çà-
ïîìíèëñÿ ÷èëë-àóò � îãîðî-
æåííîå îò âñÿêîé ñóåòû ïî-
ìåùåíèå, ãäå ìîæíî ñàìî-
çàáâåííî âàëÿòüñÿ íà êðåñ-
ëàõ-ïîäóøêàõ (ñîâñåì êàê
â «ÌÄÌ-Êèíî»), íåñïåøíî
áîëòàÿ ïîä êà÷åñòâåííîå
ýëåêòðî.

Âàëåðèé 
«À.Êóïåð» Êîðíååâ
Ìåðîïðèÿòèå îñòàâèëî
äâîéñòâåííîå âïå÷àòëåíèå:
ãðàìîòíî îôîðìëåííûé
çàë, íàëè÷èå äîñòàòî÷íîãî
êîëè÷åñòâà äåìî-þíèòîâ,
ïîäîáàþùåå ìóçûêàëüíîå
ñîïðîâîæäåíèå � è ðàçëè÷-
íûå òåõíè÷åñêèå íàêëàäêè
ñ äðóãîé ñòîðîíû.

Ýääè «Hitman» Âàí
Èç âñåãî âå÷åðà çàïîìíè-
ëèñü âñåãî äâå âåùè. Ïåð-
âàÿ � ïîèñêè «Äðóæáû» íà
òåìíûõ óëèöàõ ãîðîäà
Ìîñêâû. Àòìîñôåðíî è ìå-
òàôîðè÷íî. Âòîðàÿ � ìîñò,
íà êîòîðîì ðàñïîëîæåíà
ñòàíöèÿ ìåòðî «Âîðîáüåâû
Ãîðû». Êðàñèâûé âèä íà ãî-
ðîä, îùóùåíèå ïóñòîòû è
îäèíî÷åñòâà è ìàññà äðó-
ãèõ ïðèÿòíûõ ìîìåíòîâ. Åñ-
ëè ïðîåçæàÿ ìèìî «Âîðîáü-
åâûõ Ãîð», âû óâèäèòå ñòîÿ-
ùåãî íà ìîñòó ÷åëîâåêà ñ
ðàçâåâàþùèìñÿ ÷åðíûì
øàðôîì, íå óäèâëÿéòåñü.

ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈß ÊÎÌÀÍÄÛ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»

ÍÀ ÍÈÆÍÅÌ
ÓÐÎÂÍÅ ÁÛËÈ
ÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÛ
ÒÐÅÍÈÐÎÂÎ×ÍÛÅ
ÑÒÎÉÊÈ Ñ N-GAGE,
Ó ÊÎÒÎÐÛÕ ÂÑÅ
ÆÅËÀÞÙÈÅ ÌÎÃ-
ËÈ ÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ
ÑÂÎÈ ÑÈËÛ Â ËÞ-
ÁÎÉ ÈÇ ØÅÑÒÈ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÛÕ
ÈÃÐ.
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Pandemonium, íå íàõîäèòå?
Áèòâà çàâåðøàëàñü áëèæå ê ïîëóíî-
÷è, è ïîñëå ýòîãî íàñòóïàëî âðåìÿ
äëÿ íî÷íîé äèñêîòåêè. Ìàñòåðà ðèò-
ìà Aphrodite è Freestylers óêðàøàëè
çâóêîâîå ïðîñòðàíñòâî äèêèìè ñìå-
øåíèÿìè ñòèëåé äæàíãë è õèï-õîï.
Íî ñàìîå ãëàâíîå ñîáûòèå � â íàøåé
ïåðñïåêòèâå � «Êîðîëåâñêàÿ Áèòâà».
Ëèäåðû â êàæäîé íîìèíàöèè ìîãëè
ñðàçèòüñÿ îäèí íà îäèí ñ ïðåäñòàâè-
òåëÿìè êîìàíäû «Ñòðàíû Èãð».

ÄÅÍÜ ÏÅÐÂÛÉ
Ïîäîáðàëñÿ ïî-íàñòîÿùåìó çâåçä-
íûé ñîñòàâ. Âî âñåõ ñìûñëàõ ýòîãî
ñëîâà. Êóïåð, Wren, Âîðîí, Pokekot,
Ïåðåñòóêèí, Spoiler è ïðèñîåäèíèâ-
øèéñÿ çà êîìïàíèþ Hitman èç æóð-
íàëà «PC ÈÃÐÛ». Âñå áûëè íàñòðîå-
íû íà îòëè÷íîå âðåìÿïðåïðîâîæäå-
íèå è, ðàçóìååòñÿ, íà ïîáåäó. 
Ê Ëóæíèêàì ìû ïîäúåõàëè çà ñî-
ðîê ìèíóò äî íà÷àëà «Êîðîëåâñêîé
Áèòâû», ïîñëå èçìàòûâàþùåãî ïÿò-
íè÷íîãî áóäíÿ â ñòåíàõ ðåäàêöèè.
Âñå èäåò ïî ïëàíó. Íàïðàâëÿåìñÿ ê
ñëóæåáíîìó âõîäó, ãäå íàñ âñòðå-
÷àþò ñ ðàñïðîñòåðòûìè îáúÿòèÿìè
è ðàäîñòíûìè âîïëÿìè: «Î! Ïðèåõà-
ëè êîñìè÷åñêèå áðàòüÿ! Êàê æå âàñ
ìíîãî! Áûñòðåå â ãðèìåðêó!». 
Ïðåäñòàâëÿåìñÿ, ïîëó÷àåì ïî áýä-
æèêó ñ ìîäíîé íàäïèñüþ «Àðòèñò» è
èñêðåííå äóìàåì, ÷òî íàñ òàê ëàñ-
êîâî íàçûâàþò ïî ñòàòóñó. Ó ìåíÿ
íà÷èíàåòñÿ çâåçäíàÿ áîëåçíü �
ïàëüòî íàðàñïàøêó, âçúåðîøåí-
íàÿ ïðè÷åñêà è óâåðåííàÿ ïîõîäêà.

Ðàçäåâàåìñÿ è âûõîäèì îñìàòðè-
âàòü îêðåñòíîñòè. Êóïåð ìèãîì áå-
ðåòñÿ çàïå÷åòëåâàòü äåéñòâî íà
öèôðîâîé ïëåíêå, à ìû òåðÿåìñÿ â
ïðèøåäøåé íà ïðàçäíèê òîëïå. Â
âîçäóõå öàðèò àòìîñôåðà âñåîá-
ùåãî âåñåëüÿ è áåçóìèÿ � òàêîãî
ìû íå âèäåëè åùå íèãäå.
×óòü ïîçæå ñ íàìè ñâÿçûâàåòñÿ
îäèí èç îðãàíèçàòîðîâ è ñèëüíî ïå-
ðåæèâàåò: «Ðåáÿòà, êóäà âû ïðîïà-
ëè! Ìû âàñ î÷åíü ñèëüíî æäåì!». Òå-
ðÿåìñÿ â äîãàäêàõ, òåì âðåìåíåì,
«Êîðîëåâñêóþ Áèòâó» îòìåíÿþò.
Ñðàçó æå â ãîëîâå ïðîíîñèòñÿ
ìûñëü � íàñòîÿùèõ êîñìè÷åñêèõ
áðàòüåâ, âèäèìî, íå âïóñòèëè.
Ñìåøíî! Îáÿçóåìñÿ âî âòîðîé äåíü
ïðèáûòü çàáëàãîâðåìåííî.

ÄÅÍÜ ÂÒÎÐÎÉ
Â ñâÿçè ñî ñäà÷åé íîìåðà Êóïåð è
Pokekot íå ìîãóò ïîåõàòü. Ïåðâîãî

çàìåùàåò Hitman, âòîðîãî � Êèð
Êóòûðåâ. Ïðèáûâàåì íà ìåñòî ñ îã-
ðîìíûì çàïàñîì è îòðûâàåìñÿ â
«Äðóæáå» âìåñòå ñî âñåìè.
Âðåìÿ ïðîíîñèòñÿ íåçàìåòíî � âñå
íàõîäÿòñÿ â îæèäàíèè «Êîðîëåâñêîé
Áèòâû». Íàñ ðàñïèõèâàþò ïî ñòåê-
ëÿííûì êàïñóëàì è äàþò ëàêîíè÷íûå
èíñòðóêöèè. Áèòâà íà÷èíàåòñÿ ñ
âäóì÷èâîãî Tomb Raider è çàêàí÷èâà-
åòñÿ íà óëüòðà-çâóêîâîì Sonic N.
Ïîáåäèòåëü, îñâîèâøèé â ñîâåðøåí-
ñòâå óðîâåíü Caves â TR, õâàñòàåòñÿ

âðåìåíåì 3:29. Â ãîëîâå íå óêëàäû-
âàåòñÿ, êàê òàêîå âîçìîæíî. ß ÷åñò-
íî òðåíèðîâàëñÿ ïàðó äíåé äî ñîñòÿ-
çàíèé, è ïðîõîæäåíèå îïòèìàëüíîãî
ìàðøðóòà áåç åäèíîé çàòû÷êè äàåò â
ðåçóëüòàòå ÷óòü ìåíüøå ÷åòûðåõ ìè-
íóò. Âîëíóþñü, íî íå ïîäàþ è âèäà. Â
èòîãå çàêàí÷èâàþ óðîâåíü çà 4:50,
ñîâåðøèâ äâå ãðóáåéøèå îøèáêè ïî
ïóòè. ×åðåç äâå ñåêóíäû ïðèõîäèò ê
ôèíèøó ñîïåðíèê. Ïîáåäà! Äðóæåñ-
êèå îáúÿòèÿ, ëèêóþùèå âîçãëàñû
òîëïû � ÿ ëó÷øèé èãðîê â Tomb
Raider. Áåç ëèøíåé ñêðîìíîñòè.
Hitman ïðîèãðûâàåòñÿ â Flo
Snowboarding � ïðèðîæäåííûé
PC�øíèê, ÷òî ñ íåãî âçÿòü? Âîðîí
îäåðæèâàåò ìãíîâåííóþ ïîáåäó â
Tony Hawk�s Pro Skater � ëèäåð, ñó-
ìåâøèé íàáðàòü ìàêñèìàëüíîå êîëè-
÷åñòâî î÷êîâ, ïîïðîñòó íå îáúÿâèë-
ñÿ. Íàâåðíîå, èñïóãàëñÿ. Ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó � óêîð îðãàíèçàòîðàì.
Êóòûðåâ îïåðåæàåò ïðîòèâíèêà â
Pandemonium. Íå çðÿ Êèð òðåíèðî-
âàëñÿ íà ïðîòÿæåíèè äâóõ ÷àñîâ äî
íà÷àëà áèòâû è îòâåòñòâåííî íàáëþ-

äàë çà äðóãèìè èãðîêàìè. Ïåðåñòó-
êèí äåìîíñòðèðóåò êðàéíå çàáàâíûé
çàåçä â MotoGP � ãîíî÷íûå ñèìóëÿòî-
ðû íèêîãäà íå áûëè åãî óâëå÷åíèåì.
Wren â ñèëó ñâîåé ëþáâè è çàáîòû ê
Ñîíèêó, àêêóðàòíî ïðîøåë óðî-
âåíü, óñòóïèâ îïïîíåíòó. Îáùèé
ñ÷åò êîìàíä ðàâíûé. Íè÷üÿ. 3:3.
Îáúÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíûé ðà-
óíä. Âû áóäåòå ñìåÿòüñÿ, â Sonic N.
Â îáùåì, Êîñòÿ íå ñòàë èçìåíÿòü
òðàäèöèÿì. Ìû ïðîèãðàëè. Íå ïîòå-
ðÿâ, ïðàâäà, äîñòîèíñòâà. Êîìàí-
äà æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð».
Îäèí èç òåõ ñëó÷àåâ, êîãäà ïðèõî-
äèòñÿ ãîâîðèòü áàíàëüíîñòè: ãëàâ-
íîå � íå ïîáåäà, ãëàâíîå � ó÷àñòèå.

ÂÌÅÑÒÎ ÇÀÊËÞ×ÅÍÈß
Íåñìîòðÿ íà âîçíèêøèå íåäîðàçó-
ìåíèÿ â íà÷àëå è ïðèëþäíîå ïîðà-
æåíèå, óâåí÷àâøåå âòîðîé äåíü, îá-
ùèå âïå÷àòëåíèÿ îò «N-Gage Áèòâû»
îñòàëèñü êðàéíå ïîëîæèòåëüíûå.
Ýòî è äðàéâ, è ýíåðãèÿ, è îòëè÷íîå
íàñòðîåíèå, è ïîëíîå ñìåùåíèå â
âèðòóàëüíóþ ðåàëüíîñòü. Òåïåðü ìû
çíàåì, ÷òî áóäåò, êîãäà êîìïüþòåðû
çàõâàòÿò ìèð. È ýòîò ìîìåíò ïðèá-
ëèæàåòñÿ ñ êàæäûì äíåì!

Çà òðè íåäåëè äî «N-Gage Áèòâû»
Nokia óñòðîèëà ïðîìî-àêöèè â èí-
òåðíåò-êëóáàõ, ðàçâëåêàòåëüíûõ
öåíòðàõ, èãðîâûõ êëóáàõ, ÂÓÇàõ
è ïðî÷èõ îáùåñòâåííûõ ìåñòàõ
ñòîëèöû. Ñòóäåíòû è ïîäðàñòàþ-

ùåå ïîêîëåíèå ìîãëè îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ èãðîâîé êîíñîëüþ N-
Gage, ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ
êîíñóëüòàöèþ ó ñïåöèàëèñòîâ è
çàîäíî çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ äëÿ
ó÷àñòèÿ â ìåðîïðèÿòèè.

N-GAGE ÍÀ ÓËÈÖÀÕ

Â ÄÍÈ ÌÅÐÎÏÐÈßÒÈß
ÑÏÎÐÒÈÂÍÛÉ ÇÀË
ÑÈËÜÍÎ ÏÐÅÎÁÐÀ-

ÇÈËÑß È ÏÐÅÄÑÒÀÂ-
ËßË ÏÑÅÂÄÎÔÓÒÓ-
ÐÈÑÒÈ×ÍÓÞ ÈÍÑ-

ÒÀËËßÖÈÞ Ñ ßÂÍÎ
ÂÛÐÀÆÅÍÍÛÌÈ

ÎÒÒÅÍÊÀÌÈ
ÏÑÈÕÎÄÅËÈÈ.
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«1Ñ»

Ä
îðîãèå è óâàæàåìûå ÷èòàòå-
ëè, ïîçäðàâëÿåì âàñ ñ Íîâûì
ãîäîì! Ñ÷àñòüÿ, çäîðîâüÿ è

áëàãîïîëó÷èÿ Âàì è Âàøèì áëèç-
êèì! ×èòàéòå «Ñòðàíó èãð», à ìû
ïîñòàðàåìñÿ, ÷òîáû ó ýòîãî çàìå-
÷àòåëüíîãî æóðíàëà âñåãäà áûëè
íå ìåíåå çàìå÷àòåëüíûå ïîâîäû
äëÿ èíòåðåñíûõ îáçîðîâ è ñòàòåé.
Ñ Íîâûì ãîäîì!

Êîíêóðñ!!!
Ôèðìà «1Ñ» ïðåäîñòàâèëà â
êà÷åñòâå ïðèçà íå ÷òî-íè-
áóäü, à ñàìó «Ñôåðó», îáçîð
êîòîðîé âû ìîãëè ïðî÷åñòü â
ïðîøëîì íîìåðå «Ñòðàíû
Èãð». Çàñëóæåííàÿ ãîðäîñòü
ðàçðàáîò÷èêîâ è ïðåäìåò
ñòðàñòíûõ æåëàíèé ëþáîãî
ãåéìåðà, îáëàäàþùåãî âû-
õîäîì â Èíòåðíåò äîñòàíåòñÿ
òîìó, êòî ïðàâèëüíî îòâåòèò
íà âîïðîñ: Â êàêîìó ãîäó, ïî
ëåòîèñ÷èñëåíèþ Ñôåðû, â
íåé ïîÿâèëèñü ïåðâûå îáî-
ðîòíè è äðàêîíû? 

«Íîâûé Äèñê»

Ê
îìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê» èñê-
ðåííå ïîçäðàâëÿåò ãåéìåðîâ
ñ áëàãîïîëó÷íûì çàâåðøå-

íèåì ñòàðîãî èãðîâîãî ãîäà è íà÷à-
ëîì íîâîãî! Äåðæèòåñü âî âñåîðó-
æèè, íå òåðÿéòå ôîðìû, âûèãðû-
âàéòå è ïîáåæäàéòå � à óæ çà íàìè
íå çàðæàâååò! Ïóñòü íàøè íîâûå
äèñêè â âàøåé ñòðàíå èãð è â 2004
ãîäó íàéäóò ñâîèõ ïî÷èòàòåëåé! 

Êîíêóðñ!!!
Ó íàñ â çàêðîìàõ òîìèòñÿ
DVD-áîêñ ñ èãðîé «Com-
mandos 3: Ïóíêò íàçíà÷åíèÿ �
Áåðëèí!». Âàì è íàäî-òî âñå-
ãî íè÷åãî: îäîëåòü çàãàäêó, è
ïðèç ñòàíåò âàøèì! Íàø âîï-
ðîñ çâó÷èò òàê: «Ãäå è êîãäà
ïðîõîäèëà ïðåçåíòàöèÿ ðóñ-
ñêîÿçû÷íîé âåðñèè èãðû?» 

SOFT CLUB

Ê
îìïàíèÿ Soft Club è åå ïàðò-
íåðû ïîçäðàâëÿþò ÷èòàòå-
ëåé «Ñòðàíû Èãð» ñ íàñòóïà-

þùèìè Íîâûì Ãîäîì è Ðîæäåñòâîì.
Ìû æåëàåì âàì ñ÷àñòüÿ, óñïåõîâ è,
êîíå÷íî, îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà íî-
âûõ èãð, êîòîðûå áóäóò ïðèíîñèòü
òîðëüêî ðàäîñòü, è íèêîãäà � ðàçî-
÷àðîâàíèå. Ìû ñî ñâîåé ñòîðîíû
áóäåì èçî âñåõ ñèë ñïîñîáñòâî-
âàòü òîìó, ÷òîáû ëó÷øèå èãðû ïëà-
íåòû êàê ìîæíî áûñòðåå äîõîäèëè
äî ïðèëàâêîâ ðîññèéñêèõ ìàãàçè-
íîâ, ïðè÷åì æåëàòåëüíî íà ðóñ-
ñêîì ÿçûêå è â ñàìîé ëó÷øåé ëîêà-
ëèçàöèè. Áóäóùèé ãîä áóäåò íåâå-
ðîÿòíî èíòåðåñíûì, êàê äëÿ âëà-
äåëüöåâ PlayStation 2, òàê è äëÿ çà-
ÿäëûõ PC�øíèêîâ � äëÿ âñåõ ó íàñ
ïðèãîòîâëåíî íåìàëî ñþðïðèçîâ. Ñ
Íîâûì Ãîäîì!

Êîíêóðñ!!!
Íà êîíó � íè ìíîãî íè ìàëî
DVD-box ñ èãðîé «Âëàñòåëèí
êîëåö: Âîéíà êîëüöà». À ÷òî-
áû åãî çàïîëó÷èòü íàäî îò-
âåòèòü íà âîïðîñ: «Êàêàÿ èç
êíèã î ìèðå Ñðåäèçåìüÿ áû-
ëà íàïèñàíà Òîëêèåíîì ïåð-
âîé � «Ñèëüìàðèëëèîí»,
«Âëàñòåëèí êîëåö» èëè
«Õîááèò»?» 

«ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»

2
003 ãîä â èãðîâîé èñòîðèè.
«Ñòðàíà Èãð» âûõîäèò ñ DVD
� ÷åì íå êðàñíîêàëåíäàðíàÿ

äàòà? Ãëàâíûå «äâîéêè» èãðîâîãî
ñåçîíà âûõîäÿò àêêóðàò â ïîñåëå-
íèå ìåñÿöû: Max Payne 2, Deus Ex
2. ×åì íå ïîâîä ïðîâîäèòü ýòîò ãîä
ñ ëåãêîé ãðóñòüþ? Ïîìíèòå � òîì-
ëåíèå â îæèäàíèè èíîãäà áûâàåò
ïðèÿòíåé æåëàííîãî ñîáûòèÿ. Íå
çàáóäåì ìû è òî, ÷òî â ïðîøåäøåì
ãîäó âûøëî ìíîãî îòå÷åñòâåííûõ
èãð � äåéñòâèòåëüíî çàìåòíûõ è
ïðîãðåññèâíûõ ïðîåêòîâ. Íàì âñåì
åñòü ÷òî îòïðàçäíîâàòü. Ñ Íîâûì
Ãîäîì!

Êîíêóðñ!!!
Íàø äàâíèé äðóã � «Ðóññî-
áèò-Ì» ïðåäîñòàâèë äëÿ ðî-
çûãðûøà êîðîáî÷êó ñ
Firestarter. Åñëè âàì íå òåð-
ïèòñÿ ñòàòü îáëàäàòåëåì
ýòîãî áîêñà, îòâåòüòå: «Â êà-
êîì ãîäó áûëà îñíîâàíà êîì-
ïàíèÿ è êòî ÿâëÿåòñÿ åå êðóï-
íåéøèìè çàïàäíûìè ïàðòíå-
ðàìè?» 
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Ïîêà âû, äîðîãèå ÷èòàòåëè, ãîòîâèòåñü ê âñòðå÷å Íîâîãî ãîäà (êñòàòè, ïîìíèòå: Ìèíçäðàâ
ïðåäóïðåæäàåò, è âñå òàêîå...), âûåçäíàÿ áðèãàäà ðåäàêöèîííûõ äåäîâìîðîçîâ íå äðå-
ìàëà, ñâÿçàâøèñü ñ êðóïíåéøèìè îòå÷åñòâåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè. Òàê ÷òî ïðèíèìàéòå
ïîçäðàâëåíèÿ îò ðîññèéñêèõ èãðîâûõ êîìïàíèé è ãîòîâüòåñü âûèãðûâàòü ïðèçû!

ÎÒ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ 
ÈÃÐÎÂÛÕ ÊÎÌÏÀÍÈÉ  
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http://www.metro3d.co.uk 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru

Ä
âóõìåðíûå ñàìîëåòíûå
øóòåðû � æàíð êóëüòî-
âûé, ñðîäíè 2D-ôàé-
òèíãàì, íî åùå áîëåå

«õàðäêîðíûé». Êîãäà-òî åìó
ïðî÷èëè ãèáåëü, îñîáåííî êîã-
äà ðàçâèòèå òåõíîëîãèé ïîäòî-
ëêíóëî åãî ê ïåðåõîäó â ïîëíîå
3D. Ïîñëå ãèáåëüíîñòü ýòîãî
ïóòè çàñòàâèëà ýâîëþöèþ ïîé-
òè ãëóõèìè îêîëüíûìè òðîïàìè
êîìïðîìèññîâ. Ðåçóëüòàòîì
ñòàëî ïîÿâëåíèå õèòîâ âðîäå
Icaruga è Zero Gunner 2 íà
Dreamcast, à òàêæå ãåðîÿ íû-
íåøíåé ñòàòüè.

ÓÐÎÊÈ ÑÒÀÐÈÍÛ ÇÀÁÛÒÎÉ
Ñåðèàë R-Type âåäåò ñâîþ èñòîðèþ
åùå àæ ñ 8-áèòíûõ âðåìåí è ÿâëÿåò-
ñÿ ïðåäñòàâèòåëåì ðåäêîãî, ïðàêòè-
÷åñêè âûìåðøåãî íàïðàâëåíèÿ æàí-
ðà. Â òî âðåìÿ êàê îáùåïðèíÿòûì ÿâ-
ëÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèå «âèäà ñâåðõó»
(åñòåñòâåííî, â 3D-îêðóæåíèè ýòî
äîñòàòî÷íî óñëîâíûé òåðìèí), â R-
Type óïîðíî ïðîäâèãàëñÿ «âèä ñáî-
êó». Äðóãàÿ ñîõðàíèâøàÿñÿ ñ íåçà-
ïàìÿòíûé âðåìåí «ôèøêà» � èñêëþ-
÷èòåëüíî âûñîêèé óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè. Äà, åãî ìîæíî íàñòðàèâàòü, íî
äàæå íà Baby âû ñòîëêíåòåñü ñ áîëü-
øèìè ïðîáëåìàìè â âèäå æèâó÷èõ è
î÷åíü îïàñíûõ áîññîâ. Ýòî íå îøèá-
êà ðàçðàáîò÷èêîâ, à âñåãî ëèøü

îäèí èç ýëåìåíòîâ áàëàíñà èãðà-
áåëüíîñòè è replay value. 

ÈÑÒÈÍÍÀß ÀÐÊÀÄÀ
Íàäåþñü, ÿ íå îòêðîþ âàì èñòèíó âå-
ëèêóþ, åñëè ñêàæó, ÷òî áîëüøàÿ
÷àñòü èãð, íà êîòîðûå íûíå âåøàåòñÿ
ÿðëûê «àðêàä», òàêîâûìè íå ÿâëÿþòñÿ.
È åñëè ôàéòèíãè æèâû è ïîíûíå, ðàâíî
êàê è î÷åíü âåñåëûå ãîíêè, òî òå æå
beat�em up ïîñòîÿííî áàëàíñèðóþò íà
ãðàíè âûæèâàíèÿ. Îñíîâíàÿ ôèøêà
àðêàäíûõ èãð (â îòëè÷èå îò ïëàòôîð-
ìåðîâ, îáû÷íûõ øóòåðîâ, ïðèìèâíûõ
äåòñêèõ áðîäèëîê è ìíîãèõ äðóãèõ
«àðêàä ïî ìíåíèþ PC-æóðíàëèñòîâ»)
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èãðàòü â íèõ
ìîæíî áåñêîíå÷íî äîëãî � îíè íèêîã-
äà íå íàäîåäàþò, ïóñòü äàæå ïî ñòî
ðàç ïðèõîäèòñÿ ïðîõîäèòü îäíî è òî
æå ìåñòî. Åñòåñòâåííî, äëÿ ýòîãî
êàæäàÿ íîâàÿ ïîïûòêà äîëæíà ïðèíî-
ñèòü ÷óòî÷êó ñâåæèõ îùóùåíèé. Ãåé-
ìåð ïðîõîäèò íà ïàðó ýêðàíîâ äàëü-
øå, âèäèò î÷åðåäíîãî òùàòåëüíîãî
ñìîäåëèðîâàííîãî ñóïåðáîññà, è, ïî-

ãèáíóâ, áåç òåíè ñîìíåíèÿ îòâå÷àåò
«äà» íà âîïðîñ «ïðîäîëæèì?». Ñâîþ
ðîëü èãðàþò è äîïîëíèòåëüíûå áîíó-
ñû � íàïðèìåð, 99 âèäîâ êîðàáëåé, ê
êîòîðûì ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï!

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ � 
ÊËÞ× Ê ÓÑÏÅÕÓ
Âî ìíîãèõ 2D-øóòåðàõ íàáëþäàåòñÿ
òåíäåíöèÿ ê ñîêðàùåíèþ êîëè÷åñòâà
âîîðóæåíèé äî òðåõ-÷åòûðåõ àáñîëþò-
íî ðàçíûõ òèïîâ � ýòî ïîìîãàåò ëó÷øå
ñáàëàíñèðîâàòü èãðó. Â R-Type, íàïðî-
òèâ, èñïîëüçóåòñÿ ñòàðàÿ ñõåìà, ãäå â
äîïîëíåíèå ê îáû÷íîìó ïóëåìåòó âàì
âûäàþò è ëàçåðû ñ áëàñòåðàìè, è ìîë-
íèåìåòû ñ îãíåìåòàìè, è ðàêåòû � êàê
ïðîñòûå, òàê è ñàìîíàâîäÿþùèåñÿ.
Àïãðåéäû âûäàþòñÿ äîñòàòî÷íî ÷àñòî,
è êàæäûé ðàç ïðèäåòñÿ ïîëíîñòüþ ìå-
íÿòü òàêòèêó � â çàâèñèìîñòè îò òîãî,
êàê èìåííî ñòðåëÿåò êîðàáëü. Äóìàþ,
âñå ýòî âû åùå îöåíèòå, êîãäà ïðèäåò-
ñÿ ïîäáèðàòü êîðàáëü è âîîðóæåíèå,
ëó÷øå âñåãî ñîîòâåòñòâóþùèå âàøå-
ìó ñòèëþ èãðû. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: 2D shooter ÈÇÄÀÒÅËÜ: Metro 3D
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irem Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÂÀØ ËÓ×ØÈÉ ÄÐÓÃ

ÈÑÏÎËÜÇÓÉ ÑÈËÓ, ËÞÊ!

!
Â R-Type Final âàì áóäåò äîñòóïíî
íåñêîëüêî âèäîâ êîðàáëåé è îðóæèÿ
(áîëüøàÿ ÷àñòü ïîíà÷àëó ñêðûòû),
âî âðåìÿ èãðû ìîæíî ïîäáèðàòü àïã-
ðåéäû. Íî ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü � íà-
ëè÷èå âíåøíåãî íåóÿçâèìîãî «ñïóò-

íèêà» (ïîä íàçâàíèåì The Force), êî-
òîðûé ìîæíî «ïðèñàñûâàòü» ê íîñó
èëè êîðìå êîðàáëÿ, ëèáî ïóñêàòü â
ñâîáîäíîå ïëàâàíèå. Îí è îãíåâîé
ìîùè äîáàâèò, è îò ïóëü çàùèòèò, è
íàçàä ñòðåëÿòü ïîçâîëèò. Óäîáíî!

R-TYPE FINAL
Â R-Type, êàê è âî âñåõ
ñîâðåìåííûõ 2D-øóòå-
ðàõ, ñïðàéòîâàÿ ãðà-
ôèêà íå ïðèìåíÿåòñÿ �
âìåñòî ýòîãî òðåõìåð-
íûå ìîäåëè îòîáðàæà-
þòñÿ ñ âèäîì ñáîêó.
Âðåìÿ îò âðåìåíè êà-
ìåðà ïîâîðà÷èâàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. 
Âñå ýòî ïîçâîëèëî êàê
ñîõðàíèòü ñòàðóþ êîí-
öåïöèþ èãðîâîãî ïðî-
öåññà áåç èçìåíåíèé,
òàê è çíà÷èòåëüíî
óëó÷øèòü âèçóàëüíûé
ðÿä, ÷òî, ñîáñòâåííî
ãîâîðÿ, íàì è íàäî.
Îäíà èç íàèáîëåå
áëèçêèõ àíàëîãèé �
Contra: Shattered
Soldier äëÿ PS2, ñ÷èòà-
þùàÿñÿ êëàññè÷åñêèì
ïðèìåðîì ïðàâèëüíîãî
ïåðåâîäà 2D-èãð â 3D.
È íàì ñîâñåì íå âàæ-
íî, ÷òî ãðàôè÷åñêèé
ïðîöåññîð PS2 â äàí-
íîì ñëó÷àå èñïîëüçó-
åòñÿ íå ñîâñåì ïî ñâî-
åìó ïðîôèëþ.

ÌÈÊÐÎÑÊÎÏÎÌ
ÏÎ ÃÂÎÇÄßÌ

Ñàìûå öåííûå âèäû îðóæèÿ ñòðåëÿþò íå
òîëüêî ïðÿìî, íî è ïî äèàãîíàëè.

Êàæäàÿ àòàêà áîññà îñòàâëÿåò èãðîêó ëèøü
ìèêðîñêîïè÷åñêèé øàíñ íà ñïàñåíèå.

Â R-Type ïðàêòè÷åñêè íå èñïîëüçóþòñÿ ÿðêèå, ìóëüòÿøíûå öâåòà, çäåñü áàëîì ïðàâèò ñòðîãàÿ 
êðàñîòà êîñìè÷åñêèõ áèòâ à-ëÿ «Âàâèëîí 5».
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 16 äåêàáðÿ 2003 ãîäà

NCAA 
FOOTBALL 2004

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îõîæå, äåëà ó N-Gage
íå òàê óæ ïëîõè, êàê
ñ÷èòàþò íåêîòîðûå
æóðíàëèñòû è àíàëè-

òèêè. Âî âñÿêîì ñëó÷àå,
èìåííî ê òàêîìó âûâîäó ïðè-
õîäèøü, óâèäåâ èìÿ ãðîçíî-
ãî èçäàòåëüñòâà Electronic
Arts â ñïèñêå êîìïàíèé, ïîä-
äåðæèâàþùèõ ïëàòôîðìó îò
Nokia. È õîòÿ ðå÷ü ïîêà èäåò
òîëüêî î ñèìóëÿòîðå àìåðè-
êàíñêîãî ôóòáîëà, ìíîãèå
áóäóò âïîëíå äîâîëüíû è
ýòèì.
Ïðåäñòàâèòåëè EA Sports îáåùàþò
ñäåëàòü äëÿ ïîðòàòèâíîé êîíñîëè
ïîëíîöåííûé ñïîðòèâíûé ñèìóëÿòîð,
äà ê òîìó æå åùå è â ïîëíîì 3D. Ñîã-
ëàñèòåñü, çàäóìêà áîëåå ÷åì àìáèöè-
îçíàÿ è çàñëóæèâàåò âñÿ÷åñêîãî ïî-
îùðåíèÿ. Êàê è âî âñÿêîì ïðîåêòå ïî

ëèöåíçèè îò EA, â NCAA Football 2004
âû ñìîæåòå íàéòè ïîëíûé ïåðå÷åíü
êîìàíä, ó÷àñòâóþùèõ â ðåàëüíûõ ñî-
ðåâíîâàíèÿõ, ïëþñ íåñêîëüêî ðàçëè÷-
íûõ ðåæèìîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ
òîãî, ÷òîáû ìàêñèìàëüíî äîëãî óäåð-
æèâàòü âíèìàíèå ïîëüçîâàòåëÿ. Ñà-
ìûì èíòåðåñíûì, äóìàåòñÿ, áóäåò ðå-
æèì èãðû âäâîåì, ñ ïîìîùüþ ñòàíî-
âÿùåéñÿ âñå áîëåå ïîïóëÿðíîé òåõ-
íîëîãèè Bluetooth.
Òðåõìåðíîñòü èãðû ïîêà âûçûâàåò áîëü-
øå íåäîóìåíèÿ, ÷åì âîñòîðãîâ, òàê êàê
íåäîñòàòêîâ â ãðàôèêå áîëüøå, ÷åì äîñ-
òîèíñòâ. Ýòî è íèçêàÿ äåòàëèçàöèÿ ìîäå-
ëåé ñïîðòñìåíîâ, è ïëîõàÿ àíèìàöèÿ, è
íåðåàëèñòè÷íàÿ ôèçèêà. Â òàêîé ñèòóà-
öèè âîçíèêàåò âîïðîñ: èìåëî ëè âîîáùå
ñìûñë íàñòàèâàòü íà ïîëèãîíàëüíîé ãðà-
ôèêå, èëè ðàçóìíåå áûëî ïîëîæèòüñÿ íà
ñòàðûå äîáðûå ñïðàéòû? Âïðî÷åì, âîï-
ðîñ ýòîò ñêîðåå ðèòîðè÷åñêèé � äî âûõî-
äà NCAA Football 2004 íåìíîãî âðåìåíè,
à çíà÷èò, ðàññ÷èòûâàòü íà ñåðüåçíûå èç-
ìåíåíèÿ íå ïðèõîäèòñÿ.  

http://www.easports.com 

Îò  èíôîðìàöèè íåïðè-
ÿòíî ðÿáèò â ãëàçàõ.

Ìîäåëè ïîõîæè 
íà êó÷êó ïèêñåëåé. 

Ìåíþ äîâîëüíî 
äîõîä÷èâîå.

Çà äâå ñåêóíäû 
äî ñòîëêíîâåíèÿ�

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 6 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà

SEGA RALLY 
CHAMPIONSHIP

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ A.K.A.
RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÄÄ
àâíûì-äàâíî â çàëàõ
èãðîâûõ àâòîìàòîâ,
à çàòåì è íà ïðèñòàâ-
êå Saturn ïîÿâèëàñü

çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà Sega
Rally Championship. Êàê è ó
ìíîãèõ äðóãèõ õèòîâ äëÿ
ýòîé êîíñîëè, ñóäüáà åå ñëî-
æèëàñü íå ñàìûì ëó÷øèì
îáðàçîì. Îäíàêî ñîâñåì
ñêîðî Sega íàìåðåâàåòñÿ
âûïóñòèòü ïîðòàòèâíóþ âåð-
ñèþ SRC � íà ýòîò ðàç äëÿ
íîâè÷êà ðûíêà, N-Gage. 
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ïîðòàòèâíîå ÷óäî îò
ôèíñêîé êîðïîðàöèè Nokia ïîêà íå ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ íàëè÷èåì äåéñòâè-
òåëüíî êëàññíûõ èãð, ðàäè êîòîðûõ è
ïðèîáðåòàëñÿ áû ýòîò àïïàðàò, áóäó-
ùàÿ íîâèíêà âïîëíå ìîæåò îêàçàòüñÿ
ïðîåêòîì, «ïðîäàþùèì» íåçàäà÷ëèâî-

ãî ñîïåðíèêà Game Boy Advance. Ñà-
ìà Sega, âïðî÷åì, íå òîðîïèòñÿ äå-
ëèòüñÿ ñ íàìè ïîäðîáíîñòÿìè, õîòÿ äî
âûõîäà èãðû îñòàëîñü âñåãî íè÷åãî.
Ïîýòîìó íå èçâåñòíî, áóäåò ëè SRC
ïðîñòûì ïîðòîì îðèãèíàëà, èëè æå àá-
ñîëþòíî íîâîé èãðîé (íàñêîëüêî ýòî
ïîçâîëÿåò æàíð), èñïîëüçóþùåé èçâå-
ñòíóþ òîðãîâóþ ìàðêó. 
Èãðîâîé ïðîöåññ SRC, ñêîðåå âñåãî,
áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé ñìåñü àð-
êàäíîé ãîíêè è ñèìóëÿòîðà, ñ íåêîòî-
ðûì ïðåîáëàäàíèåì ïåðâîé. Êàê
îáû÷íî, íàì ïðåäëîæàò íåñêîëüêî
àâòîìîáèëåé è íàáîð òðàññ, ïî êîòî-
ðûì ìîæíî êàòàòüñÿ êàê â îäèíî÷êó,
òàê è â êîìïàíèè äðóçåé, âûáðàâ ñî-
îòâåòñòâóþùèé ðåæèì. 
Òåõíè÷åñêè SRC âûïîëíåíà âðîäå
áû íåïëîõî, îñîáåííî ó÷èòûâàÿ åå
«êàðìàííîñòü». Òàê èëè èíà÷å, íî ó
ïîêëîííèêîâ N-Gage åñòü ïîâîä çà-
ïàñòèñü òåðïåíèåì è íåìíîãî ïî-
äîæäàòü, íàäåÿñü, ÷òî Sega èõ íå
ïîäâåäåò. 

http://www.sega.com 

Äâèæîê âðåìåíàìè 
äàæå âïîëíå óñïåøåí.

Çíàêîìûå âñå ëèöà!
Áåç Ford Focus íèêóäà! 

Íà ìàëåíüêîì ýêðàíå
ýòî ñìîðèòñÿ íå î÷åíü.

Ïî÷òè êàäð 
èç Gran Turismo 4. 
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Copyright © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
Copyright © 2003 SkyRiver Studios. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameBoy Advance ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

MEGA MAN 
BATTLE NETWORK 4

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÌÌ
û è íå çàìåòèëè,
êàê ðîäèëèñü íî-
âûå «Ïîêåìîíû».
Êîìïàíèÿ Capcom

íå òàê äàâíî âûïóñòèëà
òðåòüþ èãðó ñåðèè Mega
Man Battle Network è ãîòî-
âèò ÷åòâåðòóþ. Æàíð � RPG,
âîçìîæíîñòü ñîåäèíåíèÿ ñ
äðóãèìè GBA ñî âñåìè âû-
òåêàþùèìè ïîñëåäñòâèÿ-
ìè ïðèñóòñòâóåò. À ðàçäå-
ëåíèå íà äâå âåðñèè (â äàí-
íîì ñëó÷àå � Red Sun è Blue
Moon) îêîí÷àòåëüíî ïîçâî-
ëèëî óòâåðäèòüñÿ â ìûñëè î
òîì, ÷òî ó êàðìàííûõ
ìîíñòðîâ ïîÿâèëñÿ íîâûé
ñåðüåçíûé êîíêóðåíò.
Mega Man Battle Network íå èìååò
ðîâíî íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê òðàäèöè-

îííûì äâóõìåðíûì áîåâèêàì ñåðèé
Mega Man, Mega Man X èëè Mega Man
Zero. Çäåñü ãëàâíûé ãåðîé � ëèøü
àâàòàðà ìàëü÷èêà ïî èìåíè Lan, ïóòå-
øåñòâóþùàÿ â âèðòóàëüíîì ìèðå.
Îáèòàþò â íåì òàêæå çëûå âèðóñû, à
äëÿ áîðüáû ñ íèìè íåîáõîäèìî èìåòü
äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî áîåâûõ «÷è-
ïîâ» � íåêîåãî àíàëîãà òî ëè ïîêåìî-
íîâ, òî ëè ìàãè÷åñêèõ êàðò. Ñðàæå-
íèÿ èäóò óñëîâíî â ðåàëüíîì âðåìå-
íè, íî äîñòàòî÷íî ìåäëåííî, òàê ÷òî
óñïåõ çàâèñèò èñêëþ÷èòåëüíî îò ãðà-
ìîòíîãî ïðèìåíåíèÿ ñâîåãî àðñåíà-
ëà. «Êîëîäà» (âåðíåå, ïîäáîðêà ÷è-
ïîâ) äîëæíà áûòü õîðîøî ñáàëàíñè-
ðîâàííîé, ÷òîáû ìîæíî áûëî ñïðà-
âèòüñÿ ñ ëþáûì ïðîòèâíèêîì. Îòêóäà
âçÿëîñü ðàçäåëåíèå íà äâå âåðñèè?
Ïîäîáíî òîìó êàê â ðàçíûõ âàðèàí-
òàõ Pokemon èìåþòñÿ ðàçëè÷íûå ïîä-
áîðêè ìîíñòðîâ, çäåñü ÷òîáû ñîá-
ðàòü âñå âîçìîæíûå ÷èïû, ïðèäåòñÿ
îáìåíèâàòüñÿ èìè ñ âëàäåëüöàìè àëü-
òåðíàòèâíîé âåðñèè èãðû. 

http://www.capcom.com 

Îáèëèå äîïîëíèòåëüíûõ ðåæèìîâ, âîçìîæíîñòü  êîëëåêöèîíèðî-
âàòü îðóæèå èãðàþò çäåñü çàìåòíî áîëüøóþ ðîëü, ÷åì ñþæåò.

Îäíà èãðà, äâå âåðñèè, ñîòíè
òûñÿ÷ ôàíàòîâ.

Òàê âûãëÿäèò òèïè÷íîå ñðàæå-
íèå ñ ìîíñòðàìè.

X-FILES: 
RESIST OR SERVE

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÏÏ îñëåäíèå íåñêîëüêî
ëåò ïñèõè÷åñêè íåó-
ðàâíîâåøåííûé àãåíò

Ôîêñ Ìàëäåð ñåçîí çà ñå-
çîíîì ïûòàëñÿ óáåäèòü
æèòåëåé ïî÷òè âñåãî çåì-
íîãî øàðà â òîì, ÷òî «èñòè-
íà ãäå-òî ðÿäîì». Ñïðà-
âåäëèâîñòü ýòîãî óòâåðæ-
äåíèÿ ìû ñìîæåì äîâîëü-
íî ñêîðî ïðîâåðèòü íà
ñîáñòâåííîé øêóðå, ïîç-
íàêîìèâøèñü ñ íîâîé èã-
ðîé X-Files: Resist or Serve.
Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî èãðîâîå âîïëî-
ùåíèå ïðåòåíäóþùèõ íà èíòåëëåêòóàëü-
íîñòü X-Files ïðåâðàòèòñÿ â íåêîå ïîäî-
áèå Resident Evil è ïðî÷èõ óæàñòèêîâ? Âèä
îò òðåòüåãî ëèöà, ðåøåíèå çàãàäîê íàïî-
ïîëàì ñî ñòðåëüáîé è ìðà÷íîâàòàÿ àò-
ìîñôåðà � â îáùåì, âñå êàê ïîëàãàåòñÿ. 

Resist or Serve áóäåò ñîñòîÿòü èç
òðåõ ýïèçîäîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ, â
ñâîþ î÷åðåäü, ïîäåëåí íà äâà àêòà.
Îäèí àêò íóæíî ïðîõîäèòü Ìàëäå-
ðîì, âòîðîé � âñåíåïðåìåííî Ñêàëëè.
Ñîîòâåòñòâåííî, Ìàëäåð, êàê ñàìûé
ñèëüíûé, ÷àùå äåðåòñÿ è ñòðåëÿåò, à
åãî íàïàðíèöà, êàê ñàìàÿ óìíàÿ, ðå-
øàåò ãîëîâîëîìêè. 
Òàê êàê ðàçðàáîò÷èêè, ïîõîæå, íå
ñëèøêîì-òî óâåðåíû â ïîòåíöèàëüíîì
óñïåõå ñâîåãî äåòèùà, ãëàâíûé óïîð
ñäåëàí èìè íà òî, ÷òîáû ïðèâëå÷ü ê
ïðîåêòó âíèìàíèå çàêîðåíåëûõ ôà-
íàòîâ âñåëåííîé X-Files. Ñïåöèàëüíî
äëÿ ýòîãî ê ó÷àñòèþ â ïðîåêòå áûëè
ïðèâëå÷åíû ìíîãèå àêòåðû, èãðàâøèå
â ñåðèàëå, â ïåðâóþ î÷åðåäü Äýâèä
Äóõîâíû è Äæèëëèàí Àíäåðñîí. Íå
îáîøëîñü è áåç èñïîëüçîâàíèÿ çíà-
ìåíèòîãî çàóíûâíîãî ñàóíäòðåêà.
Òåì íå ìåíåå, Resist or Serve âûãëÿ-
äèò íå ñëèøêîì ìíîãîîáåùàþùå íà
ôîíå äðóãèõ èãð òàêîãî ðîäà, âûäåëÿ-
ÿñü ðàçâå ÷òî ãðîìêèì èìåíåì.

http://www.vugames.com 

Êàêîé ñïåöèàëüíûé àãåíò ñåãîäíÿ õîäèò áåç ôîíàðèêà? 
Âåäü âêëþ÷èòü âåðõíèé ñâåò âñå ðàâíî íèêòî íå äîãàäàåòñÿ. 

Òàèíñòâåííûõ óáèéñòâ â X-Files:
Resist or Serve õâàòèò íà âñåõ. 

Êàêîå ðàçî÷àðîâàíèå � 
íè îäíîãî ïðèøåëüöà â êîìíàòå. 

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÒÐÀÍÑÔÎÐÌÅÐÎÂ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2, Xbox ÆÀÍÐ: adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Ops Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 01.2004

!

!

!

"
"

""

"

"
"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"
"

"

"

"

"

"

"

"

"

""

"

"

"

"

# #

##

##

#

#

#



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #1(154) ßÍÂÀÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Melbourne House ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2004 ãîäà

TRANSFORMERS ARMADA:
PRELUDE TO ENERGON

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÂÂ
ñåëåííàÿ Transfor-
mers ñåé÷àñ õîðîøî
èçâåñòíà â Ðîññèè
ðàçâå ÷òî òåì, êòî

ñìîòðåë â ñâîå âðåìÿ îäíîè-
ìåííûé ñåðèàë. À âîò çà ïðå-
äåëàìè íàøåé ðîäèíû
«Òðàíñôîðìåðû» äî ñèõ ïîð
äîñòàòî÷íî ïîïóëÿðíû, ÷òî è
äàëî ïîâîä èçäàòåëüñòâó
Atari ïîðó÷èòü àâñòðàëèéñ-
êîé ñòóäèè Melbourne House
ðàçðàáîòêó èãðû ïî ñîîòâåò-
ñòâóþùåé ëèöåíçèè.
Ñîáûòèÿ «Òðàíñôîðìåðîâ» ðàññêà-
çûâàþò î áîðüáå äâóõ ãðóïïèðîâîê
ðîáîòîâ, àâòîáîòîâ è äåñåïòèêîíîâ
(õîðîøèå è ïëîõèå, ñîîòâåòñòâåííî)
çà êîíòðîëü íàä ìèíèêîíàìè. Ýòè ìà-
ëåíüêèå ðîáîòû, íå îáëàäàþùèå ñà-
ìè ïî ñåáå ãðîçíîé áîåâîé ìîùüþ,

ñïîñîáíû ñåðüåçíûì îáðàçîì ïîâëè-
ÿòü íà ðàññòàíîâêó ñèë, ÷òî è ïîñëó-
æèëî ïîâîäîì ê î÷åðåäíîìó ïðîòè-
âîñòîÿíèþ. Â åäèíñòâåííîé äåìî-âåð-
ñèè, ïîêàçàííîé ïðåññå, äàâàëàñü
âîçìîæíîñòü âûáðàòü îäíîãî èç àâòî-
áîòîâ; êàæäûé èç íèõ èìååò â ñâîåì
ðàñïîðÿæåíèè ñîáñòâåííûé àðñåíàë
àòàê è ñïåöèàëüíûõ âîçìîæíîñòåé.
Ïîñëå òîãî êàê âûáîð ñäåëàí, íà÷è-
íàåòñÿ ñîáñòâåííî èãðà. 
Transformers Armada: Prelude to Energon
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äîñòàòî÷íî ñòàíäà-
ðòíûé (ïî êðàéíåé ìåðå, íà ïåðâûé
âçãëÿä) action ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà, â
êîòîðîì îñíîâíîé óïîð ñäåëàí íà
ñòðåëüáó è çðåëèùíûå ïîåäèíêè ìåæäó
ðîáîòàìè. Óïîìÿíóòûå ìèíèêîíû
äåéñòâèòåëüíî çàìåòíûì îáðàçîì âëèÿ-
þò íà èãðîâîé ïðîöåññ.  Îáðàùàåò íà ñå-
áÿ âíèìàíèå êà÷åñòâî ãðàôè÷åñêîãî èñ-
ïîëíåíèÿ � åñëè ðàçðàáîò÷èêè íå èñïîð-
òÿò ÷åãî-íèáóäü çà îñòàâøååñÿ âðåìÿ, ó
âëàäåëüöåâ PS2 åñòü ðåàëüíûé øàíñ ïî-
ëó÷èòü åùå îäíó î÷åíü êðàñèâóþ èãðó.

http://www.atari.com 

Ìàëûø ìèíèêîí íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ áîëüøèìè ïóøêàìè, 
íî áåç íåãî ðîáîòó-ãèãàíòó, ñêîðåå âñåãî, ïðèäåòñÿ äîâîëüíî òóãî. 

«Ñëîæåííûé» òðàíñôîðìåð íå
îòëè÷àåòñÿ îò äîðîãîé èíîìàðêè.

Âîåâàòü ïðèäåòñÿ â ðàçíûõ óñëî-
âèÿõ, îò äæóíãëåé äî ïóñòûíü. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2004 ãîäà

DRAKENGARD

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îõîæå, ìîäà íà äðà-
êîíîâ è èì ïîäîá-
íûõ ëåòàþùèõ è îã-
íåäûøàùèõ ñîçäà-

íèé íèêàê íå ïðîéäåò. Òî
îäíî, òî äðóãîå èçäàòåëü-
ñòâî îáúÿâëÿåò êàêîé-íè-
áóäü ïðîåêò, â êîòîðîì
íåïðåìåííî ôèãóðèðóþò
êðûëàòûå ÿùåðû. Âîò è
ÿïîíñêèé ãèãàíò Square
Enix íå óäåðæàëñÿ îò ñîá-
ëàçíà è àíîíñèðîâàë ðàç-
ðàáîòêó èãðû Drakengard. 
Ãëàâíûé ãåðîé Drakengard, þíîøà ïî
èìåíè Êàéì (Kyme) � ïðèíö ìàëåíüêî-
ãî êîðîëåâñòâà, çàõâà÷åííîãî çëîá-
íîé Èìïåðèåé. Äî áîëè çíàêîìàÿ ñè-
òóàöèÿ, íå ïðàâäà ëè? ×òîáû ñïàñòè
îò èìïåðñêèõ ñîëäàò ñâîþ ñåñòðó,
Êàéì âûíóæäåí çàêëþ÷èòü ñäåëêó ñ

äðàêîíîì, è ýòî ïðèòîì, ÷òî êîãäà-òî
äðàêîí (ýòîò æå, èëè êàêîé-òî äðóãîé,
íåïîíÿòíî) óáèë åãî ðîäèòåëåé. Íàëè-
öî êîíôëèêò, êîòîðûé íàâåðíÿêà ïî-
ëó÷èò äîëæíîå ðàçâèòèå â õîäå äàëü-
íåéøèõ ñîáûòèé. Ñðàæàòüñÿ ñ ïðîòèâ-
íèêàìè Êàéì áóäåò íå òîëüêî ñ ïî-
ìîùüþ äðàêîíà, íî è ñîáñòâåííûìè
ñèëàìè: ïåðåäâèãàòüñÿ íà ñâîèõ äâîèõ
â Drakengard ïðèäåòñÿ íå ðåæå, ÷åì
ëåòàòü âåðõîì íà êðûëàòîì ìîíñòðå. 
Ìíîãèå óæå ïîòîðîïèëèñü îêðåñòèòü
Drakengard êëîíîì íàøóìåâøåãî
áîåâèêà Panzer Dragoon Orta äëÿ
Xbox. Îäíàêî íå ìåíåå ñïðàâåäëèâûì
áóäåò ñðàâíåíèå ýòîãî ïðîåêòà
Square Enix ñ òàêèìè èãðàìè, êàê Devil
May Cry èëè Castlevania: Lament of
Innocence. Â ëþáîì ñëó÷àå
Drakengard âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî ìíî-
ãîîáåùàþùå, îáúåäèíÿÿ èíòåðåñíûé
ñþæåò ñ ïåðåäîâûìè òåõíîëîãèÿìè è
äîñòóïíûì èãðîâûì ïðîöåññîì. Àíã-
ëîÿçû÷íûé ðåëèç ïîêà ÷òî çàïëàíèðî-
âàí íà ëåòî áóäóùåãî ãîäà. 

http://www.square-enix-usa.com 

Àáñîëþòíî îäèíàêîâûé âíåøíèé âèä ïðîòèâíèêîâ âûçûâàåò íåçäî-
ðîâûå àññîöèàöèè ñ Chaos Legion. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî ýòî ïðîéäåò.   

Îò øèêàðíûõ çàñòàâîê â Square
Enix íèêòî íå îòêàçûâàëñÿ. 

Â ìèðå Drakengard åñòü ÷óäî-
âèùà êóäà êðóïíåå äðàêîíîâ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GBA ÆÀÍÐ: action/platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Way Forward Technologies
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

SHANTAE 
ADVANCE

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÓÓ
äèâèòåëüíî, íî äëÿ
Game Boy Color âñå
åùå äåëàþò èãðû. È
çà÷àñòóþ ýòè èãðû

äèâî êàê õîðîøè! Â ïðîø-
ëîì ãîäó âñå îáîçðåâàòåëè
áûëè áóêâàëüíî ïîðàæåíû
«òåìíîé ëîøàäêîé» Shan-
tae, ðàçðàáîòàííîé ïåðñ-
ïåêòèâíîé êîìàíäîé Way
Forward Technologies, � îò-
ëè÷íàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñ-
íûé ìèð, óâëåêàòåëüíûé
ãåéìïëåé� À îäíîé èç ìíî-
ãî÷èñëåííûõ «ôèøåê» áûë
ñåêðåòíûé óðîâåíü, ïî-
ïàñòü íà êîòîðûé áûëî ìîæ-
íî òîëüêî ïðè ïîìîùè GBA.
Ìíîãèå òîãäà çàäàâàëèñü âîïðîñîì,
ïîÿâèòñÿ ëè GBA-âåðñèÿ, óæ áîëüíî
ñïåöèôè÷åñêèé ðàçðàáîò÷èê, � òî
äëÿ PS2 èãðó ñäåëàåò, òî äëÿ PC, à òî

è âîâñå ñìàñòåðèò ðàçâèâàþùèé ãðà-
ôè÷åñêèé ðåäàêòîð äëÿ Sega CD.
Ñëàâà Áîãó, îáîøëîñü áåç ñþðïðè-
çîâ, � äîëãîæäàííûé ñèêâåë óæå â àê-
òèâíîé ðàçðàáîòêå; òàê ÷òî â áóäó-
ùåì ãîäó âñå ïî÷èòàòåëè êàðìàííûõ
ïëàòôîðìåðîâ îáðåòóò ñâîå ìàëåíü-
êîå ñ÷àñòüå, áëàãî, ïðîåêò äåéñòâè-
òåëüíî ìíîãîîáåùàþùèé.
Ïîìèìî òîãî, ÷òî â íîâîé èãðå âñå,
êîíå÷íî æå, áóäåò êðàñèâåå, âåñåëåå
è èíòåðåñíåå, Shantae Advance ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ è êîå-êàêèìè êîíê-
ðåòíûìè íîâûìè ôè÷àìè. Íàïðèìåð,
óðîâíè òåïåðü áóäóò ñîñòîÿòü èç äâóõ
«ñëîåâ» � ïåðåäíåãî è çàäíåãî, à ïå-
ðåìåùàòüñÿ ìåæäó íèìè ìîæíî ïðè
ïîìîùè ñïåöèàëüíûõ âðàò. Òàêàÿ âîç-
ìîæíîñòü íå òîëüêî ñóùåñòâåííî
ðàçíîîáðàçèò èãðó, íî è íåíàâÿç÷èâî
ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü â ãåéìïëåå
ðàçëè÷íûå puzzle-ýëåìåíòû. À âåäü
åñòü è ìóëüòèïëååð íà ÷åòûðå ïåðñî-
íû âñåãî ñ îäíèì êàðòðèäæåì! Èãðó
íàäî æäàòü. ß, íàïðèìåð, æäó.

http://www.shantae.com/

Ãåðîèíÿ óìååò ïðåâðàùàòüñÿ â ðàçëè÷íûõ àíòðîïîìîðôíûõ 
çâåðóøåê. Íàïðèìåð, â îáëèêå ãàðïèè âû ìîæåòå ëåòàòü êàê ïòèöà! 

Â î÷åðåäü, äåòè, â î÷åðåäü! 
Ìàãèþ òåñòèðîâàòü áóäåì� 

Òîò ñàìûé ìóëüòèïëååð äëÿ
÷åòûðå èãðîêîâ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: MMORPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

DRAGON 
EMPIRES

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
dla_pisem@hotbox.ru

ÂÂ
æàíðå MMORPG ñå-
ãîäíÿ òðóäíî ïðèäó-
ìàòü ÷òî-òî íîâîå.
Êàæåòñÿ, îí «ïåðåêî-

ïàí» âäîëü è ïîïåðåê ïûò-
ëèâûìè óìàìè òàëàíòëèâûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ âñåãî ìèðà.
Íî åñëè íîâàöèé è ñâåæèõ
èäåé âñå ìåíüøå è ìåíüøå,
òî óäà÷íîìó, èíòåðåñíîìó
âîïëîùåíèþ ïðîâåðåííûõ
âðåìåíåì êîíöåïòîâ ìåñòî
åùå îñòàåòñÿ.
Èìåííî òàêèì óäà÷íûì åäèíåíèåì
ñòàðûõ èäåé âèäèòñÿ Dragon Empires.
Ñòðàíñòâèÿ ïî îãðîìíîìó ìèðó, óï-
ðàâëåíèå ãîðîäàìè, äåëåíèå íà êëàíû
� âñå ýòî ìû íå ðàç âèäåëè, îäíàêî
Dragon Empires ðåàëèçóåò íàçâàííûå
ýëåìåíòû íà êà÷åñòâåííî íîâîì óðîâ-
íå. Íàñ æäåò îãðîìíûé ìèð ïëîùàäüþ
áîëåå 900 êâàäðàòíûõ êèëîìåòðîâ ñ

50 ãîðîäàìè â íåì. Èìåííî ãîðîäà
ñòàíóò êàìíåì ïðåòêíîâåíèÿ â èãðå,
òàê êàê óïðàâëÿþùèå èìè êëàíû ïîïà-
äàþò â ðàçðÿä ñèëüíûõ ìèðà Dragon
Empires. Îäíàêî è ïðîáëåì ó ïðàâèòå-
ëåé õâàòàåò. Ãîðîä íóæíî óêðåïëÿòü,
çàùèùàòü, ðàçâèâàòü åãî ýêîíîìèêó,
èñêîðåíÿÿ ïðåñòóïíîñòü íà äîðîãàõ.
Åñëè òàêàÿ äåÿòåëüíîñòü êàæåòñÿ
âàì ÷åðåñ÷óð ãðîìîçäêîé, òîãäà äîá-
ðî ïîæàëîâàòü â êóïå÷åñòâî. Íå èíòå-
ðåñóåòåñü çàðàáîòêàìè? Èäèòå â íà-
åìíèêè áèòü ìîíñòðîâ è ïðåñòóïíè-
êîâ! È ýòî íå ïî äóøå? Íó, òîãäà ñàìè
ñòàíîâèòåñü ïðåñòóïíèêàìè! Îòðàä-
íî, ÷òî âûøåîïèñàííûå âîçìîæíîñòè
ðåàëèçîâàíû íà âûñî÷àéøåì ãðàôè-
÷åñêîì óðîâíå, åñòü äàæå ñìåíà
ïîãîäíûõ óñëîâèé, ðàáîòàþùàÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Íàêîíåö, ãâîçäåì
ïðîãðàììû ñòàíîâèòñÿ AI. Âñå íåéò-
ðàëüíûå ìîíñòðû â Dragon Empires
ñâîáîäíî ñòðàíñòâóþò ïî ìèðó ñîîá-
ðàçíî ñâîèì èíòåðåñàì, à íå ïðèêëå-
åíû ê îäíîìó ìåñòó. 

http://www.codemasters.com/dragonempires/uk/index.php 

Îäíî èç îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ èãðû � íåîáûêíîâåííî 
ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê. 

«Íî÷íàÿ áàáî÷êà», ñîâñåì óæå
ñèíÿÿ. Çàìåðçëà, íàâåðíîå.

Âëàñòåëèí íåáåñ ãîðäûì âçãëÿ-
äîì â óæàñ âñåõ ïîâåðãàåò.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 10 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà

NIGHTSHADE 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÃÃ
îä íàçàä Sega «îæèâè-
ëà» îäíó èç ñâîèõ ñà-
ìûõ èçâåñòíûõ ñåðèé
� Shinobi. Èãðà ýòà,

íåñìîòðÿ íà âñå ñâîè äîñ-
òîèíñòâà, áûëà áîëüøèí-
ñòâîì ãåéìåðîâ íå ïðèíÿòà
è íå ïîíÿòà. Ê ñ÷àñòüþ, ýòî
íèñêîëüêî íå ïîâëèÿëî íà
ïëàíû êîìïàíèè ïî âûïóñêó
ñèêâåëà, êîèì è ÿâëÿåòñÿ
NightShade (ÿïîíñêîå íàç-
âàíèå � Kunoichi).
Ïðîåêò, ïî âñåé âèäèìîñòè, ñîçäà-
âàëñÿ ïî ïðèíöèïó ìèíèìèçàöèè ðàñ-
õîäîâ. Èñïîëüçîâàí ñòàðûé ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê (ñàìîå ñëàáîå ìåñòî
Shinobi) ñ íåêîòîðûìè êîñìåòè÷åñêè-
ìè èçìåíåíèÿìè, áîëüøàÿ ÷àñòü ïðèå-
ìîâ ñîõðàíåíà � ðàçâå ÷òî óïðàâëå-
íèå ñëåãêà óñîâåðøåíñòâîâàíî. Îñ-
íîâíîå íîâîââåäåíèå êàñàåòñÿ ñþæå-

òà � òåïåðü çëó ïðîòèâîñòîèò íå íèíä-
çÿ-ñ-êðàñíûì-øàðôîì ïî èìåíè Õîöó-
ìà, à åãî ñïîäâèæíèöà, Õèáàíà. Íà-
âûêàìè âîèíîâ òåíè îíà íå îáäåëåíà,
è ïðè ýòîì ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ êðàé-
íå ïðèÿòíîé âíåøíîñòüþ. Òèòóë ñàìîé
ïîïóëÿðíîé âèðòóàëüíîé äåâóøêè ãî-
äà îñïîðèòü ìîæåò.
Ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü èñïðà-
âèòü íåêîòîðûå îøèáêè èãðîâîãî
ïðîöåññà. Íåîïðàâäàííî âûñîêóþ
(ïî ìíåíèþ ñîâðåìåííûõ ãåéìåðîâ)
ñëîæíîñòü ïîäïðàâèëè, óâåëè÷èëè
êîëè÷åñòâî «ìåñò äëÿ ñîõðàíåíèÿ»
(ðàíåå ãåéìåðó â ñëó÷àå ãèáåëè ïðè-
õîäèëîñü íà÷èíàòü âñå ñíà÷àëà).
Óìåíüøèëñÿ óðîí îò óäàðîâ âðàãîâ,
ñîêðàòèëîñü ÷èñëî áåçäîííûõ ÿì.
Îäíàêî, êàê è ðàíåå, èãðà ýòî ñòàíî-
âèòñÿ èíòåðåñíîé ëèøü â ñëó÷àå, åñ-
ëè ãåéìåð ïîëíîñòüþ îñâîèò íàâûêè
íèíäçÿ, íàó÷èòñÿ âèõðåì ïðîíîñèòü-
ñÿ ìèìî âðàãîâ, óáèâàÿ âñåõ íà ñâî-
åì ïóòè. Ìåíÿ ëè÷íî òàêîé ïîäõîä
òîëüêî ðàäóåò.

http://www.sega.com 

Âîò îíî, íîâîå ëèöî ñåðèè Shinobi. Ñòðàííî, íî ìíå äåâóøêà 
÷åì-òî íàïîìèíàåò Ñïàéäåðìåíà.

Ñþæåòíûå âñòàâêè èñêëþ÷è-
òåëüíî õîðîøè, õîòü è ðåäêè.

Àíèìàöèÿ îðóæèÿ è ýëåìåíòîâ
îäåæäû íå õóæå, ÷åì â Shinobi.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 ìàðòà 2004 ãîäà

SPLINTER CELL: 
PANDORA TOMORROW

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
shadworld@hotmail.com

ÑÑ
ýì Ôèøåð âîçâðàùà-
åòñÿ íà ýêðàíû ìîíè-
òîðîâ. Ïîñëå ïðîèç-
âåäåííîãî ïåðâîé

÷àñòüþ Splinter Cell ôóðîðà
èãðîâàÿ îáùåñòâåííîñòü,
åñòåñòâåííî, ïîòðåáîâàëà
«ïðîäîëæåíèÿ áàíêåòà».
Ïðîäîëæåíèå íåçàìåäëè-
òåëüíî áûëî îáåùàíî è äà-
æå íàçâàíî. Ìèñòåð Ôèøåð
ïðîäîëæèò èãðàòü ñóäüáàìè
ãîñóäàðñòâ â Splinter Cell:
Pandora Tomorrow. 
À ýòî çíà÷èò, ÷òî ìû âíîâü îêóíåìñÿ â
ìèð ïîëèòè÷åñêèõ èíòðèã è çàãîâîðîâ
íà âûñøåì óðîâíå, ïðåäñòàþùèé âî
âñåì ãðàôè÷åñêîì âåëèêîëåïèè îðè-
ãèíàëüíîé èãðû. Âåëèêîëåïíàÿ àíèìà-
öèÿ, äåòàëèçèðîâàííîå îêðóæåíèå è
ïðîïèñàííûé äî ìåëü÷àéøèõ ïîäðîá-
íîñòåé ãëàâíûé ãåðîé ãàðàíòèðîâàíû.

Åñòåñòâåííî, íèêóäà íå äåíóòñÿ çíà-
ìåíèòûå ýôôåêòû äèíàìè÷íîãî îñâå-
ùåíèÿ, îäèí èç ñàìûõ ÿðêèõ ýëåìåí-
òîâ ãðàôè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ
Splinter Cell. Ïðè ýòîì Ubi Soft îáåùà-
åò «åùå áîëüøóþ êèíåìàòîãðàôè÷-
íîñòü» è «åùå áîëåå ðåàëèñòè÷íûé
îêðóæàþùèé ìèð». Íî ãëàâíîé îñî-
áåííîñòüþ Splinter Cell: Pandora
Tomorrow äîëæåí ñòàòü ïðîðàáîòàí-
íûé multi player. Ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå
ðàñêðûâàþò ïîäðîáíîñòåé, îäíàêî
èçâåñòíî, ÷òî â online-ðåæèìå ñðàçó
íåñêîëüêî èãðîêîâ ñìîãóò ïðèíèìàòü
ó÷àñòèå â ìèññèÿõ íàðÿäó ñ ñàìèì Ñý-
ìîì. Óòâåðæäàåòñÿ, ÷òî ýòî áóäåò
ïåðâûé øïèîíñêèé áîåâèê ñ ïîäîáíîé
êîíöåïöèåé, îäíàêî Syphon Filter:
Omega Strain âñå æå ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó ðàíüøå. Òàêæå èíòåðåñåí òîò
ôàêò, ÷òî îá ýñêëþçèâíîñòè (ïóñòü
äàæå îãðàíè÷åííîé) äëÿ Xbox ìîæíî
çàáûòü � èãðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå îä-
íîâðåìåííî íà âñåõ ÷åòûðåõ îñíîâ-
íûõ èãðîâûõ ïëàòôîðìàõ.

http://www.ubisoft.com 

Â îòíîøåíèè ýôôåêòîâ äèíàìè÷íîãî îñâåùåíèÿ ðàçðàáîò÷èêè
ïîøëè åùå äàëüøå. Ïîõîæå, íàñ æäåò íàñòîÿùàÿ ôååðèÿ.

Äîïðîñ íà çàêàòå � íó ðàçâå 
íå ðîìàíòè÷íî? 

Êðîìå îñâåùåíèÿ, èãðà 
ïîðàäóåò åùå è îòëè÷íîé òðàâîé.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wanadoo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rebellion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004

SNIPER 
ELITE

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
dla_pisem@hotbox.ru

ÍÍ
à ôîíå ðàñöâåòà òå-
ìàòèêè Âòîðîé ìèðî-
âîé âîéíû â èãðàõ è
íàñòîÿùåãî áóìà â

æàíðå øïèîíñêèõ áîåâèêîâ
ïîÿâëåíèå ïðîåêòà, öåëè-
êîì è ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåí-
íîãî ñíàéïåðñêîé äåÿòåëü-
íîñòè, îñòàâàëîñü âîïðîñîì
âðåìåíè. È âðåìåíè âåñüìà
íåïðîäîëæèòåëüíîãî! 
Áîåâèê Sni per Elite ïðèçâàí äîõîä÷è-
âî îáúÿñíèòü èãðîâîé îáùåñòâåííîñ-
òè, ÷òî ðàáîòà ñíàéïåðà â êîðíå îò-
ëè÷àåòñÿ îò òîé ñóìàñøåäøåé
ñòðåëüáû èç âèíòîâîê ñ îïòèêîé, êî-
òîðóþ ìû âèäèì â êîìïüþòåðíûõ èã-
ðàõ. Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ êèíîêàðòè-
íû «Âðàã ó âîðîò» Sni per Elite ñàìûì
äåòàëüíûì îáðàçîì âîñïðîèçâîäèò
ñóðîâûå ñíàéïåðñêèå áóäíè, ãäå
óäà÷íûé âûñòðåë � ïëîä ìíîãî÷àñî-

âûõ, à òî è ìíîãîäíåâíûõ ïðèãîòîâëå-
íèé. Èãðîêàì ïðåäñòîèò òùàòåëüíî
âûáèðàòü ìåñòî, óäîáíîå è áåçîïàñ-
íîå, à òàêæå ïëàíèðîâàòü îòñòóïëå-
íèå. Ñàìà ñòðåëüáà âûïîëíåíà íà íî-
âîì óðîâíå ðåàëèçìà è ñëîæíîñòè.
Êàê èñòèííûé ñíàéïåð, ïðè âûñòðåëå
âû áóäåòå ó÷èòûâàòü ñêîðîñòü è íàï-
ðàâëåíèå âåòðà, ðàññòîÿíèå äî öåëè,
ñîáñòâåííîå äûõàíèå è äàæå ñåðäöå-
áèåíèå. Õîòÿ ñòîëü ïðèñòàëüíîå âíè-
ìàíèå ê ñíàéïåðñêîé äåÿòåëüíîñòè
ñîâñåì íå èñêëþ÷àåò ïåðåñòðåëêè â
äóõå îáû÷íûõ áîåâèêîâ. Òðàäèöèîí-
íûì ïèñòîëåòàì, àâòîìàòàì, ãðàíà-
òàì è äàæå îãíåìåòàì âñåãäà íàéäåò-
ñÿ ìåñòî â àðñåíàëå ñíàéïåðà.
Äåéñòâèÿ èãðóøêè ðàçâîðà÷èâàþòñÿ
íà òåððèòîðèè Ãåðìàíèè êîíöà Âòî-
ðîé ìèðîâîé âîéíû, à çàòåì è ïåðèî-
äà «õîëîäíîé âîéíû». Çàâåðáîâàííûé
ÖÐÓ ñíàéïåð Ïèòåð Ìàéåð (íåìåö ïî
íàöèîíàëüíîñòè) äîëæåí âûïîëíèòü
äåñÿòü íåïðîñòûõ çàäàíèé â îáìåí íà
àìåðèêàíñêîå ãðàæäàíñòâî.

http://www.rebellion.co.uk/

Òàê âûãëÿäåëà Ãåðìàíèÿ â êîíöå âîéíû. Èìåííî çäåñü âàì 
è ïðåäñòîèò ïðîâåñòè íåìàëóþ ÷àñòü èãðîâîãî âðåìåíè.

Æèçíü â ïåðåêðåñòèè 
ïðèöåëà� 

Çäåñü ëþáèìàÿ ñíàéïåðñêàÿ
âèíòîâêà íå ïîìîæåò.
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
 wren@gameland.ru

Ä
àííûé ìàòåðèàë íèêîèì
îáðàçîì íå ïðåòåíäóåò íà
çâàíèå «ïîëíîöåííîãî
àíàëèçà ñèòóàöèè íà ðûí-

êå âèäåîèãð çà 2003 ãîä», òåì
áîëåå ÷òî òåêóùèé ôèíàíñîâûé
ãîä çàêîí÷èòñÿ ëèøü âåñíîé
2004. Ñêîðåå îí ïðèçâàí ïîä-
âåñòè èòîãè ñ òî÷êè çðåíèÿ ãåé-
ìåðà, à òàêæå äàòü íàøèì ÷èòà-
òåëÿì ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷òî
èì ñòîèò æäàòü â áóäóùåì. 

Èçâåñòíî, ÷òî ðîññèéñêèå (äà è íå
òîëüêî) ãåéìåðû ïåðåä ïîêóïêîé èã-
ðîâîé ñèñòåìû çàäàþòñÿ âîïðîñîì
î òîì, ñêîëüêî îíà ïðîæèâåò, èìååò
ëè ñìûñë ïîäîæäàòü ãîä-ïîëòîðà è
âëîæèòü äåíüãè â äåéñòâèòåëüíî
ñòîÿùóþ âåùü. Èñòîðèÿ ñ
Dreamcast íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðè-

ðîâàëà, ÷òî áðàòü «òî, ÷òî äàþò»,
çàêðûâàÿ ãëàçà íà ïðîèñõîäÿùåå
íà èãðîâîì ðûíêå â öåëîì, à çàòåì
«îáèæàòüñÿ» íà ðàçðàáîò÷èêîâ èãð,
æóðíàëèñòîâ è ñîçäàòåëåé êîíñîëè
çà òî, ÷òî îíè «îáìàíóëè» ñâîèõ ïîò-
ðåáèòåëåé, åñòü çàíÿòèå ãëóïîå è
áåñïåðñïåêòèâíîå. À â óñëîâèÿõ
ïåðìàíåíòíîãî îæèäàíèÿ íîâîñòåé
î ñëåäóþùåì ïîêîëåíèè êîíñîëåé,
ãðÿäóùåé â 2004 ãîäó áèòâå ïîðòà-
òèâíûõ èãðîâûõ ñèñòåì èëè æå êðóï-
íûõ ñëèÿíèé/ïîãëîùåíèé âðîäå
ñäåëêè Square è Enix, íåîáõîäèìî
íåêîòîðîå ïîäâåäåíèå èòîãîâ 2003
ãîäà è îáîáùåíèå èíôîðìàöèè î
ãðÿäóùèõ ñîáûòèÿõ. Âåäü êàê ëþáè-
ìûå âàìè èãðû íå ïîÿâëÿþòñÿ íèîò-
êóäà, íå ïðèíèìàþòñÿ è ðåøåíèÿ î
ïîääåðæêå òîé èëè èíîé ïëàòôîðìû
ñãîðÿ÷à, â êîíå÷íîì èòîãå ãëàâíûé
ôàêòîð � ñóõèå öèôðû ïðîäàæ êîí-
ñîëåé, èãð ê íèì è äîõîäîâ èõ ñîçäà-
òåëåé. Âîò î íèõ ìû è ïîãîâîðèì.

2003 ãîä íà÷àëñÿ ñ ïðèçíàíèÿ î÷å-
âèäíîãî ôàêòà � GameCube è Xbox
íå óäàëîñü îäîëåòü PlayStation 2.
Êîíñîëü îò Sony êóïèëè 21.5 ìëí.
æèòåëåé ÑØÀ è Êàíàäû, 16 ìëí. åâ-
ðîïåéöåâ è 12.5 ìëí. ÿïîíöåâ. Èíòå-
ðåñíî, ÷òî PS2 áûñòðåå (íà öåëûõ
14 ìåñÿöåâ!), ÷åì PS one, äîáðà-
ëàñü äî ìàãè÷åñêîé öèôðû â 50
ìëí. êîíñîëåé, è âïîëíå ìîæåò îêà-
çàòüñÿ ñàìîé ïîïóëÿðíîé èãðîâîé
ïðèñòàâêîé â èñòîðèè (íå ñ÷èòàÿ
Game Boy, åñòåñòâåííî).
Â ýòî æå âðåìÿ îáùåìèðîâûå ïðî-
äàæè GC è Xbox ñîñòàâèëè âñåãî
ëèøü ïîðÿäêà 5.5 è 6.5 ìëí. øòóê ñî-
îòâåòñòâåííî. È, õîòÿ ðåçóëüòàòû
íîâîãîäíèõ ïðîäàæ ñåçîíà
2003/2004 ãîäà áóäóò èçâåñòíû
ëèøü ÷åðåç ïàðó ìåñÿöåâ, äàæå ïî
ïðîãíîçàì ñàìèõ Nintendo è Microsoft
ïîëüçîâàòåëüñêàÿ áàçà èõ ñèñòåì
óâåëè÷èòñÿ ê âåñíå 2004 ãîäà â ëó÷-
øåì ñëó÷àå âäâîå. PS2 æå, ïî äàí-

íûì, íà íîÿáðü ýòîãî ãîäà óæå ðà-
çîøëàñü â êîëè÷åñòâå 62 ìëí. øòóê.
Íå ïîëó÷èòñÿ ó GC è Xbox äîãíàòü
PS2 è â áîëåå îòäàëåííîì áóäó-
ùåì. Àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî ïðî-
äàæè èãðîâûõ ñèñòåì â 2003 ãîäó
äîñòèãëè ïèêà, à êîíñîëè ïåðåâà-
ëèëè çà ïîëîâèíó ñâîåãî æèçíåííî-
ãî öèêëà. Â ßïîíèè ðåçêîå ïàäåíèå
êîëè÷åñòâà ïðîäàâàåìîãî æåëåçà
(â îñíîâíîì çà ñ÷åò PS2) óæå èìå-
åò ìåñòî, íà áîëåå êðóïíîì ñåâå-
ðîàìåðèêàíñêîì ðûíêå ïðîöåññ
ýòîò ðàñòÿíåòñÿ íà 2004 (20.3
ìëí. êîíñîëåé) ãîä è ñòàíåò îñî-
áåííî çàìåòåí â 2005-îì. Íàïðî-
òèâ, Åâðîïà, ãäå âñå òðè ñèñòåìû
ñòàðòîâàëè çàìåòíî ïîçæå (è, ñî-
îòâåòñòâåííî, èõ æèçíåííûé öèêë
ñäâèíóò), ïîêà ÷òî äåìîíñòðèðóåò
ðîñò ïðîäàæ, äëÿ íåå ðóáåæîì áó-
äåò ñëåäóþùèé ãîä. Îäíà èç âàæ-
íûõ íîâîñòåé ïîñëåäíèõ ìåñÿöåâ
êàñàëàñü ïðåîäîëåíèÿ îòìåòêè â
150 ìëí. ïðîäàííûõ èãð äëÿ PS2 â
Åâðîïå. Âïðî÷åì, åñòü è áîëåå èí-
òåðåñíûé ôàêòîð � ïî ñîîòíîøå-
íèþ ïðîäàæ èãð è êîíñîëåé PS2
íåñêîëüêî óñòóïàåò GC (ïî äàííûì
íà îñåíü ýòîãî ãîäà � 6:1 ïðîòèâ 8:1
â Åâðîïå). Öèôðû ýòè ïîñòîÿííî
ìåíÿþòñÿ è çàâèñÿò îò ðåãèîíà, îä-
íàêî òåíäåíöèÿ çàìåòíà è îáúÿñ-
íèòü åå ìîæíî â òîì ÷èñëå è ïîëíûì
îòñóòñòâèåì ôàêòîðà ïèðàòñòâà ó
êîíñîëè îò Nintendo.
ßïîíñêèé ðûíîê, êàê è îæèäàëîñü,
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ïîòåðÿí äëÿ
Xbox. Àêöèè ïî ñíèæåíèþ öåíû, äå-
øåâûå êîìïëåêòû èç ïðèñòàâêè è
èãð ê íåé ïîìîãàþò âðåìåííî ïîäñ-
òåãíóòü ïðîäàæè, îäíàêî äàæå
äðåâíÿÿ PS one îñòàåòñÿ äëÿ àìåðè-
êàíñêîé êîíñîëè ñëèøêîì ñèëüíûì
ïðîòèâíèêîì. Ñòèõ àæèîòàæ è ïî
ïîâîäó PlayStation 2 � â 2003 ãîäó
èíòåðåñ ê íåé óïàë íà òðåòü. Ïðè÷è-
íà áàíàëüíà � íàñûùåíèå ðûíêà,
âñå æåëàþùèå óæå äàâíî ïðèîáðå-
ëè òî, ÷òî õîòåëè. Ïðàâäà, îïðîñû
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ÈÍÄÓÑÒÐÈß ÂÈÄÅÎ

Ïåðâîå ïîëóãîäèå 2003/2004 Ïðîãíîç íà 2003/2004
Äîõîä Ïðîäàæè Äîõîä Ïðîäàæè

Capcom 0.92 (ïîòåðè â 17.3) 22.50 (25.86) 4.3 63
Konami 10.86 (4.3) 129 (113.20 ) 14.3 255.5
Namco 3.7 (1.32) 83.6 (73.3) 6.6 174.6
Nintendo ïîòåðè â 2.89 (18.97) 211.68 (208.05) 60 550
Sega 5.93 (1.01) 93.5 (91.85) 8 195.7
Square Enix 1.2 (0.72) 19.7 (19.2) 8.10 56

Âñå öèôðû ïðèâåäåíû â ìèëëèàðäàõ éåí (òåêóùèé êóðñ ïî îòíîøåíèþ ê äîëëàðó � 107.2 ê 1), â ñêîáêàõ �
ðåçóëüòàò çà àíàëîãè÷íûé ïåðèîä ïðåäûäóùåãî ãîäà. Èíôîðìàöèÿ ýòà (çà÷àñòóþ ïîÿâëÿþùàÿñÿ â ñâîäêàõ
íîâîñòåé èãðîâûõ æóðíàëîâ, íî ðàçðîçíåííî è áåç êîììåíòàðèåâ) ãåéìåðàì ÷àùå âñåãî àáñîëþòíî áåñïîëåçíà.
Òåì íå ìåíåå, ìîæíî îïðåäåëèòü, íàñêîëüêî óñïåøíî äåéñòâîâàëà êîìïàíèÿ â óêàçàííûé ïåðèîä, ñòîèò ëè
îæèäàòü ïðîáëåì âðîäå îòìåíû äîðîãîñòîÿùèõ ïðîåêòîâ. Èíîãäà ïðîãíîçû ïðîäàæ äàþò âàæíóþ êîñâåííóþ
èíôîðìàöèþ � òàê, Konami, ñóäÿ ïî âñåìó, «íå çàêëàäûâàåòñÿ» íà òî, ÷òî óñïååò çàïóñòèòü MGS3 äî âåñíû 2004
ãîäà. Ìîæíî òàêæå è äàòü ñðàâíèòåëüíóþ îöåíêó «âåñó» êîìïàíèè íà ðûíêå, õîòÿ, ñêàæåì, â ñëó÷àå ñî Square
Enix «àâòîðèòåò» êîìïàíèè çàìåòíî âûøå, ÷åì ñòîèëî áû îæèäàòü èñõîäÿ èç îáúåìà ïðîäàæ.
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ãåéìåðîâ, âðîäå ïðîâåäåííîãî íå
òàê äàâíî êîìïàíèåé CESA, äåìîí-
ñòðèðóþò ïîÿâëåíèå èíòåðåñà ê àëü-
òåðíàòèâíûì êîíñîëÿì, ïðåæäå âñå-
ãî � ê GameCube. Ýòî äîêàçûâàþò è
îò÷åòû ðàñïðîñòðàíèòåëåé � çà
ïåðâîå ïîëóãîäèå 2003 ãîäà â ßïî-
íèè ðàçîøëîñü ïîðÿäêà 320 òûñ.
GC, ÷òî íà ïÿòü ïðîöåíòîâ áîëüøå,
÷åì çà àíàëîãè÷íûé ïåðèîä ïðîøëî-

ãî. Áîëåå ñâåæèõ äàííûõ ïîêà íåò,
îäíàêî åæåíåäåëüíûå îò÷åòû æóð-
íàëà Famitsu ñâèäåòåëüñòâóþò î
çíà÷èòåëüíîì ñêà÷êå ïðîäàæ, ñâÿ-
çàííîì êàê ñî ñíèæåíèåì öåíû, òàê
è ñ ðåëèçîì êëþ÷åâûõ õèòîâ âðîäå
Tales of Symphonia, Mario Kart Double
Dash, Final Fantasy Crystal Chronicle,
Made in Wario. Äðóãîå äåëî, ÷òî GC
âñå ðàâíî ïðîèãðûâàåò PS2 ñî
ñòîëü æå ðàçãðîìíûì ñ÷åòîì, ÷òî è
Xbox ïî îòíîøåíèþ ê GC, è íà îá-
ùèé ðàñêëàä ñèë â ìèðå ëîêàëüíàÿ
ïîáåäà Nintendo íàä Microsoft ïî÷òè
íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ.
Âîîáùå æå, ñêà÷êè ïðîäàæ, èí-
ôîðìàöèåé î êîòîðûõ èçîáèëóþò
íîâîñòè çà âåñü 2003 ãîä, íå äîëæ-
íû íèêîãî ââîäèòü â çàáëóæäåíèå. Â
òî âðåìÿ êàê ïîïóëÿðíîñòü
PlayStation 2 îñòàåòñÿ äîñòàòî÷íî
ñòàáèëüíîé è çàâèñèò â îñíîâíîì îò
ñèòóàöèè íà ðûíêå â öåëîì, à Xbox
íàøåë ñâîþ íèøó, è íèêàêèå óñèëèÿ
íå ìîãóò åå ðàñøèðèòü, GameCube
öåëèêîì è ïîëíîñòüþ çàâèñèò îò
äåéñòâèé Nintendo è åå ïàðòíåðîâ.
Ðàäèêàëüíûå ñíèæåíèÿ öåíû, ðåëè-
çû êðóïíûõ èãð âðîäå Zelda: Wind
Waker, Metroid Prime è Mario Kart:
Double Dash, ïðèâîäÿò ê òîìó, ÷òî
Nintendo ìîæåò ñ ÷èñòîé ñîâåñòüþ
ðàïîðòîâàòü îá óâåëè÷åíèè ïðîäàæ
â 4 ðàçà (à â îòäåëüíûõ ñëó÷àÿõ � è
â 18 ðàç!), à òàêæå î ïîëó÷åíèè, ê
ïðèìåðó, 27% (âïëîòü äî 50%) ðûí-
êà. Êàê ïðàâèëî, ýòà èíôîðìàöèÿ

äåéñòâèòåëüíà â òå÷åíèå îäíîé-
äâóõ íåäåëü, çàòåì àæèîòàæ ñïàäà-
åò. Äðóãîå äåëî, ÷òî â îòëè÷èå îò
Dreamcast, òàêæå ïîëàãàâøåéñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî íà ðåäêèå ðåëèçû
õèòîâ, èíôîðìàöèÿ î ñëàáûõ ñðåä-
íèõ ïðîäàæàõ îòíþäü íå ïóãàåò íå-
çàâèñèìûõ èçäàòåëåé � Electronic
Arts è ïðî÷èå ãèãàíòû ïðîäîëæàþò
âûïóñêàòü èãðû äëÿ êîíñîëè, îñî-
áåííî îõîòíî � ìóëüòèïëàòôîðìåí-
íûå. Èçðåäêà âîçíèêàþò äàæå çà-
áàâíûå êîëëèçèè � òàê, GC-âåðñèÿ
Soul Calibur 2 ñòàëà ïðè÷èíîé î÷å-
ðåäíîãî ñêà÷êà ïðîäàæ ïðèñòàâêè,
õîòÿ íà ðûíêå îäíîâðåìåííî ïîÿâè-
ëèñü âåðñèè äëÿ PS2 è Xbox. 
Â öåëîì æå ñèòóàöèÿ íà ðûíêå êîí-
ñîëåé çà 2003 ãîä íè÷óòü íå èçìå-
íèëàñü. Ãëàâíîé íîâîñòüþ ñëåäóåò
ñ÷èòàòü òî, ÷òî íè Xbox, íè
GameCube íå ïîêèíóëè ãîíêó, îï-
ðîâåðãàÿ òåçèñ î òîì, ÷òî óñïåøíî
ñîñóùåñòâîâàòü ìîãóò íå áîëåå
äâóõ êîíêóðèðóþùèõ ñèñòåì. Ñóäÿ
ïî âñåìó, è Nintendo, è Microsoft íà-
ìåðåíû ïðîäîëæàòü áîðüáó,
ïðåäñòàâèâ ê 2005-2006 ãã. íîâûå
ïðèñòàâêè. Î ïëàíàõ, ïðåäóñìàòðè-
âàþùèõ ïðîäëåíèå æèçíåííîãî
öèêëà GC äî 2007-2008 ãîäà, îçâó-
÷åííûõ â ïðîøëîì ãîäó, ðóêîâîä-
ñòâî ÿïîíñêîé êîìïàíèè áîëåå íå
âñïîìèíàåò. PlayStation 2,
GameCube è Xbox ïðîæèâóò êàê
ìèíèìóì åùå äâà-òðè ãîäà, è äàæå
ïîñëå ñìåíû ïîêîëåíèé ãîä-äâà îíè

áóäóò ïîä äåðæèâàòüñÿ ðàçðàáîò-
÷èêàìè, òàê ÷òî âêëàäûâàòü äåíüãè
â èõ ïîêóïêó ñåé÷àñ � âïîëíå ðà-
çóìíûé øàã. Ïîíÿòíî òàêæå è òî,
÷òî èäåàëüíîé ïåðâîé êîíñîëüþ
äëÿ ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà
ãåéìåðîâ, áûëà, åñòü è áóäåò PS2.
Â äîïîëíåíèå ê íåé èìååò ñìûñë
âçÿòü GC èëè Xbox � ïî âêóñó. È
ëèøü â ñëó÷àå, åñëè âû ïëàíèðóåòå
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Ïîäâîäèòü ïîëíîöåííûå èòîãè ãîäà, âûáèðàòü ëó÷øèå ïðîåêòû è âîîáùå
çàíèìàòüñÿ ðàçäà÷åé ñëîíîâ ïðèíÿòî óæå ïîñëå ïîëó÷åíèÿ äàííûõ î ðîæ-
äåñòâåíñêèõ ïðîäàæàõ. Íî ÷òîáû îáëåã÷èòü âàøó æèçíü è ïîñîâåòîâàòü
äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùèå ïîäàðêè äëÿ âàñ è âàøèõ äðóçåé ê Íîâîìó ãîäó,
ìû ïðåäëàãàåì ëè÷íûå õèò-ïàðàäû ñîòðóäíèêîâ ðåäàêöèè «Ñòðàíû Èãð».
Âñå óêàçàííûå â íèõ èãðû âûøëè â 2003 ãîäó (âñå-òàêè, äëÿ ðåòðî ó íàñ
åñòü îñîáûé ðàçäåë), è âûáîð îñóùåñòâëÿëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ñóáúåêòèâ-
íî, áåç ñêèäîê íà ïîïóëÿðíîñòü òîãî èëè èíîãî ïðîåêòà â ãåéìåðñêîì ñî-

îáùåñòâå â öåëîì. Êàæäàÿ ïîäáîðêà íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò íàøè ïðåä-
ïî÷òåíèÿ êàê îáû÷íûõ ãåéìåðîâ, è äîëæíà ïîìî÷ü ÷èòàòåëÿì áîëåå ïðà-
âèëüíî âîñïðèíèìàòü ìíåíèÿ, èçëîæåííûå â îáçîðàõ è èíûõ ìàòåðèàëàõ,
òåîðåòè÷åñêè îáÿçàííûõ áûòü îáúåêòèâíûìè. Íî êàê íè êðóòè, ìû � òàêèå,
êàêèå åñòü, è íàñèëüíî õâàëèòü îòêðîâåííî ïðîòèâíûå íàì âåùè íå óìååì.
Òàê ÷òî åñëè êàêèì-òî ÷óäîì óâèäèòå îáçîð PC RPG â äóõå Diablo ïîä àâòî-
ðñòâîì âàøåãî ïîêîðíîãî ñëóãè, ðàññìàòðèâàéòå åãî êàê ïðèìåð àëüòåð-
íàòèâíîãî âçãëÿäà íà ðûíîê êîìïüþòåðíûõ èãð.

È ÍÅÌÍÎÃÎ ÎÁ ÈÃÐÀÕ

Àíàëèòèêè êîìïàíèè Bear
Stearns ïðåäñêàçûâàþò çíà÷è-
òåëüíûé ðîñò ðûíêà èãðîâûõ
êîíñîëåé, ê 2005 ãîäó ñóììàð-
íûå ïðîäàæè ïðèñòàâîê òåêóùå-
ãî ïîêîëåíèÿ äîëæíû âîçðàñòè
äî 153 ìëí. øòóê. Èç íèõ ÑØÀ �
71 ìëí., Åâðîïà � 50 ìëí., ßïî-
íèÿ � 32 ìëí. Ïðîãíîçèðóåòñÿ,
÷òî PS2 ê 2005 ãîäó áóäåò çàíè-
ìàòü 68 ïðîöåíòîâ ðûíêà, Xbox �
19 ïðîöåíòîâ, GC � 13 ïðîöåí-
òîâ. Îäíàêî âòîðîå ìåñòî åùå
ìîæåò áûòü îñïîðåíî Nintendo â
ñëó÷àå, åñëè êîìïàíèÿ ñìîæåò
ïðåäëîæèòü äåéñòâèòåëüíî óíè-
êàëüíûå èãðû. Ïîêà, ê ñîæàëå-
íèþ, íàäåæä íà ýòî îñòàåòñÿ
âñå ìåíüøå è ìåíüøå.

ÏÐÎÃÍÎÇ 
ÍÀ ÁÓÄÓÙÅÅ

Ê ñîæàëåíèþ, äî ñèõ ïîð íåò íè-
êàêèõ äîñòîâåðíûõ äàííûõ î
ïðîäàæàõ ñèñòåìû Nokia N-
Gage. Ïîñëåäíÿÿ îôèöèàëüíàÿ
öèôðà � 400 òûñ. ñèñòåì, ðàçî-
øåäøèõñÿ ïî âñåìó ìèðó. Òðà-
äèöèîííûå ñïîñîáû ïîäñ÷åòà íà
áàçå èíôîðìàöèè, ïðåäîñòàâ-
ëåííîé êðóïíåéøèìè ñåòÿìè èã-
ðîâûõ ìàãàçèíîâ, çäåñü íå ãî-
äÿòñÿ, ïîòîìó ÷òî ëüâèíàÿ äîëÿ
ïðîäàæ, ïî-âèäèìîìó, ïðîèñõî-
äèò çà ñ÷åò ñàëîíîâ ìîáèëüíîé
ñâÿçè, ãäå áðåíä Nokia çíàþò è
öåíÿò. Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ è
èãð äëÿ ñèñòåìû. Òåì íå ìåíåå,
ñòàðò N-Gage, áåç ñîìíåíèÿ, ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç âàæíåéøèõ ñî-
áûòèé óõîäÿùåãî ãîäà.

ÁÅËÎÅ ÏßÒÍÎ
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ïîêóïàòü íå áîëåå îäíîé èãðû â ìå-
ñÿö, ìîæíî îãðàíè÷èòüñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî GC èëè Xbox, áëàãî íàñòîÿ-
ùèå (è çà÷àñòóþ ýêñêëþçèâíûå)
õèòû âûõîäÿò òàì ïðèìåðíî ñ òàêîé
æå ïåðèîäè÷íîñòüþ.

ÁÎËÜØÈÅ ÌÀÍÅÂÐÛ SONY
Îñòàþùàÿñÿ ëèäåðîì ðûíêà â òå÷å-
íèå âòîðîãî ïîêîëåíèÿ êîíñîëåé
ïîäðÿä êîìïàíèÿ, åñòåñòâåííî, ïðèâ-
ëåêàåò ê ñåáå íàèáîëüøåå âíèìàíèå
ãåéìåðîâ. Â ðåäàêöèþ «Ñòðàíû Èãð»,
ðàâíî êàê è åå ñåòåâîãî ïðåäñòàâè-
òåëüñòâà, ïðèõîäèò ìíîæåñòâî ïè-
ñåì ñ îäíèì ïðîñòûì âîïðîñîì: «ñòî-
èò ëè ñåé÷àñ ïîêóïàòü PS2, ëèáî ëó÷-
øå äîæäàòüñÿ PS3?» Íå âïîëíå ïî-
íÿòíî íàøèì ÷èòàòåëÿì è ÷òî áóäóò
ïðåäñòàâëÿòü èç ñåáÿ PSP è PSX.
Âàæíî ïîíèìàòü äâå âåùè. Ïåðâàÿ
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî Sony â îò-

ëè÷èå îò Nintendo ðàññìàòðèâàåò
èãðîâîé ñåêòîð ëèøü êàê ÷àñòü îã-
ðîìíîãî ðûíêà äîìàøíèõ ýëåêò-
ðîííûõ ðàçâëå÷åíèé, è â îòëè÷èå îò
Microsoft èìååò ãîðàçäî áîëüøå
âîçìîæíîñòåé äëÿ åãî çàõâàòà.
Íàä òåì ôàêòîì, ÷òî PS2 ïîíà÷àëó
ïîêóïàëè êàê äåøåâûé DVD-ïëååð,
ìîæíî ñìåÿòüñÿ, åñëè íå çàäóìû-
âàòüñÿ î òîì, ÷òî òåì ñàìûì Sony
óáèëà ñðàçó äâóõ çàéöåâ, ðàñøè-
ðèâ ñâîå ïðèñóòñòâèå íà îäíîì
ðûíêå çà ñ÷åò ïîïóëÿðíîñòè íà
ñîâñåì äðóãîì. Â ýòîì êîíòåêñòå
îñîáåííî ëîãè÷íûì âûãëÿäèò è çà-
ïóñê PSX. Äåøåâûé set-top box,
ðåçêî óñòóïàþùèé ïî âîçìîæíîñ-
òÿì àíàëîãè÷íûì ïðîäóêòàì êîíêó-
ðåíòîâ, ìîæåò îêàçàòüñÿ ïðèâëå-
êàòåëüíûì äëÿ ïîêëîííèêîâ òîâà-
ðîâ ìàðêè PlayStation, íå èìåþùèõ
äîñòàòî÷íî ñðåäñòâ (äà è æåëà-

íèÿ) íà ïîêóïêó òîïîâûõ ìîäåëåé,
äà åùå è áåç èãðîâûõ âîçìîæíîñ-
òåé. Êàê ïðàâèëî, â íîâîñòÿõ î PSX
íå óïîìèíàåòñÿ òîò ôàêò, ÷òî Sony
çàíèìàåò íà ðûíêå áûòîâûõ DVD-R
óñòðîéñòâ âñåãî ëèøü 2%, óñòóïàÿ
íå òîëüêî Matsushita (40%), íî è
áîëüøèíñòâó ìåíåå êðóïíûõ ÿïîíñ-
êèõ êîìïàíèé. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
äèçàéí PSX ñòðîèëñÿ òàê, ÷òîáû
ñèñòåìà ìåíåå âñåãî ïîõîäèëà íà
èãðîâóþ êîíñîëü. Òåì ñàìûì, ÷åëî-
âåêó, ÷åé âîçðàñò, ïîë èëè ñîöè-
àëüíûé ñòàòóñ íå ïîçâîëÿþò ïîêó-
ïàòü «èãðóøêè», îíà ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ çíà÷èòåëüíî ïðèâëåêàòåëü-
íåå, ÷åì àëÿïîâàòûé GameCube.
Îáû÷íîìó æå ãåéìåðó, óæå èìåþ-
ùåìó PS2, ïðîùå âñåãî íå îáðà-
ùàòü íà PSX íèêàêîãî âíèìàíèÿ,
ðàâíî êàê âëàäåëüöàì GC íå ñëèø-
êîì-òî èíòåðåñåí Panasonic Q.

Âòîðîå çàìå÷àíèå çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî Sony Computer Enter-
tainment íà äàííûé ìîìåíò «òÿíåò»
íà ñåáå âñþ êîðïîðàöèþ, ãåíåðè-
ðóÿ äâå òðåòè ÷èñòîé ïðèáûëè. Íå-
äàâíèå ïåðåñòàíîâêè â Sony
Europe ëèøíèé ðàç äîêàçàëè, ÷òî
èãðîâîé ñåêòîð íà äàííûé ìîìåíò
ÿâëÿåòñÿ ïðèîðèòåòíûì íàïðàâëå-
íèåì äåÿòåëüíîñòè. Òàê ÷òî àíîíñà
ïîðòàòèâíîé PlayStation ïîïðîñòó
íå ìîãëî íå áûòü, èáî äàæå âòîðîå
ìåñòî íà ýòîì ðûíêå îêóïèò âñå
ðàñõîäû íà ñîçäàíèå êîíñîëè. Âåð-
íî âûáðàí è ìîìåíò äëÿ çàïóñêà �
ñèñòåìà íà áàçå æåëåçà PS one
(÷åãî ñëåäîâàëî îæèäàòü ãîä-äâà
íàçàä) íå îáëàäàëà áû äîñòàòî÷-
íîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ, à âîò
íåêèé ïðîìåæóòî÷íûé âàðèàíò
ìåæäó PS one è PS2, ñ èäåàëüíûì,
ñ òî÷êè çðåíèÿ ãåéìåðà, ýêðàíîì,

Ìèõàèë Ðàçóìêèí, áèëüä-ðåäàêòîð

1 Metroid: Fusion (GBA) 
2 Advance Wars 2: Black Hole Rising (GBA) 
3 Castlevania: Aria of Sorrow (GBA) 
4 Star Wars: Knights of the Old Republic (Xbox) 
5 Zone of the Enders: 2nd Runner (PS2) 
6 Soul Calibur II (GC) 
7 Worms 3D (PC) 
8 Îïåðàöèÿ Silent Storm (ÐÑ) 
9 Warcraft III: The Frozen Throne (PC) 
10 Prince of Persia: The Sands of Time (PS2)

Ò
àê óæ ïîëó÷èëîñü, ÷òî äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî âðåìåíè äëÿ
èãð ó ìåíÿ ïîÿâëÿåòñÿ ëèøü â ìåòðî. Ïîýòîìó èìåííî ãëàâíûå
ïðîåêòû äëÿ GBA ñòîÿò â ìîåì õèò-ïàðàäå íà ïåðâûõ ìåñòàõ.

Ê äîìàøíèì ïëàòôîðìàì ÿ ïîäáèðàþñü òîëüêî áëèæå ê ïîëóíî÷è.
Òåì íå ìåíåå, ìíå âñå æå óäàëîñü íà ñåáå îùóòèòü âñå âåëèêîëå-
ïèå Knights of the Old Republic (Xbox) è âòîðîé Zone of Enders (PS2).
Íåìíîãî ðàçî÷àðîâàë Soul Calibur 2, à âîò òðåõìåðíûì ÷åðâÿì ÿâíî
óäàëîñü ïîäëèòü ñâåæåé êðîâè â îðèãèíàëüíûé ñåðèàë. Ñ áîëüøèì
óäîâîëüñòâèåì îòñòðåëèâàë ôðèöåâ â íèâàëîâñêîé Silent Storm,
ðîññèéñêèå èãðû òîæå áûâàþò î÷åíü êðóòûìè. À ïîêà ãîä åùå íå
çàêîí÷èëñÿ, íóæíî óñïåòü îöåíèòü íîâîãî Prince of Persia, äî ñèõ
ïîð âèäåííîãî ëèøü ìåëüêîì.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
Àëåêñàíäð Ãëàãîëåâ, ãëàâíûé ðåäàêòîð

1 Dark Chronicle (PS2)
2 Amplitude (PS2)
3 Guilty Gear X2 (PS2)
4 Primal (PS2)
5 Silent Hill 3 (PS2)
6 Virtua Fighter 4: Evolution (PS2)
7 Soul Calibur II (GC)
8 Postal 2 (PC)
9 WarCraft III: The Frozen Throne (PC)
10 Ïëîäû æåëàíèé (PC)

D
ark Chronicle îòêðûëà íîâóþ ãðàíü ÿïîíñêèõ RPG, ÿâèâ íåîáú-
ÿòíûé ôàíòàñòè÷åñêèé ìèð, îòòåñíèâøèé íà âðåìÿ äàæå Final
Fantasy X. Âïðî÷åì, ïîñëåäíÿÿ òîæå íèêóäà íå äåëàñü � 160

÷àñîâ ãåéìïëåÿ çà ïëå÷àìè, êàê-íèêàê! Â öåëîì óõîäÿùèé ãîä
çàïîìíèëñÿ èìåííî êîíñîëüíûìè ðåëèçàìè, êàê âèäíî èç ìîåãî
õèò-ïàðàäà. Íåò, êîíå÷íî, WC3: TFT íèêóäà íå äåëñÿ, íî, åé-áî-
ãó, íà PS2 îí áû ïðèîáðåë åùå áîëüøå! Ïðèñòàâî÷íèêè íàâåðíÿ-
êà ìåíÿ ïîääåðæàò, ê òîìó æå, êîíñîëüíûå ïðåöåäåíòû, êàñàþ-
ùèåñÿ âòîðîé ÷àñòè çíàìåíèòîé ñòðàòåãèè, õîðîøî èçâåñòíû.
Æäó íîâûõ ïðîåêòîâ äëÿ PS2, íå çàáûâàÿ ñëåäèòü çà PC. Íàäå-
þñü, ÷òî ñëåäóþùèé ãîä áóäåò òàêèì æå óðîæàéíûì. Ñ ïðàçäíè-
êîì, äðóçüÿ!

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ

Îôèöèàëüíûé çàïóñê êîíñîëè â ñòðàíàõ, íå âõîäÿùèõ â òðè êðóïíåéøèõ
ðåãèîíà, çà÷àñòóþ ñîïðîâîæäàåòñÿ áîëüøîé øóìèõîé, îäíàêî ðåäêî ñïî-
ñîáåí ïðèíåñòè çàìåòíóþ ïðèáûëü. Åñëè ïîìíèòå, Dreamcast ïûòàëèñü
ïðîäàâàòü â Íîâîé Çåëàíäèè, Èíäèè è ÞÀÐ, îäíàêî íà ñóäüáó ïðèñòàâêè
ýòî íèñêîëüêî íå ïîâëèÿëî. Òåì íå ìåíåå, ïîäîáíûå äåéñòâèÿ ïîìîãàþò
«çàñòîëáèòü òåððèòîðèþ íà áóäóùåå» è ðàñøèðèòü öåëåâóþ àóäèòîðèþ. À
2003 ãîä îçíàìåíîâàëñÿ ÷åðåäîé ìåðîïðèÿòèé, ïðèçâàííûõ ïðîäâèíóòü
âèäåîèãðû íà áûñòðî ðàçâèâàþùèåñÿ àçèàòñêèå ðûíêè � â Þæíóþ Êîðåþ,
Òàéâàíü, Ñèíãàïóð, Ãîíêîíã. Íàèáîëåå æå ñåðüåçíûì øàãîì ñëåäóåò ñ÷è-
òàòü ýêñïàíñèþ èãðîâûõ êîìïàíèé â ìàòåðèêîâûé Êèòàé ñ åãî ïîëóòîðà-
ìèëëèàðäíûì íàñåëåíèåì.
Âî âñåõ ñëó÷àÿõ PlayStation 2 óâåðåííî ëèäèðóåò. Â ÷àñòíîñòè, â Êîðåå, ïî
äàííûì íà íà÷àëî îêòÿáðÿ, åå ïîëüçîâàòåëüñêàÿ áàçà ñîñòàâëÿëà 600
òûñ. ÷åëîâåê ïðîòèâ 60 òûñ. ó Xbox. Âîçìîæíî, ýòî ñòîèëî áû ñ÷èòàòü
ñëåäñòâèåì ðàííåãî ñòàðòà PS2 (íà ãîä ðàíüøå), îäíàêî ñâåæèå îïðîñû
îáùåñòâåííîãî ìíåíèÿ ïîêàçûâàþò, ÷òî 92.5% ãåéìåðîâ ïðåäïî÷èòàþò
èìåííî êîíñîëü îò Sony. Èíòåðåñíî, ÷òî ðîâíûì ñ÷åòîì íèêàêîé ðîëè íå
ñûãðàëà íåïðèÿçíü, ïèòàåìàÿ êîðåéöàìè ê ßïîíèè, ðàâíî êàê è ïîïóëÿð-
íîñòü PC-èãð. Î÷åâèäíî òàêæå, ÷òî ðàííèå ïðîãíîçû, ïðî÷èâøèå Xbox ê
2005 ãîäó ïîëüçîâàòåëüñêóþ áàçó â 1.4 ìëí. ÷åëîâåê áûëè îøèáî÷íûìè.
Áîëåå ñåðüåçíûõ óñïåõîâ äîáèëàñü Microsoft â Àâñòðàëèè � ïî äàííûì íà
àâãóñò 2003 ãîäà, â ñòðàíå êåíãóðó áûëî ïðîäàíî 300 òûñ. Xbox ïðîòèâ
847 òûñ. PlayStation 2. Ñîîòíîøåíèå ïðîäàâàåìûõ â ñðåäíåì çà íåäåëþ

èãð � 2000 ê 9000. Âïðî÷åì, íà ýòîì ïðîòèâîñòîÿíèå íå çàêîí÷èëîñü � â
íàñòîÿùåå âðåìÿ èäåò òåñòèðîâàíèå ñåòåâûõ ñëóæá îáåèõ ïðèñòàâîê, ê
ïðàçäíèêàì îíè äîëæíû çàðàáîòàòü.
À â 2004 ãðÿäåò áèòâà çà Êèòàé ìåæäó Sony è Nintendo, ïðè÷åì ïîñëåäíÿÿ
ñäåëàëà ñòàâêó íà êîíñîëü iQue, ñîçäàííóþ íà áàçå æåëåçà Nintendo 64.
Òåõíè÷åñêîå ïðåâîñõîäñòâî PlayStation 2 â äàííîì ñëó÷àå ìîæåò íå ñûã-
ðàòü íèêàêîé ðîëè ñ ó÷åòîì ðàñïðîñòðàíåííîñòè ïèðàòñòâà. Ñïåöèàëüíàÿ
öåíîâàÿ ïîëèòèêà (èãðû ñòîÿò $20), î êîòîðîé çàÿâëÿëè ìíîãèå èãðîâûå
èçäàíèÿ, íà äåëå îáîðà÷èâàåòñÿ òåì, ÷òî êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò ïðîäàâàòü
â Êèòàå èñêëþ÷èòåëüíî èãðû, êîòîðûå â ÑØÀ óæå îòäàþò çà ïîëöåíû (Ico
è Ape Escape 2). Íàïðîòèâ, iQue èçíà÷àëüíî ðàññ÷èòàíà íà òî, ÷òîáû îò-
äàâàòü ñòàðûå õèòû äëÿ Nintendo 64 è SNES, à òàêæå ãèïîòåòè÷åñêèå íî-
âûå ïðîåêòû, çà áåñöåíîê (îêîëî $6 çà èãðó). Îäíàêî ïîëíîñòüþ èñêëþ÷å-
íû áóäóò ïîòåðè îò íåëåãàëüíîãî êîïèðîâàíèÿ èãð. Îïûò GameCube íàã-
ëÿäíî äåìîíñòðèðóåò òîò ôàêò, ÷òî ÷èñòî òåõíè÷åñêèå ðåøåíèÿ ýòîé
ïðîáëåìû, íå îñëîæíÿþùèå æèçíü ïîëüçîâàòåëÿì, ñóùåñòâóþò. Êðîìå
òîãî, â ñëó÷àå ñ iQue ê ìèíèìóìó ñâåäåíû èçäåðæêè íà ðàçðàáîòêó è ïðî-
èçâîäñòâî ñàìîé êîíñîëè, à òàêæå èãð ê íåé, ðåçóëüòàòîì ÷åãî äîëæíû
ñòàòü ïóñòü íåáîëüøèå, íî äîõîäû. Íàïðîòèâ, öåëüþ Sony è Microsoft ÿâëÿ-
åòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ðàñøèðåíèå àóäèòîðèè, à òàêæå ïðèâëå÷åíèå ìåñò-
íûõ êîìïàíèé ê ñîçäàíèþ èãð, êîòîðûå çàòåì ìîãóò áûòü ëîêàëèçîâàíû è
äëÿ áîëåå ïåðñïåêòèâíûõ ðûíêîâ. Äåíåã íà ýòîì ïîêà çàðàáîòàòü íå
óäàñòñÿ.
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ÑÏÅÖ 

ýêñêëþçèâíî ðàçðàáîòàííûì íîñè-
òåëåì èíôîðìàöèè (èñêëþ÷àþùèì
ïèðàòñòâî) è áàçîâûì íàáîðîì ìå-
äèà-âîçìîæíîñòåé îñòàâëÿåò êîí-
êóðåíòàì ìàëî øàíñîâ. Ñðàâíèòü-
ñÿ ñ íèì ñìîæåò ëèøü ãèïîòåòè÷åñ-
êèé íàñëåäíèê GBA. Íàïðîòèâ, íà
PSP ïî÷òè íàâåðíÿêà â êàêîì-òî âè-
äå áóäóò ïðåäñòàâëåíû ìíîãèå õè-
òû ñ PS one. Áîðüáà Nintendo è Sony
íà ðûíêå ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé
äîëæíà íà÷àòüñÿ óæå â 2004 ãîäó
(ïóñòü è áóäåò âåñòèñü â îñíîâíîì
íà óðîâíå îáìåíà áðàâóðíûìè
àíîíñàìè èãð è òåõíè÷åñêèõ âîç-
ìîæíîñòåé ñèñòåì) è ïðîäîëæèòñÿ
â 2005. Â ëþáîì ñëó÷àå PSP èìååò
ãîðàçäî áîëüøèå ïåðñïåêòèâû, íå-
æåëè «ðàçãðîìëåííûå» â ñâîå âðå-
ìÿ NeoGeo Pocket Color è
WonderSwan Crystal, à òàêæå íî-
âè÷êè â ëèöå N-Gage, Zodiac è íå-
äàâíî îáúÿâëåííîãî GameTrac.
PSP ïðèçâàí ïîâòîðèòü óñïåõ ïëå-
åðà Sony Walkman, ñòàòü óíèâåð-
ñàëüíûì ïîðòàòèâíûì ìåäèà-óñò-
ðîéñòâîì, äîïîëíÿþùèì ñòàöèî-
íàðíóþ PlayStation 3, íàñëåäíèêîì
áîãàòîãî îïûòà ïî ðàçðàáîòêå
MP3-ïëååðîâ è PDA, ïîçâîëÿþùèì
íà õîäó ïðîñëóøèâàòü ìóçûêó,
ïðîñìàòðèâàòü âèäåî è çàïóñêàòü
èãðû. Ïî âïîëíå ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì

íå áóäåò â PSP ëèøü âñòðîåííîãî
ìîáèëüíîãî òåëåôîíà. Äåëî â òîì,
÷òî ïîñëåäíèå êàðäèíàëüíî îòëè-
÷àþòñÿ îò ïîðòàòèâíûõ èãðîâûõ
ñèñòåì â ïëàíå òðåáîâàíèé ê äè-
çàéíó, â ñëó÷àå ñîâìåùåíèÿ ôóíê-
öèé íåèçáåæíû æåðòâû. Íàïðîòèâ,
ïåðñïåêòèâíîé êàæåòñÿ ðåàëèçà-
öèÿ âçàèìîäåéñòâèÿ PSP è íîâîãî
ïîêîëåíèÿ òåëåôîíîâ Sony
Ericsson. À âîò Nintendo, äëÿ êîòî-
ðîé «äîéíîé êîðîâîé» ÿâëÿåòñÿ êàê
ðàç ïîïàâøèé ïîä óäàð GBA, íå
èìååò íèêàêèõ î÷åâèäíûõ âîçìîæ-
íîñòåé ïðèâëå÷ü ïîêóïàòåëåé çà
ñ÷åò äðóãèõ ñâîèõ ïðîäóêòîâ. Íåó-
äèâèòåëüíî, ÷òî ñðàçó æå ïîñëå
àíîíñà PSP êóðñ àêöèé êîìïàíèè
óïàë íà äåñÿòü ïðîöåíòîâ.
Ñ PlayStation 3 ñèòóàöèÿ ìåíåå ïî-
íÿòíàÿ. Òðàäèöèîííàÿ äëÿ Sony ñõå-
ìà ïîñòîÿííîãî ïîäïèòûâàíèÿ èíòå-
ðåñà ïîòðåáèòåëåé íîâûìè ãðîìêè-
ìè àíîíñàìè ðàáîòàåò, îäíàêî óæå
áîëåå ãîäà íèêàêîé íîâîé èíôîð-
ìàöèè ìû íå ñëûøàëè. Íàì óæå äå-
ñÿòêè ðàç íàïîìèíàëè, ÷òî ñåðäöåì
êîíñîëè áóäåò íåîáûêíîâåííî ìîù-
íûé ïðîöåññîð Cell, òî ïðèáëèæàÿ,
òî îòîäâèãàÿ äàòó ïîñòóïëåíèÿ åãî
â ìàññîâîå ïðîèçâîäñòâî. Ïî ïîñ-
ëåäíèì äàííûì, ýòî äîëæíî ïðîè-
çîéòè â êîíöå 2005 � íà÷àëå 2006

ãîäà, òàê ÷òî è êîíñîëü äî ÑØÀ è
Åâðîïû äîáåðåòñÿ íèêàê íå ðàíü-
øå, ÷åì ÷åðåç äâà ñ ëèøíèì ãîäà.
Ýòî ñîâïàäàåò ñ êîíöîì ïÿòèëåòíå-
ãî öèêëà æèçíè êîíñîëåé, óñêîðÿòü
ñìåíó ïîêîëåíèé âûãîäíî ðàçâå ÷òî
êîíêóðåíòàì, à îïûò ïîñëåäíåãî
äåñÿòèëåòèÿ ïîêàçàë, ÷òî ïåðâàÿ â
ñâîåì êëàññå ïðèñòàâêà âñåãäà
òåðïèò êðàõ (PC Engine, 3DO,
Dreamcast). À åñëè ó÷åñòü, ÷òî â
ïåðâûé ãîä íàñòîÿùèõ õèòîâ æäàòü
íå ñëåäóåò, òî êîïèòü äåíüãè íà
PS3, îòêàçûâàÿ ñåáå â óäîâîëü-
ñòâèè îöåíèòü èãðû íà PS2, åñòü çà-
íÿòèå èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ìàçîõèñ-
òîâ. Íàïðîòèâ, îïûò ïîêàçûâàåò,
÷òî â ïîñëåäíèå ãîä-äâà ñóùåñòâî-
âàíèÿ êîíñîëè êàê ðàç è ïîÿâëÿþò-
ñÿ äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùèå èãðû.

ßÏÎÍÑÊÈÉ ÈÃÐÎÂÎÉ ÐÛÍÎÊ
Òðàäèöèîííî ãåéìåðîâ âîëíóåò íå
òîëüêî êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ êîí-
ñîëåé, íî è ïîëîæåíèå êîìïàíèé,
çàíèìàþùèõñÿ íåïîñðåäñòâåííî
ðàçðàáîòêîé èãð. Âñå ìû ïîìíèì
ïðèìåð SNK, ÷òî â ðåçóëüòàòå ÷å-
ðåäû ïðîâàëîâ ïîòåðÿëà ïðàêòè-
÷åñêè âñåõ öåííûõ ñîòðóäíèêîâ è
ñåé÷àñ ñ òðóäîì âîññòàíàâëèâàåò
ñâîþ ðåïóòàöèþ. Íå ìåíåå âîëíî-
âàëà íàøèõ ÷èòàòåëåé è ñóäüáà

êîìïàíèè Sega, êîëè÷åñòâî íîâîñ-
òåé î êîòîðîé íè÷óòü íå èçìåíè-
ëîñü ñî âðåìåí, êîãäà Dreamcast
åùå ïîäàâàë ïðèçíàêè æèçíè. Ñëå-
äóþùèå îäíà çà äðóãîé ðåñòðóêòó-
ðèçàöèè, ãðîìêèå àíîíñû, ïîëó÷å-
íèå ïåðâîé çà ïÿòü ëåò ïðèáûëè, �
âñå ýòî ñòàíîâèëîñü òåìîé äëÿ îá-
ñóæäåíèÿ àíàëèòèêîâ. Ê ñîæàëå-
íèþ, ïîëíûé ïðîâàë ïðåäûäóùåãî
ðîæäåñòâåíñêîãî ñåçîíà ïîñòàâèë
êðåñò íà ïëàíàõ êîìïàíèè ïî ïðåâ-
ðàùåíèþ â êðóïíåéøåå íåçàâèñè-
ìîå èçäàòåëüñòâî (íà äàííûé ìî-
ìåíò òàêîâûì ÿâëÿåòñÿ Electronic
Arts). Â 2003 ãîäó íå âûøëî íè îä-
íîé ñòîÿùåé èãðû, íå ñ÷èòàÿ ðàçâå

Àíàòîëèé Íîðåíêî, îáîçðåâàòåëü

1 Silent Hill 3 (PS2)
2 Dark Chronicle (PS2)
3 SSX 3 (PS2)
4 Max Payne 2: The Fall of Max Payne (PC)
5 Need for Speed Underground (PS2)
6 Rayman 3: Hoodlum Havoc (PS2)
7 Tony Hawk�s Underground (PS2)
8 Broken Sword: The Sleeping Dragon (PS2)
9 Metal Gear Solid 2: Substance (PS2)
10 Tomb Raider: The Angel of Darkness (PS2)

Ñ
ëþáîâüþ ñîáðàííûé äîìàøíèé êîìïüþòåð âûçîâåò íåïîä-
äåëüíóþ çàâèñòü ó âñåõ PC-ãåéìåðîâ. Î êîíôèãóðàöèè ñâîåãî
÷óäà ÿ ëó÷øå ïðîìîë÷ó. Íåñìîòðÿ íà ýòî, ÿ íå èãðàþ íà PC � ó

ìåíÿ óñòàíîâëåíû âñåãî äâå ïðîãðàììû: ICQ è Winamp. Òîëüêî ÷òå-
íèå ïî÷òû è ñåðôèíã ïî Èíòåðíåò, àãà. Òîò ôàêò, ÷òî íà âèíò ïðîá-
ðàëñÿ Max Payne 2 � óæå ñîáûòèå. Çàòî PlayStation 2 íèêîãäà íå îñ-
òàåòñÿ áåç âíèìàíèÿ. Áîëüøå âñåãî âðåìåíè ÿ ïðîâåë çà Dark
Chronicle (áîëåå 120 ÷àñîâ), à òàêæå ðàç ïÿòü ïðîøåë Silent Hill 3
(ëþáëþ ñîáèðàòü ñåêðåòû). Îñòàâøèåñÿ èãðû � ìèìîëåòíûå ðàçâëå-
÷åíèÿ: ãäå-òî � êðàñèâûå, ãäå-òî � ïîëíûå äðàéâà è ýíåðãåòèêè, ãäå-
òî � óìíûå è ñ ÷óâñòâîì þìîðà. Êñòàòè, îäèí èíòåðåñíûé ìîìåíò: âñå
èãðû â ñïèñêå � áåç èñêëþ÷åíèÿ ñèêâåëû. Ê ÷åìó áû ýòî?

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ, ðàäàêòîð

1          Wario Ware (GBA)
2          Xenosaga: Episode I (PS2)
3          Prince of Persia: The Sands of Time (PS2)
4          Castlevania: Area of Sorrow (GBA)
5          Zone of the Enders: 2nd Runner (PS2)
6          Virtua Fighter 4: Evolution (PS2)
7          Panzer Dragoon Orta (Xbox)
8          Star Wars: Knights of the Old Republic (Xbox)
9          Project Gotham Racing 2 (Xbox)
10        The Legend of Zelda: The Wind Waker (GC)

Ç
à ïîðîãîì ñëàäêîé äåñÿòêè îáèæåííî òîëïÿòñÿ Final Fantasy
Tactics Advance (GBA), Silent Hill 3 (PS2) The Lord of the Rings:
The Return of the King (PS2), Beyond the Good & Evil (PS2),

Mario & Luigi Superstar Saga (GBA) � ïðîåêòû â âûñøåé ñòåïåíè äîñ-
òîéíûå, óâëåêàòåëüíûå. À âîò Soul Calibur II êàê-òî íå îïðàâäàë, óæ íå
âçûùèòå. 

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ

Â 2003 ãîäó òðàäèöèîííî êîíñåðâàòèâíàÿ Sony óäèâèëà âñåõ ðåëèçîì EyeToy � èãðóøêè, èñïîëüçóþùåé ïðîñòåé-
øóþ öèôðîâóþ êàìåðó. Ýòî ðåøåíèå çíà÷èòåëüíî ðàñøèðèëî àóäèòîðèþ PS2 çà ñ÷åò ëþäåé, ðàíåå è íå çàäóìûâàâ-
øèõñÿ î ïðèîáðåòåíèè êîíñîëè (÷èòàé: äåòåé). EyeToy: Groove è ãîòîâÿùèéñÿ ê ðåëèçó EyeToy: Play 2 ïðèçâàíû çàê-
ðåïèòü ýòîò óñïåõ, ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ è î òîì, ÷òî â PlayStation 3 áóäåò êàêèì-òî îáðàçîì èñïîëüçîâàíà ïîëó-
÷èâøàÿ ïðèçíàíèå ãåéìåðîâ òåõíîëîãèÿ. Â îòâåò Nintendo îáúÿâèëà, ÷òî íà âûñòàâêå E3 2004 áóäåò ïðåäñòàâëåíà
èãðîâàÿ ñèñòåìà, íå ÿâëÿþùàÿñÿ ïðååìíèöåé ñóùåñòâóþùèõ ïðîäóêòîâ êîìïàíèè. Ïî ìíåíèþ àíàëèòèêîâ, ýòî áó-
äåò íåäîðîãàÿ (ðîçíè÷íàÿ öåíà � ìåíåå $100) ýëåêòðîííàÿ âèäåîèãðà, ïðèçâàííàÿ êàê íàïðÿìóþ êîíêóðèðîâàòü ñ
ïðîåêòàìè âðîäå EyeToy, òàê è ñòàòü ñîâðåìåííûì àíàëîãîì ïîïóëÿðíûõ êîãäà-òî òàìàãî÷è. Íàêîíåö, ïðèâåäó êóðü-
åçíûé ïðèìåð � ýêçåìïëÿðû âûøåäøåé, îïÿòü æå, â 2003 ãîäó èãðû Boktai (èñïîëüçóþùàÿ ñâåòîâîé ñåíñîð) áûëè
ïîäàðåíû âñåì àêöèîíåðàì êîìïàíèè Konami, äàáû òå îöåíèëè òâîð÷åñêèé ïîòåíöèàë ñâîèõ ðàáîòíèêîâ.

ÈÍÍÎÂÀÖÈÈ � ÊËÞ× Ê ÓÑÏÅÕÓ

Ýòîò ãîä îçíàìåíîâàëñÿ ÷åðå-
äîé íåîæèäàííûõ äëÿ ïðîñòîãî
ãåéìåðà ðåøåíèé. Ñàìîå ãðîì-
êîå èç íèõ êàñàåòñÿ Infogrames
� êðóïíåéøåå ôðàíöóçñêîå èç-
äàòåëüñòâî ñìåíèëî ñâîå íàçâà-
íèå íà Atari (ïðåäâàðèòåëüíî
îíî áûëî âûêóïëåíî ó ïðàâîîá-
ëàäàòåëåé). Êîãäà-òî èìåííî
ïîä ýòîé ìàðêîé íà ðûíêå ïîÿâè-
ëàñü ïåðâàÿ ìàññîâî ïîïóëÿð-
íàÿ èãðîâàÿ êîíñîëü. Ñõîæèì
îáðàçîì ïîñòóïèëà è ÿïîíñêàÿ
êîìïàíèÿ Playmore, ïåðåèìåíî-
âàâ ñåáÿ â SNK Playmore (÷òî
äîëæíî ïîìî÷ü åé â ïîçèöèîíè-
ðîâàíèè ñåáÿ êàê ïðÿìîãî íàñ-
ëåäíèêà SNK, êóëüòîâîãî ðàçðà-
áîò÷èêà è èçäàòåëÿ àðêàäíûõ
èãð). Äðóãèå êîìïàíèè íà ñòîëü
ðàäèêàëüíûå ìåðû íå ïîøëè.
Òàê, Ubi Soft ñìåíèëà íàçâàíèå
íà Ubisoft, à Eidos è Konami ëèøü
îáíîâèëè ëîãîòèïû.

ÑÌÅÍÀ
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÷òî ïåðåèçäàíèé âðîäå Virtua
Fighter: Evolution è Skies of Arcadia:
Legends, à áîëüøóþ ÷àñòü ïðîäàæ
(èõ îáúåì çíà÷èòåëüíî ñíèçèëñÿ ïî
ñðàâíåíèþ ñ âðåìåíàìè Dreamcast)
â ßïîíèè ñãåíåðèðîâàëè ñïîðòèâ-
íûå ñèìóëÿòîðû ñåðèè J-League è
ãîíêè Initial D. Ïî èðîíèè ñóäüáû îò
óõîäà â ìèíóñ êîìïàíèþ ñïàñëî

âîçðîæäåíèå àðêàäíîãî áèçíåñà, â
ïðîøëîì ãîäó îáúÿâëåííîãî áåñ-
ïåðñïåêòèâíûì. Âïðî÷åì, åõèäíè-
÷àòü ïî ïîâîäó óñïåõîâ Sega íå
ñòîèò � çà ïîñëåäíèå äâà ñ ïîëîâè-
íîé ãîäà êîìïàíèÿ ñèëüíî ñîêðàòè-
ëà ñâîè äîëãè � ñ 120 äî 60 ìëðä.
éåí. Òàêàÿ æå ñèòóàöèÿ è ó Capcom,
÷òî ñ òðóäîì îïðàâëÿåòñÿ îò ïîñëåä-

ñòâèé ñëèøêîì àêòèâíîé ïîääåðæêè
GameCube, ïðîõîäèò ÷åðåç ðåñò-
ðóêòóðèçàöèþ (êîòîðàÿ òåïåðü óæå
âðÿä ëè áóäåò âêëþ÷àòü óõîä ñ àð-
êàäíîãî ðûíêà). Â òå÷åíèå âñåãî ôè-
íàíñîâîãî ãîäà Capcom ïëàíèðóåò
ïðîäàòü îêîëî 13 ìëí. èãð äëÿ êîíñî-
ëåé, áîëüøóþ ÷àñòü � äëÿ PS (7.6
ìëí., 31 èãðà). Âòîðàÿ ïî âàæíîñòè

ïëàòôîðìà � GC, 2.2 ìëí. êîïèé èãð
(ñþäà íå âõîäèò Resident Evil 4, îí
ïîñòóïèò â ïðîäàæó óæå â ñëåäóþ-
ùåì ôèíàíñîâîì ãîäó), äàëåå ñëåäó-
þò GBA ñ 2.04 ìëí. è Xbox ñ 800 òûñ.
Ñëåäóåò òàêæå ó÷åñòü îäíó âàæ-
íóþ âåùü � êîììåð÷åñêèé óñïåõ
òîé èëè èíîé êîìïàíèè äàëåêî íå
âñåãäà çàâèñèò îò êà÷åñòâà èçäà-
âàåìûõ åþ èãð. Òàê, Konami áîëüøå
âñåãî çàðàáîòàëà íå íà Silent Hill 3
è Winning Eleven 7 (Pro Evolution
Soccer 3), à íà êàðòî÷íûõ RPG ñå-
ðèè Yu-Gi-Oh. Çäåñü ìîæíî ïðîâåñ-
òè àíàëîãèþ ñ äî ñèõ ïîð ïðîäîë-
æàþùåéñÿ èñòåðèåé ïî ïîâîäó
«Ïîêåìîíîâ». Ãëàâíûé èñòî÷íèê äî-
õîäà Namco áîëåå íàì çíàêîì �
Soul Calibur II, îäíàêî óñïåõ â ßïî-
íèè âî ìíîãîì îáåñïå÷èëà èãðà
Taiko no Tatsujin, ìóçûêàëüíàÿ àð-
êàäà, ïîñâÿùåííàÿ ÿïîíñêèì áàðà-
áàíàì òàéêî è ñíàáæåííàÿ ñïåöè-
àëüíûì óñòðîéñòâîì óïðàâëåíèÿ. 
ßïîíñêèé ðûíîê âèäåîèãð ïîòè-
õîíüêó âûïîëçàåò èç êðèçèñà, òàê
÷òî 2004 ãîä áåç õîðîøèõ èãð íå
îáîéäåòñÿ, à áîëüøàÿ èõ ÷àñòü,
êàê è ïðåæäå, âûéäåò íà PS2.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí, ðåäàêòîð

1 Xenosaga: Episode I (PS2)
2 Disgaea: Hour of Darkness (PS2)
3 Zone of the Enders: 2nd Runner (PS2)
4 Breath of Fire V (PS2)
5 Soul Calibur II (PS2, GC, Xbox)
6 Command & Conquer: Generals (PC)
7 .hack (PS2)
8 Dynasty Warriors 4 (PS2, Xbox)
9 Mega Man Battle Network 3 (GBA)
10 Warcraft III: The Frozen Throne (PC)

2
003 ãîä ëèøíèé ðàç ïðîäåìîíñòðèðîâàë íàì, ÷òî óçêî ñïåöèà-
ëèçèðîâàííûå èãðû ïðàêòè÷åñêè âñåãäà «ñèëüíåå» òåõ, ÷òî ïû-
òàþòñÿ óãîäèòü âñåì è ñðàçó. Ýïè÷åñêàÿ ñàãà îò

Namco/Monolith ìîæåò ãîðäèòüñÿ ñàìûì ìîùíûì ñþæåòîì, Disgaea
âûèãðûâàåò çà ñ÷åò þìîðà è íèêîãäà íå íàäîåäàþùåãî ãåéìïëåÿ,
ZoE � èäåàëüíàÿ èãðà äëÿ òåõ, êòî ëþáèò íàñòîÿùèé äðàéâ, à Breath
of Fire � ëó÷øàÿ àëüòåðíàòèâíàÿ RPG ãîäà ñ èäåàëüíîé ñèñòåìîé áîÿ.
Íàêîíåö, Command & Conquer ñòàë èìåííî òîé ñòðàòåãèåé, î êîòî-
ðîé ÿ ìå÷òàë åùå ñî âðåìåí íåäîîöåíåííîé Total Annihilation � ñî
ñëîæíûì áàëàíñîì è ïðèáëèæåííûì ê ðåàëüíîñòè áîåâûì ïðîöåñ-
ñîì. Ïîñëåäíåå óâëå÷åíèå � âûøåäøèé â ßïîíèè ôàéòèíã Naruto:
Narutimate Hero (PS2).

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
Þðèé Âîðîíîâ, ðåäàêòîð äèñêà

1 Virtua Fighter 4: Evolution (PS2)
2 Sword of the Samurai (PS2)
3 Colin McRae Rally 04 (PS2)
4 Max Payne 2: The Fall of Max Payne (PC)
5 Soul Calibur II (PS2, GC)
6 Tenchu: Wrath of Heaven (PS2)
7 Pro Evolution Soccer 3 (PS2, PC)
8 Zone of the Enders: 2nd Runner (PS2)
9 Smack Down! Here Comes the Pain (PS2)
10 Silent Hill 3 (PS2, PC).

Ã
ëàâíîé èãðîé ïðîøåäøåãî ãîäà áûë, êîíå÷íî, Virtua Fighter 4
Evolution, âûâåðåííûé, êðàñèâûé è, ñàìîå ãëàâíîå, î÷åíü èãðà-
áåëüíûé â îäèíî÷íîì ðåæèìå. È õîòÿ ïîÿâèâøèéñÿ çàòåì Soul

Calibur II âûòåñíèë Virtua Fighter èç íàøåé ðåäàêöèè, ÿ âñå ðàâíî ñ÷è-
òàþ åãî ëó÷øèì ôàéòèíãîì. À îäíèì èç ïåðâûõ îòêðûòèé ýòîãî ãîäà
áûëà èãðà Sword of the Samurai, íåäîîöåíåííàÿ ìíîãèìè, è î÷åíü çðÿ.
Íàñòîÿùèé ïðååìíèê ñåðèè Bushido Blade, ñ íàñòîÿùèìè ñàìóðàéñ-
êèìè áîÿìè. Íó è, êîíå÷íî, íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü Colin McRae Rally 04,
çà òàêèå òðàññû íóæíî ñòàâèòü ïàìÿòíèêè. Êàê è çà àòìîñôåðíîñòü
Silent Hill 3, ñþæåò Max Payne 2 è èãðàáåëüíîñòü Pro Evolution Soccer
3. Â îáùåì, õîðîøèõ èãð â ýòîì ãîäó áûëî ìíîãî, æàëü, ÷òî âðåìåíè
íà âñå íå õâàòèëî.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ

Êîíêóðñ «Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ» îò «Ñòðàíû Èãð» â êà÷åñòâå îñíîâíîãî ïðèçà ïðåäëàãàåò ïîëóãîäîâóþ ïîäïèñêó íà «ÑÈ»! Îí áóäåò ðàçûãðàí ñðåäè òåõ,
êòî äàñò ïðàâèëüíûå îòâåòû íà òðè âîïðîcà (ïèøèòå íà wren@gameland.ru).

1. Êàêàÿ èç ïðåäñòàâëåííûõ
ÿïîíñêèõ êîìïàíèé íå èçäàåò
êîíñîëüíûå èãðû â Åâðîïå
ñàìîñòîÿòåëüíî?

À) Konami
B) Coca-Cola
C) Atlus
D) Ñapcom

2. ×åì âàæåí êîíåö ãîäà äëÿ
èãðîâûõ êîìïàíèé?

A) Âûðó÷êà îò ïðîäàæè èãð â ïåðèîä
ðîæäåñòâåíñêèõ ïðàçäíèêîâ ñîñòàâëÿåò
ëüâèíóþ äîëþ îáùåãîäîâîé.
B) Â îôèñû êîìïàíèé íàâåäûâàþòñÿ
ïîìîùíèêè Ñàíòû. 
C) Ïîäâîäÿòñÿ èòîãè ôèíàíñîâîãî ãîäà. 
D) Âñå ðàçðàáîò÷èêè óõîäÿò â
äëèòåëüíûé îòïóñê.

3. ×òî îáùåãî ìåæäó êîìïàíèÿìè
Bandai, Namco, Sammy?

A) Èõ øòàá-êâàðòèðû ðàñïîëîæåíû â
Ñêàíäèíàâèè.
B) Âñå îíè çàíèìàþòñÿ âûïóñêîì
ïëþøåâûõ çàéöåâ.
C) Âñå îíè â ñâîå âðåìÿ
ïðåäïðèíèìàëè ïîïûòêè ïî
îáúåäèíåíèþ ñ Sega.
D) Èõ íàçâàíèÿ íà÷èíàþòñÿ ñ áóêâû W.

ÊÎÍÊÓÐÑ

Òÿæåëîå ôèíàíñîâîå ïîëîæåíèå Sega â íà÷àëå ãîäà çàñòàâèëî êîìïàíèþ ïîïûòàòüñÿ îáúåäèíèòüñÿ ïîíà÷àëó ñ
Sammy, à çàòåì � ñ Namco. Â îòëè÷èå îò ñäåëêè Square è Enix ðåøåíèå ýòî êàçàëîñü ñòðàííûì è ãåéìåðàì, è
àíàëèòèêàì, óñëîâèÿ îáìåíà ñòàðûõ àêöèé íà íîâûå � íå âïîëíå ðàçóìíûìè. Ïåðåãîâîðû áûëè ïðåðâàíû, à
îñòàâøèåñÿ ïîðîçíü êîìïàíèè ïðîäîëæèëè ñâîé ïóòü èç ôèíàíñîâîé ÿìû ñàìîñòîÿòåëüíî, îäíàêî áóêâàëüíî íà
äíÿõ ïîÿâèëàñü íîâîñòü î òîì, ÷òî Sammy ïëàíèðóåò êóïèòü 22.4% àêöèé Sega ó åå ðîäèòåëüñêîé êîìïàíèè CSK. Ê
÷åìó ýòî ïðèâåäåò, ìû îáÿçàòåëüíî ðàññêàæåì â ñëåäóþùåì íîìåðå. À âîò ñîþç Square è Enix, ñòàâøèé
ðåàëüíîñòüþ ïåðâîãî àïðåëÿ 2003 ãîäà, äîêàçàë ñâîþ æèçíåñïîñîáíîñòü. Äîõîä çà ïåðâîå ïîëóãîäèå òåêóùåãî
ôèíàíñîâîãî ãîäà îêàçàëñÿ âûøå, ÷åì â ïðîøëîì (åñëè ñêëàäûâàòü ïîêàçàòåëè äëÿ Square è Enix ïî îòäåëüíîñòè),
ïðîãíîçû íà áóäóùåå � è òîãî ðàäóæíåå.
Íå òàê õîðîøî èäóò äåëà ó Nintendo. Îá ýòîì ñâèäåòåëüñòâóþò íå òîëüêî ðåçóëüòàòû ïåðâîãî ïîëóãîäèÿ (âïåðâûå
çà äîëãèå ãîäû êîìïàíèÿ ñîîáùàåò îá óáûòêàõ!), íî è ñëóõè î âîçìîæíîì ïîãëîùåíèè èëè æå ñëèÿíèè ñ Bandai. Êàê
ïðàâèëî, ïîäîáíûå øàãè ïðåäïðèíèìàþòñÿ â èñêëþ÷èòåëüíûõ ñëó÷àÿõ; ê òîìó æå êîãäà-òî ñ Bandai óæå ïûòàëàñü
îáúåäèíÿòüñÿ Sega, íàõîäèâøàÿñÿ â âåñüìà çàòðóäíèòåëüíîì ôèíàíñîâîì ïîëîæåíèè, âûçâàííîì ïðîâàëîì Saturn.
Ïóãàþùàÿ àíàëîãèÿ, ñîãëàñèòåñü.

ÑËÈßÍÈß È ÏÎÃËÎÙÅÍÈß
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Ïðàâà ïðèíàäëåæàò êîìïàíèè Activision, Inc. è åå ëèöåíçèàðàì. Îïóáëèêîâàíî è ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ êîìïàíèåé Activision, Inc.  Activision
� çàðåãèñòðèðîâàííûé òîâàðíûé çíàê, è Call of Duty � òîðãîâàÿ ìàðêà êîìïàíèè Activision, Inc. è åå ëèöåíçèàðîâ.  Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
© 2003 Ðàçðàáîòàíî êîìïàíèåé Infinity Ward, Inc.  Ýòà ïðîäóêöèÿ ñîäåðæèò ïðîãðàììíûå òåõíîëîãèè, ëèöåíçèðîâàííûå êîìïàíèåé id Software,
Inc. («id Technology») id Technology © 1999-2003 id Software, Inc.  Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  Èêîíêà ðåéòèíãà � çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà
êîìïàíèè Entertainment Software Association.  Âñå îñòàëüíûå òîðãîâûå ìàðêè è íàçâàíèÿ ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ ñâîèõ âëàäåëüöåâ.
© 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ
ÄÅÄÛ ÌÀÐÀÇÌÛ ÍÀ ÂÛÅÇÄÅ! (ÎÁÑËÓÆÈÂÀÅÌ ÅËÊÈ/ÑÀÌÎÂÛÂÎÇ/ÍÅÄÎÐÎÃÎ)

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

«Ïîëíàÿ òðóáà»
ñòð. 64

Ïåðåä âàìè àâàíãàðä,
êàê îí åñòü. Êâåñò - îäèí
èç íåìíîãèõ æàíðîâ, ÷òî
â ïîñëåäíåå äåñÿòèëåòèå
íå íàõîäèëèñü â çàñòîå,
íå èñïûòûâàëè êðèçèñà è
ðàçâèâàëèñü. Îò ïàäåíèÿ
ïîïóëÿðíîñòè îí òîëüêî
âûèãðàë: ïåðåñòàëè ïî-
ÿâëÿòüñÿ ñëó÷àéíûå ëþ-
äè, ïëîõèå èãðû è ïëîõèå
ðåöåíçèè. 

Íî ïîäêðàëàñü ê íåé áå-
øåíàÿ èçáóøêà íà êèáåð-
íîæêàõ è ðàçäàâèëà áåäíÿ-
ãó. Äàæå 20 ïðèåìîâ äæèó-
äæèòñó è ìàìà-êëèçìà íå
ïîìîãëè ïèïåòêå. Ëåæèò
òåïåðü îíà ðàçäàâëåííàÿ,
è ïîìî÷ü åé ìîæåò òîëüêî
ïîëíàÿ ïåðåçàãðóçêà.

Þðèêÿí Âîðîíèäçå
ÄÈÑÊÎÁÎË

À ïèïåòî÷êà çàòðåïîíèëàñü
ñ áàààëüøîé êëèçìî÷êîé
äåäà Ìîðîçà, è èç åå ìà-
ëåíüêîé ðåçèíîâîé ãîëîâêè
âûëåòåëà çàïèñî÷êà ñ àä-
ðåñîì. Âîò è ñòîèò îíà, êàê
ïîëíàÿ ðåòîðòà, è òóïèò ó
âàãîí÷èêà ÒÎÏ-ÑÒÎÏ � âû-
áèðàåò, ñàìà íå çíàåò ÷òî�

Äÿäÿ Ñåðåæà
ÀÒÝÖ ÐÓÑÑÊÎÉ ÄÅÌÎÊÐÀÒÈÈ

À ïîòîì âñå-âñå-âñå âçÿëè 
è ïîåõàëè ê Ñíåãóðêå íà ìåò-
ðî è øëè äîëãî-äîëãî ïî
óëèöàì òåìíîãî íåçíàêîìî-
ãî ãîðîäà , ïèëè êðåïêèé ãà-
âàíñêèé ðîì è äóìàëè ìûñëü
î ðàáîòå, î áàáàõ, î ìàëåíü-
êîì åæèêå è î êîì-òî... 
À Ñíåãóðêà áûëà íå îäíà...

Ëåí÷èê-Áàòîí÷èê
ËÎØÊÀÐÜ-÷Å÷ÅÒÎ÷ÍÈÊ

Æèëà-áûëà ìà-à-à-àëåíü-
êàÿ ïèïåòî÷êà äëÿ âíóòðèã-
ëàçíîãî âëèâàíèÿ. Âîò ïîñ-
ëàë åå êàê-òî äåä Ìîðîç íà
âûñòàâêó äîñòèæåíèé íà-
ðîäíîãî õîçÿéñòâà ïðèêó-
ïèòü ïåíèöèëëèíà äëÿ ñíå-
ãîâèêà Ìàòâåÿ, ñòðàäàþùå-
ãî âûïàäåíèåì ìîðêîâêè�

Ñàíÿ � Êðàñíûé Íîñ
ÃËÀÂÍÛÉ ÒÐÅÍÅÐ

À äîìà è ñòåíû ïîìîãàþò.
Íà ëîâöà, ÷òî õàðàêòåðíî,
áåæèò çâåðü. È äè÷ü.
Íàâçíè÷ü. Óæ çàìóæ
íåâòåðïåæ. Òàêîé âîò
ïîïàëñÿ óæ. Íàñòðàäàëàñü
ñ îñêëèçëûì íàøà
ïèïåòî÷êà... Äà òàê, ÷òî åé
ïîëíûé õàíáàëûê íàñòàë.

Êóïà Âàëåðüÿíîâè÷
ÓÌÍÈÊ

Ïîñòîÿëà ïèïåòî÷êà ïÿòü
ìèíóò, ïîäóìàëà î ñóäüáå
ñâîåé íåïðèãëÿäíîé,
ïîøëà íà àâòîáóñíóþ
îñòàíîâêó è, äîæäàâøèñü
áðåìåíñêèõ ìóçûêàíòîâ,
óåõàëà ñ íèìè êóäà ãëàçà
ãëÿäÿò, èñêàòü ñóíäóê ñî
ñêàçêàìè....

Êîñòûëü
ÌÀËßÐ 1-ÎÉ ÊÀÒÅÃÎÐÈÈ

Áûñòðî äåëî ñêàçûâàåòñÿ,
äà íåñêîðî ñêàçêà äåëàåò-
ñÿ. Äåä Ìîðîç, æåëòûé
ðîò, êðàñíûé âàëåíîê, ìè-
ìî ïðîõîäèë, íà çàïèñî÷-
êó íàñòóïèë. Áóìàæêà ê
ïîäîøâå ïðèëèïëà, è îñ-
òàëàñü ïèïåòî÷êà â íåïî-
íÿòêàõ...

Àíàòîëèé
ÈÍÒÅËËÈÃÅÍÒ

Î÷íóëàñü ïèïåòî÷êà â ëåñó
äðåìó÷åì, à ìóçûêàíòîâ è
ñëåä ïðîñòûë. Õîëîäíî åé
â ðåçèíîâîé øêóðêå, ñòàëà
ïèïåòî÷êà óáåæèùå
èñêàòü, è íàòêíóëàñü íà
ìåäâåæüþ áåðëîãó. Òàì,
ïîä òåïëîé ìîõíàòîé
ëàïîé è ñïàòü óëåãëàñü...

Ïàëû÷
ÒÐÀÊÒÎÐÈÑÒ-ÍÀÄÎÌÍÈÊ

È òîëüêî Ïîñëåäíèé Ðå-
âîëþöèîíåð ñìîã âåðíóòü
ïèïåòî÷êó ê ðåçèíîâî-
ñòåêëÿííîìó áûòèþ: îòêó-
ñèë îí íàêîíå÷íèê ñâîåé
íåéðîêðóæêå Ýñìàðõà, è
ââåë åé ïîãëóáæå. Îæèëà
îíà, çàïèùàëà è ðâàíóëà
÷åðåç ñóãðîáû äîìîé.

Äèíÿ 
ØÈÐÎÊÎÝÊÐÀÍÍÛÉ ÎÁÎÐÇÅÂÀÒÅËÜ
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ÌÓÇÛÊÀËÜÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ «ÑÈ»
ÍÀ ÊÎÍÓ ÁÓÌÁÎÊÑ PHILIPS AZ-2558

Ê
àê ìû óæå ïèñàëè, ïðîèçâîäèòåëè ìóçû-
êàëüíîé òåõíèêè çàïóñòèëè íà ðûíîê íîâóþ
òåõíîëîãèþ, îðèåíòèðîâàííóþ ñïåöèàëüíî
íà èãðàþùóþ îáùåñòâåííîñòü. Ïî ñóòè, òå-

ïåðü ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìóçûêàëüíûå öåíòðû êàê
âíåøíèå àóäèîêàðòû, ÷òî îòêðûâàåò ìàññó íîâûõ
âîçìîæíîñòåé (USB PC-Link). Íàïðèìåð, ïðîñëóøè-

âàíèå ÌÐ3-àðõèâà ïðÿìî ñ HDD, äàæå íå êàñàÿñü
ìûøêè. Ïðî êà÷åñòâî çâóêà â èãðàõ, äóìàåòñÿ, ìîæíî
è íå ãîâîðèòü. GamePort ñäåëàí ñïåöèàëüíî äëÿ
ëþáèòåëåé âèäåîèãð, îí ïîçâîëèò ñîâåðøåííî ïî-
äðóãîìó âçãëÿíóòü íà ïðèâû÷íîå ðàçâëå÷åíèå.
Áóìáîêñ Philips AZ-2558 èìååò âñå ýòè íàâîðîòû â
äîïîëíåíèå ê íèçêî÷àñòîòíîìó wOOx-äèíàìèêó.

1. Â êàêîì ãîäó è ãäå áû-
ëà îñíîâàíà ôèðìà Philips?
À) Ìàé 1891, Ýéíäõîâåí;
Á) Èþíü 1920, Ãàííîâåð;
Â) Ñåíòÿáðü 1980, Òàéâàíü;
Ã) ßíâàðü 1900, Æåíåâà.

2. Êòî ñîñòîÿë â ðîäñòâå
ñ îäíèì èç áðàòüåâ-îñíîâà-
òåëåé êîìïàíèè Philips?
À) Êàðë Ìàðêñ;
Á) Ãåíðè Ôîðä;
Â) Äåéë Êàðíåãè;
Ã) Ôðèäðèõ Íèöøå.

3. Â êàêîì ãîäó áûëî
îòêðûòî ïåðâîå ïðåäñòà-
âèòåëüñòâî Philips â Ðîñ-
ñèè è ãäå?
À) 1993 ãîä, Ìîñêâà, Êóòóçîâñêèé
ïðîñïåêò;
Á) 1914 ãîä, Ñàíêò-Ïåòåðáóðã,
Íåâñêèé ïðîñïåêò;
Â) 1923 ãîä, Êàçàíü, óë. Çíàìåíñêàÿ;
Ã) 1988 ãîä, Ëåíèíãðàä, óë. Áîëü-
øàÿ Ìîðñêàÿ.

4. Êòî èç èçâåñòíûõ êè-
íîãåðîåâ ïîëüçîâàëñÿ äå-
âàéñîì Philips?
À) Ëîëà (êîòîðàÿ «Áåãè, Ëîëà, áå-
ãè!») � ìîáèëüíûì òåëåôîíîì, êîãäà
ïûòàëàñü ïîçâîíèòü ñâîåìó îòöó;
Á) Øòèðëèö � ïðèåìíèêîì, êîãäà
âåç ïàñòîðà Øëàãà â «Ìåðñåäåñå»;
Â) Àëèñà Ñåëåçíåâà � ìèåëîôî-
íîì, êîãäà óãàäûâàëà ìûñëè êðîêî-
äèëà Êåøè;
Ã) Äæåéìñ Áîíä � äèêòîôîíîì â
ôèëüìå «Íèêîãäà íå ãîâîðè «íè-
êîãäà».

5. Íîâîãîäíÿÿ ñêàçêà
Íà ñîñåäíåé ñòðàíèöå âû ìîæåòå
ëèöåçðåòü âåëèêîëåïíûé ïëîä
êîëëåêòèâíîãî ðåäàêöèîííîãî
òâîð÷åñòâà: «Ñêàçêó ïðî ïèïå-
òî÷êó è ñíåãîâèêà Ìàòâåÿ». Ôðàã-
ìåíòû ýòîé ñêàçêè ðàçáðîñàíû â
ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå. Âàøà çà-
äà÷à � ñîñòàâèòü èõ âîåäèíî è
ïðèñëàòü íàì âìåñòå ñ îñòàëüíû-
ìè îòâåòàìè ïðàâèëüíûé âàðèàíò
ýòîé óâëåêàòåëüíîé ðîæäåñòâå-
íñêîé èñòîðèè.

Îòâåòû ìîæíî ïðèñûëàòü ïî àäðåñó: magazine@gameland.ru, glagol@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ äî 20-ãî ÿíâàðÿ 2004 ãîäà. 

Èòàê, âîïðîñû:

ÏÐÈÑÒÅÃÍÈÒÅ ÐÅÌÍÈ!
Çàñîâûâàéòå â ÷åðåïíóþ êîðîáêó ñâåæóþ ïîðöèþ ìîçãîâîãî
âåùåñòâà! Ãîíêà çà íîâåéøèìè òåõíîëîãèÿìè íà÷àëàñü! «Ñòðàíà
Èãð» è êîìïàíèÿ Philips îòêðûâàþò ñåçîí îõîòû íà áóìáîêñ Philips
AZ-2558. Øòó÷êà óâåðòëèâàÿ è íåîïûòíîìó ëîâöó áóäåò òî÷íî íå ïî
çóáàì! Âîîðóæàéòåñü ýíöèêëîïåäèÿìè, ñïðàâî÷íèêàìè, ïðîïóñêàìè
â ñïåöõðàí è ïàïîé-ïðîôåññîðîì � ìû íà÷èíàåì!
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ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÑÑ
åðèÿ Broken Sword ïî ïðà-
âó ñ÷èòàåòñÿ êëàññèêîé
æàíðà adventure. Îòëè÷-
íàÿ, ïîëíàÿ çàãàäîê è

òàéí, èñòîðèÿ, âåëèêîëåïíàÿ àò-
ìîñôåðà, çàìå÷àòåëüíûé þìîð
è î÷àðîâàòåëüíûå ãëàâíûå ãå-
ðîè � âñå ýòî çàñòàâëÿëî âëþ-
áèòüñÿ â òâîðåíèå Revolution stu-
dios áóêâàëüíî ñ ïåðâîãî âçãëÿ-
äà. Íî ãëàâíîå, ÷òî ïðèòÿãèâàëî
èãðîêîâ, � áåçäíà åäâà óëîâè-
ìîãî ðîìàíòè÷åñêîãî î÷àðîâà-
íèÿ, ïðèñóùåãî íàñòîÿùåìó çàõ-
âàòûâàþùåìó ïðèêëþ÷åíèþ. 
Ñ ìîìåíòà âûõîäà ïîñëåäíåé ÷àñòè
òðèëîãèè ïðîøëî øåñòü ëåò, à ýòî
äîâîëüíî âíóøèòåëüíûé ñðîê äàæå
äëÿ òàêîé ëåãåíäàðíîé èãðû, âåäü
ïðîâàë Sleeping Dragon âïîëíå ìîã
îçíà÷àòü ñìåðòü âñåãî æàíðà adven-
ture, êîòîðûé â ïîñëåäíåå âðåìÿ è
òàê ïåðåæèâàåò íå ñàìûå ëó÷øèå
âðåìåíà. Íî, ê ñ÷àñòüþ, ýòîãî íå
ñëó÷èëîñü. Broken Sword âåðíóëñÿ, è
ýòî âîçâðàùåíèå ìîæíî ñ÷èòàòü,

êàê ìèíèìóì, èñòîðè÷åñêèì, âåäü ïî
ïðîøåñòâèè ñòîëüêèõ ëåò èãðà ñóìå-
ëà ñîõðàíèòü â ñåáå âñå ëó÷øåå, ÷òî
áûëî â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ, íå ïîòå-
ðÿâ ïðè ýòîì ÷óäåñíîãî øàðìà, âî
ìíîãîì áëàãîäàðÿ êîòîðîìó îíà è
ïîëó÷èëà ñâîé ëåãåíäàðíûé ñòàòóñ.
Íå ìíîãèå èãðîâûå ïðîåêòû âåêà
ïðîøëîãî ñìîãëè äîñòîéíî âñòðå-
òèòü íîâîå ñòîëåòèå, à íåêîòîðûì
ïðèøëîñü íàâñåãäà ñòàòü èñòî-
ðèåé. Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî Broken
Sword 3: The Sleeping Dragon òàêæå
ìîãëà áû îñòàòüñÿ çà áîðòîì êî-
ðàáëÿ èãðîâîé èíäóñòðèè, íà âñåõ
ïàðàõ íåñóùåãîñÿ â ñâåòëîå òðåõ-
ìåðíîå áóäóùåå, òàê è íå ïîðàäî-
âàâ ñâîèõ ìíîãî÷èñëåííûõ ïîêëîí-

íèêîâ äîëãîæäàííûì ïðîäîëæåíè-
åì, âåäü çà ïðîøåäøèå ãîäû èãðà
îòêëàäûâàëàñü ñòîëüêî ðàç, ÷òî
ìíîãèå èãðîêè ïðàêòè÷åñêè ïîòåðÿ-
ëè íàäåæäó ñíîâà âñòðåòèòüñÿ ñ
ëþáèìûìè ãåðîÿìè. Îäíàêî âðåìÿ
âñå ðàññòàâèëî íà ñâîè ìåñòà è ïî-
êàçàëî, ÷òî îæèäàíèå áûëî îòíþäü
íå íàïðàñíûì.

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ Ê ÈÑÒÎÊÀÌ
Ãëàâíûå ãåðîè èãðû îñòàëèñü ïðåæ-
íèìè. Ýòî ìîëîäîé è ýêñöåíòðè÷íûé
èñêàòåëü ïðèêëþ÷åíèé Äæîðäæ Ñòî-
áàðò (George Stobbart) è åãî î÷àðî-
âàòåëüíàÿ ïîäðóãà Íèêîëü (Nico),
ðàáîòàþùàÿ â îäíîé èç ïàðèæñêèõ
ãàçåò. Êàê è ðàíüøå, èñòîðèÿ èãðû
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: Adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Dreamcatcher
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Revolution Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 750 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÒÐÈÓÌÔÀËÜÍÎÅ ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ 

BROKEN SWORD 3: 
THE SLEEPING DRAGON 

ÒÅÍÜ ÒÀÌÏËÈÅÐÎÂ

CIRCLE OF BLOOD

!
Ïåðâàÿ ÷àñòü Broken Sword âûøëà â
1996 ãîäó è ñòàëà îäíîé èç ñàìûõ
ïðîäàâàåìûõ èãð òîãî âðåìåíè, ðà-
çîéäÿñü òèðàæîì, ïðåâûøàþùèì
âîñåìü ìèëëèîíîâ êîïèé. Êñòàòè,
ïåðâîíà÷àëüíî ýòà èãðà äîëæíà áû-
ëà íàçûâàòüñÿ Circle of Blood, íî â
ñàìûé ïîñëåäíèé ìîìåíò áûëî ðå-
øåíî îñòàâèòü ïðåæíåå íàçâàíèå. Â
2001 ñòóäèÿ Revolution ïîïðîáîâà-
ëà âîñêðåñèòü ñâîå ýïîõàëüíîå òâî-
ðåíèå, âûïóñòèâ Broken Sword: The

Shadow of the Templars íà Game Boy
Advance.

http://www.sleepingdragon.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, ïðåêðàñíàÿ
àòìîñôåðà, âåëèêîëåïíûé
þìîð, óâëåêàòåëüíàÿ èñòîðèÿ,
íåñëîæíûå ãîëîâîëîìêè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøèå ïðîáëåìû 
ñ óïðàâëåíèåì è êàìåðîé, 
ê êîòîðûì, âïðî÷åì, áûñòðî
ïðèâûêàåøü. 

Ëó÷øèé ïðèêëþ÷åí÷åñêèé êâåñò
ýòîãî ãîäà, âîáðàâøèé â ñåáÿ
âñå ëó÷øåå, ÷òî áûëî 
â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ èãðû.

�

8.5

Â ïàðèæñêîé êâàðòèðå Íèêîëü âñå îñòàëîñü
òàêèì æå, êàêèì è áûëî øåñòü ëåò íàçàä.

Çà ïðîøåäøèå øåñòü ëåò Íèêîëü çàìåòíî 
ïîõîðîøåëà è ñòàëà áîëåå ïðèâëåêàòåëüíîé.

Èñïóã íåñ÷àñòíîé äåâóøêè
ïîíÿòåí äàæå áåç ñëîâ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Broken Sword: 
The Shadow of the Templars 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Escape from 
Monkey Island 

ÅÑËÈ ÂÛ ÈÙÈÒÅ ËÓ×ØÈÉ ÏÐÈÊËÞ×ÅÍ×ÅÑÊÈÉ ÊÂÅÑÒ, ÒÎ ÎÍ ÓÆÅ ÇÄÅÑÜ, ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ.
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ÎÁÇÎÐ

ïîëíà ìèñòè÷åñêèõ òàéí è çàãàäîê, à
åå ñþæåò íàïîìèíàåò ñîáûòèÿ
Broken Sword: Shadow of the
Templars. Êàê è â ïåðâîé ÷àñòè ñåðè-
àëà, íàì ïðåäñòîèò ñòîëêíóòüñÿ ñ
òàéíûì îáùåñòâîì òàìïëèåðîâ è åãî
ñåêðåòàìè, áåðåæíî õðàíèìûìè íà
ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ âåêîâ. Ïðè-
êîñíîâåíèå ê çàïðåòíûì çíàíèÿì
÷ðåâàòî íåïðèÿòíîñòÿìè, è ïîýòîìó
îñíîâíîé âàøåé öåëüþ ñòàíåò íè
ìíîãî íè ìàëî � ñïàñåíèå ìèðà. Íî
ðàññêàçûâàòü ñþæåò èãðû ÿ âàì íå
áóäó. Êàê è ðàíüøå, îí ïîëîí ñàìûõ
íåîæèäàííûõ ïîâîðîòîâ è óâëåêàåò
ñ ïåðâûõ ýòàïîâ èãðû. Ïî õîäó ïðî-
õîæäåíèÿ âû âñòðåòèòåñü ñî ñòàðû-
ìè çíàêîìûìè è ñìîæåòå ïîáûâàòü â
óæå õîæåííûõ ìåñòàõ. Òàê, îäèí èç
ýòàïîâ èãðû ïðîõîäèò â Ïàðèæå, íà
òîé ñàìîé óëèöå ñ íåáîëüøèì êàôå,
ãäå íà÷èíàëàñü èñòîðèÿ Shadow of
the Templars. À åùå áóäåò ïóòåøåñò-
âèå â çíîéíûé Åãèïåò, òóìàííóþ Àíã-
ëèþ è äðóãèå òî÷êè ïëàíåòû, ãäå âàì
ïðèäåòñÿ èñêàòü êëþ÷è ê ðàçãàäêå
äðåâíåãî ìàíóñêðèïòà, õðàíÿùåãî
òàéíû áðàòñòâà òàìïëèåðîâ. Êàæäûé
ýòàï èãðû çàïîìèíàåòñÿ áëàãîäàðÿ

ñâîèì, îòëè÷íûì îò äðóãèõ óðîâíåé,
îñîáåííîñòÿì. Åñëè âû õîðîøî çíà-
åòå àíãëèéñêèé ÿçûê, òî íàâåðíÿêà
îöåíèòå íåïîâòîðèìûé þìîð îáèòà-
òåëåé òóìàííîãî Àëüáèîíà, íó à Åãè-
ïåò ïîðàçèò âàñ âñòðå÷åé ñ ñàìèì
áîãîì ïîäçåìíîãî ìèðà � Àíóáèñîì.
Ïðè ýòîì ñîáûòèÿ èãðû ðàçâîðà÷èâà-
þòñÿ íàñòîëüêî ñòðåìèòåëüíî, ÷òî
òå äåâÿòü-äåñÿòü ÷àñîâ, çà êîòîðûå
ìîæíî ïðîéòè Broken Sword 3: The
Sleeping Dragon, ïðîëåòàþò íà îäíîì
äûõàíèè.

ÏÎËÍÀß ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÑÒÜ
×òîáû âäîõíóòü æèçíü â ñòàðóþ èã-
ðó, òðåáóåòñÿ ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì
ïðîñòîå êîïèðîâàíèå èãðîâûõ èäåé
ïðîøëîãî. È ïîýòîìó ïåðâîå, ñ ÷å-
ãî ðàçðàáîò÷èêè íà÷àëè èçìåíÿòü
ñâîå òâîðåíèå, � âíåøíèé âèä íîâî-
ãî Broken Sword. Íåñìîòðÿ íà òî
÷òî äâèæîê íåñêîëüêî ðàç ïåðåïè-
ñûâàëñÿ ïðàêòè÷åñêè ñ íóëÿ, êîíå÷-

íûé ðåçóëüòàò ïðèÿòíî óäèâëÿåò.
Ãðàôèêà Broken Sword 3: The
Sleeping Dragon âûãëÿäèò ïðîñòî
âåëèêîëåïíî, è òàêîìó âèçóàëüíîìó
âîïëîùåíèþ ìîãëè áû ïîçàâèäî-
âàòü ìíîãèå ñîâðåìåííûå ïðîåêòû.
Ïðåäûäóùèå ÷àñòè Broken Sword
ìîãëè ïîõâàñòàòüñÿ ÷óäåñíûìè ðè-
ñîâàííûìè ïåéçàæàìè, âîïëîòèòü
êîòîðûå â òðåõìåðíîì ïðîñòðàí-
ñòâå ñîâñåì íå ïðîñòî. Íî ïðîãðàì-
ìèñòû èç Revolution ñïðàâèëèñü ñî
ñâîåé çàäà÷åé íà îòëè÷íî, è îòíûíå
èãðà ñòàëà àáñîëþòíî òðåõìåðíîé,
ïðè÷åì êðàñîòà êàðòèíêè íå óñòó-
ïàåò íàðèñîâàííûì îò ðóêè èíòåðü-
åðàì ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé. Ðàáîòà ñ
îñâåùåíèåì âûïîëíåíà íà ñàìîì
âûñîêîì óðîâíå, à äåòàëèçàöèÿ
óðîâíåé ïðîñòî ïîðàæàåò òùàòåëü-
íîñòüþ ïðîðàáîòêè è âíèìàíèåì ê
ñàìûì íåáîëüøèì äåòàëÿì. Âåëè-
êîëåïèå èãðû âèäíî ïðàêòè÷åñêè â
êàæäîì êàäðå, à íåêîòîðûå ñöåíû,
íàïðèìåð ãîòè÷åñêèé çàìîê èëè íå-
áîëüøîé öâåòóùèé ñàäèê â Ïàðè-
æå, ïðîñòî çàâîðàæèâàþò ñâîåé
êðàñîòîé. Ïîìèìî çàìå÷àòåëüíûõ
ëàíäøàôòîâ, èãðà îòëè÷àåòñÿ âå-
ëèêîëåïíîé ìèìèêîé ïåðñîíàæåé,
ïî âûðàæåíèþ ëèöà êîòîðûõ ìîæíî
ëåãêî äîãàäàòüñÿ, ÷òî îíè äóìàþò
èëè ãîâîðÿò. Îñîáåííî ïîêàçàòåëü-
íà â ýòîì îòíîøåíèè Íèêîëü, êîòî-
ðàÿ ñòðîèò òàêèå ãðèìàñû, ÷òî
èíîãäà ñòàíîâèòñÿ ñìåøíî äàæå
áåç ñëîâ. 

×ÅÌ ÏÐÎÙÅ, ÒÅÌ ËÓ×ØÅ
Ïðåäûäóùèå ÷àñòè èãðû ñëàâèëèñü
ñâîèìè ãîëîâîëîìêàìè, ðàçãàäûâàòü

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÑËÅÄÓÅÒ

SMOKING MIRROR

!
Âäîõíîâëåííûå óñïåõîì The Shadow
of the Templars, ðàçðàáîò÷èêè ïðè-
íÿëèñü çà ñîçäàíèå ïðîäîëæåíèÿ
Broken Sword. Îíî âûøëî ìåíüøå
÷åì ÷åðåç ãîä ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ïåð-
âîé ÷àñòè, è áûëî ÷óòü ìåíåå ïîïó-
ëÿðíûì, ÷åì îðèãèíàëüíàÿ èãðà.
×òîáû óëîæèòüñÿ â òàêîé êîðîòêèé
ñðîê, ðàáîòíèêàì Revolution ïðèø-
ëîñü ïðàêòè÷åñêè îòêàçàòüñÿ îò îò-
äûõà, è â òå÷åíèå ïî÷òè ïîëóãîäà ðà-
áîòàòü  áåç âûõîäíûõ.

Íåêîòîðûå çàäàíèÿ òðåáóþò âïîëíå ëîãè÷íîãî, íî íå ñîâñåì ñòàíäàðòíîãî ïîäõîäà. 
Ïðè ýòîì âñå íåîáõîäèìûå äëÿ ðåøåíèÿ î÷åðåäíîé ãîëîâîëîìêè ïðåäìåòû âñåãäà íàõîäÿòñÿ ïîä ðóêîé.

Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ âûïîëíÿåò òàêèå òðþêè, 
êîòîðûì áû ïîçàâèäîâàëà ñàìà ìèññ Êðîôò.

Äæîðäæ Ñòîáàðò òîæå íåñêîëüêî èçìåíèëñÿ
è áîëüøå íàïîìèíàåò Áðýäà Ïèòà.

Ñ ÌÎÌÅÍÒÀ ÂÛÕÎÄÀ ÏÎÑËÅÄÍÅÉ ×ÀÑÒÈ ÒÐÈËÎÃÈÈ
ÏÐÎØËÎ ØÅÑÒÜ ËÅÒ, À ÝÒÎ ÄÎÂÎËÜÍÎ ÂÍÓØÈÒÅËÜÍÛÉ
ÑÐÎÊ ÄÀÆÅ ÄËß ÒÀÊÎÉ ËÅÃÅÍÄÀÐÍÎÉ ÈÃÐÛ.
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êîòîðûå áûëî ïðèÿòíî, à ïîäõîä ê
ðåøåíèþ çà÷àñòóþ áûë íå ñîâñåì
îáû÷íûì. Çäåñü âñå îñòàëîñü ïðàê-
òè÷åñêè áåç èçìåíåíèé. Êàê è ðàíü-
øå, ïðè ïðîõîæäåíèè ýòàïîâ òðåáó-
åòñÿ ìíîãî äóìàòü è ïðèíèìàòü íå
ñîâñåì ñòàíäàðòíûå ðåøåíèÿ, ïðè-
ìåíÿÿ â êà÷åñòâå êëþ÷à íå òîëüêî
çäðàâûé ñìûñë, íî è îïðåäåëåííóþ
äîëþ ôàíòàçèè, îáîéòèñü áåç êîòî-
ðîé èíîãäà ïðîñòî íåâîçìîæíî. Ê
ïðèâû÷íûì çàãàäêàì, ñâÿçàííûì ñ
íàæàòèåì íóæíûõ êíîïîê, è âçàèìî-
äåéñòâèþ ðàçëè÷íûõ ïðåäìåòîâ äî-
áàâèëèñü íå ñîâñåì îáû÷íûå çàäà-
íèÿ, â êîòîðûõ âàì íåîáõîäèìî íåçà-
ìåòíî ïðîéòè ìèìî îõðàíû, ïðÿ÷àñü
â òåíè, èëè ïðîáðàòüñÿ â çàìîê, íå
ïðèâëåêàÿ ê ñåáå âíèìàíèå. Â íåêî-
òîðûõ ìåñòàõ èãðû âàì ïîòðåáóåòñÿ
äâèãàòü ÿùèêè è èñïîëüçîâàòü ïîä-
ðó÷íûå ïðåäìåòû, ÷òîáû ñ èõ ïî-
ìîùüþ ïðåîäîëåâàòü ïðåïÿòñòâèÿ.
Íî íå áîéòåñü, âåäü ÷òîáû ïðûãàòü
÷åðåç îáðûâû èëè êàðàáêàòüñÿ ïî
ñòåíàì, ãåðîÿì íå ïîíàäîáÿòñÿ ëîâ-
êîñòü è òðåíèðîâàííîñòü Ëàðû
Êðîôò. Äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïîäîéòè
ê ïðåïÿòñòâèþ è íàæàòü íóæíóþ êëà-
âèøó. Åùå îäíèì íîâîââåäåíèåì

ñòàëè çàäàíèÿ íà ëîâêîñòü è áûñòðî-
òó ðåàêöèè, â êîòîðûõ âàì íåîáõîäè-
ìî ïðîñòî âûïîëíèòü îïðåäåëåííîå
äåéñòâèå, íàæàâ êíîïêó â íóæíûé ìî-
ìåíò. ×òî-òî ïîõîæåå áûëî â çíàìå-
íèòîì Shen Mue, íî â Broken Sword
3: The Sleeping Dragon ïîäîáíûå çà-
äàíèÿ âûïîëíåíû íå ñîâñåì óäà÷íî.
Èñïîëüçóÿ äëÿ èãðû äæîéñòèê, âû,
ñêîðåå âñåãî, ïðîéäåòå òàêèå èñïû-
òàíèÿ äîâîëüíî áûñòðî, íî åñëè ïîä
ðóêîé òîëüêî êëàâèàòóðà, òî çàäà-
íèÿ ïî áûñòðîìó íàæàòèþ êíîïîê
èíîãäà çàñòàâëÿþò ïî íåñêîëüêó ðàç
ïðîõîäèòü îäèí è òîò æå ýòàï. Âîîá-
ùå, óïðàâëåíèå â âåðñèè äëÿ PC âû-
ïîëíåíî íà ðåäêîñòü íåóäîáíî. Èãðà
íå ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü íå òîëü-
êî äæîéñòèê, íî è îáûêíîâåííóþ
ìûøêó, èãðàòü áåç êîòîðîé î÷åíü íå
ïðîñòî, à ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî íàñò-
ðîéêà óïðàâëåíèÿ ïî ñâîåìó æåëà-
íèþ ïðèâîäèò ê ïîëíîìó îòêàçó ðà-
áîòû ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ äâèæå-
íèÿ êëàâèø, òî, íà÷àâ èãðàòü, âàì

ïðèäåòñÿ àäàïòèðîâàòüñÿ ê íîâî-
ìó óïðàâëåíèþ.

ÑÂÅÐØÈËÎÑÜ!
Íî íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, ïîæàëóé,
åäèíñòâåííûé çíà÷èòåëüíûé ìèíóñ èã-
ðû. Âñå îñòàëüíîå � îäèí æèðíûé
ïëþñ. Òàêèå ïðîåêòû, êàê Broken
Sword 3: The Sleeping Dragon, ïðîñòî
îáðå÷åíû íà óñïåõ. È äåëî çäåñü ñîâ-
ñåì íå â êóëüòîâîñòè ñàìîé èãðû.
Sleeping Dragon ìîæíî ñðàâíèòü ñ çàõ-
âàòûâàþùèì ðîìàíîì, ÷òåíèå êîòîðî-
ãî äîñòàâëÿåò ìàññó óäîâîëüñòâèÿ.
Ýòà èãðà âûïîëíåíà ñ îãðîìíîé ëþ-
áîâüþ êî âñåì ãåéìåðàì, à òàêîå
âñòðå÷àåòñÿ ñåé÷àñ î÷åíü ðåäêî. Îáÿ-
çàòåëüíî ïîïðîáóéòå, è âû òî÷íî íå ïî-
æàëååòå î ïîòðà÷åííîì íà ïðîõîæäå-
íèå èãðû âðåìåíè. Ðàçðàáîò÷èêè èç
Revolution Studios ñìîãëè äîêàçàòü, ÷òî
îíè íå çðÿ òîìèëè íàñ îæèäàíèåì. È
ïóñòü óìîëêíóò çëûå ÿçûêè � æàíð
ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ êâåñòîâ åùå æèâ, è
îí îòíþäü íå ñîáèðàåòñÿ íà ïîêîé. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.sleepingdragon.com 

Ñîâñåì íåäàâíî î òàêîì êà÷åñòâå êàðòèíêè â êâåñòàõ ìîæíî áûëî òîëüêî ìå÷òàòü. 
Òðåõìåðíûé Ïàðèæ âûãëÿäèò íàñòîëüêî æèâûì, ÷òî ìîæíî ðàññìîòðåòü äàæå íåáîëüøèå äåòàëè.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òùàòåëüíîñòü ïðîðà-
áîòêè âñåõ ýëåìåíòîâ èíòåðüåðà. 

Â íî÷íîå âðåìÿ ñóòîê ñòàíîâèòñÿ çàìåòíà
âåëèêîëåïíàÿ ðàáîòà ñ îñâåùåíèåì.

Â èíòåðâüþ ñàéòó
www.adventuregamers.com
äèðåêòîð Revolution
Software ×àðëüç Ñåñèë
(Charles Cecil) òàê ïðîêîì-
ìåíòèðîâàë ñèòóàöèþ 
ñ èãðîâûìè çàãàäêàìè:
«Ñîçäàòü ïðîñòóþ èëè
ñëîæíóþ ãîëîâîëîìêó 
ìîæåò êàæäûé, íî âîò ÷òîáû
óäà÷íî èíòåãðèðîâàòü åå 
â èãðîâîé ïðîöåññ, íåîáõî-
äèì òàëàíò. Ìû ñòàðàåìñÿ
ñäåëàòü òàê, ÷òîáû âî âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ ó èãðîêà 
íå âîçíèêëî ïðîáëåì 
ñ èíâåíòàðåì è ñ îòñóòñòâè-
åì â íåì íåîáõîäèìûõ äëÿ
ðåøåíèÿ çàäà÷ ïðåäìåòîâ.
Ó ïåðñîíàæåé îïðåäåëåííî
íå áóäåò ëåñòíèö â êàðìà-
íàõ, à ðåøåíèÿ âñåõ ãîëîâî-
ëîìîê áóäóò ëîãè÷íî ïðîèñ-
òåêàòü èç ñèòóàöèè, â êîòî-
ðîé îêàçûâàåòñÿ ãåðîé».

ËÅÑÒÍÈÖÀ 
Â ÊÀÐÌÀÍÅ

! ÂÅËÈÊÎËÅÏÈÅ ÈÃÐÛ ÂÈÄÍÎ ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ 
Â ÊÀÆÄÎÌ ÊÀÄÐÅ, À ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÑÖÅÍÛ 
ÏÐÎÑÒÎ ÇÀÂÎÐÀÆÈÂÀÞÒ ÑÂÎÅÉ ÊÐÀÑÎÒÎÉ.

ÒÎÂÀÐÈÙ, ÍÅ ÏÐÎÕÎÄÈ ÌÈÌÎ!

ÈÕ ÐÀÇÛÑÊÈÂÀÅÒ ÌÈËÈÖÈß

!
Ïåðåä âàìè � ÷åòûðå íå-
ðàçäó÷íûõ òàðàêàíà è ñâåð-
÷îê (îñòàëñÿ çà êàäðîì).
Íà ëèöàõ âñå ãåðîåâ çàñòû-
ëî âûðàæåíèå, èçîáðàæàþ-
ùåå íåäþæèííóþ ðàáîòó
ìûñëè. Ìîæåòå ñìîòðåòü-
ñÿ, êàê â çåðêàëî: âðåìÿ îò
âðåìåíè âàì òîæå ïðèäåòñÿ
èçðÿäíî ïîïîòåòü.
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ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ
perestukin@gameland.ru

È
òàê, 2003 ãîä. Ðîññèÿ.
Ëè÷íîå äåëî «Ïîëíîé
Òðóáû». Ðåöåíçåíòû
äðóãèõ æóðíàëîâ óäèâ-

ëåííî îòêðûâàþò äëÿ ñåáÿ âîç-
ðîæäåíèå êâåñòà, à âñåãäà äåð-
æàùàÿ ðóêó íà ïóëüñå «Ñòðàíà
Èãð» ïèøåò î «Òðóáå», êàê î íå÷-
òî ñàìî ñîáîé ðàçóìåþùåìñÿ.
Ìû æäàëè ýòîãî ñ 1998 ãîäà.
Õóäîæíèê Èâàí Ìàêñèìîâ çíàêîì
íåêîòîðûì íàøèì «ïðîäâèíóòûì» ÷è-
òàòåëÿì ïî ìóëüòÿøíûì çàñòàâêàì
îäíîãî ìóçêàíàëà. Îäíàêî åãî
ïðîøëîå íàñ ìàëî èíòåðåñóåò. 
Äëÿ íàñ ìàêñèìîâñêàÿ áèîãðàôèÿ
íà÷èíàåòñÿ ñ åãî ïîÿâëåíèÿ â èã-
ðîïðîìå � ñàìîé ïîäõîäÿùåé ñðå-
äå äëÿ ìóëüòãåðîåâ «Òðóáû». Èãðà,
ãäå ïî øèçàíóòîìó ìèðó áðîäÿò íà-
ðèñîâàííûå âðó÷íóþ ïåðñîíàæè, �
ýòî âåðõ íàøèõ îæèäàíèé. Àíèìà-
öèÿ íèêîãäà íå óéäåò íà ïîêîé, è,

êàê ñëåäñòâèå, êâåñòû âñåãäà áó-
äóò àêòóàëüíû. Âûãîäíûå îòëè÷èÿ?
Ïîæàëóéñòà: òùàòåëüíàÿ ïðîðè-
ñîâêà, àâòîðñêàÿ ðàáîòà, hand-
made! Ñþæåò èãðû íåìûñëèì. Ïåð-
ñîíàæè ãðîòåñêíû è ñþððåàëèñòè÷-
íû. Èíòåðàêòèâíûé ìèð õóäîæíèêà
Ìàêñèìîâà ïåðåä âàøèì âçîðîì.
Ïðèâëå÷åíèå ëþäåé áîëüøîãî èñêó-
ññòâà � ýòî ïðàâèëüíîå äâèæåíèå. 
È êâåñòû çäåñü çàäàþò òîí. Íà
âñêèäî÷êó, íå óãëóáëÿÿñü, ìîãó
ñðàçó âûäàòü: The Dig (ñöåíàðèé
Ñïèëáåðãà), «Ñèáèðü» (óðîâíè îò
Áåíóà Ñîêàëÿ � èçâåñòíîãî ìàñ-
òåðà äèçàéíà). Æàíð ðàñïîëàãà-
åò. Â «Òðóáå» ìû íå èãðàåì, íî ñî-
çåðöàåì. Ñõâàòûâàåì ãèãàíòñêóþ
äîçó âïå÷àòëåíèé, ýñòåòñêè ðàçã-
ëÿäûâàåì ìèð èçíàíêè. Â 21 âåêå
äèàëîãè óñòàðåëè êàê ñðåäñòâî
âûðàæåíèÿ. Ñëîâà � îíè âñåãäà
ñëîâà. Ìûñëè, îáëå÷åííûå â ðå÷å-
âóþ ôîðìó, òåðÿþò ñâîþ ïåðâîç-
äàííóþ ñóùíîñòü, íàâñåãäà ïîêè-
äàþò ìèð èäåé. «Òðóáà» íå ãîâî-

ðèò ñ íàìè, íî íàì åñòü, î ÷åì ñ
íåé ïîìîë÷àòü. 
Ïåðñîíàæè èíûõ ìèðîâ «Òðóáû» íå
äîëæíû èçúÿñíÿòüñÿ íà ïðèìèòèâ-
íûõ è âóëüãàðíûõ çåìíûõ ÿçûêàõ.
«Òðóáà» � ýòî ìèð õóäîæíèêà, ãäå
ïàçëû íå ðåøàþòñÿ ñ íàñêîêà, ãå-
ðîè íå ðàñêðûâàþòñÿ ñ ïåðâûõ ñå-
êóíä. Êàæäàÿ èãðîâàÿ ëîêàöèÿ �
ýòî õóäîæåñòâåííàÿ êîìïîçèöèÿ.
Ðàññìàòðèâàéòå. Íå ðåøàåòñÿ, íå
êëåèòñÿ?
Îòîéäèòå îò ìîíèòîðà íà ïîëîæåí-
íûå òðè øàãà è âãëÿäèòåñü. Îõâàòèòå
âñþ ïàíîðàìó. Ìèð íåðåàëåí, ïóãàþ-
ùèé â ñâîåé íåíîðìàëüíîñòè, íî îí
ëîãè÷åí, êàê è âñå â ýòîé âñåëåííîé.
Ëîãèêà çäåñü ñâîÿ, íåçåìíàÿ, îäíà-
êî îíà åñòü. 
Êëþ÷åâîé âîïðîñ äëÿ êàæäîé ëîêà-
öèè � «÷òî çäåñü õîòåë èçîáðàçèòü
ìàñòåð?» (íå çàáûâàéòå, èãðà � àâ-
òîðñêàÿ). Òîãäà âñå âñòàíåò íà
ñâîè ìåñòà. Äÿäÿ ßùèê è Âóãëóñåä
óæå íå ïîêàæóòñÿ ïîðîæäåíèÿìè
ñóìàñáðîäíîãî ðàçóìà. Ó êàæäîãî
îáèòàòåëÿ «Òðóáû» åñòü ñâîè æå-
ëàíèÿ, ñâîè ñëàáîñòè è ñâîè ïðåä-
ïî÷òåíèÿ. 
Ïîíÿòü � çíà÷èò ïîáåäèòü. Æèòü â
ýòîì àáñòðàêòíîì ìèðå ìîæíî. Ïðî-
âåðåíî îáîçðåâàòåëÿìè «ÑÈ». 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: êâåñò ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pipe Studio ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 300 ÌÃö, 64 Ìá RAMÎÁÇÎÐ

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÀß ÈÃÐÀ ÈÂÀÍÀ ÌÀÊÑÈÌÎÂÀ

ÏÎËÍÀß ÒÐÓÁÀ

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ

ÎÍÈ ÂÑÅÃÄÀ ÁÛËÈ Ñ ÍÀÌÈ

!
Ïåðâîå óïîìèíàíèå îá èãðå «Ïîëíàÿ
òðóáà» ñëåäóåò èñêàòü ãäå-òî â ïðîø-
ëîì âåêå. Âðåìÿ òåìíîå è íåñïðà-
âåäëèâîå. Êâåñòàì áûëî òîãäà îòêà-
çàíî â ïðàâå íà ñóùåñòâîâàíèå,
ñòàòüè î íèõ íà÷èíàëèñü ñ çàóïîêîé-

íûõ ðå÷åé: «Êâåñò óìåð!». Íî, äðóçüÿ,
ïîõîðîííàÿ ïðîöåññèÿ çàòÿíóëàñü.
Êîãäà æå ïðîâîæàþùèå â ïîñëåäíèé
ïóòü óäîñóæèëèñü ïîñìîòðåòü â ãðîá,
êîòîðûé îíè òàê äîëãî òàùèëè, îêà-
çàëîñü, ÷òî òàì äàâíî íèêîãî íåò.

http://pipestudio.ru/fullpipe/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÀÂÀÍÃÀÐÄ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Øòó÷íàÿ ðàáîòà! Ñþððåàëèçì è
ïñèõîäåëèÿ âûñøåé ïðîáû!
Ïðåêðàñíàÿ àíèìàöèÿ è
ñîîòâåòñòâóþùàÿ îçâó÷êà!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âî-ïåðâûõ, íà ëþáèòåëÿ. Ìíîãèõ
ïðèâåðæåíöåâ ðåàëèçìà ìîæåò
øîêèðîâàòü.
Âî-âòîðûõ, ìàëî!

Ó êâåñòîâ � ïðåêðàñíîå
áóäóùåå. Âî âñÿêîì ñëó÷àå,
«Òðóáà» äàåò íàì â ýòîì ïîëíóþ
óâåðåííîñòü!

�

7.0

Ãëàâíûé ïåðñîíàæ êàæåòñÿ ñàìûì ðàçóìíûì ñðåäè ýòîé êîìïàíèè. Îäèí Âóãëóñåä ÷åãî ñòîèò. 
Äàæå âíóòðè èãðû íàä ýòèì ñóáúåêòîì ñ ìåëåíêîé âñå ñìåþòñÿ è ïîäøó÷èâàþò.

À âîò è äÿäÿ ßùèê. Òðàíñôîðìèðóåò 
ïðåäìåòû.

Ýòî Êà÷åëåíÿ. Ëþáèìîå áëþ-
äî � æèðíàÿ áîäðàÿ ìóõà.

Çàíèìàòåëüíàÿ ìèíè-èãðà � íóæíî ñîáðàòü 
â áàíêå òðîèõ ýòèõ äîõëèêîâ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

The Neverhood

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Ïàäàë ïðîøëîãîäíèé
ñíåã»

Ó ÆÀÍÐÀ ÐÈÑÎÂÀÍÍÛÕ ÊÂÅÑÒÎÂ ßÂÍÎ ÎÒÊÐÛÂÀÅÒÑß ÂÒÎÐÎÅ ÄÛÕÀÍÈÅ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GSC Game World ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 ÌÃá RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 ÌÃá)ÎÁÇÎÐ
http://www.firestarter-game.com

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ
perestukin@gameland.ru

ÒÒ
ðåòèé ðàç ïðîåêò FireStar-
ter ïîÿâëÿåòñÿ íà ñòðàíè-
öàõ íàøåãî æóðíàëà. Ïîÿ-
âèëñÿ áû è â ÷åòâåðòûé,

íî íàñòàëà ïîðà ðåëèçà. Íàñòà-
ëà ïîðà áîëüøîé èãðû. Æóðíà-
ëèñòû «ÑÈ» âïèâàþòñÿ ïîæåë-
òåâøèìè îò âðåìåíè êëûêàìè â
ôèíàëüíûé âàðèàíò ãåéìïëåÿ
FS è âûíîñÿò ñâîé îêîí÷àòåëü-
íûé è áåñïîâîðîòíûé ïðèãî-
âîð. Òàê âåðøàòñÿ ñóäüáû. È âû
â ïåðâûõ ðÿäàõ.
FireStarter âàðãàíèëè â êèåâñêèõ çàñ-
òåíêàõ ãåéì-ëàáîðàòîðèè GSC Game
World, ïðîñëàâèâøåéñÿ «Êàçàêàìè» è
åùå íå âûøåäøèì S.T.A.L.K.E.R.
Ñåðüåçíûé çâåðü. Ìàòåðûé. Ìû åãî
âûñëåæèâàëè äîëãî. Åçäèëè çà íèì íà
Óêðàèíó, âûèñêèâàëè èíôîðìàöèþ î
íåì â Èíòåðíåòå, ïðèäóìûâàëè î íåì
íåáûëèöû ñàìè. Òåïåðü, êîãäà çâåðü â
ïëîòíûõ òèñêàõ, çàæàòûé â êëåòêå
âèí÷åñòåðà íàøåãî êîìïüþòåðà, íàñ-
òàëî âðåìÿ óçíàòü, íà ÷òî ñïîñîáåí
ýòîò çóáð óêðàèíñêîãî èãðîïðîìà.
Äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ íå òàê ìíîãî. Óï-
ðàâëåíèå � ñòàíäàðòíîå WSAD + íåñ-
êîëüêî êíîïîê ïî æåëàíèþ èãðîêà.
Ïðèìèòèâíûé øóòåð? Î íåò, äðóçüÿ!

FireStarter íå äàåòñÿ òàê ëåãêî. Óêðî-
ùåíèå ñòðîïòèâîãî è åñòü ïåðâîñòå-
ïåííàÿ öåëü èãðîêà. ×óäèùå îáëî,
îçîðíî, îãðîìíî, à ïîòîìó ãîòîâî
ñîêðóøèòü êîñòè ëþáîãî íåäîñòîéíî-
ãî, íåïîäãîòîâëåííîãî ìíîãî ìíÿùåãî
î ñåáå þíöà. Íà ðåíòãåíîâñêèõ ñíèì-
êàõ ìû âèäèì, ÷òî ïåðåä íàìè èäåîëî-
ãè÷åñêèé ïðîäîëæàòåëü òðàäèöèé
ïðÿìîëèíåéíûõ øóòåðîâ â äóõå
Serious Sam. Íèêàêèõ ðàññóñîëèâà-
íèé � õóê ñïðàâà è òû â íîêäàóíå. Âñå
âåðíî � íî FireStarter ïðåäëàãàåò íàì
ìíîãî áîëüøå, ÷åì êàæåòñÿ äàæå íà
ñàìûé íåïîâåðõíîñòíûé âçãëÿä. Ýòî
íå áåçóìíûé ñêîðîñòíîé Will Rock.
Ýòî, äðóçüÿ, ìíîãî áîëüøå, èçîáðå-
òàòåëüíåå è äèíàìè÷íåå. Çäåñü íå
äåðæàò ñëàáàêîâ. Ñëàáàêè îñòàþòñÿ
íà ñúåäåíèå øàêàëàì èç íèçêîáþä-
æåòíûõ øóòåðîâ îò ðàçðàáîò÷èêîâ
èç äàëüíåâîñòî÷íûõ íåñëàâÿíñêèõ
ñòðàí, êóäà ñâåò áîëüøîé èãðîâîé èí-
äóñòðèè íå çàãëÿäûâàåò äàæå èçðåä-
êà. Ìû-òî õîòü èçðåäêà ìîæåì ïîã-
ðåòüñÿ ïîä ëó÷àìè èñïåïåëÿþùåãî îã-

íÿ íàñòîÿùèõ õàðäêîðíûõ, æãó÷èõ
êàê ïåðåö ÷èëè, ïðîíèçûâàþùèõ
íàñêâîçü óñòðåìëåíèé èñòèííûõ ýíòó-
çèàñòîâ ñâîåãî äåëà, ÷üè ñëîâà, ìûñ-
ëè è äåëà ïîäêðåïëåíû íåøóòî÷íûì
îïûòîì, ïîíèìàíèåì ïðåäìåòà è ÷åò-
êèì çíàíèåì òîãî, êàê ðåàëèçîâûâàòü
ñâîè àìáèöèè. Ïåðåä íàìè êàê ðàç òà-
êîé ïðèìåð, êîãäà ëþäè çíàþò, ÷åãî
õîòÿò äîñòèãíóòü. Êîãäà çíàþò, ÷òî
óðîâåíü ïðîôåññèîíàëèçìà íå ìî-
æåò ïîçâîëèòü èì äîïóñòèòü ïðîìàõè
äàæå â íåçíà÷èòåëüíûõ êîìïîíåíòàõ
èãðû. Êîãäà íàñòîÿùèé, íåïîääåëü-
íûé ýíòóçèàçì îæèâëÿåò èçíà÷àëüíî
êðåïêèé, ïðîäóìàííûé ôóíäàìåíò,
çàñòàâëÿÿ åãî ïëÿñàòü â íåâåðîÿòíîì
òàíöå ñìåðòè, ñîêðóøàþùåì íà ñâî-
åì ïóòè âñåõ íåäîñòîéíûõ è íåäîñòà-
òî÷íî êðåïêèõ äóõîì äëÿ èñïûòàíèÿ,
êðåùåíèÿ îãíåì, êîèì è ÿâëÿåòñÿ
áåñêîìïðîìèññíûé FireStarter.

ÂÎÉÍÀ ÁÅÇ ÏÐÀÂÈË
Èãðîê, ñæèìàÿ ïîòíîé ëàäîøêîé âû-
äîõøóþñÿ ìûøü, âñìàòðèâàåòñÿ â

È ÑÎÆÃÈÒÅ ÇÄÅÑÜ ÂÑÅ!

FIRESTARTER

ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ!

×ÅÒÛÐÅ ØÎÒÃÀÍÀ�

!
Ëþáèìåéøèé ïåðñîíàæ ðåäàêöèè �
çäîðîâåííûé ÷åòûðåõðóêèé äåòè-
íà. Ñàìûé êîëîðèòíûé è ôàêòóð-
íûé. Ýòî æèâîòíîå, â êîòîðîì íå
îñòàëîñü íè êàïëè ÷åëîâå÷åñêîãî, �
âåðøèíà ãåðîåâ FPS, êîãäà-ëèáî
ïðèäóìàííûõ ëþäüìè. Äåëî â òîì,

÷òî ïîëó÷èâ îïðåäåëåííûé ñêèëë,
ýòà ãîðèëëà óìóäðÿåòñÿ ñòðåëÿòü ñî
âñåõ ÷åòûðåõ ðóê. Ýòî óæå íå ïî-ìà-
êåäîíñêè, ýòî ïî-ñâèíñêè. Çàòî, êà-
êîé ñïåêòð îùóùåíèé! Ïàëèòü èç
÷åòûðåõ ñòâîëîâ íàì íè ðàçó íå
ïðèõîäèëîñü�

Ìèðû Imperial � ýòî ïîìïåçíîñòü è ìàñøòàáíîñòü. Ñàìûå àðõèòåêòóðíî íàñûùåííûå óðîâíè.
Áåçîïàñíî ëþáîâàòüñÿ âèäàìè ìîæíî òîëüêî â ðåæèìå çðèòåëÿ.

Âîò òàêèå âèçóàëüíûå ýôôåêòû òðåáóþò
íàëè÷èÿ òîëîñòîëîáîãî ïðîöåññîðà. 

Ïî òàêîìó òåõíîãåííîìó ëàíäøàôòó èãðîê
óëåïåòûâàåò îò ïðåñëåäîâàòåëåé. 

ÑÅÐÜÅÇÍÅÉ,×ÅÌ

Serious 
Sam 

ÐÎÄÍÅÅ, ×ÅÌ

Quake III: 
Arena 

Â ÊÈÅÂ ÍÅ ÇÀ ÑÀËÎÌ È ÃÎÐÈËÊÎÉ ÍÓÆÍÎ ÅÇÄÈÒÜ, À ÇÀ ÈÃÐÀÌÈ! 

ÒÎÂÀÐÈÙ ÕÈÒÌÀÍÚ, 
ÇÀÌ. ÃËÀÂ. ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ
ÆÓÐÍÀËÀ «PC-ÈÃÐÛ».
FireStarter � êðàéíå ïåðñ-
ïåêòèâíàÿ ðàçðàáîòêà èçâå-
ñòíîé âñåì óêðàèíñêîé êîì-
ïàíèè GSC Game World, êî-
òîðóþ íà ôîíå Ñòàëêåðîâ è
Xenus�îâ ïðåññà ïî÷åìó-òî
íå çàìå÷àåò. À çðÿ! Âåäü
ýòî îòëè÷íûé ïî-íàñòîÿùå-
ìó ìÿñíîé ýêøåí ñ ïðåâîñ-
õîäíîé ãðàôèêîé è àòìîñ-
ôåðîé. Ìû âèäåëè áåòà-
âåðñèþ è íå ïîíàñëûøêå 
îá ýòîì çíàåì. Åæåâå÷åð-
íèå áàòàëèè â CS è UT óøëè
â ïðîøëîå, è òåïåðü íàøèì
ôàâîðèòîì ÿâëÿåòñÿ
FireStarter!

ÌÍÅÍÈÅ ÃÅÉÌ-ÃÓÐÓ !
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ÎÁÇÎÐ
ýêðàí. Òàì íåò íè÷åãî, êðîìå àäñêîé
ñìåðòè â ðàçíûõ åå èïîñòàñÿõ. Èãðîê
óìèðàåò ÷àñòî è áîëüíî. Âçðàùåííàÿ
íà ðîçîâûõ è ïëþøåâûõ èãðàõ ïîñ-
ëåäíåãî ïÿòèëåòèÿ, ñîâðåìåííàÿ ãåé-
ìåðñêàÿ áðàòèÿ òèõîíüêî ïîñòàíûâà-
åò. Òàê íàñ íå áèëè äàâíî. Ñ ïåðâûõ
ñåêóíä FireStarter íàì ñòàâÿò óëüòè-
ìàòóì � âûæèâè èëè ñäîõíè. Âûçîâ
íàì êèäàåò ïðîãðàììà, áåçäóøíàÿ
ìàøèíêà, íàáîð öèôðîâîãî êîäà, íî
íåíàâèäåòü âðàãà íà÷èíàåøü ïî-íàñ-
òîÿùåìó. Â FireStarter âñå ïî-÷åñòíî-
ìó � ñþæåò íå þðîäñòâóåò íà òåìó
èíîïëàíåòíîãî âòîðæåíèÿ, ìóòàöèîí-
íîãî âçðûâà, ãîñóäàðñòâåííîãî ïåðå-
âîðîòà. Ãëàâíûé ãåðîé ïîïàäàåò â ëî-
âóøêó èãðîâîãî àâòîìàòà, ãäå âðàãè
âèðòóàëüíû, à ñòðàäàíèÿ è ñìåðòü �
èñòèííû. Íàø àâàòàð ñðàæàåòñÿ ñ
ïðîãðàììîé, òî æå ñàìîå äåëàåò è
èãðîê â ðåàëüíîñòè. Êîìïüþòåðíàÿ
èãðà è æèçíü íàõîäÿò òî÷êó ñîïðè-
êîñíîâåíèÿ. Íè÷òî íå âûøèáàåò èç
ïðîöåññà, íè÷òî íå ñìåøèò è íå çà-
áàâëÿåò. Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
èçäåâàåòñÿ è ïûòàåòñÿ äðþ÷èòü ÷åëî-
âåêà ïî ïîëíîé. FireStarter � ýòî èãðà,
ãäå AI íàïðÿìóþ ïðîòèâîïîñòàâëåí
homo sapiens. Ñòîëêíîâåíèå ïðîèñ-
õîäèò çäåñü è ñåé÷àñ. Ïîáåäèòåëü ïî-
ëó÷àåò áîëüøå, ÷åì æèçíü è ñâîáîäó. 
Âñòóïèòü íà êðîâàâóþ òðîïó áîëè
ïðîñòî. Ïðîéòè åå äî êîíöà � óäåë
èçáðàííûõ. GSC Game World îñòàâ-
ëÿåò êîíñòðóèðîâàíèå ñëîæíûõ ìè-
ðîâ íà áóäóùåå. Ñåé÷àñ æå íàì â ëè-
öî êèäàþò ïðîñòóþ, êàê æèçíü, è òÿ-
æåëóþ, êàê áåòîííûå áàøìàêè íà íî-
ãàõ ÷èêàãñêîãî áóòëåãåðà, ïðàâäó
ëàáèðèíòà, â êîðèäîðàõ êîòîðîãî
ïðèòàèëñÿ ìèíîòàâð íàøèõ ñòðàõîâ.
Âñå ïðîñòî � íî ýòà ïðîñòîòà ãîòîâà
ðàçäàâèòü íàñ, ðàñïëþùèòü, ïðåâðà-
òèòü â êðîâàâîå ìåñèâî. Èñòîñêîâà-
ëèñü ïî ãîíêå çà ñîáñòâåííîé òåíüþ?

Âàø ïóòü ïðîëåãàåò çäåñü. Âû õîòå-
ëè áûòü æåñòîêèì è ïîëó÷àòü æåñòî-
êîñòü îáðàòíî? Ëîâèòå, è íå ãîâîðè-
òå, ÷òî âåñ ýòîãî ìðà÷íîãî ìèðà âàì
íå ãîäèòñÿ.

ß ÏÎÄÆÀÐÞ ÒÂÎÅ ÑÅÐÄÖÅ
Ñíà÷àëà ýòîãî íå çàìå÷àåøü, íî
FireStarter � îñòàâàÿñü àáñîëþòíî
ïðÿìîëèíåéíûì, ìîçãîâûøèáàþùèì
ïðåäñòàâèòåëåì ïîðîäû ñòàëüíûõ,
íåðæàâåþùèõ øóòåðîâ � óìóäðÿåòñÿ
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü íåâåðîÿòíóþ
äëÿ ñâîèõ òåñíûõ ðàìîê «øèðîòó
âçãëÿäîâ». Âàñ çàñòàâÿò áåãàòü ñëî-
ìÿ ãîëîâó è îñòåðâåíåëî êðóøèòü âñå
íà ñâîåì ïóòè � íå ïðîñèòå ïîùàäû,
èíà÷å áûòü íå ìîæåò. Íî îäíîé
ñòðåëüáîé ïî êîíå÷íîñòÿì äåëî íå
îãðàíè÷èòñÿ. Âàì ïðèãîòîâèëè íåñ-
êîëüêî ñëàäêèõ ïèëþëü, ãîòîâûõ
âçáîäðèòü èçðàíåííîãî ãåðîÿ íà åãî
ïóòè ê äóõîâíîìó ïåðåðîæäåíèþ.
FireStarter íå äàñò âçäîõíóòü çàïû-
õàâøåìóñÿ èãðîêó, çàìàÿâøåìóñÿ
íàæèìàòü ãàøåòêó. Ñëîâîñî÷åòàíèÿ
«ïåðåæäàòü, îòñèäåòüñÿ, çàíûêàòü-
ñÿ» � ýòî ëåêñèêîí äðóãèõ èãð. Èãðîêà
ãîíÿþò ïî óðîâíþ, êàê ñàëàãó ïî ïëà-
öó. Ïîáåäà çàêëþ÷åíà â àðòåôàêòàõ,
÷òî ôèîëåòîâûìè ðóáèíàìè ðàñêèäà-
íû ïî ðàçíûì óãëàì ëîêàöèé. Èãðîê
äîëæåí ðåàãèðîâàòü íà íèõ êàê áûê
íà êðàñíîå ïîëîòíî: ñêàêàòü ê ìåñòó
ïîÿâëåíèÿ íåìåäëåííî! Êàìåðà óñ-
ëóæëèâî ïîäûãðûâàåò � ïîêàçûâàåò
ïîÿâèâøèåñÿ àðòåôàêòû ñî âñåõ
ñòîðîí, êàê áû çàìàíèâàÿ è ïðèâëå-
êàÿ. Íå ìåíåå óñëóæëèâûé ñåêóíäî-
ìåð òîò÷àñ çàïóñêàåò ñâîé, âîçìîæ-
íî ïîñëåäíèé, îòñ÷åò. Òåïåðü ïðîòèâ
èãðîêà äåéñòâóþò íå òîëüêî êèáåðó-
ðîäöû, íî è áîëåå íåïðåêëîííûé ïðî-
òèâíèê � âðåìÿ. Íà ïîèñêè èíîãäà äà-
åòñÿ íå áîëüøå ïÿòíàäöàòè ñåêóíä.
Íå íàøåë � ïðîèãðàë. «Òû âñåãäà áûë

ñëàáàêîì, ÷åëîâåê!», � ïîñûë êîòî-
ðûé ÷èòàåòñÿ â íàäïèñè Game Over.
Íà âåñü óðîâåíü åñòü âñåãî òðè
«áûñòðûõ çàãðóçêè», ïîçâîëÿþùèõ
ìàëîäóøíîìó èãðîêó ïðîäîëæèòü
áîðüáó ñ ïîñëåäíåãî âçÿòîãî àðòå-
ôàêòà. Âñåãî òðè! Ïî èñòå÷åíèè êîòî-
ðûõ óðîâåíü ïðèäåòñÿ îñèëèâàòü ñ
ñàìîãî, ÷òî íè íà åñòü íà÷àëà. Êðîâà-
âûé ñìåð÷ ñòðàäàíèé ïðîíîñèòñÿ ïå-
ðåä âàøèìè ãëàçàìè è çàñòàâëÿåò âû-
ëåçàòü èç ïîêðûòîé õîëîäíûì ïîòîì
êîæè, ÷òîáû ýòîò ñàõàðíûé, íî íåè-
ìîâåðíî èçìàòûâàþùèé êîøìàð íå
ïîâòîðÿëñÿ ñíîâà. Ìû ãîâîðèëè âàì,
÷òî â FireStarter ñëàáàêàì íå ìåñòî?
Ìû ãîòîâû ïîâòîðèòü ýòî åùå ðàç. È
åùå. Ïîòîìó ÷òî ýòî èñòèíà. Õàðä-
êîðùèêè! Ýòè òåõíîãåííûå äæóíãëè
ñîçäàíû èìåííî äëÿ âàñ. Íî ãîòîâû
ëè âû ïðèíÿòü ïðàâèëà ýòîé, êàçà-
ëîñü áû, ïðîñòåöêîé è â ÷åì-òî ñîë-
äàòñêîé èãðû? Ïóñòü äàæå ñíà÷àëà
âàì ïðèäåòñÿ òÿæêî, íî íåìíîãî îá-
âûêíóâøèñü è àäàïòèðîâàâ ðåôëåê-
ñû ê íåèçìåííîé � è íåèçìåííî æåñ-
òîêîé! � ñðåäå FireStarter, âû íàó÷è-
òåñü êóñàòü ïóëè íà ëåòó.

BITE THE BULLET
Óöåïèâøèñü çóáàìè çà ïðîëåòàþùèé
ìèìî êóñîê ñâèíöà, âû íàêîíåö-òî

Áåøåíîé ðàäîñòè îò ðàñïðàâû íåò. Âûäîõíóë, ïåðåçàðÿäèë, ïîáåæàë äàëüøå. Òîëüêî â ôèíàëå
óðîâíÿ, êîãäà òàéìåð óñïîêîèòñÿ, ìîæíî è ïîñìåÿòüñÿ íàä ãëóïûìè ìîíñòðàìè.

Ìàññèâíûå ñòåíû äàâÿò íà ñîçíàíèå èãðîêà,
ëèøíèé ðàç, íàïîìèíàÿ, ÷òî îí â ëîâóøêå.

Â ïðàâîì íèæíåì óãëó ôèîëåòîâûì îãíåì
ñèÿåò è ìàíèò àðòåôàêò. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

I�VE GOT A POWER! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îãíåííûé øòîðì íà êîí÷èêàõ
ïàëüöåâ. Ñìåð÷ áîæåñòâåííûõ
ýìàíàöèé â æåðëå âóëêàíà. 
Êîíåö ìèðíûì äíÿì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñåãî âîñåìü ÷åëîâåê â ìóëü-
òèïëååðå � ýòî íåäîñòîéíî!
Êðîâü � ñëèøêîì èãðîâàÿ. 
Ìíîãîå íàïîìèíàåò î Q2.

Èãðà, ãäå ðåçóëüòàò âèäåí ñðàçó:
ëèáî òû æèâ, ëèáî òû ìåðòâ. 

�

7.5

Ïðè ïåðâîé âîçìîæíîñòè ìåíÿåì áåí-
çîïèëó íà ÷òî-íèáóäü ñêîðîñòðåëüíîå.

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ, 
ÃËÀÂÍÛÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ 
ÆÓÐÍÀËÀ «ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜ». 
ß ãàíãñòåð. Ïî ïðèçâàíèþ.
Âàðèàíòû èñêëþ÷åíû. Îòê-
ðîâåííî äèíàìè÷íûé ýêøí
âûëèâàåòñÿ â áåñöåëüíóþ
ïîãîíþ çà ïîäñîçíàíèåì.
48 ÷àñîâ, è íè ñåêóíäû
áîëüøå, � ðîâíî ñòîëüêî
ìíå îòâåäåíî íà ñàìîóòâå-
ðæäåíèå â ýòîé ìàòåðèè áå-
çóìèÿ. Êîãäà çâó÷èò î÷å-
ðåäíîé âûñòðåë, çàäàåøüñÿ
ñìåëûì âîïðîñîì «Çà-
÷åì?». Íå çíàþ. Òàê, ïðîñ-
òî � äëÿ ðàçâëå÷åíèÿ.
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ÎÁÇÎÐ
http://www.firestarter-game.com

íàéäåòå â ñåáå ñèëû îòêðûòü ãëàçà è
óâèäåòü, ÷òî èç ñåáÿ ïðåäñòàâëÿåò
õðàáðûé íîâûé ìèð FireStarter. Óêðàè-
íñêèå êóçíèöû GSC Game World äå-
ëàþò èç ðàñêàëåííîãî æåëåçà èñê-
ëþ÷èòåëüíûé ïðîäóêò � î ïëàíêå êà-
÷åñòâà ãëàâíîãî ðàçðàáîò÷èêà áûâ-
øåãî ÑÑÑÐ, äóìàþ, âû îñâåäîìëåíû.
Ïóñòü ãëàâíîå ïèðøåñòâî æäåò íàñ â
áîëåå çàìîðî÷åííûõ è àìáèöèîçíûõ
ïðîåêòàõ, íî òî, ÷åì íàêðûëè ñòîë
ñåé÷àñ, ñïîñîáíî âûøèáèòü ãîëîä-
íóþ ñëþíó äàæå ó çàæðàâøåãîñÿ
ãóðìàíà, òîëüêî ÷òî ïîëàêîìèâøåãî-
ñÿ ïàðíûì ìÿñîì ìîëî÷íûõ ÷åëîâå-
÷åñêèõ ìëàäåíöåâ, ïðèïðàâëåííûõ
ñîóñîì õîðîøî âûäåðæàííîé íåíà-
âèñòè è óêðàøåííîé äîëüêàìè ñïå-
ëîé íåóòîëåííîé ÿðîñòè. Ãðàôè÷åñ-
êîå îôîðìëåíèå ýòîãî «áåçóìñòâà
ïàëà÷åé» íàïîìíèò äåíüêè, ïðîâå-
äåííûå çà UT è Q3. Çàìêíóòûå ïðîñò-
ðàíñòâà, êóäà áðîøåí âûæèâàòü èã-
ðîê, âûïîëíåíû â ðàçëè÷íûõ àðõè-
òåêòóðíûõ ñòèëÿõ. ×èòàéòå îá ýòîì
çäåñü. Â èãðå âàì áóäåò íåêîãäà çàã-
ëÿäûâàòüñÿ íà êðàñîòû òåõíîãåííî-
ãî äèçàéíà. Âîêðóã âåðòÿùåãîñÿ ðà-
íåíûì óæîì èãðîêà áóäóò ìåëüêàòü
îáðûâêè áýêãðàóíäà: Industrial,
Empire, Space. Ïîñìîòðåòü åñòü íà
÷òî, íî ýêñêóðñèè íå áóäåò. Îæèäà-
åòñÿ áåñêîíå÷íîå äðàéâîâîå ñðàæå-
íèå. Ìåñòà íà êàðòå çàïîìèíàþòñÿ
íå ïî âûäàþùåéñÿ àðõèòåêòóðå, à ïî
íàëè÷èþ â íèõ ïàòðîíîâ, àïòå÷åê è
ïðî÷èõ âêóñíîñòåé. Ñèñòåìà öåííîñ-
òåé â FS ïåðâîáûòíà. 

ÐÀÑÑÒÐÅËßÍÍÛÉ ÂÎÐÎÁÅÉ
Êèáåðñïîðòñìåíû â FireStarter æå-
ëàííûå ãîñòè, íî îíè íå åäèíñòâåí-
íûå êòî èìååò çäåñü âëàñòü íàä
øîòãàíîì. Ðîëåâûå ýëåìåíòû óðàâ-
íèâàþò â ïðàâàõ ïîõëåùå ìèñòåðà
Êîëüòà. Ìû âåäü íå ãîâîðèì îá èãðå

íà 25% ñëîæíîñòè, ãäå ëþáîé êàëè-
êà ïåðåõîæèé ïðîïîëçåò FireStarter,
íå óïðàæíÿÿñü â áîãàòûðñêîé óäà-
ëè? RPG ïðèòàèëîñü â ôèíàëå êàæ-
äîãî óðîâíÿ, ãäå èãðîêó êèäàþò ìå-
íþ èç íåñêîëüêèõ äîâîëüíî ïðè÷óä-
ëèâûõ ÿñòâ: ñêèëëû ñàìûõ íåâåðîÿò-
íûõ âîçìîæíîñòåé. Ôàðøèðîâêó
ñâèíöîì ïî-ìàêåäîíñêè çàêàçûâà-
ëè? Àâàòàð ÷óäåñíûì îáðàçîì îâëà-
äåâàåò ñòðåëüáîé ñ äâóõ ðóê. Íå
óñòðàèâàåò ðàçìåð áîåçàïàñà? Ê
÷åðòó ìàêåäîíñòâî, áåðèòå óâåëè-
÷åííûé ïàòðîíòàø! FireStarter áåç-
æàëîñòåí, íî ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî
âûáîðà: êàêîé èìåííî ñêèëë ãîòîâû
ïîâûñèòü. Ïóñòü òîëüêî îäèí è áåç
áåñêîíå÷íîé ïðîêà÷êè åäèíñòâåí-
íîãî ñòðàòåãè÷åñêè âàæíîãî ïàðà-
ìåòðà. Íî äàæå â òàêèõ óñëîâèÿõ

íåñïîðòèâíûì òîâàðèùàì ñòàíîâèò-
ñÿ ëåã÷å äûøàòü. 

BURN MY EYES
FireStarter � ðåàëüíûé ïîäæèãàòåëü.
Ïóñòü îí è íå ñïîñîáåí ñïàëèòü âàø
äîì äîòëà, íî óñòðîèòü ëîêàëüíûé
àäðåíàëèíîâûé ïîæàð â îòäåëüíî
âçÿòîì ïîìåùåíèè ìîæåò áåç îñî-
áûõ ïðîáëåì. Âåðíåå, åäèíñòâåííîé
ïðîáëåìîé ÿâëÿåòñÿ âàøå çäîðîâüå.
Ñïîñîáíû ëè âû âûòåðïåòü èñêðèñ-
òûé ñòîëï ïëàìåíè, ñäèðàþùèé
ïëîòü ñ âàøåãî áðåííîãî íåäîñòîé-
íîãî êàðêàñà ïðèìèòèâíîãî ÷åëîâå-
÷åñêîãî ìåõàíèçìà? Ñïîñîáíû, çíà-
÷èò ñàìîå âðåìÿ ïðèñîåäèíèòüñÿ ê
ïàéðî-âå÷åðèíêå, ãðîçÿùåé âûïëåñ-
íóòü âîëíû áåçóìèÿ äàëåêî çà ïðåäå-
ëû âàøåãî ñîçíàíèÿ. 

Àâèàöèîííûé ïóëåìåò, ïðîçâàííûé áóðæóÿìè «ìèíèãàíîì», 
÷åðòîâñêè ïîäõîäèò äëÿ ëþáûõ ñëó÷àåâ æèçíè.

Áàçóêà ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì � ìå÷òà ëþáîãî ðàçðóøèòåëÿ. Äàæå â âèðòóàëüíîé
ðåàëüíîñòè, óäîâîëüñòâèÿ îò ïîëüçîâàíèÿ ýòèì òðàíêëþêàòîðîì íå óáàâëÿåòñÿ. 

Âðàãè èìåþò îáûêíîâåíèå ïîÿâëÿòüñÿ çà ñïè-
íîé. Ïðèõîäèòñÿ ïîñòîÿííî êðóòèòüñÿ âîë÷êîì.

Âû âèäèòå òîãî, êòî ñïðÿòàëñÿ â êðîâàâî-
êðàñíîé äûìêå? À îí òàì. Îí òàì!!! Ñòðåëÿé!

ÂÑÅÌ ÈÇÂÅÑÒÍÛÉ 
ÌÀÒÂÅÉ ÊÓÌÁÈ, 
ÇÀÌ. ÃËÀÂ. ÐÅÄ. ÆÓÐÍÀËÀ Õ.
«Êàê çà âðåìÿ t ïîïàñòü èç
òî÷êè À â òî÷êó B, ïî ïóòè
ïðåîäîëåâ ïðåïÿòñòâèå
C?» � ïîäîáíîé ìàòåìàòè-
÷åñêîé çàäà÷êîé ìîæíî
îïèñàòü ïî÷òè êàæäûé èãðî-
âîé óðîâåíü. Òîëüêî òî÷êà À
â èãðå � ìåñòî, ãäå ëåæèò
ãðàíàòîìåò, òî÷êà Â � íû÷-
êà, â êîòîðîé ïîÿâèëñÿ àð-
òåôàêò, à ïðåïÿòñòâèå Ñ �
áåãóùèé ïî ïÿòàì îáåçó-
ìåâøèé çäîðîâÿê ñ òîïî-
ðîì. Êàê èç âñåõ âîçìîæíûõ
âàðèàíòîâ ðåøåíèÿ âûáðàòü
åäèíñòâåííî ïðàâèëüíûé?
Êàê èçâëå÷ü èñêîìûé X, êî-
òîðûé ïðèâåäåò ê âåðíîìó
ðåøåíèþ «You win»?.. Ñêó-
÷àþùèì îò íåõâàòêè äèíà-
ìèêè â ýêøåíàõ ñîâåòóåì
ïîïðîáîâàòü FireStarter �
åùå íèêîãäà ìàòåìàòèêà íå
áûëà òàêîé çàíèìàòåëüíîé.
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ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ
ovch@gameland.ru

Á
åñøàáàøíûé íåñåðüåç-
íûé ãîíî÷íûé ñåðèàë
âñåãäà ïðèíîñèë Nintendo
òîëüêî ñòîïðîöåíòíûé, ãà-

ðàíòèðîâàííûé óñïåõ, ñòàâ, ïî-
æàëóé, äàæå áîëåå ïîïóëÿðíûì
÷åì îðèãèíàëüíûå ïëàòôîðìåðû
î ïðèêëþ÷åíèÿõ âåñåëîãî óñà÷à. 
Â ýòîì ãîäó êîìïàíèÿ îêàçàëàñü â ïî-
ëîæåíèè, êîãäà ïåðåä ðîæäåñòâåíñ-
êèì ïèêîì ïðîäàæ êðîìå çàëèõâàòñêî-
ãî ñèêâåëà ê Mario Kart è ðåâîëþöèîí-
íîãî ñíèæåíèÿ öåíû íà ñàìó ïðèñòàâ-
êó, îíà íå ñìîãëà ïðåäëîæèòü èãðîêàì
íè îäíîãî êðóïíîãî ïðîåêòà. Íèøåâûé
F-Zero GX íå â ñ÷åò, à çàî÷íî îáîæàå-
ìàÿ Final Fantasy: Crystal Chronicles,
óâû, óñïåëà ïîÿâèòüñÿ òîëüêî â ßïî-
íèè. Ñìîæåò ëè Mario Kart â îäèíî÷êó
óäåðæàòü ïîçèöèè GameCube íà ìèðî-
âîì ðûíêå? ×åñòíî ãîâîðÿ, îòâåò íà
ýòîò âîïðîñ ìàëî çàâèñèò îò êà÷åñòâà
ïðîäóêòà. Íî èìåííî êà÷åñòâî áîëüøå
âñåãî èíòåðåñóåò íàñ.

ÄÂÎÉÍÀß ÄÎÇÀ
MK:DD, êàê è âñå ïðåäøåñòâóþùèå
«áîëüøèå ðåëèçû» îò Nintendo äëÿ
GameCube, çà èñêëþ÷åíèåì îäíîãî

ëèøü Metroid Prime, íå ÿâëÿåòñÿ, ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, íîâàòîðñêèì ïðî-
äóêòîì. Çäåñü âñå ïðèìåðíî òàê æå,
êàê â Mario Kart 64, íî ñî çíà÷èòåëü-
íûìè óëó÷øåíèÿìè è äîïîëíåíèÿìè.
Ìû ñ ýòèì âïîëíå ãîòîâû æèòü, îäíà-
êî èãðîêàì, æàæäóùèì ðåâîëþöèîí-
íûõ èçìåíåíèé, ñëåäóåò ïîèñêàòü ñå-
áå ÷òî-òî äðóãîå. Â ãîíî÷íîì æàíðå,
äà åùå è ìóëüòÿøíîì, ëþáîå ñìåùå-
íèå â àòìîñôåðå èëè èãðîâîì ïðîöåñ-
ñå çà÷àñòóþ ïîëíîñòüþ ìåíÿåò âñå
âîñïðèÿòèå èãðû. Íîâûé Mario Kart
ñäåëàë óïîð íà «äåòàëèçîâàííóþ
ïðîñòîòó» ïðè óâåëè÷åíèè ÿðêîñòè è
íàñûùåííîñòè äåéñòâèÿ. È íåñìîòðÿ
íà íåêîòîðûå ïåðåãèáû, ìîæíî óâå-
ðåííî ñêàçàòü, ÷òî èäåÿ ñðàáîòàëà.
Èãðà ñòàëà äèíàìè÷íåå è ñëîæíåå, à
èãðîâîé ïðîöåññ ïðèîáðåë ðÿä çàïî-
ìèíàþùèõñÿ ÷åðò. Ïðàêòè÷åñêè ñëèâ-
øèñü ïî âíåøíåìó îáëèêó ñ ÿðêèì
ìóëüòôèëüìîì, MK:DD áóêâàëüíî çà

òðèäöàòü ñåêóíä âñòóïèòåëüíîé çàñ-
òàâêè óñïåâàåò ñîçäàòü ïðàâèëüíîå
íàñòðîåíèå. Ëèøü âêëþ÷èâ
GameCube, âû ñðàçó ïîéìåòå, çà÷åì
âû áóäåòå èãðàòü â Mario Kart. Íåò, íå
÷òîáû åçäèòü. È íå ñ÷èòàòü ïîëèãîíû.
È äàæå � íå ÷òîáû âûèãðûâàòü. Âåñå-
ëèòüñÿ. Ñ ïðèìåíåíèåì äâóõ ãåðîåâ,
âåñåëîãî êàðòà è ïîòðÿñàþùèõ, îä-
íîâðåìåííî ïðîñòûõ è ïðîäóìàííûõ
äî ìåëü÷àéøèõ äåòàëåé, òðàññ.

ÄÂÎÉÍÎÉ ÃÅÐÎÈÇÌ
Ãëàâíîå íîâøåñòâî � íàëè÷èå äâóõ
ïåðñîíàæåé â êàæäîì èç êàðòîâ è
áîëüøîé âûáîð ìàøèí, áëàãîäàðÿ êî-
òîðîìó âû ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü
ñáàëàíñèðîâàòü êîìàíäó ïî
ñîáñòâåííîìó âêóñó. Îáÿçàííîñòè
ìåæäó ãåðîÿìè ñòðîãî ðàñïðåäåëåíû:
îäèí îòâå÷àåò çà âîæäåíèå, âòîðîé �
çà îðóæèå. Ïðè ýòîì íàæàòèåì îäíîé
êíîïêè èõ ìîæíî çàïðîñòî ïîìåíÿòü
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Ñ ÓÄÂÎÅÍÍÎÉ ÑÈËÎÉ

MARIO KART: DOUBLE DASH!!

ÐÀÇÁÈÐÀß MK:DD

ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÎ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀÌ

!
Ïåðâîíà÷àëüíî èãðîêàì äîñòóïíû
ëèøü òðè êóáêà ñ 12 òðàññàìè âíóò-
ðè. Óñïåøíî çàêîí÷èâ (ñ çîëîòîé
ìåäàëüþ) ãîíêè â êëàññàõ 50cc,
100cc è 150cc, âû ïîëó÷èòå äîñòóï
ê ÷åòâåðòîìó êóáêó. Ïîñëå òîãî, êàê
îòêðîþòñÿ è áóäóò óñïåøíî ïðîéäå-
íû âñå òðàññû Special Cup, íà âà-
øåì ïóòè îñòàíåòñÿ ëèøü ôèíàëü-

íîå èñïûòàíèå. Îáùèé ãðàíäèîç-
íûé ÷åìïèîíàò èç øåñòíàäöàòè çà-
åçäîâ, óñïåøíî ïðåîäîëåâ êîòî-
ðûé, âû ïîëó÷èòå àæ øåñòíàäöàòü
íîâûõ òðàññ. Ñëèøêîì óæ ñèëüíî
ðàäîâàòüñÿ, âïðî÷åì, íå ñòîèò,
âåäü âñå îíè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
ëèøü çåðêàëüíûå îòðàæåíèÿ óæå
èìåþùèõñÿ òðåêîâ.

http://www.mariokart.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

CÈËÜÍÀß ÂÅÙÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñâåðõêà÷åñòâåííûé äèçàéí
òðàññ, áåøåíàÿ äèíàìèêà, 
èíòåðåñíûå íîâîââåäåíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå ñåðüåçíîãî íîâàòî-
ðñêîãî ñêà÷êà, íå ñàìîå óäà÷íîå
â ñåðèè ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæ-
äåíèå, ìàëîå ÷èñëî òðàññ.

Mario Kart, êîòîðûé è â Àôðèêå
Mario Kart. Áåñêîìïðîìèññíîå
ìóëüòÿøíîå ãîíî÷íîå 
óäîâîëüñòâèå.

�

8.5

Ïî õîäó ãîíêè âàì ïðèäåòñÿ áîðîòüñÿ íå òîëüêî ñ ñîïåðíèêàìè (ïîâåäåíèå êîòîðûõ çíà÷èòåëüíî
óñîâåðøåíñòâîâàëè), íî è ñ ìíîãî÷èñëåííûìè ïðåâðàòíîñòÿìè äîðîãè. Íàïðèìåð, áàíàëüíûì òðàôèêîì...

Âèçóàëüíî âîäÿíàÿ ïîâåðõíîñòü î÷åíü ñèëüíî
íàïîìèíàåò ìîðñêóþ ãëàäü èç Wind Waker...

Êëàññè÷åñêèé ìóëüòèïëååð äëÿ GameCube �
ñïëèòñêðèí íà ÷åòûðå èãðîêà.

Ðåïëåè çàåçäà, êàê â ëþáîé
óâàæàþùåé ñåáÿ ãîíêå.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ,×ÅÌ

Mario
Kart 64 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Crash 
Nitro Kart 

ÌÛ, ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÕÎÒÅËÈ ÁÎËÜØÅÃÎ ÏÐÎÃÐÅÑÑÀ, ÍÎ È ÁÅÇ ÍÅÃÎ ÈÃÐÀ ÏÐÎÑÒÎ ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GC ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo EAD 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî âîñüìè
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ìåñòàìè. Ó êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé
ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ áîíóñîâ, ñîáè-
ðàåìûõ íà òðàññå, èìååòñÿ ñâîé
ñîáñòâåííûé, äîñòóïíûé òîëüêî åìó è
ïðè ýòîì äîñòàòî÷íî ÷àñòî âûïàäàþ-
ùèé âî âðåìÿ ãîíêè. Òàê, íàïðèìåð,
Mario ñòðåëÿåò ïÿòåðêîé îãíåííûõ øà-
ðîâ, Donkey Kong îñòàâëÿåò çà ñîáîé
íà òðàññå ãèãàíòñêèé áàíàí, Yoshi îòï-
ðàâëÿåò â ñâîáîäíûé ïîëåò ãèãàí-
òñêîå ÿéöî, à Wario ãðàöèîçíî æîíãëè-
ðóåò îãðîìíîé áîìáîé, êîòîðàÿ, ðà-
çîðâàâøèñü, çàäåðæèò â ïóòè òåõ, êòî
îêàçàëñÿ â ýïèöåíòðå âçðûâà. Ñîîò-
âåòñòâåííî, ñîáèðàÿ ñåáå ãîíî÷íóþ
êîìàíäó, ñëåäóåò äóìàòü íå òîëüêî î
õîäîâûõ õàðàêòåðèñòèêàõ è ñïîñîá-
íîñòè òîëêàòüñÿ íà òðàññå, íî è î òîì,
êàêèå áîíóñû âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü.
Ñòðàòåãè÷åñêè íóæíî òåïåðü ïîäõî-
äèòü è ñîáñòâåííî ê ãîíêå. Âåäü ñïåöè-
àëüíûé áîíóñ âûïàäàåò òîëüêî áîì-
áàðäèðó, íî íèêàê íå âîäèòåëþ (èñê-
ëþ÷åíèå � äâîéíûå áîíóñíûå ÿùèêè). 
Òðàññû ïðîñòî âåëèêîëåïíû. Íå ñìó-

ùàåò äàæå òîò ôàêò, ÷òî èõ èçíà-
÷àëüíî äîñòóïíî âñåãî äâåíàäöàòü, à
ïîñëå ïîáåäû âî âñåõ òðåõ êëàññàõ
ìîùíîñòè îòêðûâàåòñÿ âñåãî ëèøü
÷åòûðå äîïîëíèòåëüíûõ. Âïðî÷åì,
Virtua Fighter, íàïðèìåð, ñîâåðøåííî
íå ñòðàäàåò îò òîãî ôàêòà, ÷òî äîñ-
òóïíûõ ïåðñîíàæåé â èãðå ëèøü íåì-
íîãèì áîëåå äåñÿòêà, à íå òðèäöàòü-
ñîðîê, êàê â òîì æå Tekken. Âàæíûì
ïðèçíàêîì ïî-íàñòîÿùåìó õîðîøî
ñìîäåëèðîâàííîé òðàññû ÿâëÿåòñÿ
òî, íàñêîëüêî ëåãêî îíà çàïîìèíàåò-
ñÿ. Â MK:DD îíè çàïîìèíàþòñÿ ìãíî-
âåííî, ñ ïåðâîãî ðàçà. Íå ñòîëüêî èç-
çà ïðîñòîòû, ñêîëüêî èç-çà ñíîãñøè-
áàòåëüíî ãðàìîòíîãî äèçàéíà. È àá-
ñîëþòíî âñå îíè ïðåäîñòàâëÿþò èãðî-
êó øèðî÷àéøèé ïðîñòîð äëÿ ôàíòà-
çèè è äåìîíñòðàöèè ñâîèõ ñïîñîáíîñ-
òåé. Âîçìîæíîñòü êàê ñëåäóåò «ñðå-
çàòü» ïóòü ïðåãðàæäàåòñÿ ìíîãî÷èñ-
ëåííûìè îïàñíîñòÿìè, êîòîðûå ïîä-
æèäàþò â êàæäîì èç òàêèõ ìåñò.
Ëèøü ãðàìîòíûé âîäèòåëü ñìîæåò ïî-
íàñòîÿùåìó âîñïîëüçîâàòüñÿ ëàí-
øàôòîì. Áîëüøèíñòâî òðàññ çàñòàâ-
ëÿþò àêòèâíî çàíèìàòüñÿ èçó÷åíèåì
çàíîñîâ, âûíåñåííûõ íà òðèããåðû L è
R, � áåç ìàñòåðñêîãî èõ îñâîåíèÿ â
150ññ ïðîñòî íå÷åãî äåëàòü. À âåäü
÷òîáû îòêðûòü ïîñëåäíèå ÷åòûðå âå-
ëèêîëåïíûõ òðàññû, íåîáõîäèìî ïîë-
íîå ïðîõîæäåíèå èãðû! 

ÄÂÎÉÍÎÉ ÔÀÂÎÐÈÒ
Èãðîâîé ïðîöåññ ìàêñèìàëüíî ñáà-
ëàíñèðîâàí, à èñêóññòâåííîìó èí-
òåëëåêòó îòíûíå çàïðåùåíî æóëüíè-
÷àòü, êàê ýòî ñëó÷àëîñü ñ íèì âäîëü
è ïîïåðåê â Mario Kart 64. Ïðè ýòîì
êîìïüþòåðíûå îïïîíåíòû íè÷óòü íå
õóæå âàñ åçäÿò è èñïîëüçóþò ðàçëè÷-
íûå ïðèçû, ñîñòàâëÿÿ ñåðüåçíåéøóþ
êîíêóðåíöèþ, îñîáåííî â áîëåå
ñëîæíûõ âàðèàíòàõ íà 100cc è

150ññ. Èãðàòü ñ êîìïüþòåðîì âåñüìà
èíòåðåñíî, îäíàêî ýòî îòíþäü íå
óìàëÿåò äîñòîèíñòâ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðû, â êîòîðîé Mario Kart
ïîïðîñòó íåò ðàâíûõ â æàíðå. Äîë-
ãèå ÷àñû, ïðîëåòàþùèå çà ñ÷èòàí-
íûå ñåêóíäû � åäèíñòâåííî âîçìîæ-
íûé ýôôåêò. Êîíå÷íî, ñîáðàòü â äî-
ìàøíèõ óñëîâèÿõ ãèãàíòñêóþ óñòà-
íîâêó èç âîñüìè òåëåâèçîðîâ, âîñü-
ìè GameCube è âîñüìè êîïèé èãðû
äëÿ ãðàíäèîçíîé LAN-áèòâû áóäåò
òðóäíî, îäíàêî óìåëüöû óæå äîäóìà-
ëèñü îáìàíûâàòü GC, ïðåäñòàâëÿÿ
èíòåðíåòîâñêîãî ïðîòèâíèêà (äîñòè-
ãàåòñÿ ïîñðåäñòâîì ñåòåâîãî àäàï-
òåðà, ïîñòàâëÿåìîãî äëÿ Phantasy
Star Online) â êà÷åñòâå îáû÷íîãî
LAN-ñîñåäà. Åñëè è Èíòåðíåò êàæåò-
ñÿ ñëèøêîì ñëîæíûì ðåøåíèåì, òî
âûáîð ïàäàåò íà îáû÷íûé split-
screen, èäóùèé áåç âñÿ÷åñêèõ òîð-
ìîçîâ íà ñòàáèëüíûõ 60 êàäðàõ â ñå-
êóíäó. Íà ñëàäêîå � äîïîëíèòåëüíûå
áîåâûå òðàññû-àðåíû äëÿ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðàçáîðîê.
Mario Kart: Double Dash, êîíå÷íî æå,
íèêàêèì ãðàíäèîçíûì ñïàñèòåëåì
Nintendo ñòàòü íå ñìîæåò. Ýòî ïðîñ-
òî åùå îäíà âåëèêîëåïíàÿ èãðà, îá-
ëàäàþùàÿ ìàãè÷åñêîé ïðèòÿãàòåëü-
íîñòüþ, íåâåðîÿòíî çàõâàòûâàþùàÿ
è âî âñåõ àñïåêòàõ êà÷åñòâåííàÿ.
Äëÿ ôàíàòîâ ïðåäûäóùèõ âåðñèé èã-
ðû îíà íå ñòàíåò îòêðîâåíèåì, íî
íàâåðíÿêà íå ñòàíåò è ðàçî÷àðîâà-
íèåì. Íå îáëàäàþùàÿ íè ñåíñàöèîí-
íîé ãðàôèêîé, íè íîâàòîðñêèì èãðî-
âûì ïðîöåññîì, íè ïåðåäîâûì çâó-
êîì èëè ìóçûêîé, Double Dash, òåì
íå ìåíåå, ÿâëÿåòñÿ îäíîé èç ëó÷øèõ
èãð ãîäà. Äëÿ âñåõ âëàäåëüöåâ
GameCube, çíàþùèõ äëÿ ÷åãî ó êîí-
ñîëè ñïåðåäè ïðîñâåðëåíû ÷åòûðå
ïîðòà äëÿ äæîéñòèêîâ, ê ïîêóïêå
îáÿçàòåëüíîé. 

Êàê è âî âñåõ ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ ñåðèè, òèï áîíóñà íåëüçÿ âûáðàòü çàðàíåå � îí ãåíåðèòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì ïîñëå ïîäáîðà êóáèêà ñ âîïðîñèòåëüíûì çíàêîì, ÷òî íà çàäíåì ïëàíå.

Ñïåöèàëüíûé áîíóñ äëÿ Äîíêè-Êîíãà �
åñòåñòâåííî îãðîìíûé áàíàí. 

Ëåäÿíûå òðàññû � áè÷ âñåõ ãîíîê. Íåò íè÷åãî
õóæå àâòîìîáèëÿ, ïîòåðÿâøåãî óïðàâëåíèå.

ÒÐÀÑÑÛ ÏÐÎÑÒÎ 
ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛ. 

ÍÅ ÑÌÓÙÀÅÒ ÄÀÆÅ ÒÎÒ
ÔÀÊÒ, ×ÒÎ ÈÕ ÈÇÍÀ-
×ÀËÜÍÎ ÄÎÑÒÓÏÍÎ
ÂÑÅÃÎ ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ, 

À ÏÎÑËÅ ÏÎÁÅÄÛ ÂÎ
ÂÑÅÕ ÒÐÅÕ ÊËÀÑÑÀÕ

ÌÎÙÍÎÑÒÈ ÎÒÊÐÛÂÀ-
ÅÒÑß ÂÑÅÃÎ ËÈØÜ ×ÅÒÛ-

ÐÅ ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ.
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ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

Ñ
åðèàë ïðî ñåìåéêó Ñèìï-
ñîíîâ äàâíî ñòàë íåîòú-
åìëåìîé ÷àñòüþ òàê íà-
çûâàåìîãî àìåðèêàíñêî-

ãî îáðàçà æèçíè. Åãî ëþáÿò è íå-
íàâèäÿò, íî íèêòî íå ñîìíåâàåò-
ñÿ â òîì, ÷òî ïîõîæäåíèÿ òóïî-
âàòîé ÿ÷åéêè îáùåñòâà è èõ äðó-
çåé ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé îäèí èç
ÿð÷àéøèõ ïðèìåðîâ ñàòèðû íà
àìåðèêàíñêîå îáùåñòâî. 
Âîò óæå íåñêîëüêî ëåò ýòîò ìóëüòñå-
ðèàë äåìîíñòðèðóåòñÿ ïî îòå÷åñòâåí-
íîìó òåëåâèäåíèþ, è, íåñìîòðÿ íà ñâî-
åîáðàçíûé, à ìåñòàìè îòêðîâåííî ÷åð-
íûé þìîð, îí ïðèâëåêàåò ê ñåáå âíèìà-
íèå òåëåçðèòåëåé è èìååò îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî ïîêëîííèêîâ, êîòîðîå ìîæíî
ñðàâíèòü òîëüêî ñ àóäèòîðèåé ñåðèàëà

ïîñâÿùåííîãî âñåíàðîäíûì ïðèäóð-
êàì � Áèâèñó è Áàòõåäó. 
Ñìåþ ïðåäïîëîæèòü, ÷òî èãðà The
Simpsons: Hit & Run áóäåò ïîïóëÿðíà
èìåííî ñðåäè ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà,
âåäü òåì, êòî íå çíàêîì ñ Ãîìåðîì,
Áàðòîì, Ëèçîé è äðóãèìè îáèòàòåëÿ-
ìè ãîðîäêà Ñïðèíãôèëä
(Springfield), áóäåò äîâîëüíî ñëîæíî
ïîíÿòü ïðîèñõîäÿùèå íà ýêðàíå ñî-
áûòèÿ. Íî äàæå åñëè âû íå ñìîòðåëè
íè îäíîé ÷àñòè ñåðèàëà, íå òîðîïè-
òåñü îòêëàäûâàòü äèñê ñ èãðîé â
äàëüíèé óãîë, âåäü âîçìîæíî, ÷òî
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ The Simpsons:
Hit & Run âû òîæå âñòóïèòå â ìíîãî-
÷èñëåííûå ðÿäû ôàíàòîâ ìóëüò-
ôèëüìà. Íó à òåì, êòî íå ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñâîåé æèçíè áåç ïðèêëþ÷åíèé
ëþáèìûõ ãåðîåâ, ÿ è ñîâåòîâàòü íè-
÷åãî íå áóäó, âåäü âû íàâåðíÿêà óæå
âñå ïîíÿëè èç íàçâàíèÿ èãðû.

ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎÅ ÑÐÀÂÍÅÍÈÅ
Íî íå âñå òàê î÷åâèäíî, êàê ìîæåò ïî-
êàçàòüñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä, è, íà÷àâ
èãðàòü â The Simpsons: Hit & Run, âû,
ñêîðåå âñåãî, áóäåòå óäèâëåíû òåì,
÷òî ïðîèñõîäèò íà ýêðàíå, âåäü èãðî-
âîé ïðîöåññ íîâîãî òâîðåíèÿ êîìïà-
íèè Radical Entertainment áîëüøå âñåãî
íàïîìèíàåò çíàêîìûé âñåì Grand
Theft Auto. Äà-äà, íå óäèâëÿéòåñü, ýòî
èìåííî òàê. Ðàçóìååòñÿ, Ãîìåð èëè
Áàðò Ñèìïñîí íå î÷åíü ïîäõîäÿò íà
çàìåíó âåëèêîìó àâòîóãîíùèêó, è êî-
íå÷íî æå, óáèâàòü, ãðàáèòü è çàðàáà-
òûâàòü äåíüãè, âûáèâàÿ èõ èç äîáðîïî-
ðÿäî÷íûõ ãðàæäàí, âàì íå óäàñòñÿ. Íî
ïîëèõà÷èòü íà óãíàííîì àâòî, ñáèâàÿ
ïåøåõîäîâ è ñîâåðøàÿ ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûå ïðûæêè, ìîæíî íè÷óòü íå õó-
æå, ÷åì â òâîðåíèè Rockstar. Çàäàíèÿ,
êîòîðûå âàì ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü ïî
õîäó èãðû, î÷åíü íåçàìûñëîâàòû è â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ñâîäÿòñÿ ê ïó-
òåøåñòâèþ èç îäíîé òî÷êè ãîðîäà â
äðóãóþ, ÷òîáû âûïîëíèòü îïðåäåëåí-
íîå ïîðó÷åíèå. Ïðè ýòîì âàì äàæå íå
íàäî äóìàòü íàä òåì, êóäà äîëæåí
äîáðàòüñÿ ãëàâíûé ãåðîé. Êàê òîëüêî
âû ñÿäåòå â ìàøèíó, íà äîðîãå çàãî-
ðÿòñÿ çåëåíûå ñòðåëêè, ïðèâîäÿùèå
âàñ ïðÿìèêîì ê íóæíîìó ìåñòó. Íî
ýòîò äîâîëüíî îäíîîáðàçíûé ïðîöåññ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, Game Cube ÆÀÍÐ: adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Radical Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÌÓËÜÒßØÍÛÉ ÁÅÑÏÐÅÄÅË 

THE SIMPSONS: HIT & RUN 

ÝÒÎ ÎÃÐÀÁËÅÍÈÅ

ÍÎ ÌÎÆÍÎ ÎÑÒÀÂÀÒÜÑß ÍÀ ÌÅÑÒÀÕ

!
Êîíå÷íî, Simpsons: Hit & Run íå Grand Theft
Auto, è ïîýòîìó ïðîöåññ óãîíà òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ ïðîèñõîäèò çäåñü íåñêîëüêî èíà÷å.
Âû âûõîäèòå íà äîðîãó, îñòàíàâëèâàåòå
ïðèãëÿíóâøååñÿ àâòî è çàáèðàåòåñü âíóòðü.
Íî ïðè ýòîì âûêèíóòü âîäèòåëÿ èç ìàøèíû ó
âàñ íå ïîëó÷èòñÿ. Àâòîâëàäåëåö òàê è îñòà-
íåòñÿ ñèäåòü â êàáèíå è ñòàíåò äëÿ âàñ ëè÷-
íûì âîäèòåëåì. Äàæå åñëè âû ïîêèíåòå àâòî,
îí áóäåò òåðïåëèâî äîæèäàòüñÿ âàñ âíóòðè.

http://www.vivendiuniversal.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÅÍÜ ÂÅÑÅËÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà, ëåãêèé
íåíàâÿç÷èâûé ãåéìïëåé, 
êëàññè÷åñêèé ñèìïñîíîâñêèé
þìîð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå è óæàñ-
íàÿ êàìåðà, èç-çà êîòîðîé 
èíîãäà ïðîñòî íå âèäíî, 
÷òî äåëàåò ïåðñîíàæ.

Î÷åíü íåïëîõàÿ èãðà, êîòîðàÿ 
â ïîëíîé ìåðå îáëàäàåò ñâîåîá-
ðàçíûì î÷àðîâàíèåì ëþáèìîãî
ìíîãèìè ìóëüòôèëüìà.

�

6.0

Àâòîìîáèëüíûå ãîíêè ñïîñîáíû çàìåòíî ðàçíîîáðàçèòü èãðîâîé ïðîöåññ. Íî ÷òîáû äîåõàòü 
äî ôèíèøà ïåðâûì, âàì ïðèäåòñÿ î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ, âåäü îáîãíàòü îïïîíåíòîâ ñîâñåì íå ïðîñòî.

«Êàê ïðèÿòíî îêàçàòüñÿ äîìà», � ïîäóìàë 
Ãîìåð, âåðíóâøèñü ïîñëå î÷åðåäíîãî ýòàïà. 

Ïðîåõàòü ïîä êèñëîòîé
ìîæíî òîëüêî íà ìàøèíå.

Îäíà èç ãëàâíûõ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòåé
Ñïðèíãôèëäà � ñàìûé áîëüøîé â ìèðå óíèòàç.

ÍÅ ÒÀÊÀß, ÊÀÊ

Grand Theft 
Auto III 

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

Futurama 
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ÎÁÇÎÐ

ìîæíî ðàçíîîáðàçèòü ó÷àñòèåì â ãîí-
êàõ ïî óëèöàì Ñïðèíãôèëäà. Íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî â èãðå âñåãî ñåìü ýòàïîâ,
íå ñ÷èòàÿ äâóõ áîíóñíûõ óðîâíåé, èã-
ðàòü â The Simpsons: Hit & Run î÷åíü
ïðèÿòíî è èíòåðåñíî, à èíòåðàêòèâ-
íîñòü îêðóæàþùåãî ìèðà çàñòàâëÿåò
ïîñòîÿííî âûáèðàòüñÿ èç ìàøèíû,
÷òîáû ïîïðîáîâàòü, ÷òî æå áóäåò, åñ-
ëè, íàïðèìåð, íàæàòü âîí òó áîëüøóþ
êíîïêó ðÿäîì ñ ãðóçîâèêîì. 

ÒÎËÜÊÎ ÄËß ÖÅÍÈÒÅËÅÉ
Ðàçóìååòñÿ, èãðà ïî òàêîìó ñåðèàëó íå
ìîæåò îáîéòèñü áåç ñîîòâåòñòâóþùå-
ãî þìîðèñòè÷åñêîãî àíòóðàæà. È â Sim-
psons: Hit & Run îí ïðèñóòñòâóåò â ïîë-
íîé ìåðå. Åñëè âû íåïëîõî çíàåòå àíã-
ëèéñêèé ÿçûê, òî øóòêè îáèòàòåëåé íå-
áîëüøîãî ãîðîäêà íåïðåìåííî ïðèâå-
äóò âàñ â âîñòîðã. Þìîð îðèãèíàëüíîãî

ñåðèàëà ïåðåäàí â èãðå î÷åíü õîðîøî,
âåäü âñå äèàëîãè è îçâó÷êó ïåðñîíà-
æåé ïðîèçâîäèëè òå æå ëþäè, êîòîðûå
ïðèíèìàëè ó÷àñòèå â ðàáîòå íàä ìóëüò-
ôèëüìîì. Îñîáåííî çàïîìèíàþòñÿ
êîììåíòàðèè Ãîìåðà âî âðåìÿ åçäû íà
àâòîìîáèëå. Íó à äëÿ ñàìûõ ïðåäàííûõ
ôàíàòîâ ñåðèàëà ðàçðàáîò÷èêè ïðèãî-
òîâèëè îòëè÷íûé ïîäàðîê â âèäå ñïåöè-
àëüíûõ êàðò ñ òàê íàçûâàåìûìè ãýãàìè
èç ñåðèàëà, âîñïðîèçâîäÿùèìè ïîëþ-
áèâøèåñÿ äèàëîãè. Íàéòè èõ íå ïðîñòî,
íî âåäü äëÿ íàñòîÿùèõ ëþáèòåëåé
Ñèìïñîíîâ íåò íèêàêèõ ïðåãðàä. 

Î×ÅÐÅÄÍÀß ÑÅÐÈß
Ãðàôè÷åñêè Simpsons: Hit & Run âûã-
ëÿäèò, êàê è ïîäîáàåò ìóëüòèïëèêà-
öèîííîé èãðå. Ïåðñîíàæè âûïîëíåíû
â ïîëíîì 3D, íî ïðè ýòîì ñìîòðÿòñÿ
òàê æå, êàê â ñâîåì äâóõìåðíîì òåëå-

âèçèîííîì ïðàðîäèòåëå. Äèçàéí
ñòðîåíèé, ìàøèí è âíåøíèé îáëèê ãå-
ðîåâ òàêæå ïåðåêî÷åâàëè èç ñåðèà-
ëà, è ïîýòîìó âî âðåìÿ èãðû êàæåòñÿ,
÷òî ïåðåä òîáîé íîâàÿ ñåðèÿ ïðèêëþ-
÷åíèé Ñèìïñîíîâ. Â öåëîì èãðà ñîâ-
ñåì íå ïëîõà, è îòìàõèâàòüñÿ îò íåå,
ìîòèâèðóÿ ýòî òåì, ÷òî âû íå ÿâëÿå-
òåñü ïîêëîííèêîì ñåðèàëà, íå ñòîèò.
Òàê ÷òî, åñëè ó âàñ âûñâîáîäèòñÿ ñâî-
áîäíîå âðåìÿ, íå çàíÿòîå ïðîõîæäå-
íèåì î÷åðåäíîãî èãðîâîãî øåäåâðà,
ïîïðîáóéòå ïîèãðàòü â Simpsons: Hit
& Run, òàê, äëÿ ðàçíîîáðàçèÿ. 

ÄÎÐÎÆÍÛÉ ÁÅÑÏÐÅÄÅË

ËÅÃÊÈÅ ÄÅÍÜÃÈ

!
Ïîëó÷àòü ìîíåòû â èãðå ìîæíî ðàçëè÷íûìè
ñïîñîáàìè. Ñàìûì ïðîñòûì è ñàìûì ýêñòðå-
ìàëüíûì èç íèõ ÿâëÿåòñÿ âûáèâàíèå çàâåò-
íûõ êðóãëÿøêîâ èç ñòîëáîâ, äåðåâüåâ, ïî÷òî-
âûõ ÿùèêîâ è äàæå íàäãðîáíûõ êàìíåé íà
êëàäáèùå. Íî ó÷òèòå, ÷òî åñëè âû âûáåðåòå
òàêîé ñïîñîá ïîëó÷åíèÿ äåíåã, òî âñêîðå âàñ
íà÷íóò ïðåñëåäîâàòü ïîëèöåéñêèå ìàøèíû,
êîòîðûå ïî÷åìó-òî âçðûâàþòñÿ ïðè ìàëåé-
øåì ñòîëêíîâåíèè ñ âàøåé ìàøèíîé.

×òîáû äîâåñòè ñâîé ðîçîâûé êàäèëëàê äî òàêîãî ñîñòîÿíèÿ, Ãîìåðó
ïðèøëîñü ïîâñòðå÷àòüñÿ íå ñ îäíèì ñòîëáîì. 
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÏÏ
îíòû � ìàòåðèÿ òîíêàÿ.
Ìîæíî ñêàçàòü, èëëþ-
çîðíàÿ. Ìîæíî äàæå ñêà-
çàòü, âîîáùå íå ìàòåðèÿ.

Íî, óìåëî ðàñêèäàííàÿ â ðàç-
íûå ñòîðîíû, îíà òâîðèò íàñòî-
ÿùèå ÷óäåñà. Âîò Activision,
íàïðèìåð, òàê ãðàìîòíî ðàñòî-
ïûðèëà ïàëüöû, ïèàðÿ  True
Crime: Streets of L.A., ÷òî âñåì
ïîíåâîëå ïðèøëîñü ïîâåðèòü,
÷òî ýòî íå÷òî íåèìîâåðíî êðó-
òîå è äîñòîéíîå òÿãàòüñÿ ñ GTA. 
Âîîáùå, ïîíòû â True Crime � ýòî êðà-
åóãîëüíûé êàìåíü, âîêðóã êîòîðîãî
ïîñòðîåíà âñÿ èãðà. Âñå çäåñü ñäåëà-
íî ñ òàêèì ðàçìàõîì, ñ òàêèì íåäåòñ-
êèì àïëîìáîì, ÷òî âïîðó ñðàçó êàïè-

òóëèðîâàòü, ïîäíèìàòü ëàïêè ââåðõ è
áëàãîãîâåéíî ôèãåòü ïåðåä êðóòåé-
øèì ïîëèöåéñêèì áîåâèêîì íàøèõ
äíåé. Íî êàê ýòî ÷àñòî áûâàåò, ñëèø-
êîì ìíîãî ñèë óøëî íà ïèàð, ñëèøêîì
óñåðäíî èçäàòåëü è ðàçðàáîò÷èêè
óáåæäàëè íàñ â áåçîãîâîðî÷íîé óáèé-
ñòâåííîñòè ñâîåãî òâîðåíèÿ. Â ðå-
çóëüòàòå ïî ñðàâíåíèþ ñ ðàçìàõîì
îáåùàíèé èãðà ïîëó÷èëàñü ïðîñòî
ïøèêîì. Åñëè æå ïðîèãíîðèðîâàòü
áðîøåííûå â íàøó ñòîðîíó ïîíòû è íå
äåðæàòü çà ýòî çëà íà Activision, òî
ìîæíî ïðèçíàòü True Crime î÷åíü äà-
æå äîáðîòíûì áîåâèêîì, êîòîðûé,
òåì íå ìåíåå, çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò. 

ÍÈÊ ÊÀÍÃ 
ÏÐÎÒÈÂ ËÎÑ-ÀÍÄÆÅËÅÑÀ
Ãëàâíûé ãåðîé True Crime, Íèê
Êàíã, � êðóòåéøèé â ìèðå êîï, îäèí

âèä êîòîðîãî ïîâåðãàåò â óæàñ ëîñ-
àíäæåëåññêóþ øïàíó (ÿêóäçó, ðóñ-
ñêóþ ìàôèþ è ò.ä.). Ïî êðàéíåé ìå-
ðå, ó íåãî íà ëèöå íàïèñàíî, ÷òî îí
ñâÿòî â ýòî âåðèò. Åñòåñòâåííî, òà-
êîìó ñóïåðïîëèöåéñêîìó ïîðó÷àþò
ðàññëåäîâàíèå ñóïåðïðåñòóïëåíèÿ,
äàþò â íàïàðíèöû ñóïåðýìàíñèïèðî-
âàííóþ êðàñîòêó è ïàðó ïðÿìî-òàêè
íèêàêèõ ïèñòîëåòîâ. Îêðûëåííûé
ñîáñòâåííîé êðóòîñòüþ Íèê âûõîäèò
íà óëèöû Ëîñ-Àíäæåëåñà.  
Ãëàâíàÿ ãîðäîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ �
ýòî äîñòîâåðíîñòü, ñ êîòîðîé îíè
âîññîçäàëè ãîðîä. 800 êâàäðàòíûõ
êèëîìåòðîâ � ýòî íå øóòêè. Òåððèòî-
ðèÿ, äîñòóïíàÿ äëÿ èññëåäîâàíèÿ,
áîëüøå Vice City è Liberty City âìåñòå
âçÿòûõ. Ðàçà â äâà. Â ýòîì ñìûñëå ðå-
áÿòà èç Luxoflux óòåðëè íîñ âñåì. Ëþ-
áèòåëè áåñöåëüíîãî øàòàíèÿ ïî ãî-
ðîäó â ïîèñêàõ òîãî-íå-çíàþ-÷åãî-íî-
áåç-÷åãî-æèòü-íå-ìîãó áóäóò â âîñ-
òîðãå. Íî íà ýòîì ðåàëüíàÿ ñâîáîäà
è çàêàí÷èâàåòñÿ. ×òîáû øàòàíèå ïî
Ëîñ-Àíäæåëåñó íå áûëî ñîâñåì óæ
áåñöåëüíûì, ðàçðàáîò÷èêè ïîçàáî-
òèëèñü î òîì, ÷òîáû íà óëèöàõ ñ çà-
âèäíûì ïîñòîÿíñòâîì ïðîèñõîäèëè
ðàçëè÷íûå ìåëêèå ïðåñòóïëåíèÿ. Èõ
ïðåäîòâðàùåíèå íå ÿâëÿåòñÿ ñòðîãî
îáÿçàòåëüíûì, íî ïîíà÷àëó çàáàâëÿ-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Luxoflux 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÃÄÅ ÌÎß ÒÀ×ÊÀ, ×ÓÂÀÊ?!

TRUE CRIME: STREETS OF L.A. 

ÊÐÓ×Å ÒÎËÜÊÎ ßÉÖÀ

ÍÅÒ ÏÐÅÄÅËÀ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÓ

!
Çà êàæäîå âûïîëíåííîå çàäàíèå Íèê ïî-
ëó÷àåò îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ,
êîòîðûå çàòåì ðàñõîäóþòñÿ íà ïî÷èíêó
àâòîìîáèëÿ, ëå÷åíèå â áîëüíèöàõ, à òàê-
æå ïðîêà÷êó. Áåç íåå ïðîéòè èãðó ïðîñòî
íåâîçìîæíî. Ïîñåùàÿ ðàññòàâëåííûå ïî
ãîðîäó òèðû è ñïîðòçàëû, Íèê âûó÷èâàåò
íîâûå ïðèåìû äëÿ âåäåíèÿ ïåðåñòðåëîê
è ðóêîïàøíîãî áîÿ. Ñàì ïðîöåññ îáó÷å-
íèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çàáàâíóþ ìèíè-
èãðó (êàæäûé ðàç � íîâóþ), òàê ÷òî íàñêó-
÷èòü ïðîêà÷êà íå ìîæåò ïî îïðåäåëåíèþ. 

http://www.truecrimela.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÆÄÀËÈ ËÓ×ØÅÃÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îãðîìíàÿ òåððèòîðèÿ äëÿ èññëåäî-
âàíèÿ, ìíîæåñòâî ñïîñîáîâ 
çàíÿòü ñâîáîäíîå âðåìÿ, çðåëèù-
íûå ïåðåñòðåëêè è ðóêîïàøíûå áîè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
ìàëîâðàçóìèòåëüíàÿ ãðàôèêà,
ìíîæåñòâî íåäîðàáîòîê 
â èíòåðôåéñå.

«Åùå îäèí ïîëèöåéñêèé áîåâèê».
Ìåñòàìè � çàõâàòûâàþùèé, ìåñ-
òàìè � íóäíûé è îäíîîáðàçíûé.
Íî íå ëèøåííûé ñâåæèõ èäåé. 

�

6.5

×òî îïðåäåëåííî ðîäíèò True Crime ñ GTA, òàê ýòî ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü. Åñëè ñ ðàçãîíà 
(à ìîæíî è áåç îíîãî) âðåçàòüñÿ â îäíó èç ýòèõ òîëñòåííûõ ïàëüì, òà, íå çàäóìûâàÿñü, ðóõíåò. 

Òîëüêî ïîñìîòðèòå íà ýòîãî ïàðíÿ: 
êðóòèçíà èç íåãî ïðÿìî-òàêè ïðåò. 

Áðîñîê � ñàìûé ýôôåê-
òèâíûé ïðèåì â äðàêå. 

Åñëè åçäèòü íåîñòîðîæíî è ñáèâàòü 
ïåøåõîäîâ, ìîæíî ñòàòü «ïëîõèì» êîïîì. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Mafia: 
The City of Lost Heaven 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Grand Theft Auto: 
Vice City 

TRUE CRIME ÍÅ ÑÂÅÒßÒ ËÀÂÐÛ VICE CITY. 
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ÎÁÇÎÐ
åò. Âçÿëàñü ëè òîëïà ïîäðîñòêîâ ïå-
ðåâåñòè áàáóøêó ÷åðåç äîðîãó â íå-
ïîëîæåííîì ìåñòå, ïðèïàðêîâàë ëè
êàêîé ãàíãñòåð óãíàííóþ ìàøèíó ïîä
çíàêîì «Ïàðêîâêà çàïðåùåíà», çà-
âÿçàëàñü ëè íà óëèöå ïåðåñòðåëêà ñ
ïðèìåíåíèåì çàïðåùåííûõ ìåæäóíà-
ðîäíûìè êîíâåíöèÿìè êàññåòíûõ
áîìá � âî âñå Íèê ìîæåò ñóíóòü ñâîé
íîñ. Ðåçóëüòàòîì «ðàññëåäîâàíèÿ»
ïðåñòóïëåíèÿ ÿâëÿåòñÿ ëèáî àðåñò âè-
íîâíûõ, ëèáî ïàíèõèäà ïî íèì. À Íèê,
ñîîòâåòñòâåííî, ïîëó÷àåòñÿ î÷êè «õî-
ðîøèé êîï» èëè «ïëîõîé êîï». Ê ñîæà-
ëåíèþ, ïîñëå ïåðâîãî äåñÿòêà òàêèõ
âîò «ðàññëåäîâàíèé» î íèõ õî÷åòñÿ
çàáûòü è íèêîãäà áîëüøå íå âñïîìè-
íàòü. Ïðè âñåì êàæóùåìñÿ ðàçíîîá-
ðàçèè ïðîèñõîäÿùèõ ïðàâîíàðóøå-
íèé, äåëî âñåãäà îãðàíè÷èâàåòñÿ ëè-
áî ïåðåñòðåëêîé è ìîðäîáîåì, ëè-
áî àâòîìîáèëüíîé ïîãîíåé ñ ïîñëå-
äóþùåé ïåðåñòðåëêîé è ìîðäîáî-
åì. Î òîì, íàñêîëüêî èíòåðåñåí
ýòîò àñïåêò èãðîâîãî ïðîöåññà,
íåïëîõî ãîâîðèò òîò ôàêò, ÷òî íàñ
çàñòàâëÿþò ïàòðóëèðîâàòü óëèöû
ãîðîäà â íàêàçàíèå(!) çà òî, ÷òî ìû
íå äî êîíöà âûïîëíèëè êàêèå-ëèáî
ñþæåòíûå çàäàíèÿ. 

ÍÎÃÀÌÈ ÅÃÎ, ÍÎÃÀÌÈ!
Ïî-õîðîøåìó, â True Crime íóæíî âû-
ïîëíÿòü òîëüêî ñþæåòíûå ìèññèè,
òàê êàê ëèøü îíè ïðåäñòàâëÿþò ðå-
àëüíûé èíòåðåñ. Ñàì ñþæåò íå áëå-
ùåò áîëüøîé îðèãèíàëüíîñòüþ, íî
èñòîðèÿ ïîäàåòñÿ äîñòàòî÷íî ãðà-
ìîòíî, ÷òîáû âñå âðåìÿ ïîäîãðåâàòü
íàø èíòåðåñ. Ñîáñòâåííî, åñëè áû
íå îíà, è ñþæåòíûå ìèññèè ñâîäè-
ëèñü áû èñêëþ÷èòåëüíî ê ïîãîíÿì,
ïåðåñòðåëêàì è ìîðäîáîþ. À òàê ïî-
ëó÷àåòñÿ äîáðîòíûé áîåâè÷îê. 
Òèïè÷íàÿ ñõåìà âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ
âûãëÿäèò òàê. Íèê ïîëó÷àåò íàâîäêó

(ìîë, â îäíîì èç äåòñêèõ ñàäîâ Ëîñ-
Àíäæåëåñà çà ïîñëåäíèé ãîä âäâîå
âûðîñ îáúåì ïðîèçâîäñòâà ãåðîèíà,
íàäî áû ðàçîáðàòüñÿ), ïîãðóæàåòñÿ
â àâòî è åäåò ê ìåñòó íàçíà÷åíèÿ (ïî
ïóòè, åñòåñòâåííî, çàñêî÷èâ íà áóëü-
âàð Ãîëëèâóä, ÷òîáû� ý-ý-ý� ïîä-
íÿòü� ý-ý-ý� óðîâåíü òåñòîñòåðîíà â
êðîâè). Äîáðàâøèñü äî íóæíîé äâå-
ðè, Íèê åå âûøèáàåò, è íà÷èíàåòñÿ
áîéíÿ. Îíà áûâàåò äâóõ âèäîâ: ðóêî-
ïàøíàÿ è ñ ïðèìåíåíèåì îãíåñòðåëü-
íîãî îðóæèÿ. Ïåðâàÿ óäàëàñü ðàçðà-
áîò÷èêàì íà ñëàâó. Íèê è òàê-òî
âíåøíå íàïîìèíàåò Äæåòà Ëè, à â
ðóêîïàøíîì áîþ è ïîäàâíî. Âñå
î÷åíü ýôôåêòíî ðàçìàõèâàþò ðóêà-
ìè, âûêðèêèâàþò ìàòåðíûå ÿïîíñêèå
ñëîâà è, ÷òî ñàìîå ãëàâíîå, ëîìàþò
ìåáåëü. Îõ, êàê òóò ëîìàåòñÿ ìå-
áåëü! Äðàêà â áàðå âñåãäà çàêàí÷è-
âàåòñÿ èìåííî òàê, êàê îíà è äîëæíà
çàêàí÷èâàòüñÿ: íè îäíîãî öåëîãî
ñòîëà è ñòóëà, êðóãîì áèòîå ñòåêëî è
òðóïû, òðóïû, òðóïû, òðóïû. Ïåðåñò-
ðåëêè áûëè áû ñòîëü æå õîðîøè, åñ-
ëè áû íå óïðàâëåíèå. Ïåðåäâèãàåòñÿ
Íèê óæ î÷åíü ìåäëåííî è íåóêëþæå,
äà è ñèñòåìà ïðèöåëèâàíèÿ ìîãëà áû
áûòü ïîëó÷øå. À òàê ñòðåëüáà ïî-ìà-
êåäîíñêè (ïî-äðóãîìó êðóòûå ïîëè-

öåéñêèå íå óìåþò) î÷åíü íåïëîõî
ïîäíèìàåò íàñòðîåíèå. 

×ÒÎ Ñ ÒÎÁÎÉ ÑÒÀËÎ, 
ËÎÑ-ÀÍÄÆÅËÅÑ?
Åñëè â ÷åì True Crime è îäåðæàë âåðõ
íàä GTA, òî ýòî â ÷àñòè ãðàôèêè. Íî,
ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, íàçâàòü GTA
òåõíîëîãè÷åñêè ïðîäâèíóòîé èãðîé
ìîæíî, òîëüêî íàñòóïèâ íà ãîðëî ñâî-
åé ñîâåñòè. Ïîýòîìó ïîáåäà, ïðÿìî
ñêàæåì, íåâåëèêà. Ëîñ-Àíäæåëåñ â
True Crime ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îáû÷-
íîå ñêîïèùå íàñïåõ îáòåñàííûõ òî-
ïîðîì äîìîâ, ìàëîâðàçóìèòåëüíûõ
äåðåâüåâ è ðàçãóëèâàþùèõ ïî óëèöàì
êâàäðàòíûõ ÷åëîâå÷êîâ. Ãëàâíûå ãå-
ðîè, ïðàâäà, ïîñèìïàòè÷íåå. Ó íèõ äà-
æå ïàëüöû àíèìèðîâàíû! Âíóòðè ïî-
ìåùåíèé êàðòèíà ÷óòü áîëåå ðàäîñò-
íàÿ, íî îñîáûì áîãàòñòâîì èíòåðüå-
ðû òîæå íå ïîðàæàþò. Hitman 2 è
Splinter Cell ìîãóò ñïàòü ñïîêîéíî. 
Òî, ÷òî Activision ïðåäñòàâèëà íàì â
èòîãå, êîíå÷íî, î÷åíü äàëåêî îò ïåð-
âîíà÷àëüíûõ îáåùàíèé. Äàæå íå
ñëèøêîì óäà÷íàÿ The Getaway âî
ìíîãîì ïîëó÷èëàñü èíòåðåñíåå True
Crime. Òåì íå ìåíåå, èãðà ñäåëàíà íà
ñîâåñòü. Ïðîñòî íå æäèòå, ÷òî îíà
çàñòàâèò âàñ ïîòåðÿòü ïîêîé è ñîí. 

ÑÒÐÅËÜÁÀ ÏÎ-ÌÀÊÅÄÎÍÑÊÈ

ÊÀÊ ÇÀÂÅÙÀË ÍÀÌ ÂÅËÈÊÈÉ ÀÐÍÈ

!
Ñòðåëÿòü ñ äâóõ ðóê Íèê óìååò ñ ñàìîãî íà÷àëà. À
âîò ñòðåëÿòü îäíîâðåìåííî â äâóõ ïðîòèâíèêîâ �
ýòî óæå óìåíèå, êîòîðîå ïðèäåòñÿ ïðèîáðåòàòü
ïî õîäó. Ïåðåñòðåëêè â True Crime î÷åíü ïîõîæè
íà òî, ÷òî ìû âèäåëè â Dead to Rights, òîëüêî ëîñ-
êà èì íå õâàòàåò. Äàæå çàìåäëåííûå ïàäåíèÿ, êî-
òîðûå ñåé÷àñ íå äåëàåò òîëüêî ëåíèâûé, è òå íå
ñëèøêîì çðåëèùíû. Çàòî Íèê óìååò ïîäíèìàòü
îðóæèå ñ ïîëà, íå íàãèáàÿñü. Âûãëÿäèò çäîðîâî, è
òàêîãî áîëüøå íèãäå íåò.

Äà, äà, ýòè ïðûæêè è ïàäåíèÿ â çàìåäëåííîì òåìïå íàäîåëè âñåì äî ÷åðòèêîâ. 
Íî òàêîâû óæ çàêîíû æàíðà: åñëè ãëàâíûé ãåðîé êðóò, îí îáÿçàí óìåòü äåëàòü òàêèå âûêðóòàñû.

Ìî÷èòü ïîëóãîëûõ ìóæèêîâ â ñîðòèðå � 
ýòî êàê-òî íå ïî-äæåíòëüìåíñêè. 

Äîãíàâ ïîäîçðåâàåìîãî, Íèê ìîæåò ëèáî
óáèòü åãî, ëèáî àðåñòîâàòü. 

Åñëè âû íå ëþáèòå ðýï, ëó÷-
øå ñðàçó âûðóáàéòå ìóçûêó
â True Crime, ïîòîìó ÷òî íà
ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû âàø
ñëóõ áóäóò óñëàæäàòü 
ðýïåðû, ðàáîòàþùèå ïîä
ëåéáëîì West Coast. 20
áåñêîìïðîìèññíûõ ãàíãñòà-
ðýïåðñêèõ êîìïîçèöèé �
ýòî íå äëÿ âñåõ. Âîçìîæíî,
Activision ïîñòóïèëà îïðî-
ìåò÷èâî: ñàóíäòðåê â Vice
City (íàïðèìåð) áûë íà 
ëþáîé âêóñ. Òåì íå ìåíåå, 
èçäàòåëü î÷åíü ãîðäèòñÿ
ïëîäîòâîðíûì ñîòðóäíè÷å-
ñòâîì ñ West Coast è óæå 
óñïåë âûïóñòèòü ñàóíäòðåê
íà îòäåëüíîì êîìïàêò-äèñêå. 
Ñàìàÿ ÿðêàÿ çâåçäà èç
ïðèãëàøåííûõ ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â ðàáîòå íàä ïðîåê-
òîì � ýòî, êîíå÷íî, Snoop
Dogg. Îí íå òîëüêî «ïîäà-
ðèë» èãðå îäíó èç ñâîèõ 
ïåñåí, íî è ñîãëàñèëñÿ áûòü
ñåêðåòíûì èãðàáåëüíûì
ïåðñîíàæåì. 

WEST COAST 
GANGSTA RAP

!

Áåç ñàìîíàâåäåíèÿ â True
Crime ïðèøëîñü áû òóãî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1-4ÎÁÇÎÐ

http://nintendo.com 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

Â
ëàäåëüöû Game Boy
Advance âðÿä ëè ìîãóò
ñåé÷àñ îáèæàòüñÿ íà èçäà-
òåëåé RPG çà íåâíèìà-

òåëüíîñòü. Ïóõëîìó ñïèñêó òîãî,
÷òî óæå ïîÿâèëîñü äëÿ êàðìàííîé
êîíñîëè îò Nintendo, è òîãî, ÷òî
äîëæíî âûéòè â áëèæàéøèå ìå-
ñÿöû, ïîçàâèäóþò äàæå âèäàâ-
øèå âèäû ïîêëîííèêè PS2. È ïåð-
âîå ìåñòî â ýòîì ñïèñêå çàíèìà-
þò òàêòè÷åñêèå RPG: äîñòàòî÷íî
âñïîìíèòü Final Fantasy Tactics
Advance è Onimusha Tactics. Ïîñ-
ëåäíåå òâîðåíèå Intelligent
Systems (àâòîðîâ çíàìåíèòûõ
Advance Wars) òàêæå ñïîñîáíî
ïðåòåíäîâàòü íà ëþáîâü íå îäíèõ
òîëüêî õàðäêîðùèêîâ. 

ÑÊÎËÜÊÎ ËÅÒ,
ÑÊÎËÜÊÎ ÇÈÌ
Íàâåðíÿêà íå ìíîãèå çíàþò î òîì,
÷òî Fire Emblem äëÿ GBA � íå ïåðâàÿ
èãðà â ñåðèè, à äàæå íåêîòîðûì îá-
ðàçîì ñåäüìàÿ. Ïåðâûå «Îãíåííûå
ýìáëåìû» áûëè âûïóùåíû åùå â ïîä-

çàáûòûå ñåãîäíÿ âðåìåíà 8-áèòíîé
NES, à çàòåì ïåðåêî÷åâàëè íà åå 16-
áèòíóþ ïðååìíèöó, Super Nintendo.
Êàê ýòî ÷àñòî ñëó÷àåòñÿ, äîñòîèí-
ñòâà ñåðèàëà äî ïîðû äî âðåìåíè
ìîãëè îöåíèòü òîëüêî æèòåëè ßïî-
íèè � âñåì îñòàëüíûì âåëèêàÿ è ìî-
ãó÷àÿ Nintendo ïîêàçàëà áîëüøóþ è
ñîâñåì íåàïïåòèòíóþ ôèãó. Òåì
áîëüøå ó íàñ ïîâîäîâ êàê ñëåäóåò
èçó÷èòü Fire Emblem òåïåðü. 
Ñ òîïîðîì ïðîòèâ ìå÷åé íå ïîïðåøü.
Ñþæåò òðàäèöèîííî ñèëåí � âñå-òà-
êè ìû èìååì äåëî ñ RPG, à ïåðåñêà-
çûâàòü åãî ñìûñëà íåò. Ïîýòîìó ïå-
ðåéäåì ïðÿìèêîì ê îñîáåííîñòÿì èã-
ðîâîãî ïðîöåññà - â êîíöå êîíöîâ,
èìåííî èìè îïðåäåëÿåòñÿ öåííîñòü
ëþáîãî ïðîåêòà. Âàì ïðåäñòîèò
îòûãðûâàòü ðîëü ìîëîäîãî ïîëêî-
âîäöà, îñóùåñòâëÿþùåãî îáùåå ðó-
êîâîäñòâî äåéñòâèÿìè ïîä÷èíåííûõ.
Íà ïðàêòèêå âûãëÿäèò ýòî äîñòàòî÷-
íî òðèâèàëüíî: âûáèðàåòå òåõ èëè
èíûõ áîéöîâ,  îòäàåòå ïðèêàç, êîãî è
êàêèì îáðàçîì íåîáõîäèìî àòàêî-
âàòü, ïîñëå ÷åãî ëþáóåòåñü ðåçóëü-
òàòîì. Ãëàâíîå, ÷òî íóæíî ïðè ýòîì
ïîìíèòü: â Fire Emblem äåéñòâóåò íå-
çûáëåìàÿ ñèñòåìà ñîîòíîøåíèé
«êòî êîãî áüåò», ñâîåãî ðîäà «ïðàâè-

ëî òðåóãîëüíèêà», êîòîðîå äåéñòâè-
òåëüíî êàê â îòíîøåíèè àòàê îáû÷-
íûì îðóæèåì, òàê è â îòíîøåíèè ìà-
ãèè. Íàïðèìåð, ìå÷è ëó÷øå âñåãî ðà-
áîòàþò ïðîòèâ òîïîðîâ, òîïîðû �
ïðîòèâ êîïèé, êîòîðûå, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, èäåàëüíî ïîäõîäÿò ïðîòèâ ìå-
÷åé. Òî æå êàñàåòñÿ è ìàãèè: îíà äå-
ëèòñÿ íà ðàçíîâèäíîñòè light, dark è
anima, êàæäàÿ èç êîòîðûõ èìååò
ñâîè ïëþñû è ìèíóñû. 
Â áîþ íåëèøíèì áóäåò âîñïîëüçî-
âàòüñÿ îñîáåííîñòÿìè ëàíäøàôòà �
ìîæíî óêðûòü ñâîè âîéñêà â ëåñó èëè
ãîðàõ, ÷òî çàìåòíî çàòðóäíèò èõ äî-
ñÿãàåìîñòü äëÿ ïðîòèâíèêà. Äàæå
ïîãîäíûå ýôôåêòû, òàêèå êàê ñíåã è
äîæäü, ìîãóò ïîâëèÿòü íà óñïåõ/ïðî-
âàë òîãî èëè èíîãî õîäà. Â òî æå âðå-
ìÿ íèêîãî íå èíòåðåñóåò, àòàêóåòå
ëè âû ïðîòèâíèêà ñ òûëà èëè ñ ôëàí-
ãîâ, ÷òî, ê ñëîâó, ðåàëèçîâàíî âî
ìíîãèõ òàêòè÷åñêèõ RPG.
Â Fire Emblem âû íå ìîæåòå «ïðîèçâî-
äèòü» âîéñêà, êàê ýòî áûëî â Advance
Wars. Íîâûå áîéöû ïðèñîåäèíÿþòñÿ ê
âàì ïîñëå âûïîëíåíèÿ ñàìûõ ðàçëè÷-
íûõ óñëîâèé � îò ïðîñòîãî ðàçãîâîðà
äî âûïîëíåíèÿ êàêîãî-ëèáî êâåñòà.
Ðàçóìååòñÿ, òàêîé ïîäõîä ê ðåêðóòñ-
êîìó íàáîðó çàñòàâëÿåò áåðå÷ü êàæ-
äîãî ñîëäàòà: âåäü åñëè îí ïîãèáíåò,
ïðèäåòñÿ èñêàòü åìó çàìåíó, ÷òî îò-
íþäü íå âñåãäà ïðîñòî ñäåëàòü � áåñ-
êîíå÷íî íàáèðàòü ñëó÷àéíî ãåíåðèðó-
åìûõ áîéöîâ (÷òî ðåàëèçîâàíî ïî÷òè
âî âñåõ TRPG ñ íåîáðàòèìîé
ñìåðòüþ!) çäåñü íåëüçÿ. Â êàìïàíèè

Â ÐßÄÀÕ ÊÀÐÌÀÍÍÛÕ ÏÎËÊÎÂÎÄÖÅÂ ÏÐÈÁÛËÎ 

FIRE EMBLEM

ÁÎËÜØÈÅ ÌÀÍÅÂÐÛ NINTENDO

FIRE EMBLEM ÍÀ GAMECUBE�

!
Èçâåñòíî, ÷òî äîìàøíÿÿ êîíñîëü îò
Nintendo ÿâíî íå ñòðàäàåò îò ïåðå-
èçáûòêà ðîëåâûõ èãð. Õîòÿ â ðàñïî-
ðÿæåíèè áîëüøîé N íàõîäÿòñÿ ñðà-
çó íåñêîëüêî êîìàíä, ðàçðàáàòû-
âàþùèõ RPG, íè îäíà èç íèõ íå òî-
ðîïèòñÿ äåëàòü ÷òî-ëèáî ïîäîáíîå

íà GameCube. Òåì íå ìåíåå, ãîä
íàçàä â ïðåññó ïðîñî÷èëàñü èí-
ôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî Intelligent
Systems ÿêîáû ðàáîòàåò íàä GC-
âåðñèåé Fire Emblem. Óâû, ñëóõè,
êàê áû ïðèÿòíû îíè íè áûëè, îñòà-
ëèñü òîëüêî ñëóõàìè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎ×ÒÈ ÈÄÅÀËÜÍÀß ÈÃÐÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíûé ñþæåò, ñáàëàíñèðî-
âàííûé èãðîâîé ïðîöåññ, 
íåëèíåéíîñòü, áîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî ïåðñîíàæåé, îòëè÷íûé çâóê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòäåëüíûå ãðàôè÷åñêèå íåäî-
ðàáîòêè, íåñêîëüêî îäíîîáðàç-
íûé äèçàéí, çàòÿíóòûé ðåæèì
îáó÷åíèÿ, ñëàáûé ìóëüòèïëååð.

Îòëè÷íûé ïðèìåð êà÷åñòâåííî 
è ñ äóøîé ñäåëàííîé ðîëåâîé
èãðû. Îäèí èç ëó÷øèõ ïðåäñòà-
âèòåëåé æàíðà äëÿ GBA.

�

8.5

Âñåãî ëèøü îäèí èç ìíîãèõ
óäà÷íûõ ñïåöýôôåêòîâ.

«Áîëüøàÿ êàðòà ìèðà» � íåèçìåííûé àòðèáóò ëþáîé ÿïîíñêîé RPG,
òåì áîëåå � òàêòè÷åñêîé. Èçó÷àéòå òåàòð âîåííûõ äåéñòâèé.

ÁËÈÇÊÎ Ê

Tactics Ogre: 
The Knight of Lodis 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Final Fantasy 
Tactics Advance 

ÂÑÅÃÎ ÏÀÐÓ ÌÅÑßÖÅÂ ÑÏÓÑÒß Ó ÄÅÒÈÙÀ SQUARE ENIX ÏÎßÂÈËÑß Î×ÅÍÜ ÑÈËÜÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒ.

Îòíîøåíèå ê ñþæåòó çäåñü
òðåïåòíîå. Ïîãîâîðèòü
ãåðîè ëþáÿò è íà ïîëå áîÿ.

Àòàêè îòîáðàæàþòñÿ òàê æå
êðàñèâî, êàê è â èãðàõ ñåðèè
Shining Force.
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äëÿ îäíîãî èãðîêà íåñêîëüêî äå-
ñÿòêîâ ãëàâ, ïðè÷åì ïåðâûå äåâÿòü
öåëèêîì ïîñâÿùåíû òðåíèðîâêàì,
÷òî, ÷åñòíî ãîâîðÿ, ìîæåò èçðÿäíî
óòîìèòü. Êîíå÷íî, ïðàâèëüíàÿ ïîä-
ãîòîâêà î÷åíü ïîëåçíà, íî åå ìîæ-
íî áûëî áû ñäåëàòü íå ñòîëü çàòÿ-
íóòîé. Ñóùåñòâóåò åùå è multiplay-
er-ðåæèì, íî â ñèëó ñâîåé îãðàíè-
÷åííîñòè (äîñòóïíû òîëüêî ñðàæå-
íèÿ íà àðåíàõ), îí î÷åíü áûñòðî
ïðèåäàåòñÿ è âðÿä ëè íàäîëãî
ïðèâëå÷åò âàøå âíèìàíèå.

ÃËÀÇÀ È ÓØÈ
Â FE î÷åíü ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, ÷åìó
ñïîñîáñòâóþò î÷åíü ñèìïàòè÷íàÿ
àíèìàöèÿ è ìàññà ñòàòè÷íûõ èëëþ-
ñòðàöèé, ñîïðîâîæäàþùèõ äèàëî-
ãè ãåðîåâ è çàñòàâêè. Îáùåå âïå-
÷àòëåíèå ìîæåò ïîäïîðòèòü ðàçâå
÷òî ÷åðåñ÷óð ïðèìèòèâíàÿ êàðòà,
íî ê íåé áûñòðî ïðèâûêàåøü. Èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñòðîãî âèä ñâåðõó.

Çâóêîâûå ýôôåêòû (ñâèñò òîïî-
ðîâ, ëÿçã ìå÷åé) ñ ó÷åòîì âîçìîæ-
íîñòåé GBA ïðîñòî âåëèêîëåïíû.
Ê ìóçûêå ìîæíî îòíåñòèñü äâîÿ-
êî: ïðîñòåíüêèå ìåëîäèè âðÿä ëè
äîâåäóò äî ýêñòàçà, íî ñëóõà îíè
òî÷íî íå êîðîáÿò è îáùåìó íàñò-
ðîþ èãðû âïîëíå ñîîòâåòñòâóþò.
Âðÿä ëè êòî-íèáóäü íàçîâåò Fire
Emblem ñîáûòèåì ãîäà â èãðîâîé
èíäóñòðèè. Ñëèøêîì ìíîãî çäåñü
òðàäèöèîííûõ íåäîñòàòêîâ òàêòè-
÷åñêèõ RPG, îò êîòîðûõ êîíêóðåí-
òû èçáàâèëèñü óæå äàâíî. Íåîá-
ðàòèìàÿ ñìåðòü ãåðîåâ, èçíàøè-
âàþùèåñÿ ïðåäìåòû è îòñóòñòâèå
ñïåöèàëüíîãî ðåæèìà òðåíèðîâêè
(åñòü òîëüêî ñþæåòíûå áîè) âðÿä
ëè äîáàâèëè Fire Emblem ïîêëîí-
íèêîâ. Íî òî, ÷òî íà íàø ñóä
ïðåäñòàâëåíà ãëóáîêàÿ, óâëåêà-
òåëüíàÿ è äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñ-
íàÿ èãðà, � ýòî ôàêò, îáñóæäåíèþ
íå ïîäëåæàùèé. 

ÁÅÐÅÃÈÒÅ ÊÎÌÀÍÄÈÐÎÂ, ÎÒÖÎÂ ÂÀØÈÕ!

Î ÐÓÊÎÂÎÄßÙÅÉ ÐÎËÈ Â ÄÅßÒÅËÜÍÎÑÒÈ ÀÐÌÈÈ

!
Ãåíåðàë, êàê èçâåñòíî, ñîëäàòó íå
òîâàðèù, íî îòåö ðîäíîé, à çàîä-
íî ìàòü, äåäóøêà, áàáóøêà è ïðî-
÷èå ðîäñòâåííèêè. Îí çàáîòèòñÿ î
ñîëäàòàõ, ñîëäàòû çàáîòÿòñÿ î
íåì. À ãåéìåðó ïðèäåòñÿ ñëåäèòü
çà âñåìè ñðàçó. Ïîòåðÿ ðÿäîâîãî

áîéöà (áóäü îí õîòü òðèæäû óíèêà-
ëåí) â õóäøåì ñëó÷àå èñïîðòèò
âàì íàñòðîåíèå è çàòðóäíèò ïðî-
õîæäåíèå òåõ èëè èíûõ ãëàâ. Íî
âîò ãèáåëü âàøåãî ãëàâíîãî ïðî-
òåæå íåìåäëåííî ïðèâåäåò ê ëè-
öåçðåíèþ íàäïèñè GAME OVER.

ÏÎÑËÅÄÍÅÅ ÒÂÎÐÅÍÈÅ INTELLIGENT SYSTEMS ÂÏÎËÍÅ
ÑÏÎÑÎÁÍÎ ÏÐÅÒÅÍÄÎÂÀÒÜ ÍÀ ËÞÁÎÂÜ ÍÅ ÎÄÍÈÕ
ÒÎËÜÊÎ ÕÀÐÄÊÎÐÙÈÊÎÂ.
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ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÏÏ
ðèìåíèòåëüíî ê SSX 3 ìíå
áû î÷åíü íå õîòåëîñü îç-
âó÷èâàòü ïîøëîå âûðàæå-
íèå «ñèêâåë». Êóäà ïðèÿò-

íåå îáîçíà÷èòü ñâîåíðàâíûé
ïðîåêò êàê «SSX â êóáå». Ìåñò-
íûå äåâî÷êè çàíèìàþò ïåðâûå
ìåñòà íà êîíêóðñàõ êðàñîòû, áå-
çóìñòâó òðþêîâ ïîçàâèäóþò ãîë-
ëèâóäñêèå êàñêàäåðû, à ïîëó÷à-
åìîãî àäðåíàëèíà õâàòàåò íà òî,
÷òîáû ïðîâåñòè áåññîííóþ íî÷ü
çà íàïèñàíèåì îáçîðà. Âïå÷àò-
ëåíèé � óéìà. È ãëàâíîå � âåðî-
ÿòíîñòü íàòåðåòü ìîçîëè íà
ïàëüöàõ ñîñòàâëÿåò âñå 100%!
SSX 3 � âûäàþùååñÿ ïîëîòíî èìïðåñ-
ñèîíèñòîâ èç EA Sports. Èãðà, ïîðà-
æàþùàÿ íåâåðîÿòíî îòêðûòîé àðõè-

òåêòóðîé ãåéìïëåÿ. Âñïîìíèòå îùó-
ùåíèå ïîëíîé ñâîáîäû â GTA III, è âû
ïîéìåòå, î ÷åì èäåò ðå÷ü. È íåâàæíî,
÷òî ó âàñ íåò îáðåçà ïîä ìûøêîé è öå-
ëîãî ñòàäà íåïðèÿòåëåé. Íå â ýòîì
ñ÷àñòüå. Ïðîñòî çàáåðèòåñü íà âåð-
øèíó è âñòàíüòå íà ñíîóáîðä.

SNOWBOARD UNDER MY FEET
Âû íå íàéäåòå êðèâî ñëåïëåííûõ õîë-
ìîâ è ïðàçäíî øàòàþùèõñÿ ïåðñîíà-
æåé � SSX 3 âïå÷àòëÿåò, ïðåæäå âñå-
ãî, åäèíñòâîì ñîñòàâëÿþùèõ. Ãîðíûé
ìàññèâ, òðè âåðøèíû è ìèëëèîí âîç-
ìîæíîñòåé. Ìãíîâåííî ïðî÷óâñòâî-
âàòü âñå âåëè÷èå íåâîçìîæíî � ñïåð-
âà ïðåäñòîèò íàêóøàòüñÿ ñíåãà. 
Íèêòî íå çàïðåòèò ïðîêàòèòüñÿ ñ âåð-
øèíû äî ñàìîãî ïîäíîæèÿ. Íåîáõîäè-
ìûå ïîë÷àñà � âàøå âðåìÿ, è âû âïðà-
âå ðàñïîðÿæàòüñÿ èì âïëîòü äî ïîñ-
ëåäíåé ñåêóíäû. ×òî ëþáîïûòíî, âåñü

ïóòü ìîæíî ïðåîäîëåòü åäèíûì êîì-
áî. Àíàëîã manual-åçäû èç THPS ïîç-
âîëÿåò ñîåäèíÿòü òðþêè â öåïî÷êè.
Èìåííî òàêèì îáðàçîì, ê ñëîâó, âû-
ïîëíÿþòñÿ çàäàíèÿ, íàïðàâëåííûå íà
ïîëó÷åíèå, êàçàëîñü áû, íåìûñëèìîé
ñóììû î÷êîâ. 
Äðóãîå, ñðàçó áðîñàþùååñÿ â ãëàçà
íîâîââåäåíèå, � êàðìàííûé PDA, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî ïðàêòè÷åñêè
ìãíîâåííî ïåðåìåùàòüñÿ èç îäíîé òî÷-
êè â äðóãóþ. Ïîäîñïåâøèé ôóíèêóëåð
äîñòàâèò âàñ ëèáî íà ñàìóþ âåðøèíó,
ëèáî ê íà÷àëó ëþáîãî çàåçäà, ëèáî â
êîìíàòó îòäûõà. Â ñâîáîäíûå ìèíóòû
ìîæíî ðàçâëå÷üñÿ, ïðî÷èòàâ ñîîáùå-
íèÿ îò ÿçâèòåëüíûõ ñîïåðíèêîâ.
Ëþáîïûòíî, ÷òî èìåííî â íàëàäîííè-
êå õðàíÿòñÿ âñå íàñòàâëåíèÿ îò ñîç-
äàòåëåé èãðû � ýäàêèé òåêñòîâûé
tutorial.

I CAN FLY SO HIGH
Èç ÷åòûðåõ ðåæèìîâ èãðû íàèáîëü-
øèé èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿåò êàðüåð-
íûé Conquer the Mountain, à îäèíî÷-
íûå ñîðåâíîâàíèÿ è ìóëüòèïëååðíûå
çàåçäû âûñòóïàþò â êà÷åñòâå íåîá-
õîäèìîãî äîâåñêà. Âñå-òàêè òÿãà ê
ðîëåâîé ñòèõèè íåïðåîäîëèìà. Î÷êè
îïûòà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî íàèáîëåå
çíà÷èìûì àòðèáóòàì.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, GC, Xbox ÆÀÍÐ: sports 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Sports 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

LORDS OF THE BOARDS

SSX 3

ELECTRIC NIGHTS

ÌÓÇÛÊÀ Â ÊÀÐÌÀÍÅ

!
Ñàóíäòðåê ê èãðå âûïóùåí íà CD
îòäåëüíûì òèðàæîì è ìîæåò ðàñ-
öåíèâàòüñÿ êàê âåñüìà óäà÷íûé
ñáîðíèê ýëåêòðîííûõ êîìïîçèöèé.
Fatboy Slim, Chemical Brothers, The
Faint, Royksopp � âîò íåìíîãèå èç
òåõ èñïîëíèòåëåé, ÷òî çàñâåòè-
ëèñü íà çâóêîâîé äîðîæêå. Âîç-
ìîæíî, äèñê ñòàíåò îáÿçàòåëüíûì
ïðèîáðåòåíèåì äëÿ ïîêëîííèêîâ
íàñòîÿùåãî ñíîóáîðäà. 

http://www.easportsbig.com/games/ssx3/home.jsp 

ÂÅÐÄÈÊÒ

COOL!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íå ïîáîþñü áàíàëüíîñòè � îäèí
ãîðíûé ìàññèâ, òðè âåðøèíû 
è ìèëëèîí âîçìîæíîñòåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Åäèíñòâåííîå, ÷òî ñìóùàåò, �
íå äî êîíöà âûâåðåííûé äèçàéí
òðàññ.

Ïîæàëóé, ëó÷øèé íà ñåãîäíÿø-
íèé äåíü ñèìóëÿòîð ñíîóáîð-
äèíãà. 

�

8.5

Ãëàâíîå � íå çàñìàòðèâàòüñÿ íà ïðèðîäíûå êðàñîòû, à âîâðåìÿ äàâèòü íà íóæíûå êíîïêè.
Çàòî ïîòîì íèêòî íå çàïðåòèò âàì ÷àñàìè ëþáîâàòüñÿ íà ñåáÿ â ðèïëåå çàåçäà.

Ñòàíäàðòíûé ìóëüòèïëååð äëÿ äâóõ èãðîêîâ ðå-
àëèçîâàí ïîñðåäñòâîì split-screen.

Âàñ îæèäàåò âçëåò. Íå èñê-
ëþ÷åíî, ÷òî êàðüåðíûé.

Òðàòèòü öåííóþ íàëè÷íîñòü íà ñïîñîáíîñòè èëè
íà øìîòêè � âîò â ÷åì âîïðîñ!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ 
ÑÍÎÓÁÎÐÄÈÍÃ 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

SSX 
Tricky 

ÍÀÑÒÎßÙÈÌ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÎÌ ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ ÐÀÇÂÅ ÒÎËÜÊÎ AMPED 2.
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ÎÁÇÎÐ
Âåñåëüþ íåò ïðåäåëà. Äèçàéí òðàññ,
êàê ãîâîðèòñÿ, ðàñïîëàãàåò. Ïåðâàÿ
âåðøèíà � íàõîäêà äëÿ íîâîáðàíöåâ:
àêêóðàòíàÿ è îäíîâðåìåííî ñòðåìè-
òåëüíàÿ. ×åãî òîëüêî ñòîèò óðáàíèñ-
òè÷åñêàÿ òðàññà ñ íî÷íûìè îãíÿìè,
ïðîõîäÿùàÿ â Metro City! Âòîðîé
ñêëîí ïîäêóïàåò äåâñòâåííîé è äè-
êîé îêðóæàþùåé ñðåäîé. Ñèëüíûå
ïîðûâû âåòðà íå äàþò ñîñðåäîòî-
÷èòüñÿ, à îáèëèå ëåäÿíûõ ïåùåð è
ïîäçåìíûõ òîííåëåé ñáèâàåò ñ òîëêó.
Òðåòüÿ âåðøèíà � ïðèðîäíûé àïîêà-
ëèïñèñ, òàÿùèé â ñåáå êó÷ó îïàñíîñ-
òåé. È äàæå íå äóìàéòå ñðàçó êèäàòü-
ñÿ â ïó÷èíó ñòðàñòåé � ðàçðàáîò÷èêè
âûâåñèëè «êðàñíûå êèðïè÷è» íàä âñå-
ìè ñëîæíûìè ó÷àñòêàìè. Òðåáóþòñÿ
îïûò è áîåâûå çàñëóãè çà ïëå÷àìè.
Îñíîâíûìè äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòÿ-
ìè âûñòóïàþò ðàñêèäàííûå ïî îêðó-
ãå áîíóñû. Êðóïíûå ñíåæèíêè ïðèóì-
íîæàþò êàïèòàë, à êðèñòàëëû áëà-
ãîïðèÿòíî âîçäåéñòâóþò íà êîëè÷å-
ñòâî î÷êîâ.

I CAN FALL SO DEEP
Ãëàâíûì äîñòîÿíèåì SSX Tricky áûëè
áåçóìíûå è çðåëèùíûå òðþêè. Â SSX
3 ñîçäàòåëè ïîøëè åùå äàëüøå �
òðè óðîâíÿ àêðîáàòè÷åñêèõ ýòþäîâ
äîðîãîãî ñòîÿò! Âñå ïðîñòî � òîëüêî
âîâðåìÿ ïîäñâåòèòå äðàãîöåííûå
ñëîâå÷êè SUPER è UBER. Íåêîòîðûå
òðþêè ðàçðåøàåòñÿ ïðèîáðåòàòü ó
ìåñòíûõ áàðûã è äîáàâëÿòü èõ çàòåì
â ñâîé ðåïåðòóàð. Âû æå ðàññ÷èòû-
âàåòå â ïåðâóþ î÷åðåäü íà êðàñèâûå
âûñòóïëåíèÿ?
Ãîòîâüòåñü âñòðåòèòü âåëèêîëåïíóþ
øåñòåðêó çíàêîìûõ ãåðîåâ � Ìàê,
Ýëèç, Çîè, Ìîáè, Ñàéìîí è ìîÿ ëþáè-
ìèöà Êýéîðè. Íîâûì ÷åòûðåì áîéöàì,
ê ñîæàëåíèþ, ïðåäñòîèò äîëãèé ïóòü ê
ñëàâå è ïðèçíàíèþ. Âïðî÷åì, ëþáîâü �

øòóêà ðàçîðèòåëüíàÿ. ß äàæå íå çà-
ìåòèë, êàê ñïóñòèë âñå íàêîïëåííîå
çà äîëãèå ÷àñû èãðû ñîñòîÿíèå íà áî-
òèíî÷êè, øàïî÷êè è ïðî÷èå áåñïîëåç-
íûå àêñåññóàðû äëÿ Êýéîðè. Âíåøíèé
âèä íå âëèÿåò íà ãåéìïëåé, à çà àïã-
ðåéä ñïîñîáíîñòåé íóæíî îïÿòü æå
âûêëàäûâàòü íàëè÷íîñòü.
Ãðàôè÷åñêè èãðà � íà âûñîòå. Åñëè
Tony Hawk�s Underground öåïëÿåò
ãðóáûì è óëè÷íûì ñòèëåì, òî SSX 3
ðàäóåò íåæíûìè ïàñòåëüíûìè òîíà-
ìè, ïðèÿòíûìè äëÿ ãëàç. Âûñîêàÿ äå-
òàëèçàöèÿ ïåðñîíàæåé è îêðóæàþ-
ùåé ñðåäû, ïëàâíàÿ è ðîâíàÿ àíèìà-
öèÿ � òàêèìè ïðåëåñòÿìè ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ äàëåêî íå êàæäàÿ èãðà
äëÿ next-gen ïëàòôîðìû. Íå ìåíåå
ëåñòíûõ ñëîâ çàñëóæèâàåò è çâóêî-
âîå ñîïðîâîæäåíèå. Âû ìîæåòå îñ-
òàíîâèòüñÿ íà ñêó÷íîì ýìáèåíòå,
ñîñòàâèòü ñâîé ïëåéëèñò èëè æå äî-
âåðèòüñÿ âêóñàì äèäæååâ ñ Radio
BIG. Ñðåäè ëèöåíçèðîâàííûõ òðåêîâ,
÷òî ïðèÿòíî, èìååòñÿ êîìïîçèöèÿ
Bitter End ñ ïîñëåäíåãî àëüáîìà
Placebo ñ ïðèâëåêàòåëüíûì íàçâàíè-
åì Sleeping with Ghosts, à òàêæå óäè-
âèòåëüíàÿ Poor Leno îò Royksopp.

Æàëü, ÷òî íåò ãèìíà Lords of the
Boards â èñïîëíåíèè Guano
Apes � öèòàòàìè èç íåãî êàê ðàç
óêðàøåíà ñòàòüÿ.
Ïðîáëåìíûõ ìåñò â èãðå ñòàëî
çíà÷èòåëüíî ìåíüøå, íî îñíîâíûå
ôàêòîðû ðàçäðàæåíèÿ � âñå òå æå.
Ïåðñîíàæè ñêëîííû çàñòðåâàòü â
äåðåâüÿõ, è âûïóòàòüñÿ èç öåïêèõ
âåòâåé íåïðîñòî. Íà òðàññàõ íå-
äîñòàåò ïðåäóïðåäèòåëüíûõ çíà-
êîâ � ïîðîé ìîæíî çàïðîñòî íàéòè
âåðíóþ ñìåðòü, ñîðâàâøèñü ïî
÷èñòîé ñëó÷àéíîñòè ñ îáðûâà. Íó
è, íàêîíåö, ìíîãèå ðåëüñû ðàñïî-
ëîæåíû ñëèøêîì âûñîêî íàä çåì-
ëåé, è çàïðûãíóòü íà íèõ � íàñòîÿ-
ùåå èñïûòàíèå. À âîçìîæíîñòü âû-
ïîëíÿòü grind-òðþêè � îäèí èç îñíîâ-
íûõ çàëîãîâ óñïåõà â áåçïðåïÿò-
ñòâåííîì ïðîõîæäåíèè òðàññ.
Íåñìîòðÿ íà âñå ýòî, SSX 3 íå ìî-
æåò íå íðàâèòüñÿ. Âûñîêàÿ ñëîæ-
íîñòü ìîæåò îòïóãíóòü íåïîäãîòîâ-
ëåííûõ è íåèñêóøåííûõ èãðîêîâ, íî
íåäåëè, à ëó÷øå ìåñÿöû ïðàêòèêè
äîáàâÿò âàì óâåðåííîñòè. Ñòîèò
ïðåîäîëåòü âñå ñòðàõè, âñòàòü
íà ñíîóáîðä è... 

ÍÀ ÐÈÍÃ ÂÛÕÎÄßÒ...

ÑÕÂÀÒÊÀ ÒÐÅÕ ÊÈÒÎÂ

!
Òåðçàåòå ñåáÿ ñîìíåíèÿìè, íà êà-
êîé ïëàòôîðìå èãðà âûãëÿäèò
ïðèâëåêàòåëüíåå âñåãî? Îòâåò
î÷åâèäåí.
1. Âîçìîæíîñòè. Îíëàéí-èãðà

ïðåäóñìîòðåíà òîëüêî â PS2-
âåðñèè.

2. Óïðàâëåíèå. Ëó÷øå âñåãî ñíîó-
áîðäèñòû ÷óâñòâóþò ñåáÿ íà
PlayStation 2 è õóæå âñåãî ïðèñ-
ïîñîáëåíû ê GameCube.

3. Çâóê. PS2-âåðñèÿ õâàñòàåòñÿ
DTS-äîðîæêîé, â òî âðåìÿ êàê
âëàäåëüöû Xbox è GameCube äî-
âîëüñòâóþòñÿ Dolby Digital è Dolby
Pro Logic II, ñîîòâåòñòâåííî.

4. Xbox-âåðñèÿ ëèäèðóåò ïî ãðà-
ôè÷åñêîìó èñïîëíåíèþ.

Âûèãðûøíåå âñåãî ñìîòðèòñÿ
PS2-âåðñèÿ � èìåííî äëÿ ïëàò-
ôîðìû îò Sony èãðà çàòà÷èâàëàñü
èçíà÷àëüíî.

Ïîðàçèòåëüíî çàõâàòûâàþùàÿ Metro City, óêðàøåííàÿ íåîíîâûìè îãíÿìè � îäíà èç ëó÷øèõ òðàññ âî âñåé èãðå.
Ñêîðîñòíûå ñïóñêè, îñòàâëÿþùèå ïðîñòðàíñòâî äëÿ ôàíòàçèè � äîñòîÿíèå çäåøíèõ ìåñò.

Âûïîëíåíèå uber-òðþêîâ ïîëíîñòüþ ñåáÿ
îïðàâäûâàåò. Êðàñîòèùà!

Ïîëîñêà â ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà îòîáðàæàåò âàøå
ïðîäâèæåíèå ïî òðàññå â ïðîöåíòàõ.
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ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

À
íãëèéñêàÿ êîìàíäà Rebel-
lion � íå íîâè÷êè â äåëå
ðàçðàáîòêè øóòåðîâ. Íà
èõ ñ÷åòó, ñ îäíîé ñòîðî-

íû, çàìå÷àòåëüíàÿ PC-âåðñèÿ
Aliens versus Predator è, ñ äðóãîé
ñòîðîíû, íåóäà÷íûé ïîðò
Rainbow Six íà PSone. Judge
Dredd: Dredd vs Death � îïðåäå-
ëåííî øàã âïåðåä ïî ñðàâíåíèþ
ñ êîíñîëüíûì ïåðåëîæåíèåì
òâîð÷åñòâà Òîìà Êëýíñè, íî øàã
ñëèøêîì ìàëåíüêèé äëÿ òîãî,
÷òîáû äîñòè÷ü óðîâíÿ AvP. Åñëè
ðåáÿòà è âûïóñòÿò äîñòîéíûé
êîíñîëüíûé FPS, òî òîëüêî ñî
ñëåäóþùåé ïîïûòêè. 
Áðèòàíñêîìó êîìèêñó Judge Dredd
óæå äâà ðàçà ñåðüåçíî íå âåçëî â
øîó-áèçíåñå. Ñíà÷àëà � â 1995 ãîäó,
êîãäà Äýííè Êýííîí ñíÿë ñëàáûé
ôèëüì ñ òåì æå íåîðèãèíàëüíûì íàç-
âàíèåì, ïîòîì � â 1998, êîãäà
Activision ðåøèëàñü âûïóñòèòü íà PS
one óæàñíûé âèäåîòèð èç æèçíè ñó-
äåé. Ìîæíî ñìåëî ñêàçàòü, ÷òî
Dredd vs Death � ëó÷øåå èíòåðàêòèâ-
íîå âîïëîùåíèå âñåëåííîé, íî ýòî
ãîâîðèò ñêîðåå î êà÷åñòâå ïðîøëûõ

ïðîåêòîâ, ÷åì î äîñòîèíñòâàõ äåòè-
ùà Rebellion.
Ãåéìïëåé äåðæèòñÿ íà îòûãðûøå ðî-
ëè ñòðîãîãî, íî ñïðàâåäëèâîãî ñóäüè
â óìèðàþùåì ìåãàïîëèñå. Äëÿ ýòîãî
âàì íå òîëüêî âûäàåòñÿ Lawgiver,
ôèðìåííûé ìíîãîöåëåâîé àâòîìàòè-
÷åñêèé ïèñòîëåò, íî è ïðåäîñòàâëÿ-
åòñÿ äîñòàòî÷íî äðóãèõ, êóäà áîëåå
òîíêèõ âîçìîæíîñòåé îñîçíàòü ñåáÿ
íàñòîÿùèì Äðåääîì. Âñå ïðîòèâíèêè
äåëÿòñÿ íà ìîíñòðîâ, êîòîðûå ïðåäñ-
òàâëÿþò ñîáîé ïðÿìóþ è ÿâíóþ óãðî-
çó, è ëþäåé, ñðàæàòüñÿ ñ êîòîðûìè
êóäà èíòåðåñíåå. Áàíäèòû íå íàïàäà-
þò áåç ïîâîäà, êàæäûé èç íèõ äóìàåò
òîëüêî î ñåáå è ìîæåò ñäàòüñÿ, èñïó-
ãàâøèñü îäíîãî âèäà âíóøèòåëüíîé
÷åëþñòè Äðåääà. Êàæäûé ìîæåò çà-
ïàíèêîâàòü, óâèäåâ, êàê âû íà åãî
ãëàçàõ ðàñïðàâëÿåòåñü ñ íåïîêîðíû-
ìè. Êòî-òî ìîæåò âïàñòü â áåðñåð-
êñêèé ðàæ è áðîñèòüñÿ íà âàñ ñ êóëà-
êàìè, à äðóãîé ñòðóñèò îò øàëüíîé
ïóëè, ïðîëåòåâøåé ìèìî. Ñóäüÿ îá-

ëàäàåò ïîëíîìî÷èÿìè óáèòü êàæäî-
ãî, êòî ïîñìååò íà íåãî íàïàñòü � ýòî
íèêàê íå îòðàçèòñÿ íà ðåïóòàöèè, çà-
òî êàæäûé çàêîâàííûé â íàðó÷íèêè
ïðåñòóïíèê, íàîáîðîò, ïîâûøàåò
ðàñïîëîæåíèå íà÷àëüñòâà. Åñëè æå
Äðåää íà÷íåò ñòðåëÿòü ïî ñâîèì èëè
óáèâàòü íåâèíîâíûõ ãðàæäàí, íà íåãî
ñïóñòÿò ñòðàøíûõ îïåðàòèâíèêîâ îò-
äåëà âíóòðåííåãî êîíòðîëÿ, ÷òî àâòî-
ìàòè÷åñêè ïðèâîäèò ê ëîãè÷åñêîìó
çàâåðøåíèþ èãðû. Ïîñêîëüêó ðåäêèé
ãàíãñòåð íå àòàêóåò ñóäüþ, åäâà çà-
âèäåâ ìîäíûå æåëòûå íàïëå÷íèêè,
èìååò ñìûñë ðàññòðåëèâàòü ïîãàíü
íà ìåñòå, áåç ñóäà è ñëåä-
ñòâèÿ. 
Íî åñëè îãðàíè÷èòü ñåáÿ è
âñïîìíèòü î ñëóæåáíûõ
îáÿçàííîñòÿõ, èãðàòü
ñòàíåò çíà÷èòåëüíî èí-
òåðåñíåå. Âûñòðåëèâ â
ðóêó ïðîòèâíèêó, ìîæ-
íî çàñòàâèòü åãî âûðî-
íèòü ïèñòîëåò è ñäàòü-
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×ÅËÎÂÅÊ È ÇÀÊÎÍ

JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀß ÂÅÐÑÈß

ÝÊÑÊÓÐÑÈß ÏÎ ÌÅÑÒÀÌ ÁÎÅÂÎÉ ÑËÀÂÛ

!
Îäíîâðåìåííî ñ âûõîäîì èãðû áðè-
òàíñêîå èçäàòåëüñòâî 2000AD ïîä-
ãîòîâèëî îãðîìíûé ñïåöâûïóñê êî-
ìèêñîâ â 112 ñòðàíèö, ñîñòîÿùèé â
îñíîâíîì èç ðåïðèíòîâ (çàíîâî íà-
ïå÷àòàííûõ êëàññè÷åñêèõ èñòîðèé)
íà òåìó ïðîòèâîñòîÿíèÿ Äðåääà è

Ñìåðòè. À ñïåöèàëüíî äëÿ ñàéòà
game.uk.com áûë äàæå ñîçäàí îò-
äåëüíûé áåñïëàòíûé ìèíè-êîìèêñ,
ïðèçâàííûé óâåëè÷èòü ïðîäàæó èã-
ðû. Ïðî÷èòàòü «ëèòåðàòóðíûé ïåð-
âîèñòî÷íèê» ìîæíî ïî àäðåñó
http://shop.game. net/dredd/.

http://www.dreddvsdeath.com/

Âåäü ìîæåò æå, êîãäà çàõî÷åò! Óâû, òàêèå ñòèëüíûå ðàêóðñû âñòðå÷àþòñÿ â èãðå ëèøü íåñêîëüêî ðàç.
Äàæå â ýòîì óðîâíå Äðåääà æäóò äåñÿòêè îäèíàêîâûõ âàìïèðîâ è óíûëûå êîðîáêè çäàíèé.  

Äèçàéí íåêîòîðûõ ïîìåùåíèé äîñòàòî÷íî 
õîðîøî ïðîäóìàí, à ïëàìÿ íåîæèäàííî êðàñèâî.

Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî ðåæèìà split-screen �
åãî ñóùåñòâîâàíèå. Ñêó÷íî, àæ æóòü.

Óëèöû ïåðåíàñåëåííîãî
ìåãàïîëèñà? Íå âåðþ!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Halo 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Turok: 
Evolution 

ÎÁÛ×ÍÛÉ ÊÎÍÑÎËÜÍÛÉ ØÓÒÅÐ Ñ ÈÇÞÌÈÍÊÎÉ � ÍÈ ÓÁÀÂÈÒÜ ÍÈ ÏÐÈÁÀÂÈÒÜ.

Ãëàâíûé ïðîòèâíèê Äðåääà,
Judge Death, ðîäîì èç ïà-
ðàëëåëüíîé âñåëåííîé, 
íå ñèëüíî îòëè÷àþùåéñÿ 
îò íàøåé. Çëîäåé îäíàæäû
ðåøèë, ÷òî ðàç âñå íàðóøå-
íèÿ ñîâåðøàþòñÿ æèâûìè
ñóùåñòâàìè, òî ñàìó æèçíü
ñòîèò ñ÷èòàòü ïðåñòóïëåíè-
åì è íàêàçûâàòü ñîîòâåò-
ñòâåííî. Ïîçíàêîìèâøèñü 
ñî ñâåðõúåñòåñòâåííûìè 
ñèëàìè, ñóäüè Death, Fear,
Fire è Mortis ïðåâðàòèëèñü 
â íåæèòü, à ïîñëå íåêîòîðûõ
èíòåðåñíûõ ñîáûòèé íàó÷è-
ëèñü ïóòåøåñòâîâàòü ìåæäó
èçìåðåíèÿìè è íà÷àëè ðàç-
ðóøàòü öåëûå ìèðû. Òåëà
Dark Judges äàâíî óíè÷òîæå-
íû, íî äóõè òåìíûõ ñóäåé 
ñóùåñòâóþò â íåìàòåðèàëü-
íîé ôîðìå â ñïåöèàëüíîé
òþðüìå ñòðîãîãî ðåæèìà,
îæèäàÿ ñëó÷àÿ ïåðåðîäèòüñÿ.

ÐÛÖÀÐÜ ÒÜÌÛ !
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ÎÁÇÎÐ

ñÿ. Êîãäà âû æìåòå R2, Äðåää ïðîèç-
íîñèò ôðàçó â ñòèëå «Íà êîëåíè, ìåð-
çàâöû!» � àêòèâíîå èñïîëüçîâàíèå
ýòîé êíîïêè ñóùåñòâåííî óìåíüøàåò
êîëè÷åñòâî ÷åëîâå÷åñêèõ æåðòâ. Íà
êàæäîãî ñìèðèâøåãîñÿ ñ ïðàâîñóäè-
åì íóæíî íàäåòü íàðó÷íèêè è êàæäî-
ìó � îãëàñèòü ïðèãîâîð. Ê âûñøåé ìå-
ðå Äðåää íå ïðèáåãàåò, à âîò «ïîæèç-
íåííûå» ðàçäàåò íàïðàâî è íàëåâî.
Äàæå åñëè ïîäîçðåâàåìîãî óïðåê-
íóòü ñîâåðøåííî íå â ÷åì, ñóäüÿ íà
ìåñòå âûäóìûâàåò êàêóþ-íèáóäü ïðî-
âèííîñòü è ñîïðîâîæäàåò àðåñò åä-
êèì êîììåíòàðèåì à-ëÿ «Ïîñèäèøü
ãîäèê � òàì ðàçáåðåìñÿ». 
Æàëü, ÷òî âìåñòî «óëè÷íûõ» êàðò, íà
êîòîðûõ ìîæíî áûëî áû äîñòîéíî
ðàñêðûòü îáðàç ñóäüè, ðàçðàáîò÷è-
êè ïîäñóíóëè íàì òèïè÷íûå óðîâíè,
êîòîðûå ìû óæå íå ðàç âèäåëè â
áåñöâåòíûõ øóòåðàõ âòîðîãî ýøåëî-
íà. Â Ìåãà-Ñèòè îáúÿâèëàñü íåæèòü,
è Äðåää âûõîäèò íà óëèöû íå äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû ðàññëåäîâàòü ïðåñòóïëå-
íèÿ, ñóäèòü èëè êàðàòü, � à ÷òîáû
óíè÷òîæàòü ñîòíè îäèíàêîâûõ âàìïè-
ðîâ. Ïîä êîíåö êàìïàíèè âûÿñíÿåòñÿ,

÷òî çà âñåì ñòîÿò Dark Judges � «àí-
òè-ñóäüè», êëàññè÷åñêèå ñóïåðçëî-
äåè èç êîìèêñîâ. Òîãäà-òî â èãðå è
ïðîñûïàåòñÿ çàëîæåííûé ñòèëü, íî
ýòî ïðîèñõîäèò ñëèøêîì ïîçäíî. 
Ãåðîé ìîæåò íîñèòü ðîâíî äâà âèäà
îðóæèÿ, òî÷íî êàê â Halo. Ïåðâûé èç-
ìåíèòü íåëüçÿ � ýòî çíàêîìûé
Lawgiver, ïèñòîëåò, óìåþùèé ðàáî-
òàòü â øåñòè ðåæèìàõ. Îáû÷íûå ïóëè
îí èçâåðãàåò êîðîòêèìè î÷åðåäÿìè,
áðîíåáîéíûìè ïðîáèâàåò áðîíþ, à
çàæèãàòåëüíûìè, íå ïîâåðèòå, çàæè-
ãàåò. Â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî
îðóæèÿ ìîæíî ïîäîáðàòü ïî÷òè âñå,
÷òî èñïîëüçóþò âàøè ïðîòèâíèêè, � îò
ïóëåìåòà äî ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè.
Îòäåëüíûå êíîïêè ãåéìïàäà îòâå÷à-
þò çà óäàð ðóêîé è çà áðîñîê ãðàíà-
òû � èäåè, çàëîæåííûå â Halo, ñòàëè
ñòàíäàðòîì â æàíðå. Íî Halo áûëà
ïîñòðîåíà òàê, ÷òî âñå ýòè âîçìîæ-
íîñòè ïîñòîÿííî èñïîëüçîâàëèñü, à
Judge Dredd ìîæíî ïðîéòè, íè ðàçó íå
ïåðåêëþ÷èâ Lawgiver íà êàêîå-ëèáî
äðóãîå îðóæèå. Ñþæåò ñëèøêîì ðåä-
êî âñïîìèíàåò î ñëóæåáíîì ïîëîæå-
íèè Äðåääà, äèçàéí óðîâíåé îãðàíè-

÷èâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèåì ôàáðèê è
êîìáèíàòîâ èç ëþáîãî ïîñðåäñòâåí-
íîãî øóòåðà, à âèäåîðîëèêè êîðîòêè
è íåèíòåðåñíû. Ñòèëü «óáîéíîãî»
ñóäüè äîëæåí ñîçäàâàòü ñàì èãðîê.
Çà óñïåõè â ïðîõîæäåíèè ñþæåòíîãî
ðåæèìà îòêðûâàåòñÿ äîñòóï ê íîâûì,
«àðêàäíûì», ðåæèìàì. Â íèõ èãðà ëè-
øåíà ñàìîãî èíòåðåñíîãî � âîçìîæ-
íîñòè âåðøèòü ïðàâîñóäèå. Îáû÷íî íà
òàêèõ êàðòàõ íóæíî èçâåñòè òîëïó
âðàãîâ � íàïðèìåð, íåæèòè, óìèðàþ-
ùåé òîëüêî îò òî÷íîãî ïîïàäàíèÿ â ãî-
ëîâó, èëè ïîñòîÿííî âîçðîæäàþùèõñÿ
ìèíèàòþðíûõ ðîáîòîâ. Ðàçóìååòñÿ,
ïðèñóòñòâóåò è deathmatch, è team
deathmatch íà ÷åòûðåõ èãðîêîâ ñ âîç-
ìîæíîñòüþ split-screen, íî îí âûïîëíåí
íà ñðåäíåì óðîâíå è íå ïðåäñòàâëÿåò
îñîáåííîãî èíòåðåñà. Êóäà áîëåå àï-
ïåòèòíî âûãëÿäÿò íåîáû÷íûå ðåæèìû
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû, êîèõ â
Dredd vs Death âåëèêîå ìíîæåñòâî.
Òàê, â Vampire êàæäûé èãðîê ïîñòîÿí-
íî òåðÿåò çäîðîâüå è ìîæåò âîñïîë-
íèòü åãî åäèíñòâåííûì ñïîñîáîì �
ïðè÷èíÿÿ áîëü äðóãèì, à â Hunter êòî-òî
íàçíà÷àåòñÿ îõîòíèêîì, à îñòàëüíûå
ñòàðàþòñÿ ïðèêîí÷èòü åãî, âåäü íàíåñ-
øèé ðåøàþùèé óäàð ñòàíåò íîâûì
îõîòíèêîì è òîëüêî îí ìîæåò ïîëó÷àòü
î÷êè çà êàæäîå óáèéñòâî. Ðàäîñòü ÷å-
ëîâå÷åñêîãî îáùåíèÿ ìîæíî çàìåíèòü
áèòâàìè ñ áîòàìè, íî ïîñêîëüêó çà
ïðîõîæäåíèåì òàêèõ óðîâíåé íè÷åãî
íîâîãî íå îòêðûâàåòñÿ, îñîáîãî æåëà-
íèÿ èãðàòü íå âîçíèêàåò. 
Vivendi âûïóñòèëà âåñüìà ñðåäíèé
øóòåð, èíòåðåñíûé òîëüêî òåì, êòî
ãîòîâ ñåðüåçíî ïîäîéòè ê èñïîëíå-
íèþ îáÿçàííîñòåé ñóäüè. Íî äàæå è â
ýòîì ñëó÷àå óäîâîëüñòâèå ïîòðà-
òèòü äåñÿòîê ÷àñîâ íà ïðîõîæäåíèå
äåñÿòêà óíûëûõ óðîâíåé ïðåäñòàâëÿ-
åòñÿ î÷åíü ñîìíèòåëüíûì, à áîëüøå
â èãðå äåëàòü íå÷åãî. 

ÓÂÀÆÀÉÒÅ ÇÀÊÎÍ

È ÎÍ ÎÒÂÅÒÈÒ ÂÇÀÈÌÍÎÑÒÜÞ

!
Äóìàòü â èãðå ïðèõîäèòñÿ ðåäêî,
â îñíîâíîì, êîãäà íóæíî àðåñòî-
âûâàòü õìóðûõ ïàðíåé â êàïþøî-
íàõ. Ïîêà Äðåää íàäåâàåò íàðó÷-
íèêè íà ïðåñòóïíèêà, îí îòêðûò
äëÿ ëþáîé àòàêè � ðàçâå íå áóäåò
ëó÷øå, åñëè âñå óìðóò? Óäîáíåå

äîæäàòüñÿ, ïîêà âðàã ïîñìååò
íàïðàâèòü ïèñòîëåò â ñòîðîíó Çà-
êîíà, � ýòî óæå «ñòàòüÿ», ìîæíî
ñòðåëÿòü íà ïîðàæåíèå. À åñëè
ñóäüÿ íå çàìåòèë, êàê êòî-òî áðî-
ñèë îðóæèå è ïîäíÿë ðóêè ââåðõ, �
íå î÷åíü-òî è õîòåëîñü.

Ïàðåíü íàïðàøèâàåòñÿ. Êàêàÿ òàêàÿ «ñâîáîäà»? Íè÷åãî íå çíàþ � «ñîäåðæàíèå çîëîòîé ðûáêè áåç 
ëèöåíçèè», îò îäíîãî äî òðåõ. Ïîñìååò âîçðàçèòü � «íàïàäåíèå íà ñóäüþ», ïîæèçíåííîå.

Ôèçèêà «òðÿïè÷íûõ êóêîë». 
Â äåéñòâèè ýòî âûãëÿäåëî êóäà ñìåøíåå.

Â ðåæèìå arcade íóæíî óíè÷òîæàòü 
äåñÿòêè îäèíàêîâûõ ïðîòèâíèêîâ.

ÁÀÍÄÈÒÛ ÍÅ ÍÀÏÀÄÀÞÒ ÁÅÇ ÏÎÂÎÄÀ, ÊÀÆÄÛÉ ÈÇ ÍÈÕ
ÄÓÌÀÅÒ Î ÑÅÁÅ È ÌÎÆÅÒ ÑÄÀÒÜÑß, ÈÑÏÓÃÀÂØÈÑÜ 
ÎÄÍÎÃÎ ÂÈÄÀ ÂÍÓØÈÒÅËÜÍÎÉ ×ÅËÞÑÒÈ ÄÐÅÄÄÀ.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíàÿ êîíöåïöèÿ,
ñòèëüíûé ñåòòèíã è íåîáû÷íûå
ïåðñîíàæè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäèíàêîâûå íåèíòåðåñíûå 
ïðîòèâíèêè, ñëàáûé äèçàéí
óðîâíåé, ïîñðåäñòâåííàÿ 
ãðàôèêà. 

Ñêîðåå íàáîð äåêîðàöèé, ÷åì
íîðìàëüíàÿ âèäåîèãðà. Äëÿ òåõ,
êòî ñìîæåò ðàçâëå÷ü ñåáÿ 
èñïîëíåíèåì ðîëè ñóäüè.

�

6.5

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÄÍÎÎÁÐÀÇÍÎ 
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ÑÅÐÃÅÉ ÖÈËÞÐÈÊ AKA TD 
td@miranime.net

ÊÊ
àêîé ðóññêèé íå ëþáèò
áûñòðîé åçäû? Ïðàâèëü-
íî, îñòîðîæíûé. Äëÿ òàêèõ
è äåëàþòñÿ êîìïüþòåðíûå

è âèäåîèãðû, â êîíöå êîíöîâ �
äàáû äàæå íàèáîëåå îïàñàþùè-
åñÿ çà ñâîþ æèçíü èíäèâèäû
ìîãëè íàñëàäèòüñÿ âñåìè àäðå-
íàëèíîâûìè ïðåëåñòÿìè òîãî,
÷åãî èì íåäîñòàåò â ðåàëå. 
Áåñêîíå÷íûå ïåðåñòðåëêè áåç ïîñëåä-
ñòâèé â ðåàëüíîé òþðüìå, õåíòàéíûå
êâåñòû áåç íàñòîÿùèõ æåíùèí â ðàäè-
óñå òðåõ ìèëü, íàêîíåö, áåøåíûå ãîí-
êè áåç ðèñêà îêàçàòüñÿ çàæàòûì â ãðó-
äå ïîêîðåæåííîãî ìåòàëëà è íàáëþ-
äàòü, êàê ñîáñòâåííûå êîíå÷íîñòè
ïðåâðàùàþòñÿ â êîï÷åíîñòè, � âîò
íàø âûáîð! Â êîíöå êîíöîâ, â èãðàõ
âñå êðîâàâåå, õàðäêîðíåå, áûñòðåå!

Äàåøü âèäåîèãðû! Äàåøü ñêîðîñòü!
Ñîáñòâåííî, ñêîðîñòüþ, íàìíîãî
ïðåâûøàþùåé ðàçóìíûå ïðåäåëû,
ñåðèÿ F-Zero âñåãäà è ñëàâèëàñü. Ïåð-
âàÿ ÷àñòü, âûøåäøàÿ àæ â 1990 ãîäó
íà ìåíÿâøåé òîãäà âòîðîé ïîäãóçíèê
SNES, â öåëîì îïðåäåëèëà âñå êàíî-
íû, ïî êîòîðûì â áóäóùåì ðàçâèâàë-
ñÿ æàíð ôóòóðèñòè÷åñêèõ ãîíîê. Ïðè-
÷åì â îòëè÷èå îò ñâîèõ ñîáðàòüåâ ïî
æàíðó, F-Zero âñåãäà îðèåíòèðîâà-
ëàñü èìåííî íà áûñòðóþ åçäó, à íå íà
óñòðàíåíèå êîíêóðåíòîâ (ãäå ñåáÿ ÿð-
êî ïðîÿâèëà ñåðèÿ Wipeout). 

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÊÎÐÎËß
Ïî ïðîøåñòâèè ïî÷òè ïîëóòîðà äåêàä
äîáðàëàñü ñåðèÿ è äî GameCube, òåõ-
íè÷åñêèå âîçìîæíîñòè êîòîðîãî ïîç-
âîëèëè F-Zero GX âûãëÿäåòü áîëåå ÷åì
ïðèñòîéíî ïðè ñîõðàíåíèè � íåò, óâåëè-
÷åíèè, ñêîðîñòè èãðû. Òåïåðü ñðåäíÿÿ
ñêîðîñòü ìàøèí â ãîíêå íå ïàäàåò íè-

æå 1000 êì/÷! Áîëåå òîãî, ñ F-Zero GX
ñåðèÿ íàêîíåö-òî îáðåëà ñòîëü íåäîñ-
òàþùèå åé ïðåæäå äåòàëèçèðîâàííûå
áýêãðàóíäû. Êðàñèâûå àíèìèðîâàííûå
ïåéçàæè ïðîñòî ëàñêàþò âçãëÿä � ïðè
ïîñòîÿííûõ 60 êàäðàõ â ñåêóíäó, ïðî-
ðèñîâêå îáúåêòîâ íà ñîëèäíûõ äèñòàí-
öèÿõ îò êàìåðû è òðèäöàòè � äà-äà, âû
íå îñëûøàëèñü, òðèäöàòè ìàøèíàõ, îä-
íîâðåìåííî ó÷àñòâóþùèõ â çàåçäå.
Õîòü äåòàëèçàöèåé ìàøèí ïðè ýòîì
ïðèøëîñü ïðåíåáðå÷ü, íåëüçÿ ñêàçàòü,
÷òî ýòî êàê-òî îòðèöàòåëüíî ñêàçà-
ëîñü íà âîñïðèÿòèè âèçóàëüíîãî ðÿäà
èãðû. Ìóçûêà â èãðå ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé ñìåñü ýíåðãè÷íûõ òåõíî-ðèòìîâ è
çàâîäíûõ ãèòàðíûõ ðèôôîâ è çàìå÷à-
òåëüíî âïèñûâàåòñÿ â îáùèé ñòèëü èã-
ðû. Â F-Zero GX âåðíóëèñü è èçâåñòíûå
ïî ïðåäûäóùèì ÷àñòÿì ïåðñîíàæè, â
÷àñòíîñòè, ìýñêîò ñåðèè Êàïèòàí ßñò-
ðåá (Captain Falcon) è åãî èçâå÷íûé îï-
ïîíåíò ×åðíàÿ Òåíü (Black Shadow).
Äèçàéí ïåðñîíàæåé, íàäî ñêàçàòü,
ñòåðåîòèïè÷åí äî êîìè÷íîñòè è çàñ-
òàâëÿåò íåâîëüíî âñïîìíèòü äàëåêèé
90-é ãîä, êîãäà ïîäîáíûå òèïàæè ïðîã-
ëàòûâàëèñü áåçðîïîòíî...

ÃÎÍÊÈ ÁÓÄÓÙÅÃÎ
Ãåéìïëåé â îñíîâå ñâîåé âñå òîò æå:
ãîíêè íà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè ïî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÃÎÍÊÈ ÁÓÄÓÙÅÃÎ

F-ZERO GX

ÍÀÇÀÄ Ê ÈÑÒÎÊÀÌ

ÊÐÀÒÊÈÉ ÝÊÑÊÓÐÑ Â ÈÑÒÎÐÈÞ ÑÅÐÈÈ F-ZERO

!
Ïåðâàÿ ÷àñòü F-Zero ïîÿâèëàñü â 1990-ì ãîäó íà
SNES. Ãðàìîòíî èñïîëüçóÿ Mode 7, îíà ïðîèçâåëà
ôóðîð ñðåäè äâóìåðíûõ ãîíîê êàê â òåõíîëîãè÷åñ-
êîì ïëàíå, òàê è â ïëàíå îðèãèíàëüíîñòè, ñîáñòâåí-
íîðó÷íî ïîðîäèâ æàíð ôóòóðèñòè÷åñêèõ ãîíîê. Âòî-
ðàÿ ÷àñòü âûøëà ñ áîëüøèì çàïîçäàíèåì � â 1997
ãîäó � è çàìåòíûõ íîâîââåäåíèé íå ñîäåðæàëà. Çà-
òåì, â 2001 ãîäó, îäíîé èç ïåðâûõ èãð íà Game Boy
Advance ñòàëà F-Zero: Maximum Velocity, îáëàäàþ-
ùàÿ áîëüøèì íàáîðîì òðàññ è âîçìîæíîñòüþ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû.

http://www.f-zero.com/home.jsp

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÛ ËÞÁÈÒÅ ÑÊÎÐÎÑÒÜ? 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Cîõðàíåíèå äóõà ñåðèàëà F-Zero
è î÷åíü äîñòîéíàÿ ðåàëèçàöèÿ
åå èäåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåîïðàâäàííî âûñîêàÿ 
ñëîæíîñòü. Ëþáèòåëÿì «ñåðüåç-
íûõ» ñèìóëÿòîðîâ èãðà âðÿä 
ëè ïîíðàâèòñÿ.

Êà÷åñòâåííàÿ ãîíêà îò Nintendo.
Äîñòóïíà äëÿ íîâè÷êîâ, 
íî ïðåäñòàâëÿåò ñëîæíîñòü 
äàæå äëÿ ïðîôåññèîíàëîâ.

�

8.0

Áîé çà øåñòíàäöàòóþ ïîçèöèþ. Âñå îñòàëüíûå ñîïåðíèêè, âêëþ÷àÿ ëèäåðà, íàõîäÿòñÿ 
â çîíå íåïîñðåäñòâåííîé âèäèìîñòè. Ñìåëåå æìè íà ãàç, âîäèòåëü!

Äèêàÿ ãîíêà ïî ñïèðàëåâèäíîé òðàññå
ïðè ñâåòå ìîëíèé.

Â÷åòâåðîì èãðàòü âåñåëî
äàæå íà îäíîì ýêðàíå.

Ãîëîâîêðóæèòåëüíûé ñïóñê ïî ìàãíèòíîé
äîðîæêå íàä ëàâîé çàõâàòûâàåò äóõ.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

XG3 Extreme G Racing

ÁÛÑÒÐÅÅ, ×ÅÌ

Wipeout Fusion

ÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÛÉ ØÅÄÅÂÐ ÀÐÊÀÄÍÛÕ ÃÎÍÎÊ.
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âû÷óðíî çàâîðî÷åííûì òðàññàì,
ñäîáðåííûì óñêîðèòåëüíûìè óñ-
òàíîâêàìè, òðàìïëèíàìè, âåäóùè-
ìè â ïðîïàñòü, ïðåïÿòñòâèÿìè è
ðåãåíåðèðóþùèìè ýíåðãèþ âàøåé
ìàøèíû äîðîæêàìè. Ïî òðàäèöèè
ïîñëå ïåðâîãî êðóãà âàì äàåòñÿ
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü óñêî-
ðèòåëè âðó÷íóþ è â ëþáîå âðåìÿ �
íî çà ñ÷åò ýíåðãèè âàøåãî áåñöåí-
íîãî ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ. AI
íåïëîõ, íî íà ñëîæíîñòÿõ íèæå
«ýêñïåðòà» ñêðîìíè÷àåò è íå ñîñ-
òàâëÿåò äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíîé
êîíêóðåíöèè. Îñíîâíûì ïðîòèâíè-
êîì èãðîêà â F-Zero GX ÿâëÿþòñÿ
ñàìè òðàññû, áåç äîòîøíîãî èçó-
÷åíèÿ àñïåêòîâ êîòîðûõ èãðó
ïðîéòè êðàéíå ñëîæíî.
Íå îáîøëîñü è áåç ðàçíîîáðàçèÿ
â ðåæèìàõ èãðû. Grand Prix � ñòàí-
äàðò, ñîõðàíèâøèéñÿ åùå ñ ïåð-
âîé ÷àñòè, ïðåäëàãàåò òðè êóáêà
íà âûáîð. Âûèãðûø êóáêà ïîäðà-
çóìåâàåò ïðîõîæäåíèå ïÿòè
òðàññ ïî òðè êðóãà íà êàæäóþ è
ëèäåðñòâî ïî î÷êàì â ôèíàëå; íàã-
ðàäîé ñëóæàò óñëîâíûå «äåíüãè»,
íà êîòîðûå ìîæíî îòîâàðèòüñÿ â
ìåñòíîì ìàãàçèí÷èêå. Íàñ÷åò
Time Attack, Versus è Practice, äó-
ìàþ, äîëãî ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ íå
ñòîèò, çàòî çàäåðæàòü âíèìàíèå
íà Story Mode ïðÿìî-òàêè íåîáõî-
äèìî, áëàãî ñåé ðåæèì ïûòàåòñÿ
ïîäâåñòè ïîä ïðåäëàãàåìûå èãðî-

êó ìèññèè íåêóþ ñþæåòíóþ ïîäîï-
ëåêó, ïîäêðåïëåííóþ êðàñî÷íûìè
CG-ðîëèêàìè. Íîâûå ìèññèè, êàê
íè ñòðàííî, ïîêóïàþòñÿ â ìàãàçè-
íå. Òàì æå ìîæíî ïðèîáðåñòè àïã-
ðåéäû äëÿ ñâîåãî æåëåçíîãî êîíÿ
è îòêðûòü íîâûå ìàøèíû äëÿ âû-
áîðà � âñå çà «î÷êè», çàðàáàòûâà-
åìûå íà ìèññèÿõ Story Mode è êóá-
êàõ Grand Prix. Âïðî÷åì, ëåã÷å
ñêàçàòü, ÷åì ñäåëàòü. Áîëåå
ñëîæíûå òðàññû çàïðîñòî îòïðà-
âÿò íåïðîôåññèîíàëà â ïðîïàñòü,
à îïïîíåíòû íà äîñòîéíîì óðîâíå
ñëîæíîñòè çàñòàâÿò èçðÿäíî ïî-
ïîòåòü äàæå îïûòíîãî èãðîêà.
Story Mode êàæåòñÿ ÷óòü ëè íå
íåïðîõîäèìîé. 
F-Zero GX ïðåäëàãàåò èãðîêó
íàñòðàèâàòü íå òîëüêî âíóòðåí-
íîñòè ìàøèíû, íî è åå âíåøíèé
âèä, ñ ïîìîùüþ äîâîëüíî óäîá-
íîãî ðåäàêòîðà ðàñêðàñêè. Ãà-
ðàæ èç ÷åòûðåõ ñîáñòâåííûõ ìà-
øèí ìîæíî ñîõðàíèòü íà êàðòî÷-
êó ïàìÿòè. Ïîòîì åå, êñòàòè,
ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü â àð-
êàäíîé âåðñèè èãðû, F-Zero AX,
âûõîä êîòîðîé íàìå÷åí â îáîç-
ðèìîì áóäóùåì.
Èòàê, ÷òî åñòü F-Zero? Ñòîÿùàÿ
èãðà? Áåçóñëîâíî. Õèò? Îäíîçíà÷-
íî. Ìîæåò áûòü, åñëè Metroid Prime
äëÿ âàñ íå áûë äîñòàòî÷íûì àðãó-
ìåíòîì äëÿ ïîêóïêè GameCube, èì
ñòàíåò F-Zero GX? 

ÁÛÑÒÐÅÅ, ÂÛØÅ, ÑÈËÜÍÅÅ!

ØÀÃÈ ÑÅÐÈÈ Â ÍÀÑÒÎßÙÅÅ 3D

!
F-Zero X, âûïóùåííàÿ íà Nintendo 64 â
1998 ãîäó, ñòàëà ëþáèìèöåé ïóáëèêè
ñðàçó æå ïîñëå ðåëèçà � è íåñïðîñòà.
Òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà, áîëüøîé àññîðòè-
ìåíò ìàøèí è òðàññ, íîâûå ðåæèìû èãðû,
âêëþ÷àÿ ìóëüòèïëååð äî ÷åòûðåõ èãðîêîâ
è ãîíêè íà âûæèâàíèå, íàêîíåö, çàìåòíî
óâåëè÷åííàÿ ñêîðîñòü, � F-Zero X ñîçäàëà
âñå ïðåäïîñûëêè òðèóìôà ñèêâåëà. 

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ðîæèöû ãåðîåâ ñåðèàëîâ Star Fox è Mario,
íàìàëåâàííûå íà âåðõíåé ÷àñòè áîëèäà. Êðîññ-ðåêëàìà, îäíàêî!

ÁÎËÅÅ ÑËÎÆÍÛÅ ÒÐÀÑÑÛ ÇÀÏÐÎÑÒÎ ÎÒÏÐÀÂßÒ
ÍÅÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÀ Â ÏÐÎÏÀÑÒÜ, À ÎÏÏÎÍÅÍÒÛ
ÍÀ ÄÎÑÒÎÉÍÎÌ ÓÐÎÂÍÅ ÑËÎÆÍÎÑÒÈ ÇÀÑÒÀÂßÒ 
ÈÇÐßÄÍÎ ÏÎÏÎÒÅÒÜ ÄÀÆÅ ÎÏÛÒÍÎÃÎ ÈÃÐÎÊÀ.

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ
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ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

P
andemonium ïî ïðàâó çàíèìà-
åò âèäíîå ìåñòî â ëèíåéêå èãð
äëÿ íàáèðàþùåãî ïîïóëÿð-
íîñòü «èãðîâîãî ïóëüòà».

Ïðàâäà, âðÿä ëè áûâàëûå ãåéìåðû
îòêðîþò äëÿ ñåáÿ ÷òî-òî íîâîå � ðàç-
ðàáîòêà Ideaworks 3D ÿâëÿåòñÿ ðè-
ìåéêîì îäíîèìåííîãî ïðîåêòà äëÿ
Sony PlayStation. Ñîáñòâåííî, êàê è
âñå âèíîâíèêè íàøèõ ïðåäûäóùèõ
îáçîðîâ: Tomb Raider, íàöåëåííûé
íà èçëå÷åíèå êëàóñòðîôîáèè, è Tony
Hawk�s Pro Skater, ïîìîãàþùèé
ðàñïðàâèòüñÿ ñ áîÿçíüþ âûñîòû. 
Âûáîð òàéòëà óðîâíÿ Pandemonium äëÿ
ñîâðåìåííîé ïîðòàòèâíîé êîíñîëè íå
ñîâñåì î÷åâèäåí. Äàæå â ðîäíîì è äà-
ëåêîì 1996 ãîäó èãðà íå ïîëüçîâàëàñü
îñîáîé ïîïóëÿðíîñòüþ � ïîïðîñòó
ñêðûâàëàñü â òåíè áåç ìàëîãî èäåàëü-
íîãî ïëàòôîðìåðà Crash Bandicoot.
Òàê â ÷åì ïðåëåñòü ðèìåéêà äëÿ ïîðòà-
òèâíîé ñèñòåìû? Êîíöåïòóàëüíî � íè-
êàêèõ íîâøåñòâ, ãðàôè÷åñêè � íèêàêèõ
èçëèøåñòâ, â ïëàíå çâóêà � òèøèíà è
çàáâåíèå. È âìåñòå ñî âñåì ýòèì � ïðî-
õîäèòñÿ íà îäíîì äûõàíèè. Íåóæåëè
âåñü ñåêðåò â íîñòàëüãèè?
Äëÿ òåõ, êòî ïðîïóñòèë â ñâîå âðåìÿ
òâîðåíèå Crystal Dynamics, ïðîâî-
äèì êðàòêèé ëèêáåç: Pandemonium �

òðåõìåðíûé ñàéä-ñêðîëëèíãîâûé
ïëàòôîðìåð ñ äâóìÿ ãëàâíûìè ãåðî-
ÿìè. Ïðèäâîðíûé øóò Ôåðãóñ âûíî-
ñèò âñåõ ìîíñòðîâ àêðîáàòè÷åñêèìè
òðþêàìè, à êðàñîòêà Íèêêè, âèäèìî,
êèáåðñïîðòñìåíêà ñî ñòàæåì, íàó-
÷åíà èñêóññòâó äâîéíûõ ïðûæêîâ.
Çà êîãî èãðàòü � ðåøàòü òîëüêî âàì.
Ïðàâäà, íà ìîé âçãëÿä, âûèãðûøíåå
âñåãî ïðåäñòàåò Íèêêè. Â åå ïîëüçó
áåç ðàçäóìèé ïðîãîëîñóåò âñÿ
ìóæñêàÿ ÷àñòü íàñåëåíèÿ. À äåâóø-
êè-ãåéìåðû � ïî ïðèðîäå ñâîåé ôå-
ìèíèñòêè. 
Âìåñòî êðàñî÷íîãî ðîëèêà � äåñÿòêè
ñòðàíèö, óñûïàííûå ëàòèíèöåé è ïî-
âåñòâóþùèå î çëîêëþ÷åíèÿõ äóýòà.
Ãèãàíòñêèé ìîíñòð óãðîæàåò ñïîêîé-
ñòâèþ ãîðîæàí, è íàøè ãåðîè (sic!)
îòïðàâëÿþòñÿ íà ïîèñêè êîëîäöà
æåëàíèé. Íåâîçìîæíî äàæå ïðåäñ-
òàâèòü, ÷òî îíè õîòÿò çàãàäàòü! Èäå-
àëüíîå ðàçðåøåíèå ëþáîé ïðîáëå-
ìû, íå íàõîäèòå?
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî èãðà ïðîèçâî-
äèò âïå÷àòëåíèå íåïîääåëüíîãî
ïñèõîäåëè÷åñêîãî áåçóìèÿ, îñî-
áîé ñíîðîâêè äëÿ ïðîõîæäåíèÿ íå
òðåáóåòñÿ. Óðîâíè çà÷àñòóþ îäíî-
îáðàçíû, à âñÿêèìè ñåêðåòàìè è
ðàçâèëêàìè íàñ ðàäóþò áåç îñî-
áîé îõîòû. Åäèíñòâåííîå, ÷òî âû-
áèâàåòñÿ èç îáùåãî ðÿäà, � ïîå-
äèíêè ñ áîññàìè. Ïðèõîäèòñÿ íàï-

ðÿãàòü èçâèëèíû. Ïðåäñòàâëÿåòå,
êàê àâòîðèòåòíî âû áóäåòå ñìîò-
ðåòüñÿ â âàãîíå ìåòðî?
Î÷åíü âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ ìóëüòèï-
ëååðíûé ðåæèì ñ ïðèìåíåíèåì ôóíê-
öèè Bluetooth � ÷åìïèîíàòû íà ñàìîå
øóñòðîå ïðîõîæäåíèå óðîâíÿ âûëè-
âàþòñÿ â íàñòîÿùèå âûïëåñêè àäðå-
íàëèíà. Ñòîèò òîëüêî ïîïðîáîâàòü.
Îíëàéí-çàáàâû æå â Arena ñâîäÿòñÿ
ê áàíàëüíîìó îïðåäåëåíèþ ëó÷øåãî
âðåìåíè è îáìåíó ÿçâèòåëüíûìè ñî-
îáùåíèÿìè ìåæäó ñîïåðíèêàìè.
Ñêó÷íî, ãîñïîäà, ñêó÷íî.
Ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå ïðîâîöèðó-
åò íà äâîÿêèå îùóùåíèÿ. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà ïåðâîå
âðåìÿ âûçûâàåò äåòñêèé âîñòîðã.
Ìîë, Game Boy Advance, ñ åãî ïñåâ-
äî-çàêîñàìè, è ðÿäîì íå âàëÿëñÿ. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, ñèëüíî ðàññòðàèâà-
þò ïðîñòåíüêèå òðåõìåðíûå ìîäåëè,
òóñêëûå òåêñòóðêè è ïåðèîäè÷åñêè
âñïëûâàþùèå òîðìîçà. Î ìóçûêàëü-
íîì ñîïðîâîæäåíèè, ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, ãîâîðèòü íå÷åãî. Åãî íåò êàê òà-
êîâîãî. Ëèøü èçðåäêà äîíîñÿòñÿ
ìðà÷íûå çâó÷àíèÿ, âîñïðîèçâîäèìûå
ìàëî÷èñëåííûìè ìîíñòðàìè, è òîëüêî.
Âñå áåäû, âèäèìî, îò âìåñòèòåëüíîñ-
òè êàðòî÷êè. Âêëþ÷èòå FM-ðàäèî, ïîé-
ìàéòå ñâîþ ëþáèìóþ âîëíó, è ïðîáëå-
ìà â ïðèíöèïå îòïàäåò. Òîëüêî îùó-
òèòü âñþ ïðåëåñòü èãðû â åå åäèíñòâå
âðÿä ëè ïîëó÷èòñÿ. Âäðóã âû ñëóøàåòå
èñêëþ÷èòåëüíî Cannibal Corpse, èëè,
÷òî åùå õóæå, � ×àéêîâñêîãî? 
Â ñèëó òîãî, ÷òî âûïóùåííûå äëÿ N-
Gage èãðû ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü ïî
ïàëüöàì, íà âñå íåäîñòàòêè Pandemo-
nium ìîæíî ñìåëî çàêðûòü ãëàçà.
Î÷åíü äàæå íåïëîõîé ïëàòôîðìåð.
Ñêó÷íûé, îäíîîáðàçíûé, ìàëîïðèâëå-
êàòåëüíûé, íî äîñòîéíûé. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèþ                    çà

ïðåäîñòàâëåííûé Nokia N-Gage è èãðû ê íåìó.

òåë.: (095) 722-22-22, (812) 103-72-72,

www.dixis.ru

Ñëó÷èëîñü ñòðàøíîå. Ãëàâ-
íûé ïðèâåðæåíåö ìîäíîãî
äâèæåíèÿ sidetalkin�, áåñ-
ñìåííûé Ìèøà Ðàçóìêèí,
ïåðåäàë ñâîè ïîëíîìî÷èÿ
ïî íàïèñàíèþ îáçîðîâ äëÿ
Nokia N-Gage âàøåìó íåïî-
êîðíîìó. Â ñâÿçè 
ñ ïðåäíîâîãîäíåé ëèõîðàä-
êîé Ìèøà ïîäðàáàòûâàåò
ïîìîùíèêîì Ñàíòû, ïåðèî-
äè÷åñêè ïîäêèäûâàÿ ìíå
èíòåðåñíûå òåìû äëÿ ðàç-
ìûøëåíèé.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: platform ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics/Ideaworks 3D ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
BLUETOOTH: äà  ONLINE: äàÎÁÇÎÐ

ÍÎÂÛÅ ÑÒÀÐÛÅ ÈÃÐÛ

PANDEMONIUM 

WE ARE DA BEST!

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÁÐÀÒÜß ÏÎÁÅÆÄÀÞÒ

!
Pandemonium âîøëà â øåñòåðêó èãð, ïî êîòî-
ðûì ïðîâîäèëñÿ ÷åìïèîíàò íà N-Gage Áèòâå,
îò÷åò î êîòîðîé âû ìîæåòå ïðî÷åñòü â ýòîì
íîìåðå. Îò çâåçäíîé êîìàíäû «Ñòðàíû Èãð»
ïî ýòîé íîìèíàöèè âûñòóïàë Êèðèëë Êóòû-
ðåâ. Èçâåñòíûé ïîêëîííèê ðàçíîøåðñòíûõ
ïëàòôîðìåðîâ îäåðæàë â èòîãå ïîáåäó íàä
ëèäåðîì, ïîëó÷èâøèì ëó÷øèé ðåçóëüòàò ïî
èòîãàì äâóõ äíåé. 

http://www.nokia.ru/n-gage/games/all/pandemonium/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÍÀÊÎÌÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà ñ êðîõîòíî-
ãî ýêðàíà N-Gage âûçûâàåò 
íåïåðåäàâàåìûå ýìîöèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåâûðàçèòåëüíûé ãåéìïëåé, 
îòñóòñòâèå äðàéâà � ïåðå÷èñ-
ëÿòü íåäîñòàòêè ìîæíî äîëãî.

Íà áåçðûáüå è ðàê � ëåáåäü.
Ëþáèòåëè ïëàòôîðìåðîâ âðÿä
ëè îñòàíóòñÿ ðàçî÷àðîâàííûìè.

�

5.5

Ñèíèé áîíóñ âïåðåäè ïîçâîëèò
ïàëèòü ëåäÿíûìè çàðÿäàìè.

Èãðàòü ìîæíî íà ëþáîì 
èç ÷åòûðåõ óðîâíåé ñëîæíîñòè.

Àêðîáàòè÷åñêèå ýòþäû � îñíîâ-
íàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ãåéìïëåÿ.

Îðèãèíàëüíûé óðîâåíü �
âïåðåä è ââåðõ ïî ñïèðàëè.

!
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!

!
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÑÑ
óáòèëüíàÿ áëîíäèíêà
Áàôôè, ìîæåò áûòü, íå
ñëèøêîì èçâåñòíà íà
ïðîñòîðàõ íàøåé íåîá-

úÿòíîé ðîäèíû, çàòî ïîëüçóåò-
ñÿ íåìàëîé ïîïóëÿðíîñòüþ ïî
òó ñòîðîíó îêåàíà.
Åùå áû � ìîëîäàÿ îñîáà âñå ñâîáîä-
íîå âðåìÿ ïîñâÿùàåò òîìó, ÷òî â
êîìïàíèè íåñêîëüêèõ ñòîëü æå áå-
çóìíûõ ëè÷íîñòåé çàùèùàåò íàø ñ
âàìè ìèð îò ìíîãî÷èñëåííûõ ïîðîæ-
äåíèé Òüìû. Êíèãè êîìèêñîâ Buffy the

Vampire Slayer è îäíîèìåííûé ñåðè-
àë óæå ïðèíåñëè ñâîèì ñîçäàòåëÿì
íåìàëûé äîõîä, à ñ íåêîòîðûõ ïîð
ïîäçàðàáîòàòü íà áðàâîé äåâèöå ðå-
øèëè è ðàçðàáîò÷èêè âèäåîèãð.
Ñþæåò Chaos Bleeds ðàññêàçûâàåò
î ïîïûòêå íåêîåãî Èòàíà Ðýéíà ïðî-
áóäèòü Èçíà÷àëüíîå Çëî, ÷òî, ðàçó-
ìååòñÿ, äîëæíî ïðèâåñòè ÷åëîâå÷å-
ñòâî ê âåñüìà ïå÷àëüíîìó êîíöó.
Áðàâàÿ Áàôôè è åå òîâàðèùè ðåøè-
ëè âñåìó ýòîìó áåçîáðàçèþ ïîìå-
øàòü, ÷åëîâå÷åñòâî ñïàñòè, à çëî-
äåÿ íàêàçàòü, äà òàê, ÷òîáû íåïî-
âàäíî áûëî âïðåäü ãëóïîñòÿìè çàíè-
ìàòüñÿ. Îäíàêî ïðåæäå ÷åì ýòó çà-
äà÷ó óäàñòñÿ âûïîëíèòü, ïðèäåòñÿ

êàê ñëåäóåò ïîïîòåòü: ìàôèÿ, êàê
èçâåñòíî, áåññìåðòíà, çëî � òåì áî-
ëåå, è ðàçðóøèòü åãî ïëàíû íå êàæ-
äîìó ïîä ñèëó.

ÐÛÖÀÐÈ ÎÑÈÍÎÂÎÃÎ ÊÎËÀ
Â Chaos Bleeds ñðàçó îáðàùàåò íà
ñåáÿ âíèìàíèå âîçìîæíîñòü âûñòó-
ïàòü íå òîëüêî â ðîëè Áàôôè, íî è
áîëüøèíñòâà åå äðóçåé; ýòî ïðèäàåò
èãðîâîìó ïðîöåññó íåêîòîðîå ðàçíî-
îáðàçèå, ïóñòü è âåñüìà óñëîâíîå.
Îñíîâíûå àòàêè ó âñåõ ïåðñîíàæåé
ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâû, íî âîò ñïå-
öèàëüíûå ïðèåìû ñóùåñòâåííî îòëè-
÷àþòñÿ. Ê ïðèìåðó, Áàôôè è áëîíäè-
íèñòûé âàìïèð Ñïàéê � áîëüøèå
óìåëüöû ïî ÷àñòè çóáîäðîáèòåëüíûõ
êîìáî-ñåðèé, à ñòåñíèòåëüíàÿ âåäü-
ìî÷êà Âèëëîó ïî÷òè íà ïðîôåññèî-
íàëüíîì óðîâíå ãîòîâèò èç ñîïåðíè-
êîâ øàøëûê ñ ïîìîùüþ ìîùíûõ çàê-
ëèíàíèé. Êðîìå òîãî, êàæäûé èç áîé-
öîâ ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ îáùèì
äëÿ âñåõ àðñåíàëîì ðàçëè÷íûõ ïîä-
ðó÷íûõ ñðåäñòâ, âðîäå ñâÿòîé âîäû
èëè íåïðåìåííûõ îñèíîâûõ êîëüåâ.
Íåêîòîðûå èç íèõ õîðîøî ïîäõîäÿò
äëÿ òîãî, ÷òîáû óíè÷òîæàòü/äîáè-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eurocom 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÁËÎÍÄÈÍÊÀ ÏÐÎÒÈÂ ÂÀÌÏÈÐÎÂ

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER:
CHAOS BLEEDS

ÄÀÅØÜ ÁÎËÜØÅ ÏËÀÒÔÎÐÌ!

ÃÐÀÔÈÊÀ, ÊÎÒÎÐÓÞ ÌÛ ÏÎÒÅÐßËÈ

!
Õîòÿ âåðñèÿ Chaos Bleeds äëÿ Xbox
ñìîòðèòñÿ íåñêîëüêî ëó÷øå àíàëîãîâ
íà GC è PS2 áëàãîäàðÿ áîëåå êà÷åñò-
âåííûì òåêñòóðàì è îñâåùåíèþ, äî
îðèãèíàëüíîé Buffy the Vampire
Slayer, ïîÿâèâøåéñÿ íà «ÿùèêå» â
ïðîøëîì ãîäó, îíà íå äîòÿãèâàåò. Âè-
äèìî, ñêàçàëñÿ òîò ôàêò, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè ñîçäàâàëè óñðåäíåííûé äâè-
æîê, áîëåå-ìåíåå ïðèãîäíûé äëÿ âñåõ
òðåõ ïëàòôîðì, è ïðàêòè÷åñêè íå çà-
äåéñòâîâàëè ñïåöèàëüíûå âîçìîæ-
íîñòè íè îäíîé èç ñèñòåì. 

http://www.eurodltd.co.uk/

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñèìïàòè÷íûé ñþæåò, èçâåñòíàÿ
ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ, âîçìîæíîñòü èã-
ðàòü çà ðàçíûõ ïåðñîíàæåé, ëèòðû
ñâÿòîé âîäû è òîëïû âàìïèðîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáîâàòàÿ ãðàôèêà, îäíîîá-
ðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ, íåâû-
ðàçèòåëüíàÿ ìóçûêà, ïëîõàÿ 
îçâó÷êà è ãëþ÷íîå óïðàâëåíèå.

Íåïëîõîé action, âîâñþ 
ýêñïëóàòèðóþùèé ïîïóëÿðíóþ 
â Øòàòàõ íåâèííóþ ìîðäàøêó
Áàôôè.

�

6.5

Âèòèåâàòàÿ êîìïàíèÿ â ïîëíîì ñáîðå. Íè÷åãî, ïîãîäèòå �
ìû åùå êåäû-òî ñíèìåì è ïî ñîïàòêå âàì íàñòó÷èì!

Íà ëèöàõ ãåðîèíü ïî÷òè âñåãäà ïðèñóòñòâóåò
âûðàæåíèå îò÷àÿíèÿ.

Äåâóøêå ÿâíî îäèíîêî � ïàðà
âàìïèðîâ íå áóäåò ëèøíåé. 

Îãîíü � âåñüìà ýôôåêòèâíîå ñðåäñòâî áîðüû
ïðîòèâ âàìïèðîâ è òàðàêàíîâ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Primal 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Buffy the Vampire Slayer
(Xbox) 

×ÓÒÜ ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ Î×ÅÐÅÄÍÀß «ÈÃÐÀ ÏÎ ËÈÖÅÍÇÈÈ», ÍÎ ÍÀ ÏÎËÍÎÂÅÑÍÛÉ ÕÈÒ ÍÅ ÒßÍÅÒ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÔÀÍÀÒÎÂ 
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ÎÁÇÎÐ
âàòü ïîâåðæåííûõ ìîíñòðîâ, äðóãèå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîïîëíåíèÿ
ïîøàòíóâøåãîñÿ çäîðîâüÿ è ïðî÷èõ
ãóìàííûõ öåëåé. Äà, êñòàòè, ñàìè âû
íå âîëüíû âûáèðàòü ïîíðàâèâøåãîñÿ
ãåðîÿ � ñìåíà ïåðñîíàæåé ïðîèñõî-
äèò àâòîìàòè÷åñêè, êàê òîëüêî ýòîãî
ïîòðåáóåò ñþæåò (à òðåáóåò îí ýòîãî
äîâîëüíî ÷àñòî). 

PRIMAL ÑÊÐÈÏÈÒ ÇÓÁÀÌÈ
Êòî-òî, âîçìîæíî, ñî ìíîé è íå ñîã-
ëàñèòñÿ, íî âèðòóàëüíûå ïîõîæäå-
íèÿ Áàôôè äåéñòâèòåëüíî çäîðîâî
íàïîìèíàþò íåäàâíåå òâîðåíèå ðà-
áîòàþùåé ïîä êðûëîì Sony áðèòàíñ-
êîé Cambridge Studios � ðàçâå ÷òî
äðàòüñÿ Áàôôè ïðèõîäèòñÿ êóäà ÷à-
ùå, ÷åì Äæåí ïðåâðàùàòüñÿ âî ÷òî
íè ïîïàäÿ. Ñõåìà äåéñòâèé ïðèìåðíî
òàêàÿ æå: õîäèì ïî óðîâíÿì, âðåìÿ
îò âðåìåíè ïðåñåêàåì ïîïûòêè ïîêó-
ñèòüñÿ íà ñîáñòâåííûå ïëîòü è
êðîâü, ðåøàåì ïðîñòåíüêèå ãîëîâî-
ëîìêè è ïåðèîäè÷åñêè ñìîòðèì ñþ-
æåòíûå çàñòàâêè. 
Óïðàâëåíèå, ðàâíî êàê è ðàáîòó êà-
ìåðû, èäåàëüíûìè òî÷íî íå íàçî-
âåøü. Ïîñëåäíþþ ÷àñòåíüêî áîëòà-
åò èç ñòîðîíû â ñòîðîíó, êàê ïüÿíîãî
ìàòðîñà â ðàçãàð øòîðìà. À íåîò-
çûâ÷èâîñòü óïðàâëåíèÿ èíîãäà çàñ-
òàâëÿåò áåññèëüíî ñêðåæåòàòü çó-
áàìè, îñîáåííî â ðàçãàð ñõâàòêè.
×òî ëþáîïûòíî, ýòè íåäóãè íîñÿò îò-
íþäü íå ïîñòîÿííûé õàðàêòåð. Íåò-
ðóäíî ïðèéòè ê ìûñëè î òîì, ÷òî èãðó
äåëàëè â èçðÿäíîé ñïåøêå è ïðîñòî-
íàïðîñòî íå ïîòðóäèëèñü êàê ñëåäó-
åò îòòåñòèðîâàòü. ×òî æ, òàêîå ñëó-
÷àåòñÿ ñïëîøü è ðÿäîì. 

ÑÎ ÑÂÈÍÛÌ ÐÛËÎÌ 
Â ÊÀËÀ×ÍÛÉ ÐßÄ
Ïîëíîñòüþ ñîãëàñåí ñ òåìè, êòî óò-
âåðæäàåò, ÷òî ãðàôèêà â èãðàõ � íå

ãëàâíîå. Íî áåç õîðîøåãî äâèæêà íà
ñåãîäíÿøíåì ðûíêå âñå-òàêè òÿæå-
ëî. Íè ñåáÿ ïîêàçàòü, íè íà äðóãèõ
ïîñìîòðåòü. Chaos Bleeds âðÿä ëè
çàñëóæèâàåò çâàíèÿ ñàìîé óðîäëè-
âîé èãðû ãîäà, íî è â ÷èñëî êðàñàâèö
çàïèñàòü åå íå ïîëó÷àåòñÿ. Ïåðåä
íàìè òèïè÷íûé ñåðåäíÿê, ó êîòîðîãî
èç âñåõ ùåëåé ïðóò òåõíè÷åñêèå íå-
äî÷åòû, ìåëêèå è íå î÷åíü. Âçÿòü õî-
òÿ áû ìîäåëè ñàìèõ ïåðñîíàæåé. Ïî-
ëèãîíîâ êàê áóäòî õâàòàåò, òåêñòóðû
òîæå íà ñâîåì ìåñòå, íî ëèöà âûïîë-
íåíû î÷åíü ñõåìàòè÷íî, ìàëîâàòî
äåòàëåé, äà è àíèìàöèÿ ïîäêà÷àëà �
ñåãîäíÿ, êîãäà ïðî òåõíîëîãèþ
motion capture íå ñëûøàë ðàçâå ÷òî
ãëóõîé, äâèãàþùèåñÿ êàê õðîìûå
«áóðàòèíû» ïåðñîíàæè îòêðîâåííî
ðàçäðàæàþò. Ïðèìåðíî òàê æå îáñ-
òîÿò äåëà ñ îêðóæàþùåé îáñòàíîâ-
êîé, è ñî ñïåöýôôåêòàìè. 
Ìóçûêà íå çàïîìèíàåòñÿ äàæå íà
äîëþ ñåêóíäû: ïîæàëóé, åå îñíîâ-
íûì äîñòîèíñòâîì ìîæíî ñ÷èòàòü
òî, ÷òî îíà ïðè ýòîì íå ðàçäðàæàåò
ñëóõ � è íà òîì ñïàñèáî. Îçâó÷êà
ïåðñîíàæåé òîæå íå âûçûâàåò îñî-

áîãî ýíòóçèàçìà, õîòÿ ðàçðàáîò÷è-
êè ñîòðóäíè÷àëè ñ òåìè æå àêòåðà-
ìè, ÷òî èãðàþò â ñåðèàëå. Îäíèì
ñëîâîì, ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ
Chaos Bleeds âûïîëíåíà íà òðîå÷êó.
Êàê ãîâîðèë ïåðñîíàæ îäíîé ñòàðîé
êîìåäèè, «î÷åíü è î÷åíü æàëü». Îñî-
áåííî óäèâëÿåò ñëàáàÿ âèçóàëüíàÿ
÷àñòü: ñòóäèÿ Eurocom äî ýòîãî áû-
ëà èçâåñòíà ðàçðàáîòêîé Harry
Potter and the Chamber of Secrets, è
ìíîãèå æóðíàëèñòû îòìå÷àëè êàê
ðàç êà÷åñòâî ãðàôè÷åñêîãî èñïîë-
íåíèÿ ýòîãî ïðîåêòà. 

ÂÅÐÄÈÊÒ ÈÍÊÂÈÇÈÖÈÈ
Îñíîâíàÿ áåäà Chaos Bleeds çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíà äîâîëüíî
áûñòðî ìîæåò íàäîåñòü � îñîáåííî
åñëè âû äî ñèõ ïîð ñëûõîì íå ñëûõè-
âàëè íè ïðî êàêóþ Áàôôè è íàïëå-
âàòü âàì íà âàìïèðîâ è ñâÿçàííûå ñ
íèìè ïðîáëåìû. Íî â ëþáîì ñëó÷àå,
Chaos Bleeds ïîëó÷èëàñü âïîëíå
äîáðîòíîé èãðóøêîé, ó êîòîðîé
íàéäóòñÿ ñâîè ïîêëîííèêè, ïóñòü èõ
÷èñëî è íå ñðàâíèòñÿ ñ íàñåëåíèåì
Êèòàÿ. 

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ � ÂÎÈÍ?

ÍÀÏÀÄÀÒÜ ÍÀ ÂÀÌÏÈÐÎÂ Â×ÅÒÂÅÐÎÌ ÇÀÏÐÅÙÅÍÎ

!
Ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî íå ìûñëèò
ñåáå èãðû â îäèíî÷åñòâå, ðàçðàáîò-
÷èêè âêëþ÷èëè â Chaos Bleeds öåëûõ
÷åòûðå âàðèàíòà êîëëåêòèâíîé èãðû �
survival, bunny catcher, slayer chal-
lenge è domination. Ê ñîæàëåíèþ, íè
îäèí èç ðåæèìîâ íå ïîçâîëÿåò ñîâ-
ìåñòíî ïðîõîäèòü îñíîâíîé ñöåíà-
ðèé � òîëüêî ñóðîâûé deathmatch äî
ïîáåäíîãî êîíöà. Ìíîãèì íàâåðíÿêà
ïîíðàâèòñÿ slayer challenge � åäèí-
ñòâåííûé ðåæèì, â êîòîðîì ìîæíî
óïðàâëÿòü ìîíñòðàìè.

Ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó íàøåé áëîíäèíî÷êå ëó÷øå íå ïîïàäàòüñÿ �
âî èçáåæàíèå ïîæàðîîïàñíûõ ñèòóàöèé! 

Ëþáîå îðóæèå â CB, â òîì ÷èñëå îñèíîâûå
êîëüÿ, ðàíî èëè ïîçäíî ïðèõîäèò â íåãîäíîñòü. 

Ìå÷ � î÷åíü íåïëîõîå îðóæèå, îñîáåííî, åñëè
ñäåëàí èç ñåðåáðà è îñâÿùåí Ïàïîé. 

Õîòÿ ê ðàáîòå íàä îçâó÷êîé
èãðû áûëè ïðèâëå÷åíû ìíî-
ãèå ÷ëåíû àêòåðñêîé êîìàí-
äû ñåðèàëà, ãëàâíàÿ ôèãó-
ðàíòêà ïî äåëó «î âàìïè-
ðàõ», Áàôôè, îêàçàëàñü â
âåñüìà íåçàâèäíîì ïîëî-
æåíèè. Àêòðèñà Ñàðà Ìè-
øåëü Ãåëëàð, èñïîëíÿþùàÿ
ðîëü ãðîçû âñåõ óïûðåé, îò-
êàçàëàñü ðàáîòàòü êàê íàä
Buffy the Vampire Slayer äëÿ
Xbox, òàê è íàä íîâûì ïðî-
åêòîì. Òî ëè ïîïóëÿðíàÿ òå-
ëåçâåçäà ðåøèëà, ÷òî ðàáî-
òà íàä âèäåîèãðîé ïîâðåäèò
èìèäæó åå ãåðîèíè, è âàì-
ïèðû ïåðåñòàíóò âîñïðèíè-
ìàòü íåóòîìèìóþ Áàôôè
âñåðüåç, òî ëè Vivendi
Universal íå ñìîãëà ïðåäëî-
æèòü äîñòîéíîãî ãîíîðàðà.
Ýòî âàì íå EA Games ñ åå
âûñîêîáþäæåòíûì Lord of
the Rings.

×ÒÎ Ñ ÃÎËÎÑÎÌ 
ÁÀÔÔÈ ÒÂÎÐÈÒÑß? 
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

R
ising Sun äàëåêî íå
õóäøèé ïðåäñòàâèòåëü
æàíðà (åñëè êîãî-òî ýòî
óòåøàåò�). Àáñîëþòíî

íåïîíÿòíî, êàê ìîæíî áûëî
ñäåëàòü òàêîå óáîæåñòâî ïîñëå
âåëèêîëåïíîé êîíñîëüíîé Me-
dal of Honor: Frontline?. 
Electronic Arts ñäåëàëà îäíó î÷åíü
óìíóþ âåùü: ïåðâàÿ ìèññèÿ Rising
Sun (òà, êîòîðóþ íàâåðíÿêà áóäóò
êðóòèòü íà äåìîíñòðàöèîííûõ ñòåí-
äàõ â ìàãàçèíàõ) äåéñòâèòåëüíî
âïå÷àòëÿåò. Íàïàäåíèå íà Ïåðë
Õàðáîð � ýòî âàì íå àáû ÷òî, à îä-
íà èç âåëè÷àéøèõ áèòâ Âòîðîé ìè-
ðîâîé. Íå áóäåì ãîâîðèòü, êàêîé
ôèëüì íà ýòîò ðàç êîïèðîâàëè ðàç-
ðàáîò÷èêè, � ñàìè äîãàäàåòåñü.
Ëàäíî, ñ ïåðâîé ìèññèåé ðàçîáðà-
ëèñü, äàæå ïîðàäîâàëèñü, èäåì
äàëüøå. À äàëüøå âñå ñòàíîâèòñÿ
ìðà÷íî è áåçæèçíåííî. Íó, äîïóñ-
òèì, ìû åùå ìîæåì êàê-òî ïðîñòèòü
ðàçðàáîò÷èêàì ïðîáëåìû ñ óïðàâ-
ëåíèåì. Êîíå÷íî, îáèäíî, êîãäà äà-
æå â óïîð â ïðîòèâíèêà ïîïàñòü íè-
÷óòü íå ëåã÷å, ÷åì ñ ðàññòîÿíèÿ â 10
ìåòðîâ, íî ëàäíî. Äîïóñòèì, ìîæíî

ñäåëàòü âèä, ÷òî ìû íå çàìåòèëè
íåïðîáèâàåìî äóáîëîìíûé èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò, ñïîñîáíûé
ëèøü ïîâèíîâàòüñÿ ïðîñòåéøèì
ñêðèïòàì è íå óìåþùèé õîòü ñêîëü-
íèáóäü àäåêâàòíî ðåàãèðîâàòü íà
ñèòóàöèþ. Íî êàê, ñêàæèòå, ìîæíî
èãðàòü, åñëè ñàì èãðîâîé ïðîöåññ
íàâåâàåò äðåìîòó è ïîðîé îòáèâàåò
îõîòó æèòü? Ñíà÷àëà íàñ ïóãàþò
ãîðîäîì, ïðåäñòàâëÿþùèì ñîáîé
óëèöó-êîðèäîð, êîòîðûé ìû äîëæíû
ïðîéòè ñ íà÷àëà äî êîíöà, îòñòðå-
ëèâàÿ âûáåãàþùèõ èç äîìîâ ÿïîí-
öåâ. Ïîòîì ìû ïîïàäàåì â äæóíãëè,
ãäå íàøåìó âçîðó � î ÷óäî! � îòêðû-
âàåòñÿ òà æå ñàìàÿ êàðòèíà. Òîò
æå êîðèäîð, òå æå ÿïîíöû, òîëüêî
åñëè â ãîðîä ìû ïîïàëè íà îäíó ìèñ-
ñèþ, òî â äæóíãëè � íà øåñòü (èç äå-

âÿòè!). Õîòÿ ïåðèîäè÷åñêè Medal of
Honor âñå-òàêè íàïîìèíàåò î ñâîåé
áûëîé ñëàâå: òî ìû îêàçûâàåìñÿ
ïîä àðòîáñòðåëîì, òî ñòàíîâèìñÿ
ñâèäåòåëÿìè çðåëèùíûõ ïåðåñòðå-
ëîê ìåæäó íàøèìè è âðàæåñêèìè
âîéñêàìè� Íî ýòî ïðîèñõîäèò òàê
ðåäêî, ÷òî íàâÿç÷èâîãî æåëàíèÿ
ïîêîí÷èòü ñ ñîáîé âñå-òàêè íå îò-
áèâàåò. 
×èñòî âíåøíå èãðà òîæå ïîðàäóåò
ðàçâå ÷òî ñàìûõ íåïðèòÿçàòåëüíûõ
ôàíàòîâ ñåðèàëà, ãîòîâûõ ñìèðèòü-
ñÿ ñ ÷åì óãîäíî ðàäè âîçìîæíîñòè
ïîèãðàòü â íîâûé Medal of Honor.
Êàðòèíà èñêëþ÷èòåëüíî áåçðàäîñò-
íàÿ. Õî÷åòñÿ ëèøü íàäåÿòüñÿ, ÷òî
Electronic Arts ñåáÿ ðåàáèëèòèðóåò è
íå ïðîäîëæèò êëåïàòü áîåâèêè â äó-
õå Rising Sun. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: FPS 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ñîôò Êëàá ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

×ÒÎ-ÒÎ ÒÀÌ ÏÐÎ ÂÎÉÍÓ 

MEDAL OF HONOR: RISING SUN 

ÃÐÓÏÏÎÂÎÉ ÑÓÈÖÈÄ

ÏÎÈÃÐÀË ÑÀÌ � ÈÑÏÎÐÒÜ ÆÈÇÍÜ ÒÎÂÀÐÈÙÓ

!
Ïîêà Electronic Arts ïëîòíî äðóæèò ñ
Sony, òîëüêî PS2-âåðñèè åå èãð èìåþò
ïîääåðæêó îíëàéíîâîé èãðû. Íå ñòàë
èñêëþ÷åíèåì è Rising Sun. Äî 4 ÷åëîâåê
ìîãóò èãðàòü â Deathmatch. Ïðàâäà, óäî-
âîëüñòâèå ýòî âåñüìà ñîìíèòåëüíîå,
ó÷èòûâàÿ óáîãèé äèçàéí óðîâíåé è ïîñ-
ðåäñòâåííîå óïðàâëåíèå. Åñòü òàêæå êî-
îïåðàòèâíûé ðåæèì íà äâîèõ. Ýòî óæå
âåñåëåå. Åñëè âî âðåìÿ èãðû áåçîñòàíî-
âî÷íî ïîääåðæèâàòü áîåâîé äóõ äðóã
äðóãà îñòðîòàìè è êîëêîñòÿìè, Rising Sun ìîæíî äàæå ïðîéòè, ïðåæäå
÷åì íà÷àòü æàëåòü î äåíüãàõ, âûáðîøåííûõ íà âåòåð. 

http://www.eagames.com/official/moh/risingsun/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÃÓÌÀÍÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òùàòåëüíî âîññîçäàííûé âîåí-
íûé àíòóðàæ; êà÷åñòâåííûå çâó-
êîâûå ýôôåêòû; âïå÷àòëÿåò 
íàïàäåíèå íà Ïåðë Õàðáîð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Æóòêèé äèçàéí óðîâíåé, óáîãàÿ
ãðàôèêà, íåóäîáíîå óïðàâëå-
íèå, ïðèìèòèâíûé AI, îäíîîá-
ðàçíûå ìèññèè. 

Ëèøü íåìíîãèå èçáðàííûå ñìîãóò
íàñëàäèòüñÿ èãðîé. Îñòàëüíûì
ëó÷øå äåðæàòüñÿ îò íåå ïîäàëüøå,
÷òîáû íå ðàçî÷àðîâàòüñÿ â MoH.  

�

4.5

Ðàçáîðêè íà ÿïîíñêîì àâèàíîñöå: äîáëåñòíûå êàìèêàäçå ñ íîæàìè â ðóêàõ ïûòàþòñÿ çàùèòèòü
÷àñòíóþ ñîáñòâåííîñòü (ñòîëü ëþáèìóþ àìåðèêàíöàìè) îò àìåðèêàíñêèõ æå çàõâàò÷èêîâ.

Ïî ñòàðîé-äîáðîé òðàäèöèè, ñâîèõ â áîþ
óáèòü íåëüçÿ ïðè âñåì æåëàíèè.

Îáîðîíà Ïåðë Õàðáîðà. Çíàêîìàÿ êàðòèíêà
èç ãîëëèâóäñêîãî áëîêáàñòåðà.

×òîáû òàê òî÷íî ïðèöå-
ëèòüñÿ, íóæíî ïîòðóäèòüñÿ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Medal of Honor: 
Frontline 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Conflict: 
Desert Storm II 

ÁÛÂÀÅÒ È ÕÓÆÅ, ÍÎ ÎÒ ELECTRONIC ARTS ÌÛ ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÆÄÀËÈ ÊÓÄÀ ÁÎËÜØÅÃÎ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox ÆÀÍÐ: horror/adventure ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ìå-
äèà-Ñåðâèñ 2000 ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Dreamcatcher (ÑØÀ)/Wanadoo (Åâðîïà) 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Asylum ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: 
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü ñ ïîääåðæêîé T&LÎÁÇÎÐ

http://www.cursegame.com/

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Í
åêîòîðûå èãðû íåñóò â ñå-
áå ñòîëü ìîùíûé êóëüòóð-
íûé çàðÿä, ÷òî ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà íà ñêðèíøîòû

ìîæíî îïðåäåëèòü, ãäå îíè áûëè
ðàçðàáîòàíû. Êàæäàÿ ñöåíà
«Ïðîêëÿòèÿ Èçèäû» íàñòîëüêî
ñèëüíî ïðîïèòàíà äóõîì òóìàí-
íîãî Àëüáèîíà, ÷òî òîëüêî è
æäåøü, êîãäà æå íàêîíåö Äàðèåí
îáåðíåòñÿ è êàðòèííî ïðîèçíå-
ñåò â êàìåðó êàêóþ-íèáóäü áà-
íàëüíîñòü âðîäå «Îâñÿíêà, ñýð!»
Íàñòîëüêî àíãëèéñêóþ èãðó ìîæíî
ñîçäàòü ëèøü â äâóõ æàíðàõ, adven-
ture è TBS. Âñå îñòàëüíûå � ñëèøêîì
âçáàëìîøíû, ñëèøêîì ñóìàòîøíû,
÷òîáû ïðèâëå÷ü âíèìàíèå íàñòîÿùå-
ãî äæåíòëüìåíà. Íàø âûáîð � horror
adventure, âîò òîëüêî íå ïðèñòàëî

íàñòîÿùåìó äæåíòëüìåíó äðîæàòü
îò ñòðàõà ïåðåä íåïîçíàííûì. Íàî-
áîðîò, ñêðîìíûé áðèòàíåö âîçüìåò
âèíòîâêó è, íå ïîâåäÿ áðîâüþ, âñòà-
íåò íà çàùèòó ñâîèõ ïðàâ è ÷åñòè êî-
ðîëåâû. Äëÿ èãðîêà ýòî îçíà÷àåò îä-
íî � èãðà áóäåò íå òàêîé ñòðàøíîé,
âåäü ïðàâèëüíûé àíãëè÷àíèí íèêîãäà
íå ñòàíåò ïàíèêîâàòü, à ëèøü èçðåä-
êà � âîëíîâàòüñÿ.

ÎÄÍÀÆÄÛ Â ÀÍÃËÈÈ
Ñþæåò ñîâåðøåííî ðóäèìåíòàðåí.
Â äåâÿòíàäöàòîì âåêå â Ëîíäîíå
îäèí òàèíñòâåííûé âîð êðàäåò ñòà-
òóýòêó Èçèäû èç ýêñïîçèöèè îäíîé
òàèíñòâåííîé âûñòàâêè, òåì ñàìûì
íàâëåêàÿ íà ìóçåé ñòðàøíîå ïðîê-
ëÿòèå. Ýòà çàâÿçêà ëèøü ñëóæèò ïî-
âîäîì äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîìåñòèòü
èíæåíåðà Äàðèåíà Äåéíà â íàãëóõî
çàêðûòûé «äîì ñ ïðèâèäåíèÿìè».
Áëàãîäàðÿ âåçäåñóùåé òåìíîòå,

ôèêñèðîâàííîé êàìåðå è çàñòàâ-
êàì îá îòêðûâàþùèõñÿ äâåðÿõ òóò
æå íà÷èíàåò êàçàòüñÿ, ÷òî ïåðåä
íàìè � ñìåñü Resident Evil è Alone in
the Dark. Â îäíîì èç çàëîâ ñòîèò
ãðàììîôîí ñ çàåâøåé ïëàñòèíêîé �
è øèïÿùàÿ ìóçûêà ìãíîâåííî ïðåâ-
ðàùàåò èãðó â âèêòîðèàíñêèé Silent
Hill. Óâû, òàêàÿ êðàñîòà òâîðèòñÿ
òîëüêî â îäíîé ëîêàöèè, à áîëüøàÿ
÷àñòü ïðèêëþ÷åíèÿ ïðîõîäèò ïîä
çëîâåùåå ìîë÷àíèå ðûáêè Áàñêåð-
âèëåé. Èãðà ñëîâíî è íå ñòðåìèòñÿ
êîãî-ëèáî ïóãàòü. Çàêðåïëåííàÿ â
êàæäîé ëîêàöèè êàìåðà ðàáîòàåò
íåïëîõî, äàåò íåñêîëüêî óäà÷íûõ
ðàêóðñîâ, íî äî óðîâíÿ ÿïîíñêèõ
èãð åé î÷åíü è î÷åíü äàëåêî. Çàñ-
òàâêè íà äâèæêå ñíÿòû êëàññè÷åñ-
êèì çàïàäíûì ìåòîäîì � íàì òî è
äåëî ïîêàçûâàþò ñêó÷íûå ðàçãîâî-
ðû ñòîÿùèõ äðóã íàïðîòèâ äðóãà ãå-
ðîåâ. Ïî êðàñîòå ïîäà÷è èñòîðèè
äîòÿíóòüñÿ äî Silent Hill 3 íå ïîëó-
÷èòñÿ íèêàê. 

ÏÀÐÎÂÎÉ ÄÂÈÃÀÒÅËÜ
Çàòî ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè «Ïðîêëÿ-
òèå Èçèäû» íèñêîëüêî íå óñòóïàåò
ëó÷øèì èãðàì æàíðà. Ëèöàì ïåðñî-
íàæåé íåìíîãî íåäîñòàåò äåòàëèçà-
öèè, íî âñå îñòàëüíîå ñìîòðèòñÿ îò-

ÇÎÌÁÈ ÅÅ ÂÅËÈ×ÅÑÒÂÀ

ÏÐÎÊËßÒÈÅ ÈÇÈÄÛ(CURSE: THE EYE OF ISIS)

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀß ÇÀÄÓÌÊÀ

ÁËÀÃÈÌÈ ÍÀÌÅÐÅÍÈßÌÈ�

!
Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâëÿþò, ÷òî îíè «õîòåëè âûâåñ-
òè æàíð survival horror íà íîâûé óðîâåíü áëàãî-
äàðÿ èñïîëüçîâàíèþ äâèæóùåéñÿ, à íå ñòàòè÷-
íîé êàìåðû». Óâû, íî â áîëüøåé ÷àñòè ëîêàöèé
êàìåðà âñå ðàâíî âèñèò íà îäíîì è òîì æå ìåñ-
òå. À òàì, ãäå îíà äâèæåòñÿ, ýòè ïàññû âîâñå íå
äîáàâëÿþò íè àòìîñôåðû, íè èíòåðåñíîñòè.
Åäèíñòâåííàÿ îòëè÷íàÿ íàõîäêà � ïîñòîÿííàÿ
êà÷êà íà êîðàáëå. Ñìîòðèòñÿ ñòèëüíî è îòëè÷íî
ïîìîãàåò ñîçäàòü àòìîñôåðó.

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÅÍÜ ÌÈËÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà, óäîáíîå
óïðàâëåíèå, ïðèÿòíàÿ áîåâàÿ
ñèñòåìà è íåîáû÷íûé ñåòòèíã.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáî äåòàëèçèðîâàííûå 
èíòåðüåðû, òîïîðíûé äèçàéí
óðîâíåé, íåäîñòàòî÷íî óäîáíàÿ
êàìåðà.

Ðàäè áîåâîé ñèñòåìû èãðå 
ìîæíî ïðîñòèòü ñëàáûé ñþæåò 
è íåäîñòàòî÷íóþ 
«àòìîñôåðíîñòü». 

�

6.0

Âèêòîðèÿ ïðèãíóëàñü, ïîýòîìó òðè äðîáèíêè ïðîøëè ó íåå íàä ãîëîâîé è âðåçàëèñü â ñòåíó, 
à îäíà äîñòèãëà-òàêè öåëè. Òåïåðü ñòðåëêó íåñäîáðîâàòü, âåäü ïåðåçàðÿäèòü îðóæèå îí íå óñïååò.

Æåëòàÿ òî÷êà íà ãðóäè áàíäèòà îçíà÷àåò,
÷òî Äàðèåí ïðèöåëèëñÿ è ãîòîâ âûñòðåëèòü. 

Ïîâåðæåííûõ ïðîòèâíè-
êîâ ìîæíî äîáèâàòü. 

Îãíåìåò íàñòîëüêî æå êðàñèâ, 
íàñêîëüêî áåñïîëåçåí. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Silent 
Hill 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Alone in the Dark: 
The New Nightmare 

ÍÅÎÁÛ×ÍÎÌÓ ÑÅÒÒÈÍÃ ÂÛÄÅËÀÅÒ ÈÃÐÓ ÍÀ ÔÎÍÅ ÓÆÀÑÍÈÊÎÂ «ÏÐÎ ÇÎÌÁÈ». 
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ÎÁÇÎÐ

ëè÷íî � îò òåêñòóð íà ñòåíàõ äî ïëà-
ìåíè ïåðåîáîðóäîâàííîé â îãíåìåò
ãîðåëêè. Ãåðîè è ìîíñòðû ïðåêðàñíî
àíèìèðîâàíû â íåñêîëüêî ìóëüòÿø-
íîì ñòèëå, îðóæèå âîññîçäàíî êàê
íåëüçÿ áîëåå ðåàëèñòè÷íî. Íåîæè-
äàííî óäà÷íà áîåâàÿ ñèñòåìà, áëà-
ãîäàðÿ êîòîðîé áîè ñ ìîíñòðàìè
ïðåâðàùàþòñÿ â ÷èñòîå óäîâîëü-
ñòâèå. Ñíà÷àëà íóæíî çàæàòü êíîï-
êó, îòâå÷àþùóþ çà ïîäãîòîâêó ê
ñòðåëüáå, � ãåðîé ïîäíèìåò îðóæèå,
íî ïîòåðÿåò ñïîñîáíîñòü áåãàòü. Àâ-
òîíàâåäåíèå âûáåðåò æåðòâó, íà
ãðóäè êîòîðîé íåçàìåäëèòåëüíî ïîÿ-
âèòñÿ æåëòûé ïðèöåë. ×åì äîëüøå
Äàðèåí ñòîèò íà ìåñòå � òåì ìåíüøå
âåðîÿòíîñòü ïðîìàõà. Ìîæíî ñòðå-
ëÿòü íàâñêèäêó èëè ñõîäó � íî òîãäà
ïîïàäàòü áóäåò çíà÷èòåëüíî òðóä-

íåå. Ïðèõîäèòñÿ ðàññ÷èòûâàòü âðå-
ìÿ ïåðåçàðÿäêè, ñëåäèòü çà êîëè÷å-
ñòâîì îñòàâøèõñÿ â ìàãàçèíå ïàòðî-
íîâ è ïîñòîÿííî äóìàòü, êàê è êîãäà
âûñòðåëèòü. 
Íî ýòî ýêøí. Áîëüøóþ æå ÷àñòü èã-
ðû ãåðîÿì ïðèõîäèòñÿ çàíèìàòüñÿ
èññëåäîâàíèåì óðîâíåé, ÷òî ðåàëè-
çîâàíî óæå íå òàê óäà÷íî. Êàðòû
áûâàþò äâóõ òèïîâ � ëèáî «ïðÿìûå
êèøêè», ãäå íóæíî èäòè òîëüêî âïå-
ðåä, îòñòðåëèâàÿ âñå, ÷òî èìååò
íåñ÷àñòüå ïîïàñòüñÿ íà ãëàçà, ëè-
áî îãðîìíûå ëàáèðèíòû, â êîòîðûõ
íå îäèí ÷àñ ïðèäåòñÿ ïðîâåñòè â
ïîèñêàõ ïðàâèëüíîé äâåðè äëÿ ñâå-
æåíàéäåííîãî êëþ÷à. Ê ÷åñòè ðàç-
ðàáîò÷èêîâ õî÷åòñÿ îòìåòèòü, ÷òî
âñå ðåøåíèÿ ðàñïîëîæåíû íåäàëå-
êî îò çàãàäîê � áåçíàäåæíî çàñò-

ðÿòü â ïîèñêàõ ìîíåòêè, ëåæàùåé â
äåòñêîé êîëÿñêå íà äíå áàññåéíà
(íàïðèìåð), ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî. Ïîäëîñòü â äðóãîì � âñå êî-
ðèäîðû ëèøåíû êàêîé-ëèáî èíäèâè-
äóàëüíîñòè, è ñèñòåìà óêàçàòåëåé
íèñêîëüêî íå ïîìîãàåò íàéòè íóæ-
íîå ìåñòî. Íå õâàòàåò äåòàëåé, òî-
ãî, ÷òî ïîðàæàëî áû âîîáðàæåíèå
è çàïîìèíàëîñü íà äîëãèå ãîäû.
Ñöåíêè íà âûñòàâêå èíñòðóìåíòîâ
äëÿ ïûòîê çàïàäóò â äóøó êàæäîìó,
íî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî äðóãèõ ëî-
êàöèé áóäåò çàáûòî ñðàçó æå ïîñ-
ëå ïðîõîæäåíèÿ. 
Ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî àíãëè-
÷àíå äåëàëè èãðó, íèñêîëüêî íå îðè-
åíòèðóÿñü íà èçâåñòíûå õèòû æàíðà.
«Ïðîêëÿòèå Èçèäû» � ñêîðåå õîðî-
øàÿ adventure, ÷åì horror. Ïóñòü ñþ-
æåò è àòìîñôåðà íå ñòîëü êðàñèâû,
êàê â Silent Hill èëè Resident Evil, íî â
öåëîì èãðà ñìîòðèòñÿ ñâåæî è ïðî-
õîäèòñÿ ñ ÿâíûì óäîâîëüñòâèåì. 

ÒÀÉÍÀ ÇÅËÅÍÛÕ ÃËÀÇ

«ÂÈÊÒÎÐÈß» � ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ «ÂÈÊÒÎÐÈÀÍÑÊÈÉ»!

!
Íåñìîòðÿ íà ñêðîìíûé íàðÿä, Âèêòîðèÿ
âûçûâàþùå êðàñèâà. Ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ
íå áðîñàåòñÿ â ãëàçà, íî â ñòàòèêå çà-
ìåòíî, íàñêîëüêî óãðîæàþùå ñìîòðèò
äåâóøêà, âçÿâøàÿ â ðóêè îðóæèå. Õàðàê-
òåðíî, ÷òî àíèìèðîâàíû ãåðîè ïî-ðàç-
íîìó: Äàðèåí íàíîñèò óäàðû äóáèíêîé
îäíîé ðóêîé, ïðèêðûâàÿñü âòîðîé îò
óäàðîâ ïðîòèâíèêà, à Âèêòîðèÿ äåðæèò
ïàëêó ïî-æåíñêè, äâóìÿ ðóêàìè ñðàçó.
Òàêèå æå íåáîëüøèå îòëè÷èÿ ïðîÿâëÿ-
þòñÿ â ëþáîì äîñòóïíîì äåéñòâèè. 

Êòî-òî ñîìíåâàëñÿ â òîì, ÷òî
ìóìèè áûâàþò ñòðàøíûìè?

Ñàìî ñîáîé, èìÿ Èçèäû 
â íàçâàíèè è ñþæåòå èñ-
ïîëüçóåòñÿ áîëüøå äëÿ
êðàñíîãî ñëîâöà, ÷åì èç êà-
êèõ-òî îñîáåííûõ ñîîáðà-
æåíèé. Íà ñàìîì æå äåëå 
â êà÷åñòâå êàðàþùåãî áî-
æåñòâà êóäà áîëüøå ïîäî-
øåë áû åå ñóïðóã � Îñèðèñ,
âåðõîâíûé ñóäüÿ ïîäçåìíî-
ãî öàðñòâà, ïîìèìî ïðî÷èõ
îáÿçàííîñòåé îòâå÷àâøèé
çà ñìåðòü è âå÷íóþ æèçíü.
Íàäî ïîëàãàòü, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè ïîñ÷èòàëè åãî èìÿ
«ñëèøêîì åãèïåòñêèì», 
à èãðà âñå-òàêè òÿãîòååò áî-
ëåå ê âèêòîðèàíñêîìó ñòè-
ëþ. Ïîýòîìó-òî Èçèäà, 
áîãèíÿ ëþáâè è êðàñîòû,
âäðóã ñòàëà íàñûëàòü íà æè-
âóùèõ óæàñíûå ïðîêëÿòèÿ.
Âïðî÷åì, íå âñå ëè âàì ðàâ-
íî? Çîìáè � îíè è â Åãèïòå
(â Àôðèêå!) çîìáè.

×ÒÎ ÝÒÎ ÇÀ
ÄÅÂÎ×ÊÀ 
È ÃÄÅ ÎÍÀ
ÆÈÂÅÒ? 
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http://www.atlus.com/dda/

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÆÆ
èëè-áûëè â ïîñòúÿäåð-
íîì Íüþ-Éîðêå áðàòüÿ-
áëèçíåöû ñèðîòû Àëèå-
âû � Áèëëè è Äæèììè. È

áûëî ó íèõ îäíî íà äâîèõ ñ÷àñòüå.
Ñ÷àñòüå ýòî áûëî áåëîêóðûì, ãîëó-
áîãëàçûì è îòêëèêàëîñü íà ïîçûâ-
íîé «Ìýðèýí». Æèëè âñå òðîå äóøà â
äóøó è óìåðëè áû â îäèí äåíü, åñëè
áû íå� âëàäåëè ñèðîòû ñòðàøíûìè
ïðèåìàìè áîåâîãî èñêóññòâà Sou-
Setsu-Ken.
Âîò çëîäåé Âèëëè, ëèäåð ëîêàëüíîãî
áàíäôîðìèðîâàíèÿ «Âîèíû òåíè»,
âîçæåëàë ñåêðåòîâ Áèëëè è Äæèììè.
Ñîãëàñíî òðàäèöèÿì, âñå èñêîìûå
ñåêðåòû äîëæíû ñîäåðæàòüñÿ â ñàê-
ðàëüíîì ñâèòêå, òàê ÷òî óìíèöà Âèë-
ëè âûêðàë Ìýðèýí, ïîäâåñèë åå íà
êðþê îò ëþñòðû â êîíöå âîñüìîãî
óðîâíÿ è çàòðåáîâàë ó áðàòüåâ êëà-
äåçü çíàíèé â îáìåí íà èõ åäèíñòâåí-
íîå ñ÷àñòüå. Íó à áëèçíåöû â ïîðûâå
÷åñòîëþáèâîãî óïîðñòâà åäèíîãëàñ-
íî ðåøèëè èçáàâèòü íåãîäÿÿ îò áðå-
ìåíè èíòåëëåêòóàëüíûõ ìóê ïîñðåä-
ñòâîì áèòû, òîïîðà è îòâåðòêè. Ïðèñ-
òåãíèòå ðåìíè, íà÷èíàåòñÿ èãðà.

È êàêàÿ èãðà! Î÷åðåäíîé ðèìåéê
êëàññè÷åñêîé èñòîðèè î òîì, êàê äâà
ìóñêóëèñòûõ íåäîòåïû, ùåäðî ðàç-
äàâàÿ ïèíêè, âëàìûâàþòñÿ â îáèòåëü
Çëîãî Áîññà è ñïàñàþò îò «ó÷àñòè,
êîòîðàÿ õóæå, ÷åì ñìåðòü» óñëîâíî
ïðåêðàñíóþ äàìó. Êðððàñîòà! Êëàñ-
ñè÷åñêèé ãåéìïëåé, îòëè÷íàÿ ñèñòå-
ìà ðóêîïàøíîé ñõâàòêè è öåëûé ïðè-
ëàâîê õîëîäíîãî îðóæèÿ � ÷òî åùå
äëÿ ñ÷àñòüÿ íóæíî? Åñòü äðóã, êà-
áåëü è æåëàíèå? Èãðàéòå âäâîåì, ïó-
ãàÿ ïåíñèîíåðîâ â ýëåêòðè÷êå èëè
ôèçðóêà â ðàçäåâàëêå.
Âîîáùå, èãðà íàñòîëüêî ïîäõîäèò
ïîä èñ÷åðïûâàþùåå îïðåäåëåíèå
«DD äëÿ GBA», ÷òî è äîáàâèòü
áîëüøå êàê-òî íå÷åãî � âñå óæå
ñêàçàíî, êîìïëèìåíòû ñîïðîâîæ-
äàþò ñåðèþ áîëåå ïÿòíàäöàòè ëåò.
Ïîæàëóé, óìåñòíåå áóäåò ïîãîâî-
ðèòü î íåäîñòàòêàõ, òåõ ñàìûõ, êî-
òîðûå íå äàþò ïîñòàâèòü èãðå ìàê-
ñèìàëüíî âûñîêèé áàëë. Îñíîâíûì
ëåéòìîòèâîì ÿâëÿåòñÿ ñòðàííîå
íåæåëàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ îòîéòè
îò íàêàòàííîé è, ïî ñóòè, óæå èç-
æèâøåé ñåáÿ òåìû. Â ýòîì îòíîøå-
íèè NES�îâñêèé Double Dragon 3
ìíîãîëåòíåé äàâíîñòè � èãðà êóäà
áîëåå èííîâàöèîííàÿ, íåæåëè

òîëüêî ÷òî âûøåäøèé DDA. DD3
äåéñòâèòåëüíî ïðåäëàãàë íàìíîãî
áîëüøå � ìû ìîãëè ðåêðóòèðîâàòü
íîâûõ ãåðîåâ, ó êàæäîãî èç êîòî-
ðûõ áûë ñâîé óíèêàëüíûé ñòèëü è
ñâîå îðóæèå, ìîãëè çàõîäèòü â ïî-
ìåùåíèÿ, íàòûêàëèñü íà «ðàçâèë-
êè»� Â îáùåì, ïðîõîäèëè èãðó ñíî-
âà è ñíîâà. DDA â ýòîì îòíîøåíèè
ãîðàçäî áîëåå ëèíååí � äâà îäèíà-
êîâûõ ãåðîÿ, âîñåìü «ïëîñêèõ»
óðîâíåé, äàæå «áîññû» çäåñü è
òå � ëèøü «óñèëåííûå âåðñèè» ðÿ-
äîâûõ âðàãîâ. Â îáùåì, ðàçíîîá-
ðàçèå � ãäå-òî íà óðîâíå Double
Dragon 2 îáðàçöà 1989 ãîäà. À ó÷è-
òûâàÿ ìàíèàêàëüíóþ ñëîæíîñòü è
ïîëíîå îòñóòñòâèå ñèñòåìû ñåéâîâ
èëè ïàðîëåé, èãðà ïðèåäàåòñÿ äî-
âîëüíî áûñòðî. 

Ñ×ÀÑÒÜÅ-ÒÎ ÊÀÊÎÅ!

DOUBLE DRAGON ADVANCE

ÄÐÀÊÓ ÇÀÊÀÇÛÂÀËÈ?

ÂÑÅÕ ÓÁÜÞ, ÎÄÈÍ ÎÑÒÀÍÓÑÜ!

!
Áîåâàÿ ñèñòåìà èãðû îñòàâëÿåò
î÷åíü ïðèÿòíûå âïå÷àòëåíèÿ � ìíî-
æåñòâî ïðèåìîâ, ñðåäè êîòîðûõ
åñòü äàæå äâà âèäà äîáèâàíèé ñáè-
òîãî ñ íîã ïðîòèâíèêà. Â óñëîâèÿõ
ïîäîáíîãî ðàçíîîáðàçèÿ êàê-òî íå-
ñóðàçíî âûãëÿäèò îòêàç îò øèðîêî-

ãî àññîðòèìåíòà ðóêîïàøíûõ àòàê â
îáìåí íà êàêóþ-íèáóäü áåéñáîëü-
íóþ áèòó, êîòîðîé òîëüêî è ìîæíî,
÷òî ëóïèòü ñóïîñòàòîâ ïî ðåáðàì.
Îáèäíî òàêæå è òî, ÷òî ñóïåðóäàð
äîñòóïåí âñåãî îäèí, äà è òîò âåñü-
ìà íåóäîáåí.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÎÒÈÌ ÄÎÁÀÂÊÈ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñàì ôàêò âûõîäà DDA � âîò ãëàâ-
íûé ïëþñ. Òàêæå ñòîèò âûäåëèòü
áîåâóþ ñèñòåìó è ñòðîãîå
ñîîòâåòñòâèå êàíîíàì æàíðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåò íèêàêîé save-ñèñòåìû, 
äàæå ñàìîé ïðèìèòèâíîé! 
Íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ ãðàôèêà 
è íèçêàÿ replayability.

×èñòîêðîâíûé beat�em up, 
÷òî ìîæåò áûòü ëó÷øå? 
Æäåì ïðîäîëæåíèé, õîðîøèõ 
è ðàçíûõ!

�

7.5

«Óäèâëåíû, ìèñòåð 
Àíäåðñîí?»

Êîíñóëüòàíò ïî áîåâûì èñêóññòâàì íå çðÿ åñò ñâîè áóòåðáðîäû ñ èêðîé. 
Æàëü òîëüêî, ÷òî òåõíèêà îðóæåéíîé ñõâàòêè ðàçíîîáðàçèåì íå áëåùåò.

Ïûòàÿñü ïåðåïðûãíóòü 
äðóãèì ñïîñîáîì, âû ðèñêó-
åòå ïîòåðÿòü íå îäíó æèçíü.

Èíòåðåñíî, êèíåòñÿ ëè 
Ìýðèýí íà øåþ Äæèììè, 
åñëè èãðó ïðîéäåò èìåííî îí?

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ

Gekido: 
Kintaro�s Revenge 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Final 
Fight One 

ÂÛÁÎÐ ÖÅÍÈÒÅËß ÆÀÍÐÀ.

ÂÎÎÁÙÅ, ÈÃÐÀ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÏÎÄÕÎÄÈÒ
ÏÎÄ ÈÑ×ÅÐÏÛÂÀÞÙÅÅ ÎÏÐÅÄÅËÅÍÈÅ «DD
ÄËß GBA», ×ÒÎ È ÄÎÁÀÂÈÒÜ ÁÎËÜØÅ ÊÀÊ-
ÒÎ ÍÅ×ÅÃÎ � ÂÑÅ ÓÆÅ ÑÊÀÇÀÍÎ...
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Í
åñìîòðÿ íà çàñèëüå íà ðûíêå
ìèëèòàðèñòñêèõ øóòåðîâ,
ïîäðàæàþùèõ Medal of Honor,

íåîáû÷íûì âîåííûì FPS òîæå íàõî-
äèòñÿ äîñòîéíàÿ íèøà. Âüåòíàì � íå
çàïàäíûé ôðîíò, çäåñü íå áûâàåò
òàíêîâûõ àòàê, âûñàäîê íà ïëÿæè è
äóýëåé ñíàéïåðîâ. Êóäà ÷àùå âñòðå-
÷àþòñÿ âîë÷üè ÿìû èëè ìèíû-ðàñòÿæ-
êè, âðàã áåðåò íå ÷èñëîì è äàæå íå
óìåíèåì, à çíàíèåì ìåñòíîñòè � àìå-
ðèêàíöàì óäàåòñÿ âåñòè áîé â íåçíà-
êîìûõ äæóíãëÿõ, òîëüêî îòñòðåëèâà-
ÿñü â ñòîðîíó âñïûøåê îò âûñòðåëîâ
ïðîòèâíèêà. Ëèïêàÿ àòìîñôåðà õðóï-
êîãî çàòèøüÿ ïàðòèçàíñêîé âîéíû
ïðîòèâ ïàôîñíîãî ãåðîèçìà Âòîðîé
ìèðîâîé. Êàæäûé âûáåðåò òî, ÷òî åìó
áîëüøå ïî äóøå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Vietcong 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Illusion Softworks/Pterodon 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 64 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: «Äîáðîå óòðî, Âüåòíàì»
ãëàçàìè ïðîñòîãî ñåðæàíòà 
ñ îáû÷íîé âîåííîé áàçû.
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Ï
ðèìèòèâèçì � íå âñåãäà ïëî-
õî, à â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ äà-
æå èñêóññòâî. Èãðàòü â «Ìèñ-

ñèþ: Ìàðñ» ìîæíî ñ îäíîé ëèøü õâîñ-
òàòîé ìûøêè, äàæå íå ïðèêàñàÿñü ê
êëàâèàòóðå. Ìåæãàëàêòè÷åñêèé èñò-
ðåáèòåëü óìååò äâèãàòüñÿ âïðàâî,
óìååò óâèëèâàòü âëåâî, ïëåâàòüñÿ çå-
ëåíûì ïëàìåíåì ëàçåðîâ (èëè ýòî
âñå-òàêè ïðîòîííûå ïóøêè?) è èñ-
ïîëüçîâàòü ëåãåíäàðíîå ñóïåðîðó-
æèå, â ìãíîâåíèå îêà î÷èùàþùåå èã-
ðîâîå ïîëå îò âñÿêîãî ïðèñóòñòâèÿ
âðàæäåáíî íàñòðîåííûõ ýëåìåíòîâ.
Â îñòàëüíîì æå èãðà � òèïè÷íûé
«ñàéäñêðîëëåð áåç ñêðîëëèíãà», â
êîòîðîì êîðàáëü âå÷íî ëåòèò âãëóáü
ýêðàíà, ïîäàâëÿÿ ñîïðîòèâëåíèå
èíîïëàíåòíûõ çàõâàò÷èêîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Mission Mars 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Swicked Softworks 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ïîåçäêà ñíèçó ââåðõ 
ñ ïîïóòíûì óíè÷òîæåíèåì ëîøàäè-
íûõ äîç êîâàðíûõ ÍËÎ.

Î
áó÷åíèå ïîäðàñòàþùåãî ïî-
êîëåíèÿ � áëàãîå çàíÿòèå.
Îáó÷åíèå çà èãðîé � çàíÿòèå,

áëàãîå âäâîéíå. Ïðèêëþ÷åíèÿ íåóíû-
âàþùåãî Àíòîøêè çàíîñÿò åãî â Àô-
ðèêó, ãäå îí âìåñòå ñ ìàëåíüêèì èãðî-
êîì ïîçíàêîìèòñÿ ñî âñåìè æèâîòíû-
ìè, îáèòàþùèìè íà íàøåé íåîáúÿò-
íîé ïëàíåòå. Ìàòåðèàë ïîäàåòñÿ ïî-
íÿòíî è äîõîä÷èâî, ìèíèèãðû ñíàáæå-
íû îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì ôîòîãðà-
ôèé è âèäåîðîëèêîâ, à çàáàâíàÿ ðû-
æàÿ îáåçüÿíêà ïîìîæåò ðåáåíêó çà-
ïîìíèòü âñåõ áðàòüåâ íàøèõ ìåíüøèõ
è íàó÷èò åãî áåðåæíîìó îòíîøåíèþ ê
ïðèðîäå. Âîçìîæíîñòü íàñòðàèâàòü
óðîâåíü ñëîæíîñòè ïîçâîëÿåò ðåêî-
ìåíäîâàòü «Íåâåðîÿòíîå ñàôàðè» äå-
òÿì âñåõ âîçðàñòîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Timmy�s Safari Adventure
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Compedia 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 100 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Îòëè÷íàÿ âîçìîæíîñòü
ïîçíàêîìèòü ñ ìèðîì æèâîòíûõ 
ðåáåíêà îò òðåõ äî ñåìè.

ÂÜÅÒÊÎÍÃ 
ÌÈÑÑÈß: 
ÌÀÐÑ 

ÀÍÒÎØÊÀ: 
ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎÅ ÑÀÔÀÐÈ 
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Ê
àçàëîñü áû, ÷òî ìîæåò áûòü
ïðîùå, ÷åì óïðàâëÿòü æåëåç-
íîäîðîæíûì ñîñòàâîì? Ñåë,

íàæàë íà ãàç � è íàñëàæäàéñÿ âèäà-
ìè âïëîòü äî ñàìîé êîíå÷íîé îñòà-
íîâêè, ñâåðíóòü-òî âñå ðàâíî íèêóäà
íåëüçÿ. Íî çíàåòå ëè âû, ñêîëüêî èí-
òåðåñíûõ êíîïî÷åê è ïåðåêëþ÷àòå-
ëåé îáíàðóæèâàåòñÿ â êàáèíå ýëåêò-
ðîâîçà? Â «Òâîåé æåëåçíîé äîðîãå»
äåòàëüíî ñìîäåëèðîâàíî 130 âèäîâ
ðàçëè÷íîé æåëåçíîäîðîæíîé òåõíè-
êè, êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæíî âçÿòü
ïîä ñâîå íà÷àëî. Çàîäíî íàñëàäè-
òåñü íå òîëüêî ìèëîé ãðàôèêîé è îò-
ëè÷íûìè, íàñòîÿùèìè ïðèäîðîæíûìè
çâóêàìè è óçíàåòå, çà÷åì æå âñå-òà-
êè â íåêîòîðûõ ñîâðåìåííûõ ëîêîìî-
òèâàõ íóæåí ðóëü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ultimate Trainz Collection 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Auran 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Îãðîìíûé ñèìóëÿòîð 
íå îòîðâàííîãî îò ðåàëüíîñòè 
ïîåçäà, íî öåëîé æåëåçíîé äîðîãè.

Á
îóëèíã � èãðà î÷åíü òîíêàÿ è
íåòðèâèàëüíàÿ. Ýòî òîëüêî â
ôóòáîëå âñå ïðîñòî. Óäàðèë

íîãîé ïî ìÿ÷ó, ïîïàë â âîðîòà � ïîëó-
÷àé çàñëóæåííîå î÷êî. À âîò êàê
íóæíî ïóñòèòü øàð, ÷òîáû îí ñáèë
âñå êåãëè ðàçîì, � òóò íàóêà íå äëÿ
ñëàáûõ äóõîì. À óæ î òîì, ÷òîáû íà-
ó÷èòüñÿ óêëàäûâàòü íà ïîë òîëüêî
èçáðàííûå, íå ïîíðàâèâøèåñÿ èãðî-
êó êåãëè, � î òàêîì âîëøåáñòâå è ðå-
÷è íå èäåò. Â âèðòóàëüíîì ìèðå îñâî-
èòü òàêîå äåëî çíà÷èòåëüíî ïðîùå.
Ðàçáåðåòåñü ñ íåõèòðûìè ïðàâèëàìè
è îñâîèòå áàçîâûå ìåòîäû äîñòèæå-
íèÿ ïîáåäû � è âïåðåä, ïîêîðÿòü íî÷-
íûå êëóáû ðîäíîãî ãîðîäà. ×àé, íå
áèëüÿðä, î òàêòèêå è ñòðàòåãèè äó-
ìàòü íå íàäî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Áîóëèíã 
ÆÀÍÐ: 
sports 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
MR Group 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 133 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Áîóëèíã è åñòü. Áåëûå êåã-
ëè, ëàêèðîâàííûé ïîë è àâòîìàòè-
÷åñêàÿ øàðîïîäàâàëêà ïðèëàãàþòñÿ.

R
PG è RTS óäèâèòåëüíî áëèç-
êè äðóã äðóãó, è íå òîëüêî
ïîòîìó, ÷òî îáå òðåõáóêâåí-

íûå àááðåâèàòóðû íà÷èíàþòñÿ íà
áóêâó «R». Èçîìåòðè÷åñêàÿ ïåðñ-
ïåêòèâà, èñïîëüçóåìàÿ â êàíîíè÷åñ-
êèõ ðîëåâûõ èãðàõ è ñïîêîéíûé,
âäóì÷èâûé ïîäõîä ê áîåâîé ñèñòåìå
âñå âðåìÿ ñòðåìÿòñÿ ïîõîäèòü íà
ýëåìåíòû RTS, à ñòîèò äîáàâèòü â
ñòðàòåãèþ íåëèíåéíûå ðàçãîâîðû
ìåæäó ãåðîÿìè � è åå óæå íå îòëè-
÷èòü îò RPG. «Ðûöàðè çà ðàáîòîé»
îêîí÷àòåëüíî ñòèðàþò ãðàíèöó ìåæ-
äó ðîäñòâåííûìè æàíðàìè, çäåñü íà
îäíîì äâèæêå ïîñòðîåíû äâà ïàðàë-
ëåëüíûõ ðåæèìà � è ðîëåâàÿ èãðà, è
ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïðè-
÷åì íè îäèí èç íèõ íå ñòàðàåòñÿ êà-

çàòüñÿ êàíîíè÷åñêîé ôýíòåçè èëè
íå èñïîëüçóåò ïðàâèëà, òî÷íî ñïè-
ñàííûå ñ òîëñòåííîãî ðóëáóêà.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â óíèêàëüíîì
ìèðå, â êîòîðîì þíûé Ïðèíö Äæîí
äîëæåí ðàñïðàâèòüñÿ ñ ñèëàìè çëà,
î÷èñòèòü êîðîëåâñòâî îò ïîðîæäå-
íèé íî÷è, à çàîäíî � ïîëó÷èòü ïà-
ðî÷êó óðîâíåé, íîâûå óìåíèÿ è çàê-
ëèíàíèÿ, ïîäíÿòü ñâîè õàðàêòåðèñ-
òèêè. È, êîíå÷íî, ïðîèçâåñòè òàêòè-
÷åñêóþ êîìàíäó ðûöàðåé áûñòðîãî
ðåàãèðîâàíèÿ, ïîòðàòèâ íà èõ îáó-
÷åíèå íå äåðåâî è çîëîòî, à íàòó-
ðàëüíîå ìîëî÷êî ñâåæåãî óäîÿ
ñåëüñêèõ êîðîâ. Óäàëàÿ æèçíü íà
ñâåæåì âîçäóõå ïîä ãîëóáûì íåáîì
è ëàñêîâûì ñîëíûøêîì � ÷òî ìîæåò
áûòü ëó÷øå? 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Knight Shift 
ÆÀÍÐ: 
strategy/RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Reality Pump 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Ñàãà â ñòèëå ôýíòåçè î
õðàáðûõ ðûöàðÿõ, êîâàðíûõ çëî-
äåÿõ è ïàðíîì ìîëîêå.

ÒÂÎß 
ÆÅËÅÇÍÀß ÄÎÐÎÃÀ ÁÎÓËÈÍÃ 

ÐÛÖÀÐÈ 
ÇÀ ÐÀÁÎÒÎÉ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ

!

!

!

"

"

"

" " "

"
"

" "

"

"
"

"

"

"

"

"

"

"

"
"

"

"

"

""

"

"

"

"

"

"

"

" "

"

"

"

"

"
"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

#

#

#

#

#

#

#

#

#

##

#

#

#

#

#

#



29
íîÿáðÿ â ìîñêîâñêîì
êëóáå Flashback ñîñ-
òîÿëñÿ «×åìïèîíàò
èìåíè Ôåäîðà Ñóìêè-
íà» ïî ïîïóëÿðíîé ìî-

äèôèêàöèè äëÿ Quake III Arena � Ïðîìî-
äó. Îðãàíèçàòîðàìè âûñòóïàëè ïîðòàëû
«Êèáåðôàéò» (http://www.cyberfight.ru)
è øèðîêî èçâåñòíûé â óçêèõ êðóãàõ «Òó-
ïè÷îê Ãîáëèíà» (http://www.oper.ru).
Èäåîëîã ïîñëåäíåãî, ñòàðøèé îïåðó-
ïîëíîìî÷åííûé Ãîáëèí, ñåðüåçíî ïî-
äîøåë ê íåïðèâû÷íîìó äëÿ íåãî çàíÿ-
òèþ (îí áîëåå èçâåñòåí ñâîèìè ÿðêè-
ìè ïåðåâîäàìè õèòîâ êèíîèíäóñòðèè)
è äàë ñëîâî ïðîâåñòè ñàìûé íåîáû÷-
íûé òóðíèð, êîòîðûé áóäóò ïîìíèòü
åùå äîëãîå âðåìÿ. È åìó ýòî óäà-
ëîñü. Ïîñëåäíÿÿ íîÿáðüñêàÿ ñóááî-
òà ñîáðàëà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ïîêëîííèêîâ òâîð÷åñòâà Ãîáëèíà â
óþòíîì áàðå êëóáà Flashback, ãäå â
òå÷åíèå âñåãî äíÿ íà áîëüøîì ýêðà-
íå íåïðåðûâíî òðàíñëèðîâàëèñü ñà-
ìûå èçâåñòíûå «ïåðåâîäû» ïèòåðöà.
À â ñîñåäíåì ïîìåùåíèè ïðîõîäèë
÷åìïèîíàò, íàçâàííûé â ÷åñòü ãëàâ-
íîãî ïåðñîíàæà âåëèêîëåïíûõ
«Áðàòâà è Êîëüöî» è «Äâå ñîðâàí-
íûå áàøíè», Ôåäîðà Ñóìêèíà. Ãëàâ-
íûì ïðèçîì, êàê íåòðóäíî äîãàäàòü-
ñÿ, áûëî çîëîòîå «Êîëüöî Âñåâëàñ-
òèÿ», èçãîòîâëåííîå ïî çàêàçó Ãîá-
ëèíà. Æåëàþùèõ çàïîëó÷èòü ìåãà-
ïðèç íàáðàëîñü àæ 40 ÷åëîâåê. Åñ-
òåñòâåííî, âàø ëþáèìûé âåäóùèé
íå ìîã îñòàâèòü áåç âíèìàíèÿ äàí-
íîå ñîáûòèå è äîïóñòèòü, ÷òîáû
ñòîëü öåííûé òðîôåé ïîïàë â íåïðè-
ÿòåëüñêèå ðóêè. Óïîðíûå òðåíèðîâ-
êè ïðîäîëæàëèñü áîëåå äâóõ ìåñÿ-
öåâ, è ðåçóëüòàò íå çàñòàâèë ñåáÿ
äîëãî æäàòü. 

ÈÒÎÃÈ «×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ 
ÈÌÅÍÈ ÔÅÄÎÐÀ ÑÓÌÊÈÍÀ»:

1 ìåñòî � ASUS-c58*Polosatiy; 
2 ìåñòî � c58-Loyd;
3 ìåñòî � tmp.Frympelb.

Íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå ôèíàëü-
íûå äåìêè ñ òóðíèðà. Âñå ïðèçåðû
âïëîòü äî âîñüìîãî ìåñòà ïîëó÷èëè
ïàìÿòíûå ïîäàðêè: ìûøêè, flash-íà-
êîïèòåëè è èãðû îò êîìïàíèè
Microsoft, ñåòåâîå îáîðóäîâàíèå îò
APC è ìàéêè ñ íàäïèñüþ «Quake
Forever». Íó à ïîáåäèòåëþ äîñòà-
ëîñü «çîëîòîå êîëüöî ðó÷íîé ðàáî-
òû â êîìïëåêòå ñ öåïüþ äëÿ êîìôî-
ðòíîãî íîøåíèÿ íà øåå» (öèòàòà èç
àíîíñà òóðíèðà).
25 íîÿáðÿ âûøëà â ñâåò íîâàÿ âåð-
ñèÿ Challenge Promode Arena ïîä íî-
ìåðîì 1.2 beta, íàçâàííàÿ «â íàðî-
äå» Promode 2. Ðàçðàáîò÷èêè çà÷åì-

òî óáðàëè áîëüøèíñòâî òåõ ôèøåê,
çà êîòîðûå òàê ïîëþáèëàñü ýòà ìî-
äèôèêàöèÿ. Rocket Launcher è
Lightning gun áûëè îñëàáëåíû, «ðàñï-
ðûæêà» è air control òàêæå ëèøèëèñü
ñâîèõ ïðåæíèõ êà÷åñòâ, âñå áîëüøå
íàïîìèíàÿ ñòàíäàðòíóþ Q3. Óðîí îò
Railgun òåïåðü ðàâåí 85 åäèíèöàì, à
øàðèê Plasmagun íàíîñèò 18 õèòîâ.
Íó è ñàìîå íåïðèÿòíîå íîâîââåäå-
íèå � çàïðåò íà èñïîëüçîâàíèå
ñêðèïòà, ïî íàæàòèþ îäíîé êíîïêè
âûïîëíÿþùåãî rocket jump. Åñòåñò-
âåííî, «×åìïèîíàò èìåíè Ôåäîðà
Ñóìêèíà» ïðîâîäèëñÿ íà ñòàðîé âåð-
ñèè Promode 1.11. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ñåãîäíÿ
âàñ æäåò ðàññêàç îá ýêçîòè÷åñêîì ÷åìïèîíàòå ïî Ïðîìîäó (ïîïóëÿðíàÿ
ìîäèôèêàöèÿ äëÿ Quake III Arena), îðãàíèçîâàííîì çíàìåíèòûì Ãîáëèíîì.
Ñðåäè êèáåðñïîðòñìåíîâ áûë ðàçûãðàí óíèêàëüíûé ïðèç � êîïèÿ
ñàóðîíîâñêîãî «Êîëüöà Âñåâëàñòèÿ» èç «Âëàñòåëèíà Êîëåö». Ïîäîáíûå
ñîðåâíîâàíèÿ ïðîâîäÿòñÿ â Ðîññèè âïåðâûå, è îíè êðàéíå çàèíòåðåñîâàëè
ìíîãî÷èñëåííûõ ãåéìåðîâ, áîëåëüùèêîâ è ïðåäñòàâèòåëåé ïðåññû. Êòî
ñòàë íîâûì õðàíèòåëåì êîëüöà ñ òàèíñòâåííîé íàäïèñüþ, âû óçíàåòå ÷óòü
ïîçæå. Òàêæå â íîìåðå: ðåçóëüòàòû VikaWeb CS Open Cup è îáçîð Challenge
Promode Arena. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÈÌÅÍÈ ÔÅÄÎÐÀ ÑÓÌÊÈÍÀ

ÃÎÁËÈÍ Î CHALLENGE 
PROMODE ARENA: 
«ÏÐÎÌÎÄ � ÈÃÐÀ, ÏÎÄÍßÂ-

ØÀß ÔËÀÃ ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ

DEATHMATCH, ÏÐÅÆÄÅÂÐÅ-

ÌÅÍÍÎ ÂÛÏÀÂØÈÉ ÈÇ ÖÅÏ-

ÊÈÕ ÊÎÃÒÅÉ QUAKE WORLD.

ßÐÎÑÒÍÛÉ, ÊÀÊ ÓÐÀÃÀÍ,

ÑÂÈÐÅÏÛÉ, ÊÀÊ ÄÈÊÈÉ

ÇÂÅÐÜ È ÐÅÇÊÈÉ, ÊÀÊ ÏÎÍÎÑ.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ

ÍÀÑËÅÄÍÈÊ QUAKE WORLD,

ÈÃÐÀ ÎÒÖÎÂ».

PROMODE ÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÁÎËÜØÎÉ ÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜÞ ÂÎ ÂÑÅÌ ÌÈÐÅ, ×ÒÎ, ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÍÅ ÑÈËÜÍÎ ÂÄÎÕ-

ÍÎÂËßÅÒ ÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÎÂ LAN-ÒÓÐÍÈÐÎÂ. ÏÎÊÀ ÍÅ ÁÛËÎ ÏÐÎÂÅÄÅÍÎ ÍÈ ÎÄÍÎÃÎ ÊÐÓÏÍÎÃÎ ×ÅÌÏÈÎ-

ÍÀÒÀ ÏÎ ÝÒÎÉ ÌÎÄÈÔÈÊÀÖÈÈ QUAKE III ARENA. ÂÑÅ, ×ÅÌ ÌÎÃÓÒ ÄÎÂÎËÜÑÒÂÎÂÀÒÜÑß ËÞÁÈÒÅËÈ ÏÐÎ-

ÌÎÄÀ, � ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ ÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈß. ÑÅÐÈß CHALLENGES � ÑÀÌÀß ÈÇÂÅÑÒÍÀß ÈÇ ÍÈÕ. ÓÆÅ ÏÐÎØËÎ 3

ÑÅÇÎÍÀ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÑÎ ÂÑÅÃÎ ÌÈÐÀ. ÄÎÌÈÍÈÐÓÞÙÈÅ ÏÎÇÈÖÈÈ, ÊÀÊ ÍÈ ÑÒÐÀÍÍÎ, ÇÀÍÈÌÀÞÒ ÑÅÂÅ-

ÐÎÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ ÄÓÝËßÍÒÛ:

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CHALLENGES 3:

1 ÌÅÑÒÎ � ELPAUJO (ÂÅÍÅÑÓÝËÀ);

2 ÌÅÑÒÎ � FIEND (ÑØÀ);

3 ÌÅÑÒÎ � GELLEHSAK (ÊÀÍÀÄÀ).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CHALLENGES 2:

1 ÌÅÑÒÎ � APHELEON (ÑØÀ);

2 ÌÅÑÒÎ � FIEND (ÑØÀ);

3 ÌÅÑÒÎ � ELPAUJO (ÂÅÍÅÑÓÝËÀ).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CHALLENGES 1:

1 ÌÅÑÒÎ � APHELEON (ÑØÀ);

2 ÌÅÑÒÎ � RAT (ÔÈÍËßÍÄÈß);

3 ÌÅÑÒÎ � DALER (ÑØÀ).

Äàøà Ëàïîøèíà (ñ58-Barbie) �
çàâñåãäàòàé ìîñêîâñêèõ
òóðíèðîâ ïî Êâàêå.

Âàø ïîêîðíûé ñëóãà ñ Êîëüöîì
Âñåâëàñòèÿ íà øåå.

Îïåð Ãîáëèí íàëåâî è íàïðàâî
ðàçäàåò àâòîãðàôû.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ 
VIKAWEB CS OPEN CUP.

30
íîÿáðÿ â èíòåðíåò-
öåíòðå VikaWeb ñîñ-
òîÿëñÿ î÷åðåäíîé
òóðíèð ïî Counter-
Strike 5x5. Â ïîñëåä-

íèå ìåñÿöû ïðîôåññèîíàëàì ýòîé èã-
ðû ñêó÷àòü íå ïðèõîäèòñÿ. Ñïåðâà áû-
ëè WCG 2003 Russian Preliminary, çà-
òåì êóáîê êëóáà «Ìåðèäèàí» è ÷åìïèî-
íàò ÊÏÐÔ, à âîò òåïåðü � VikaWeb CS
Open Cup. Ýòî ìåðîïðèÿòèå ñîáðàëî
64 êîìàíäû, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ñâîåîáðàç-
íûì ðåêîðäîì. Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõî-
äèëè â äâà ýòàïà. Ïåðâûé, îòáîðî÷íûé,
îïðåäåëèë 8 ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, ïîëó÷èâ-
øèõ âîçìîæíîñòü ïîáîðîòüñÿ çà íå-
ìàëûé äåíåæíûé ïðèç è íîâîìîäíûé
Barebone (êîìïüþòåð â êîìïàêòíîì
êîðïóñå, ñîâìåùåííûé ñ ìóçûêàëüíûì
öåíòðîì). Â ôèíàëüíóþ ÷àñòü ïðîáè-
ëèñü: ForZe, Elation, vWeb, cL,
Virtus.Pro, FB.RedDevils, m5.c58 è VIP.
Ïîñëåäíÿÿ ÿâëÿëàñü ñáîðíîé ñîëÿí-
êîé, ñîñòîÿâøåé èç èçâåñòíûõ èãðî-
êîâ: M19*Rado, M19*Rider,
GSC*ZeroGravity, Electric.EYE, Ituman.
Ïðàâäà, äëÿ ïîáåäû èì â èòîãå íå õâà-
òèëî ñûãðàííîñòè, õîòÿ ñòðåëüáà ó
«âñåõ çâåçä» áûëà íà âûñî÷àéøåì
óðîâíå. Â ñòûêîâî÷íîì ìàò÷å âèííåðîâ
âñòðåòèëèñü ForZe è òðîåêðàòíûå ÷åì-
ïèîíû êóáêà ÊÏÐÔ, Virtus.pro. Êàêîâî
æå áûëî óäèâëåíèå áîëåëüùèêîâ, êîã-
äà ForZe ëåãêî è íåïðèíóæäåííî îòïðà-
âèëè ñâîèõ îáèä÷èêîâ ïî ïðåæíèì òóð-
íèðàì â ñåòêó ëóçåðîâ (ñ÷åò 13:4 íà
de_train). Îäíàêî Virtus.Pro ñâîè ïîçè-
öèè îòäàâàòü ïðîñòî òàê íå ñîáèðà-
ëèñü è ñïåðâà ðàçîáðàëèñü ñ VIP (13:11
íà de_dust2), à çàòåì äâàæäû âçÿëè ðå-
âàíø ó ForZe, ïîñòàâèâ òåì ñàìûì æèð-
íóþ òî÷êó â ñïîðå çà çâàíèå ëó÷øåé
CS-êîìàíäû Ðîññèè.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ 
VIKAWEB CS OPEN CUP:
1 ìåñòî � Virtus.Pro � $700 + ñèñ-
òåìíûé áëîê eStudio îò Desten; 
2 ìåñòî � ForZe � $400 + âèäåîêàðòà;
3 ìåñòî � VIP � $200 + ìûøü.

Âñå ïðèçåðû ïîëó÷èëè â ïîäàðîê êðà-
ñèâûå êóáêè. Íà äèñêå ê æóðíàëó èùè-
òå íàèáîëåå èíòåðåñíûå äåìî-çàïèñè
ñ òóðíèðà. 

Virtus.Pro � ëó÷øàÿ CS-êîìàíäà
Ðîññèè ñ î÷åðåäíûì òðîôååì.

Îðãàíèçàòîðû ÷åìïèîíàòà CPL
Winter Dallas 2003 îôèöèàëüíî
ñîîáùèëè î çàïðåòå èñïîëüçî-
âàíèÿ òàêòè÷åñêîãî ùèòà íà
ñâîåì äåêàáðüñêîì òóðíèðå.

ÐÎÑÑÈß Â ÊÓÁÊÅ 
ÍÀÖÈÉ ÏÎ QUAKE III ARENA.

Í
àöèîíàëüíàÿ ñáîðíàÿ Ðîññèè
âûøëà â ñòàäèþ ïëåé-îôô ïÿ-
òîãî êóáêà íàöèé ïî Quake III
Arena 4x4. Â ýòîì ñåçîíå çà
êîìàíäó íå âûñòóïàþò Cooller,

Mikes, uNkind è äðóãèå ïðèçíàííûå ïðî-
ôè, è ñîñòàâ öåëèêîì ïðåäñòàâëåí ïè-
òåðñêèìè èãðîêàìè èç êëàíîâ rC, T33 è
M19. Ïåðâûìè â ãðóïïîâîì òóðå áûëè ïî-
âåðæåíû øâåéöàðöû, çàòåì ïîðòóãàëü-
öû. Â çàêëþ÷èòåëüíîì ìàò÷å áûëà ïîëó-
÷åíà îáèäíàÿ îïëåóõà îò òðàäèöèîííî
ñèëüíûõ øâåäîâ (94:201 íà pro-q3dm6 è
126:153 íà q3dm7), îäíàêî ýòî íå ïîìå-
øàëî ðîññèÿíàì ïðîáèòüñÿ âî âòîðîé
ðàóíä ñîðåâíîâàíèé. Íàø ñîïåðíèê â
1/8 ôèíàëà � ñáîðíàÿ Ôðàíöèè � ïîêà
÷òî èäåò áåç ïîðàæåíèé. ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Ðîññèÿ ïðîòèâ Øâåöèè íà
q3dm7. Ïîñëåäíÿÿ ñòû÷êà çà
êðàñíóþ áðîíþ. 
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Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Star Wars:
Knights of the Old
Republic 

Neverwinter
Nights Gold
Edition

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99$59.99

Sid Meier's
Civilization III: 
Gold Edition 

$69,99 $15.99

$79,99 

$75.99

$79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$89,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

XIII

$79.99

Dungeon Siege:
Legends of
Aranna 

$69,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

Dark Age of
Camelot: Trials 
of Atlantis 

$65,99 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá -  âñ   

Challenge Promode Arena äëÿ Quake III Arena 
Ëó÷øèå äåìêè ñ WCG 2003 ïî Quake III, Warcraft III: The Frozen Throne 

è Counter-Strike.



Ñ
hallenge Promode Arena
(CPMA) èëè Ïðîìîä � óáîé-
íàÿ ìîäèôèêàöèÿ äëÿ
Quake III Arena, âèðòóàëü-
íûé ïîëèãîí äëÿ íàñòîÿùèõ

ìàñòåðîâ. Ïî ñóòè îíà ÿâëÿåòñÿ
ñìåñüþ êëàññè÷åñêîé òðåòüåé Êâàêè
è äèíàìè÷íîé Quake World (ïåðâàÿ
÷àñòü ýïîõàëüíîãî øóòåðà Id

Software). Íå êàæäîìó æåëàþùåìó
äàíî ñ ïåðâîãî ðàçà îñâîèòü Ïðî-
ìîä. Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ïðåïÿò-
ñòâèé, îòïóãèâàþùèõ ìîëîäûõ áîé-
öîâ. Íàïðèìåð, çíà÷èòåëüíî óñêî-
ðèâøèéñÿ òåìï ãåéìïëåÿ. Ýòî äîñòè-
ãàåòñÿ çà ñ÷åò îòñóòñòâèÿ çàäåðæêè
ìåæäó ïåðåêëþ÷åíèÿìè îðóæèÿ, à
òàêæå èçìåíåííîé ôèçèêîé äâèæå-

íèÿ èãðîêà. Åñëè íàó÷èòüñÿ ïðàâèëü-
íî ðàñïðûãèâàòüñÿ, òî ìîæíî äîñ-
òè÷ü íåáûâàëîé ñêîðîñòè ïåðåìåùå-
íèÿ è îêàçûâàòüñÿ â ëþáîé ÷àñòè
óðîâíÿ çà ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Ïîñ-
ìîòðèòå è ñðàâíèòå äåìî-çàïèñè ïðî-
ôåññèîíàëîâ CPMA è îðèãèíàëüíîé
Quake III, è âû óâèäèòå, íàñêîëüêî
ñêó÷íîé è ñåðîé èíîãäà êàæåòñÿ äó-
ýëü ôèíàëèñòîâ êðóïíîãî ÷åìïèîíà-
òà ïî «êëàññèêå». À íà íåáîëüøèõ
àðåíàõ Ïðîìîäà ïðîòèâîñòîÿíèå äà-
æå ñðåäíåãî êëàññà èãðîêîâ ïðåâðà-
ùàåòñÿ â íåïðåðûâíîå ìåñèâî. ×àñ-
òî ñóììàðíîå êîëè÷åñòâî ôðàãîâ â
äåñÿòèìèíóòíîé áèòâå (ñòàíäàðò äëÿ
Promode) ïðåâûøàåò 50. Ýòîìó ñïî-
ñîáñòâóåò è óìåíüøåííûé ñî 125 äî
100 åäèíèö çàïàñ çäîðîâüÿ ïðè «ðîæ-
äåíèè» � òåïåðü âðàã íå ñìîæåò óä-
ðàòü ñ ðåñïàóíà ïîñëå ïîðàæåíèÿ
çàðÿäîì Railgun�à èëè îò ïðÿìîãî ïî-
ïàäàíèÿ ðàêåòû. 

Çà ñ÷åò èçìåíåííîé ñèñòåìû íà÷èñ-
ëåíèÿ armor ñëåãêà èçìåíèëàñü

ñòðàòåãèÿ. Çàïàñ áðîíè áîëüøå íå
óìåíüøàåòñÿ ñ òå÷åíèåì âðåìåíè (â
êëàññè÷åñêîé Quake III ýòîò ïîêàçà-
òåëü ìåäëåííî, íî âåðíî îïóñêàëñÿ
äî 100 åäèíèö). Â èãðå ïîÿâèëñÿ íî-
âûé òèï äîñïåõîâ � Green Armor
(ïðèáàâëÿåò 50 ïóíêòîâ). Æåëòàÿ è
êðàñíàÿ áðîíÿ ïîâûøàåò âàøó çà-
ùèòó íà 100 è 150 åäèíèö ñîîòâåò-
ñòâåííî. Ê òîìó æå êàæäûé òèï îáå-
ðåãàåò ñâîåãî õîçÿèíà ïî-ðàçíîìó.
Íàïðèìåð, åñëè ó âàñ áûëî 150
armor, òî ñ Red Armor ïîñëå ïîïàäà-
íèÿ èç Railgun�à ó âàñ îñòàíåòñÿ 75
çäîðîâüÿ è 75 áðîíè, à ñ æåëòûìè
äîñïåõàìè ýòè ïîêàçàòåëè ðàâíÿþò-
ñÿ 66 è 84.  

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #1(154) ßÍÂÀÐÜ 2004
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Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ 
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î òóðíèðå Cyberfight Invite;

ðåçóëüòàòû ôèíàëà êóáêà ÊÏÐÔ è òàêòèêà Warcraft III. Ñ íàñòóïàþùèì Íîâûì ãîäîì!

Cpm1a � ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ êàðòà â Ïðîìîäå.

Îñíîâíîå ìåíþ Challenge
Promode Arena.

ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÎÒËÈ×Èß PROMODE ÎÒ QUAKE III ARENA Ñ ÌÎÄÎÌ OSP:

- ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÂÛÏÎËÍßÒÜ DOUBLE JUMP � ÄÂÎÉ-

ÍÎÉ ÏÐÛÆÎÊ Ñ ÎÒÒÀËÊÈÂÀÍÈÅÌ ÎÒ ÑÒÓÏÅÍÅÊ

ÈËÈ ÂÛÑÒÓÏÎÂ;

- AIR CONTROL � ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÏÅÐ-

ÑÎÍÀÆÅÌ Â ÂÎÇÄÓÕÅ;

- ÇÀÏÀÑ ÇÄÎÐÎÂÜß ÏÐÈ «ÐÎÆÄÅÍÈÈ» ÐÀÂÅÍ 100;

- ÓÂÅËÈ×ÅÍÀ ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÏÎËÅÒÀ ÐÀÊÅÒ;

- ÂÎ ÂÐÅÌß ÁÅÃÀ ÍÅ ÑËÛØÍÛ ÇÂÓÊÈ ØÀÃÎÂ;

- ÓÐÎÍ ÎÒ PLASMAGUN ÑÍÈÆÅÍ Ñ 20 ÄÎ 15;

- ÓÐÎÍ ÎÒ MACHINEGUN ÑÍÈÆÅÍ Ñ 7 ÄÎ 5;

- ÑÍÈÆÅÍÛ ÎÒÒÀËÊÈÂÀÞÙÈÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ

(KNOCKBACK) ÄËß GAUNTLET È PLASMAGUN, À ÄËß

LIGHTNING GUN È SHOTGUN ÄÀÍÍÀß ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÜ

ÁÛËÀ ÓÑÈËÅÍÀ ÍÀ 30% È 35% ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÎ;

- Â ÐÅÆÈÌÅ ÄÓÝËÈ MEGAHEALTH ÏÎßÂËßÅÒÑß ×ÅÐÅÇ

20 ÑÅÊÓÍÄ ÏÎÑËÅ ÎÊÎÍ×ÀÍÈß ÄÅÉÑÒÂÈß ÏÐÅÄÛ-

ÄÓÙÅÃÎ ÀÐÒÅÔÀÊÒÀ (ÒÎ ÅÑÒÜ, ÂÀØÅ ÇÄÎÐÎÂÜÅ

ÄÎËÆÍÎ «ÓÏÀÑÒÜ» ÄÎ 100 ÅÄÈÍÈÖ ÈËÈ ÌÅÍÜØÅ);

- ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ «ÂÛÁÐÀÑÛÂÀÒÜ» (DROP) ÎÐÓÆÈÅ Â

ÊÎÌÀÍÄÍÎÉ ÈÃÐÅ;

- QUAD DAMAGE ÓÑÈËÈÂÀÅÒ ÌÎÙÍÎÑÒÜ ÎÐÓÆÈß Â

4 ÐÀÇÀ (ÂÌÅÑÒÎ ÒÐÅÕ), À BATTLE SUIT ÏÐÈÍÈÌÀÅÒ

ÍÀ ÑÅÁß 75% (ÏÐÅÆÄÅ 50%) ÍÀÍÅÑÅÍÍÛÕ ÏÎÂ-

ÐÅÆÄÅÍÈÉ.

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÍÀÑÒÐÎÉÊÈ
PROMODE ÄËß ÊÎÍÔÈÃÓ-
ÐÀÖÈÎÍÍÎÃÎ ÔÀÉËÀ:

- CG_SMOKERADIUS_RL «0»;

- CG_SMOKEGROWTH_RL «0»;

- CG_SMOKE_SG «0»;

- CG_ALTLIGHTNING «1»;

- CG_TRUELIGHTNING «0.5»;

- CG_ALTPLASMA «1».

ÍÅ ÁÓÄÓ ÏÎÄÐÎÁÍÎ ÐÀÑÏÈÑÛ-

ÂÀÒÜ ÝÔÔÅÊÒ ÎÒ ÊÀÆÄÎÉ ÂÂÅÄÅÍ-

ÍÎÉ ÊÎÌÀÍÄÛ, ÑÊÀÆÓ ËÈØÜ,

×ÒÎ ÂÑÅ ÎÍÈ ÒÀÊ ÈËÈ ÈÍÀ×Å ÎÁ-

ËÅÃ×ÀÞÒ ÑÒÐÅËÜÁÓ ÈÇ ÐÀÇËÈ×-

ÍÛÕ ÂÈÄÎÂ ÎÐÓÆÈß, ÓÁÈÐÀß ÌÅ-

ØÀÞÙÈÉ ÄÛÌ, ÁÅÑÏÎËÅÇÍÛÅ

ÃÈËÜÇÛ È ÒÀÊ ÄÀËÅÅ. ÍÀ ÄÈÑÊÅ Ê

ÆÓÐÍÀËÓ ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ ÏÎÑËÅÄ-

ÍÞÞ ÂÅÐÑÈÞ CHALLENGE

PROMODE ARENA, À ÒÀÊÆÅ ÍÀÁÎÐ

ÂÑÅÕ ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÕ ÓÐÎÂÍÅÉ. 

Green Armor � «íîâàÿ» 
çåëåíàÿ áðîíÿ.

Âïåðåäè ñëåäà îò Railgun íàáëþäàþòñÿ ìàëåíüêèå øàðèêè Plasmagun �
ýòî äîñòèãíóòî îòñóòñòâèåì çàäåðæêè ìåæäó ïåðåêëþ÷åíèÿìè îðóæèÿ.
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Sierra, Homeworld è ëîãîòèï Sierra ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîâàðíûìè çíàêàìè Sierra Entertainment, Inc. Vivendi Universal Games è ëîãîòèï Vivendi Universal Games ÿâëÿþòñÿ òîâàðíûìè çíàêàìè Vivendi Universal Games, Inc. Èãðà
ðàçðàáîòàíà Relic Entertainment, Inc. Relic ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Relic Entertainment, Inc. Rendered by Alienware. Windows ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Microsoft Corporation. Pentium ÿâëÿåòñÿ
çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Intel Corporation. Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ.
© 2003 Sierra Entertainment, Inc. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)

100

ÏÎÄÀÐÊÈ 
ÎÒ ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÀ

Óæå ê ýòîìó Íîâîìó Ãîäó ðîñ-
ñèéñêèå ëþáèòåëè ïîêóïîê «ïî
Èíòåðíåòó» èìåþò øàíñ ïîëó-
÷èòü íåïëîõîé ïîäàðîê îò ãîñó-
äàðñòâà. Ñèòóàöèÿ ñ èíòåðíåò-
òîðãîâëåé äàâíî òðåáóåò ðàçðå-
øåíèÿ, âî-ïåðâûõ, ïîòîìó, ÷òî â
äåéñòâóþùåì óæå 10 ëåò çàêîíå
ÐÔ «Î çàùèòå ïðàâ ïîòðåáèòå-
ëåé» ýëåêòðîííàÿ êîììåðöèÿ äî
ñèõ ïîð íèêàêîãî çàêîíîäàòåëü-
íîãî çàêðåïëåíèÿ íå èìåëà. À,
âî-âòîðûõ, åñëè ðîçíè÷íûå ïðî-
äàæè â Ðîññèè ðàñòóò ïðèìåðíî
íà 9% â ãîä, òî äèñòàíöèîííûå �
îò 50 äî 250%.
È âîò Ìèíèñòåðñòâî ïî àíòèìî-
íîïîëüíîé ïîëèòèêå (ÌÀÏ)
ïðåäëîæèëî äëÿ ðàññìîòðåíèÿ
â ïðàâèòåëüñòâå ïî÷òè äâà äå-
ñÿòêà ïîïðàâîê, ïîçâîëÿþùèõ
îòðàçèòü â çàêîíå íîâûå ðåà-
ëèè. Â ÷àñòíîñòè, îïðåäåëåíî
ïîíÿòèå äèñòàíöèîííîé òîðãîâ-
ëè êàê ñèòóàöèè, ïðè êîòîðîé:
«...ïîêóïàòåëü íå èìååò ïðÿìî-
ãî êîíòàêòà ñ ïðîäàâöîì, íå
ìîæåò ïîòðîãàòü òîâàð ðóêà-
ìè, à ïåðåäà÷à òîâàðà ïîòðå-
áèòåëþ îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç
ïîñðåäíèêà». Â ïðîåêòå çàêîíà
ïðåäóñìîòðåí öåëûé ðÿä èçìå-
íåíèé, êîòîðûå ïðèáëèçÿò äèñ-
òàíöèîííóþ (ýëåêòðîííóþ)
òîðãîâëþ ê ðåàëüíîé. Íàïðè-
ìåð, áóäåò óñòàíîâëåí ñðîê
(10-14 äíåé), â òå÷åíèå êîòîðî-
ãî ïîêóïàòåëè «íà ðàññòîÿíèè»
ñìîãóò âåðíóòü ïîêóïêó áåç
îáúÿñíåíèÿ ïðè÷èí. Ñåãîäíÿ

âåðíóòü ïðèîáðåòåííûé â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíå òîâàð ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî, è äàæå ñóä
÷àñòî íå â ñîñòîÿíèè ïîìî÷ü
ðàçî÷àðîâàííîìó ïîêóïàòåëþ.
Óñèëèÿ ÌÀÏ ïîääåðæàò èõ
êîëëåãè èç Ôåäåðàëüíîé ñëóæ-
áû ïî áîðüáå ñ ýêîíîìè÷åñêè-
ìè è íàëîãîâûìè ïðåñòóïëåíè-
ÿìè ÌÂÄ ÐÔ. Îíè çàéìóòñÿ
ïðîôèëàêòèêîé è ðàññëåäîâà-
íèåì íàèáîëåå ÷àñòî ñîâåð-
øàåìûõ â Èíòåðíåòå ïðåñòóï-
ëåíèé: ìîøåííè÷åñòâà ñ êðå-
äèòêàìè ïîêóïàòåëåé, ôèíàí-
ñîâûõ ïèðàìèä, íåäîáðîñîâå-
ñòíûõ âèðòóàëüíûõ ìàãàçèíîâ
è òàê äàëåå. Â ñóäû óæå íàï-
ðàâëåíî 12 óãîëîâíûõ äåë «èí-
òåðíåò-ïèðàìèä÷èêîâ».

ÏÎÄÀÐÎÊ ÎÒ RIAA �
ØÒÐÀÔ Â ÌÈËËÈÎÍ

ÄÎËËÀÐÎÂ
Àññîöèàöèè çâóêîçàïèñûâàþ-
ùèõ êîìïàíèé Àìåðèêè (RIAA,
http://www.riaa.org) íå îòêà-
æåøü â öåëåóñòðåìëåííîñòè �
ðàç çà ðàçîì îíà âûÿâëÿåò è
íàêàçûâàåò íàðóøèòåëåé àâ-
òîðñêèõ ïðàâ. Çà äîëãèå ìåñÿ-
öû áîðüáû ñ íåëåãàëüíûì ñêà-
÷èâàíèåì ìóçûêè èç Èíòåðíå-
òà íà ñ÷åòó RIAA... 260 èñêîâ,
ïî êîòîðûì ïîêà ëèøü 50 ÷å-
ëîâåê ïðèçíàëè ñåáÿ âèíîâíû-
ìè è äîáðîâîëüíî óïëàòèëè
îòñòóïíûå.
Ïîñëåäíåå ïî âðåìåíè è âåñü-
ìà íàøóìåâøåå ðàçáèðàòåëü-
ñòâî � ýòî èñê RIAA ê 15-ëåòíåé
Ìåãàí Äèêåíñîí (Megan

Dickenson), îáâèíåííîé â íåçà-
êîííîì êîïèðîâàíèè â ôàéëî-
îáìåííîé ñåòè Kazaa. Äåâî÷êà
ñ âîñòî÷íîãî ïîáåðåæüÿ ÑØÀ
ñêà÷àëà íå òàê óæ è ìíîãî ìó-
çûêè � îêîëî 1100 ôàéëîâ (îòñ-
ëåæåíî ïî ëîãàì ïðîâàéäåðà).
Îíà óòâåðæäàåò, ÷òî íè÷åãî íå
çíàëà î ïðîòèâîïðàâíîì õà-
ðàêòåðå ñâîèõ äåéñòâèé, � íà
ñàéòå Kazaa íå áûëî íèêàêèõ
ïðåäóïðåæäåíèé. Îòâåò÷èêîì
ïî àìåðèêàíñêèì çàêîíàì ÿâ-
ëÿåòñÿ åå ìàòü, Áåêêà, êîòî-
ðàÿ â îò÷àÿíèè îò ïðîèñõîäÿ-
ùåãî: «Ýòî íåïîñòèæèìî. ß íå
ìîãó ïîâåðèòü, ÷òî ýòî ïðîèñ-
õîäèò ñ íàìè».
Ïðîèñõîäèò æå ñëåäóþùåå.
RIAA ïðåäëàãàåò ñåìüå ñóäåá-
íóþ ñäåëêó: ëèáî ðîäèòåëè äå-
âî÷êè çàïëàòÿò $3500, ëèáî
ñîñòîèòñÿ ñóä. Â ñëó÷àå ïðîèã-
ðûøà ñ Äèêåíñîíîâ ñäåðóò çà
êàæäûé íåëåãàëüíûé ôàéë
$750, ñîîòâåòñòâåííî îáùàÿ
ñóììà ñîñòàâèò 825 òûñÿ÷ äîë-
ëàðîâ. Ïëàòèòü ëè îòñòóïíûå
èëè èäòè â ñóä, ðîäèòåëè Ìåãàí
ïîêà ðåøåíèå íå ïðèíÿëè. Îá
ýòîé ïîó÷èòåëüíîé èñòîðèè
ðàññêàçàëî àãåíòñòâî KOMO
News (http://www.komo-am.
com).

ÍÅÏÐÈßÒÍÛÉ ÏÎÄÀ-
ÐÎÊ ÎÒ ÃÎËËÈÂÓÄÀ

Íèêàêàÿ çàùèòà ïîêà òàê è íå
ñïàñëà àìåðèêàíñêèõ ïðîèç-
âîäèòåëåé êèíîïðîäóêöèè îò
íåëåãàëüíîãî êîïèðîâàíèÿ.
Êàê òîëüêî íîâåíüêèé DVD-
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Ôóíêöèîíàëüíûå ÷àñû ñ
ñèíõðîíèçàöèåé âðåìåíè

ïî àòîìíûì ñòàíäàðòàì â Èí-
òåðíåòå. Óìåþò îçâó÷èâàòü
íàñòóïëåíèå êàæäîãî ÷àñà, äî-
ïîëíèòåëüíàÿ îïöèÿ � ñåêóíäî-
ìåð. Òåïåðü Íîâûé Ãîä âû
âñòðåòèòå ñ òî÷íîñòüþ äî 500
ìèëëèñåêóíä!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 948 Êáàéò

RASCALC 0.54

RASCalc ïîäñ÷èòûâàåò
âðåìÿ, ïðîâåäåííîå â Èí-

òåðíåòå, è çàòðàòû, ñ ýòèì ñâÿ-
çàííûå. Ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü
ðàçëè÷íûå òàðèôû è ïðîâàéäå-
ðîâ, ó÷èòûâàòü ïåðâûå áåñï-
ëàòíûå ñåêóíäû. Âûâîäèò ñòà-
òèñòèêó â âèäå äèàãðàìì èëè
ðàñïå÷àòîê.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 290 Êáàéò

«ÊÀÏÅËËÀÍ» 5

Óíèâåðñàëüíûé ÷àò-áðàó-
çåð, ðàáîòàåò ñ «Êðîâàò-

êîé», «×àò-Ñèòè», «Íàðîä.Ðó»,
«Íîâîé ïî÷òîé», «Ôðåãàòîì»,
«Ïñèõîëîãè÷åñêèì ÷àòîì»,
«Ìóç-ÒÂ» è äðóãèìè. Ïîäìåíÿåò
ìàò ïðèëè÷íûìè ñèíîíèìàìè,
îçâó÷èâàåò ïðèâàò è ìåíÿåò
ñêèíû.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3408 Êáàéò

http://www.dualitysoft.com/
download/dsc15r.exe 

http://misha-irpen.narod.ru/
PROGRAMS/RASCalc_pro.rar 

ftp://listsoft.ru/pub/13724/
c5aiSetup.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Êîíãðåññ ÑØÀ ïðèíÿë-òàêè çàêîí
ïðîòèâ ñïàìà (ìàññîâûõ e-mail ðàñ-
ñûëîê). Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì ïîñ-
òàíîâëåíèåì íàðóøèòåëè, ðàññû-
ëàþùèå ðåêëàìó ëþäÿì, «çàÿâèâ-
øèì î íåæåëàíèè ïîëó÷àòü ïî÷òó
òàêîãî ðîäà», áóäóò êàðàòüñÿ òþ-
ðåìíûì çàêëþ÷åíèåì è øòðàôàìè.
Øòðàôû � äî ìèëëèîíà äîëëàðîâ,
ñðîêè � äî ïÿòè ëåò! Êðè÷èì «óðà»?..
Ïîõîæå, ïðûãàòü îò ðàäîñòè ðàíî-
âàòî. Âî-ïåðâûõ, çàêîí-òî àìåðèêà-
íñêèé, à íå íàø. Âî-âòîðûõ, êîìó
çàÿâëÿòü-òî îá «îòêàçå îò ñïàìà»?
Íåïîíÿòíî. Íî øàã, íåñîìíåííî, â
ïðàâèëüíîì íàïðàâëåíèè!

ÑÏÀÌÅÐÀÌ � 
ÒÞÐÜÌÀ!

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Â Èòàëèè ñ÷èòàþò, ÷òî Íîâûé ãîä
íóæíî âñòðåòèòü, îñâîáîäèâøèñü
îò âñåãî ñòàðîãî è ïëîõîãî, íàêî-
ïèâøåãîñÿ â ìèíóâøèé ãîä. Ïîýòîìó
áîëüøèíñòâî èòàëüÿíöåâ ïðèäåðæè-
âàåòñÿ îáû÷àÿ â ïîëíî÷ü 31 äåêàá-
ðÿ âûáðàñûâàòü èç îêîí ñòàðûå âå-
ùè, áóäü òî ïîñóäà èëè ìåáåëü.

...Â Áîëãàðèè ãîñòè, ðîäñòâåííèêè
ñîáèðàþòñÿ íà Íîâûé ãîä ó ïðàçä-
íè÷íîãî ñòîëà, è âî âñåõ äîìàõ íà
òðè ìèíóòû ãàñíåò ñâåò. Âðåìÿ,
êîãäà ãîñòè îñòàþòñÿ â òåìíîòå,
íàçûâàþò ìèíóòàìè íîâîãîäíèõ ïî-
öåëóåâ, òàéíó êîòîðûõ áóäåò õðà-
íèòü òåìíîòà.

...Äî óêàçà Ïåòðà I îò 1700-ãî ãîäà
ó ðóññêèõ ÿíâàðü íè÷åì íå îòëè÷àë-
ñÿ îò ïðî÷èõ ìåñÿöåâ, òàê êàê öåð-
êîâíûé Íîâûé Ãîä ïî áèáëåéñêèì
êàíîíàì íà÷èíàëñÿ 1 ìàðòà, à
ñâåòñêèé � 1 ñåíòÿáðÿ.

...Â Ðîññèè íàðÿæåííàÿ åëü âïåð-
âûå çàñâåòèëàñü îãîíüêàìè â 1852
ãîäó â Ïåòåðáóðãå â ïîìåùåíèè
Åêàòåðèíèíñêîãî (íûíå Ìîñêîâñ-
êîãî) âîêçàëà.

...Â 1998 ðîäèíîé ðîññèéñêîãî Äå-
äà Ìîðîçà áûë íàçâàí Âåëèêèé Óñ-
òþã � ãîðîä, îñíîâàííûé â 1147 ãîäó
íà ñåâåðî-âîñòîêå Âîëîãîäñêîé îá-
ëàñòè ó ñëèÿíèÿ ðåê Ñóõîíû è Þãà.

...Òîëüêî çà ïåðâûé ãîä ïîñëå îáðå-
òåíèÿ íîâîé ðîäèíû, óñòþãñêèé
Äåä Ìîðîç ïîëó÷èë îò äåòåé îêîëî
260 òûñÿ÷ ïèñåì.

Ëèøü â 2001 ãîäó íà ãðàíèöå Ðîñ-
ñèè è Ôèíëÿíäèè ñîñòîÿëàñü èñòî-
ðè÷åñêàÿ âñòðå÷à Éîëóïóêêè
(ôèíñêîãî Äåäà Ìîðîçà) ñ ðîñ-
ñèéñêèì Äåäîì Ìîðîçîì.

«Âñòðå÷àéòå Íîâûé Ãîä ñ íàìè»
(http://www.ny2003.ru)

DS CLOCK 1.5
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äèñê èëè êàññåòà ïîïàäàþò â óìåëûå ðó-
êè ïèðàòîâ, îíè íà÷èíàþò áûñòðî è íåêî-
íòðîëèðóåìî ðàçìíîæàòüñÿ, óðåçàÿ òåì
ñàìûì áàðûøè ïðîèçâîäèòåëåé. Âîçìîæ-
íî, ïî àíàëîãèè ñ áîðîäàòûì àíåêäîòîì
«ïðî êîíñåðâàòîðèþ» â Ãîëëèâóäå ðåøè-
ëè, ÷òî âñÿ çàãâîçäêà â ìàòåðèàëüíîñòè
íîñèòåëÿ âèäåîèíôîðìàöèè è åãî ïðåâ-
ðàùåíèå â ÷èñòî âèðòóàëüíóþ ñóáñòàí-
öèþ ïîñòàâèò ïèðàòîâ â òóïèê. È, ïî ìíå-
íèþ ïðåäñåäàòåëÿ Àìåðèêàíñêîé àññî-
öèàöèè êèíî Äæåêà Âàëåíòè, íàäî óá-
ðàòü «òâåðäûå» âèäåîíîñèòåëè ñ ðûíêà
ñîâñåì, çàìåíèâ èõ Èíòåðíåòîì.
Ñîãëàñíî ýòîìó àâòîðèòåòíîìó ìíåíèþ,
óæå ê 2005 ãîäó Âñåìèðíàÿ Ïàóòèíà ïîë-
íîñòüþ çàìåíèò ïðîäàæó (è ïðîêàò!..)
DVD-äèñêîâ è âèäåîêàññåò, à ïîñëåäíèå
äîñòèæåíèÿ èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé
ïîçâîëÿò íàëàäèòü â Èíòåðíåòå ïëàòíûé è
ïðåêðàñíî çàùèùåííûé äîñòóï ê íîâûì
ôèëüìàì. Ïî ñëîâàì Âàëåíòè, àìåðèêàíñ-
êèõ êèíîäåëüöîâ â ýòîì íà÷èíàíèè ïîä-
äåðæèâàþò Microsoft è Hewlett-Packard,
êîòîðûå ïðàêòè÷åñêè çàêîí÷èëè ðàáîòó
íàä ñèñòåìîé äîñòàâêè êèíîïðîäóêöèè
ïîëüçîâàòåëÿì ïî Ñåòè.
×òî-òî, ïðàâäà, ïîäñêàçûâàåò, ïèðàòû íå
ðàñòåðÿþòñÿ è íà ýòîò ðàç. Äóìàåòñÿ, èõ
íå îñòàíîâèò è ïðîòàëêèâàåìûé ÷åðåç
àìåðèêàíñêèé Ñåíàò çàêîíîïðîåêò î
«ïðåâåíòèâíîì øòðàôîâàíèè ëèö, âåäó-
ùèõ âèäåîñúåìêè â êèíîòåàòðàõ»...

ÏÎÄÀÐÎÊ ÎÁÈÒÀÒÅËßÌ 
ÐÓÍÅÒÀ

Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Internet Software
Consortium (http://www.isc.org) â ñîòðóä-
íè÷åñòâå ñ Ì9 (http://www.msk-ix.ru) � ëå-
ãåíäàðíîé ìîñêîâñêîé òî÷êîé îáìåíà IP-
òðàôèêîì � óñòàíîâèëè è íà÷àëè ýêñïëóà-
òàöèþ â Ìîñêâå íîâîãî êîðíåâîãî DNS-
ñåðâåðà. Îí áóäåò ðàáîòàòü êàê çåðêàëî
êîðíåâîãî ñåðâåðà èìåí «òèïà F», ðàçìå-
ùåííîãî â ÑØÀ è îáñëóæèâàþùåãî äî òî-
ãî ëüâèíóþ äîëþ çàïðîñîâ èç Ðîññèè è
Âîñòî÷íîé Åâðîïû.
Äëÿ ðÿäîâîãî ïîëüçîâàòåëÿ îòå÷åñòâåí-
íûé DNS-ñåðâåð îçíà÷àåò çàìåòíîå óñêî-
ðåíèå äîñòóïà ê èíòåðíåò-ðåñóðñàì èç ÐÔ,
ïîâûøåíèå áåçîïàñíîñòè è ñòàáèëüíîñòè
ñâÿçè. Âñå ýòè ðàäîñòè � ëèøü çà ñ÷åò ñíè-
æåíèÿ âðåìåíè îòêëèêà DNS-ñåðâåðîâ è
îáúåìà ìåæäóíàðîäíîãî òðàôèêà. 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Íîâûé Ãîä ìû âñòðå÷àåì â áëàãîñòíîì íàñò-
ðîåíèè. Â ñåãîäíÿøíåì âûáîðå íåò êðîâè,
çàòî ìàññà àçàðòà, àäðåíàëèíà è ðîìàíòèêè.

SIMGIRL 

Ýðîòè÷åñêèé
ðîëåâèê íà îñ-

íîâå ìàíãè «ÄÍÊ 2»
Ìàñàêàäçó Êàöóðà.
Ãåðîþ ïðåäñòîèò
ñòàòü ìåãàïëåéáîåì,
÷òî âåñüìà íåïðîñ-

òî. Òðåáóåòñÿ õîäèòü â ñïîðòçàë, òîðãî-
âàòü, ó÷èòüñÿ è ó÷èòü, çíàêîìèòüñÿ ñ äå-
âóøêàìè. Öåëü � çà 100 äíåé äîâåñòè îòíî-
øåíèÿ ñ äåâóøêîé äî ëîãè÷åñêîãî êîíöà.

http://www.e7.pl/~casha/swf/

SimGirl.swf 

CRAZY SHOOTER

Ì à ñ ò å ð ñ ê è
ñäåëàííûé òèð,

ãäå çà îòâåäåííûå
ìèíóòû îõîòíèêó
ïðåäñòîèò íàáðàòü
êàê ìîæíî áîëüøå
î÷êîâ. Íî íå ïðîñòî

ïóëÿÿ â âûñêàêèâàþùèõ ìîíñòðîâ, à öåëÿñü
ñòðîãî â ìèøåíè, íàíåñåííûå íà íèõ. Ìíî-
ãèå ìîíñòðû îòêðûâàþò ìèøåíè ëèøü íà
âðåìÿ! Åñòü ìèðîâàÿ òàáëèöà ðåêîðäîâ.

http://eti.ru/games/gam/

ohotniki.swf 

«ÓÃÍÀÒÜ ÇÀ 60 ÑÅÊÓÍÄ» 

Àêêóðàòíûé
ðèìåéê ãîë-

ëèâóäñêîãî áëîê-
áàñòåðà. Âñå êàê
â ôèëüìå � çà äå-
ñÿòü ìèíóò íàäî
óãíàòü 10 ìàøèí:
ïî 60 ñåêóíä íà

îäíó òà÷êó. Ñòû÷êè ñ ïîëèöèåé èñêëþ÷åíû �
øòðàôíîå âðåìÿ, à çàòåì � ñõîä ñ äèñòàí-
öèè. Íå çàáûâàéòå î ïîèñêå îòìû÷åê, â ýòîì
çäîðîâî ïîìîæåò ìèíè-êàðòà.

http://www.elmstar.cz/

go60sec.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

NOSPAM 1.0.6

Íåïëîõîé ïîìîùíèê ïîëüçîâàòåëÿ
äëÿ ôèëüòðîâàíèÿ âõîäÿùåé ïî÷òû îò

ñïàìà. Ðàáîòàåò ïî ïðîòîêîëó POP3 (ñ âîç-
ìîæíîñòüþ APOP). Ôèëüòðóåò ïî òåìàì è ïî
îáíîâëÿåìûì áàçàì äîìåíîâ è àäðåñîâ
ñïàìåðîâ ñ âîçìîæíîñòü ðó÷íîãî ââîäà. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 662 Êáàéò

MP3PRODUCER 2.29

Êîäèðîâùèê/ïåðåêîäèðîâùèê àóäèî
CD-äèñêîâ â MP3 è WAV-ôîðìàò. Ïîä-

äåðæèâàåò ëþáûå ôîðìàòû MP3 (MPEG1/2) è
áèòðåéòû (8-320 áèò/ñåê, ïîñòîÿííûé/ïåðå-
ìåííûé), êîïèðóåò â ôàéë ëþáóþ ÷àñòü òðåêà
èëè íåñêîëüêî òðåêîâ âìåñòå. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1837 Êáàéò

http://www.mp3developments.com/
mp3producerru.exe 

7 10

http://igp.org.ua/get/nospam/
NoSPAM_Setup.exe
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Ã
îä íàçàä ìû îñìåëèëèñü
ïîñîâåòîâàòü, êàê ñ ïî-
ìîùüþ Ðóíåòà ñäåëàòü

âñòðå÷ó Íîâîãî Ãîäà ìàêñèìàëü-
íî êîìôîðòíîé, âåñåëîé è íåîá-
ðåìåíèòåëüíîé äëÿ êîøåëüêà.
Ñóäÿ ïî îòêëèêàì, ïóáëèêàöèÿ
îêàçàëàñü àêòóàëüíîé è ïîíðà-
âèëàñü ÷èòàòåëÿì. Ñåãîäíÿ ìû ñ
óäîâîëüñòâèåì ïîâòîðÿåì ýòîò
îïûò, ê òîìó æå çà ãîä ñèòóàöèÿ
ñ ïîäàðêàìè è «ïðàçäíè÷íûìè»
ðåñóðñàìè Ðóíåòà çàìåòíî óëó÷-
øèëàñü.

ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ ÏÎÄÀÐÊÈ
Áåñïëàòíî � äàëåêî íå âñåãäà
ïëîõî! Åñëè îòíîøåíèÿ ñ îäàðè-
âàåìûì ÷åëîâåêîì íå óñòîÿâøè-
åñÿ, íî ñ íàìåêîì íà æåëàííîå
ïðîäîëæåíèå (ñòàäèÿ óõàæèâà-
íèÿ, èíòåðåñíîå çíàêîìñòâî,
ïûëêàÿ ñåòåâàÿ äðóæáà...), òî
ñàìîå ðàçóìíîå � ñâåñòè òðàòû
íà ýòîì ýòàïå ê ìèíèìóìó. Òàê âû
íå ïîñòàâèòå íè ñåáÿ, íè ïàðòíå-
ðà â íåëîâêîå ïîëîæåíèå. Ãëàâ-
íàÿ çàäà÷à ïðè ïîäáîðå òàêîãî
ïîäàðêà � òîíêî ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàòü ëó÷øèå êà÷åñòâà: îñòðî-
óìèå, îòçûâ÷èâîñòü, äóøåâíóþ

ùåäðîñòü. Íà÷íèòå ñ îðèãèíàëü-
íîé Íîâîãîäíåé îòêðûòêè.
Êàê è ãîä íàçàä ëèäåðîì îñòàþò-
ñÿ «Ïîçäðàâèòåëüíûå îòêðûòêè»
íà http://www.postcard.ru (ìíîãèå
«îòêðûòî÷íûå» ñàéòû èñïîëüçóþò
åãî ðåñóðñû ÷åðåç ïåðåàäðåñà-
öèþ). Íîâîãîäíèõ âàðèàíòîâ òóò
áîëüøå ñîòíè. Îò ïàñòîðàëüíûõ
ñþæåòîâ (åëî÷êè, çàé÷èêè, äå-
äóøêà â êðàñíîì òóëóïå) äî
«ïðîäâèíóòûõ» (Äåäà Ìîðîçà «ìî-
÷àò» îõîòíèêè, äåâêè â ëàòåêñå è
òàê äàëåå). Ñ òåìîé è îôîðìëåíè-
åì ïðîáëåì íèêàêèõ � íåñêîëüêè-
ìè êëèêàìè ìûøè âûáèðàåòñÿ âñå:
öâåò ôîíà, ìóçûêà (îò êëàññèêè
äî «Ìåòàëëèêè»), àíèìàöèÿ, äàòà îòïðàâêè è ïîëó÷åíèÿ óâåäîìëå-

íèÿ î âðó÷åíèè. Çàãâîçäêà ëèøü â
îäíîì � îñòðîóìíîì òåêñòå! Åãî,
óâû, ïðèäåòñÿ ïèñàòü ñàìîìó.
Êîå-êàêèå ñîâåòû íà ýòîò ñ÷åò âû
íàéäåòå íà âðåçêå.
Î÷åíü øèðîê âûáîð è íà
http://www.virtualcard.ru, îòñþäà,
êñòàòè, ìîæíî ïîñëàòü ðåàëü-
íóþ è ñîâåðøåííî áåñïëàòíóþ
îòêðûòêó íà ëþáîé ïî÷òîâûé àä-
ðåñ Ðîññèè è ñòðàí ÑÍÃ
(http://not.virtualcard.ru)!
Íà http://www.virtualflowers.ru îòû-
ùóòñÿ îòêðûòêè «â öâåòî÷åê», íà
ìîòèâû ìàíãè è íåñêîëüêî ãàëåðåé
ñìåøíûõ ðèñóíêîâ îò Àðòåìèÿ
Ëåáåäåâà è äðóãèõ äèçàéíåðîâ.
Åñëè óâåðåíû â àäðåñàòå íà
100%, òî ðèñêíèòå ïîïðèâåòñòâî-
âàòü åãî ñ http://ot.gay.ru («Îòê-
ðûòêè äëÿ âëþáëåííûõ è äðóçåé»)
� îäíîãî èç ñåðâåðîâ ãååâ è ëåñ-
áèÿíîê. Íåêîòîðûå îòêðûòêè òóò
ñìåøíåå, ÷åì ãäå áû òî íè áûëî...

ÐÀÇÓÌÍÛÅ ÏÎÄÀÐÊÈ
Ïðåäïîëîæèì, ýòàï âèðòóàëüíî-
ãî îáùåíèÿ ïðîéäåí è ðåøåíî ïå-
ðåéòè ê áîëåå òåñíûì êîíòàêòàì,
� âïåðåäè äîëãàÿ è íåòðåçâàÿ íî-
âîãîäíÿÿ íî÷ü. Ïðè÷åì � âìåñòå.
Çàìàí÷èâàÿ ïåðñïåêòèâà! Íî ÷òî
ïîäàðèòü? Èçëèøíå äîðîãîé ïðå-
çåíò � íåóìåñòåí (ìû åùå òàê äà-

ëåêî íå çàøëè...), à îòêðîâåííî
«ýêîíîìíûé» � ïîòåðÿ ëèöà. ×òî
æ, â ñëó÷àå ñîìíåíèé ïîìîæåò
êëàññèêà � öâåòû, âîçäóøíûå
øàðû, äóõè, íåäîðîãèå àâòîðñ-
êèå ñóâåíèðû. Âàæíî ëèøü âíåñ-
òè â ïîäàðîê èëè ïðîöåäóðó äà-
ðåíèÿ íîòêó ëè÷íîãî, è äàæå èí-
òèìíîãî âíèìàíèÿ, âåäü îòíîøå-
íèÿ óæå ïðîâîöèðóþò íà ýòî...
Öâåòû áóäåò ïðàâèëüíî ïðèñëàòü
ñ êóðüåðîì. Âî-ïåðâûõ, ñîëèäíî,
âî-âòîðûõ, ñìîæåòå óçíàòü ïàðò-
íåðà ïî ÿðêîé ïðèìåòå, à â-
òðåòüèõ, íå ïðèäåòñÿ ãëóïî òîð-
÷àòü ñ öâåòàìè â íàïðàñíîì îæè-
äàíèè íåçíàêîìêè. Áóêåò íå îáÿ-
çàòåëüíî äîëæåí áûòü ãðîìàä-
íûì (ñêàæåì, 51 ïóðïóðíàÿ ðî-
çà � îò $99). Ýòî ìîæåò áûòü è
íåáîëüøàÿ êîìïîçèöèÿ «Ðîæäå-
ñòâåíñêàÿ çâåçäà» (ïóàíñåòòèÿ â
ñòåêëÿííîì êàøïî è ïàëî÷êîé
êîðèöû � 650 ðóá.) èëè ìèëûé áó-
êåòèê èç «ïîëåâûõ öâåòîâ» � åùå
íå ïðèçíàíèå, íî òîíêèé çíàê
ãëóáîêîé ñèìïàòèè (îò 700 ðóá.).
Ñåðâèñ òàêîãî ðîäà äîñòóïåí íà
http://www.sendflowers.ru. Óäîá-
ñòâî ñåðâåðà � äîñòàâêà ïî Ðîñ-
ñèè è åùå 195 ñòðàíàì ìèðà è
ÑÍÃ, à òàêæå ÷åòêàÿ ñòðóêòóðè-
çàöèÿ öâåòîâ ïî öåíîâûì êàòåãî-
ðèÿì � âûáèðàòü î÷åíü óäîáíî.
Àíàëîãè÷íûå ñåðâèñû åñòü è íà
http://www.flower-shop.ru (êðóã-
ëîñóòî÷íàÿ äîñòàâêà ïî Ìîñê-
âå), http://www.5roz.ru (äàæå 3-è
ðîçû äîñòàâÿò áåñïëàòíî!..),
http://www.flonet.ru (öâåòû ìîæíî
äîïîëíèòü äóõàìè èëè òîðòîì!..).
Îáû÷íî ïîêóïàòü öâåòû â Ðóíåòå
âûãîäíåå, ÷åì íà ðûíêå èëè ó ìåò-
ðî. Äîñòàâêà ÷àùå âñåãî áåñï-
ëàòíàÿ, íà ñëåäóþùèé äåíü, êóðü-
åðñêîé ñëóæáîé. Íåðåäêî ïîäà-
ðîê ìîæíî ñîïðîâîäèòü áåñïëàò-
íîé ïîçäðàâèòåëüíîé îòêðûòêîé.
Ñ äóõàìè ñëîæíåå. Ïðåæäå ÷åì
äàðèòü èõ íåçíàêîìêå, âûÿñíèòå,
êàêèå íûí÷å ïîïóëÿðíåå. Íàïðè-
ìåð, íà «Ðåéòèíãå ïàðôþìà»
(http://wwwomen.ru). À çíàÿ, ÷òî
âûáðàòü, îòïðàâèìñÿ çà ïîêóï-
êîé íà http://www.arom.ru èëè
àíàëîãè÷íûé ðåñóðñ. Öåíû òóò
òîæå íåìíîãî íèæå ðîçíè÷íûõ.
Äðóçüÿì-ãåéìåðàì íåïëîõèì ïî-
äàðêîì ñòàíåò èãðà èëè ôèëüì, äîñ-
òàâëåííûå íà äîì (http://www.e-
shop.ru, http://buycd.ru). 

ÁÅÇÓÌÍÛÅ ÏÎÄÀÐÊÈ
Âîò øàíñ ïðîÿâèòü êðóòóþ èíäè-
âèäóàëüíîñòü! Åñëè îäàðèâàåìûé
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ÎÍËÀÉÍ

ÏÎÄÀÐÊÈ ÈÇ ÐÓÍÅÒÀ

Ïîêà çà ïðàçäíè÷íûì ñòîëîì âñå åùå óìåðåííî òðåçâû, áëåñíèòå ýðóäè-
öèåé, çàâåäÿ ðàçãîâîð î ïîïóëÿðíûõ ôèëüìàõ, êîòîðûå âñå ñìîòðåëè.
Íî, êîíå÷íî æå, íå î ñöåíàðèÿõ èëè ðàáîòå îïåðàòîðà, à îá... îøèáêàõ!
×òîáû íàáðàòüñÿ ñòîëü íåîáû÷íûõ çíàíèé, èçó÷àòü ñ ëóïîé êàæäûé
êàäð íóæäû íåò, ïðîôåññèîíàëû óæå ñîáðàëè «êèíîëÿïû» â ãðîìàä-
íûå îíëàéíîâûå êîëëåêöèè. Òóò ïðåäñòàâëåíû è îòå÷åñòâåííûå, è çà-
ðóáåæíûå õèòû: ïðàêòè÷åñêè â ëþáîì êèíî åñòü îøèáêè. Òàê, â
Matrix: The Revolution ýòî ñöåíà â êâàðòèðå Ïðîðèöàòåëüíèöû: ïà÷êà
ñèãàðåò â êàäðå ëåæèò òî â îòêðûòîì, òî â çàêðûòîì âèäå. À êîãäà
Òðèíèòè âñòðå÷àåòñÿ ñ Ôðàíöóçîì, ó òîãî ïðîèñõîäÿò ìåòàìîðôîçû
ñ îëèâêàìè íà áîêàëå ñ ìàðòèíè. Ñíà÷àëà òàì âñåãî îäíà çåëåíàÿ
ÿãîäà, à ïîòîì ïîÿâëÿåòñÿ âòîðàÿ, êîòîðóþ Ôðàíöóç è ñúåäàåò...
Ýòè è êóäà áîëåå çàáàâíûå øòóêè âû íàéäåòå íà «Ïèòåðñêîì òðàì-
âàå» (http://tramway.bi p.ru/lapsus/), «Êèíîëÿïàõ» (http://www.
kinoerror.boom.ru), Movie Mistakes (http://www.moviemistakes.
com) è äðóãèõ ðåñóðñàõ.

ÇÀÑÒÎËÜÍÀß ÁÅÑÅÄÀ Î ×ÓÆÈÕ ÎØÈÁÊÀÕ

Íàñòîÿùèé «Ìå÷ Ãîðöà». 
Ïðÿìî èç Ãîëëèâóäà!
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îñòîëáåíååò, óëûáíåòñÿ, òî îí
âàø � âåñü ñëåäóþùèé ãîä.
Â ñîëèäíîì Owg.ru èùåì íåïðè-
ìåòíûé ðàçäåë «Ñóâåíèðû «Extra
Large» (http://www.owg.ru/
default.asp?catalogID=246). Çà îò-
íîñèòåëüíî íåáîëüøèå äåíüãè
(200-800 ðóá.) òóò ïðîäàäóò áåí-
çèíîâóþ çàæèãàëêó, ïîõîæóþ íà
ìèíèàòþðíûé òîêàðíûé ñòàíîê,
ñêðåïêó, äëÿ êîòîðîé öåëîé ãà-
çåòû ìàëî, èëè îòêðûâàëêó, êî-
òîðàÿ áîëüøå áóòûëêè. Äàðèòå,
âàø ðàçìàõ íåñîìíåííî îöåíÿò!
Äîðîãîãî ÷åëîâåêà íåïëîõî îñ-
÷àñòëèâèòü íà Íîâûé Ãîä êîâðè-
êîì äëÿ ìûøè èëè ìàéêîé (ïëàò-
êîì, êàëåíäàðåì, òðóñèêàìè!..)
ñ åãî ôîòîãðàôèåé (http//:www.
ofoto.ru/user/, http://www.mori-
on.spb.ru). Ñòîèò ýòî îò 300 äî
600 ðóá. Äàðèì èäåþ: íàïðÿãèòå
ïðèÿòåëÿ êàëåíäàðåì ñ ôîòêà-
ìè åãî áûâøèõ ïîäðóæåê, ñîá-
ðàâ êîìïðîìàò ïî ñòàðûì ôîòî-
àëüáîìàì...
Ó «Ïàòè-ìàðêåòà» (http://www.
partymarket.ru), ÷üÿ ñïåöèàëèçà-
öèÿ � íåîáû÷íûå âîçäóøíûå øà-
ðû (îò $14 + äîñòàâêà), çàêàæè-
òå ñêóëüïòóðó äðóãà (áîññà,
ìîíñòðà èç èãðû � äî 25õ25õ25
ñì, öåíà äîãîâîðíàÿ). «Êðóãîâî-
ðîò» (http:// www.krugovorot.ru)
ïîíðàâèòñÿ «ðîëåâèêàì» � îò-

ëè÷íûé âûáîð äåêîðàòèâíîãî
îðóæèÿ («ìå÷ Ãîðöà», ÿòàãà-
íû...), ïðè÷åì ïîñòàâùèê ýòîãî
äîáðà � ôèðìà, èçãîòàâëèâàþ-
ùàÿ îðóæèå äëÿ Ãîëëèâóäà.
Íî õèò ñåçîíà � ìàãàçèí îðèãè-
íàëüíûõ ïîäàðêîâ «Äåäóøêà
Îäàðèì» (http://www.odarim.ru).
Òóò íå òîëüêî ïîñîâåòóþò, ÷òî
ïîäàðèòü, èëè ïîäñêàæóò, êàê
ýòî ñäåëàòü áåñïëàòíî ñâîèìè
ðóêàìè («Îæåðåëüå ïîãàíîê»,
íàïðèìåð), íî åùå è èçãîòîâÿò
äëÿ âàñ ïðàêòè÷åñêè ÷òî óãîä-
íî. Êàê âàì çàïèñíàÿ êíèæêà-
àëüáîì èç ïàïüå-ìàøå ñ ôîòîã-
ðàôèÿìè è òåëåôîíàìè äðóçåé
äëÿ áèçíåñ-äåâóøêè, ðåøèâ-
øåé, ÷òî ðàáîòà âàæíåå îáùå-
íèÿ? Èëè æèâûå áàáî÷êè, ïîð-
õàþùèå ïî äîìó â äåíü ïðàçä-
íèêà? Âåñåëî, íå òàê ëè?..
Íî áîëüøå âñåãî «Äåäóøêà
Îäàðèì» ëþáèò âñïîìèíàòü òà-
êîé ñëó÷àé. Ïàðåíü ïðèøåë
çíàêîìèòüñÿ ê äåâóøêå è ñëó-
÷àéíî ðàçáèë åå ëþáèìóþ âàçó
âåíåöèàíñêîãî ñòåêëà. Êàòàñò-
ðîôà?.. Çíàêîìñòâî íå çàäà-
ëîñü?.. Íåò! Íà Íîâûé Ãîä îí
ïîäàðèë åé àáàæóð äëÿ ëþñòðû
ñ îñêîëêàìè îò âàçû, èçãîòîâ-
ëåííûé ìàñòåðàìè «Äåäóøêè
Îäàðèìà». Òåïåðü àáàæóð íà-
ïîëíÿåò ðàçíîöâåòíûìè îòá-
ëåñêàìè êîìíàòó, ãäå æèâóò
äâîå âëþáëåííûõ. 

Ïîñâÿùåíèå â ñòèõàõ èëè îñòðîóìíûé òåêñò íà ýëåêòðîííîé
îòêðûòêå äîðîãîãî ñòîÿò.
Åñëè óâåðåíû â ñåáå è òðåáóåòñÿ ëèøü íåáîëüøàÿ ïîìîùü, îáðà-
òèòåñü ê «Ïîìîùíèêó ïîýòà» (http://www.stihi.ru/assist/) èëè ñáîð-
íèêó òîñòîâ è ïîçäðàâëåíèé (http://www.prazdnuem. narod.ru).
Åñëè âðåìåíè èëè æåëàíèÿ òâîðèòü íåò � â Ðóíåòå íåìàëî ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ. Ïðè öåíå îò 75 ðóá. çà ÷åòâåðîñòèøèå îíè èçãîòîâÿò «èí-
äèâèäóàëüíûå ñòèõè» èëè ïåðåëîæàò ïîïóëÿðíûå ïåñíè. Âîò êîå-
êàêèå àäðåñà: http://paraphrase.narod.ru (îò 225 ðóá. çà 3 ÷åòâå-
ðîñòèøèÿ), http://www.grportal.dem.ru/crtpoem.html (îò 220 ðóá.),
http://leonids.ru/safonov/verse_order.html (îïëàòà ïî æåëàíèþ)...

ÑÊÎÐÀß ÏÎÌÎÙÜ ÄËß ÎÑÒÐÎÓÌÍÛÕ 

Ïîäàðî÷íûé íîóòáóê äëÿ íîâûõ ðóñ-
ñêèõ. Õîõëîìà, ðîñïèñü çîëîòîì,
äåéñòâóþùàÿ èãðà «Ïÿòíàøêè»
(http://www.newrussians.ru).
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Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Grand Theft Auto
Double Pack 

Brute ForceAmped 2

Crimson Skies:
High Road 
To Revenge 

$83.99*/83.99

$83.99*/83.99 $75.99*/72.99

$83.99*/83.99

PAL $265.99  

NTSC $289.99

Project Gotham
Racing 2

$83.99*/83.99$75.99*/69.99

True Crime:
Streets of L.A.

$83.99*/83.99

Gladius

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$83.99*/85.99
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ÃÅÉÌÅÐÑÊÈÅ
ÂÈÄÅÎÊËÈÏÛ 
Ä î ñèõ ïîð ìû íå ðàññêàçûâàëè î òàêîì

ÿâëåíèè, êàê AMV (Anime Music Video),
õîòÿ â ðàçäåëå «Áàíçàé» íåñêîëüêî

ðàç âûêëàäûâàëèñü ñàìîäåëüíûå âèäåîêëèïû
ïî ìîòèâàì àíèìå-ôèëüìîâ. Ïóñòü âàñ íå ñìó-
ùàåò íàçâàíèå, â AMV íå ðàçëè÷àþò àíèìå è
ÿïîíñêèå âèäåîèãðû, «íåïðàâèëüíûì» ñ÷èòàåò-
ñÿ ëèøü èñïîëüçîâàíèå îòðûâêîâ èç æèâîãî
âèäåî (êèíîôèëüìîâ), ëèáî àìåðèêàíñêèõ èãð
è ìóëüòèêîâ.
Âèäåîðÿä â Anime Music Video ñîñòîèò èç íà-
ðåçêè ôðàãìåíòîâ ïåðâîèñòî÷íèêà (âîçìîæ-
íî, ñ èñïîëüçîâàíèåì äîïîëíèòåëüíûõ ñïå-
öýôôåêòîâ è ôèëüòðîâ), â êà÷åñòâå çâóêîâîé
äîðîæêè áåðåòñÿ ïîïóëÿðíàÿ ïåñíÿ ñîâðå-
ìåííûõ ïîï- è ðîê-èñïîëíèòåëåé, ïðàêòè÷åñêè
âñåãäà � çàïàäíûõ (âêëþ÷àÿ è Ðîññèþ). Èíòå-
ðåñíî, ÷òî çà÷àñòóþ ìóçûêà èñïîëüçóåòñÿ òÿ-
æåëàÿ, ÷òî ïðèäàåò êëèïó îñîáåííî ñâåæåå
çâó÷àíèå. Ñî÷åòàíèÿ âðîäå Pokemon +
Rammstein íèêîãî íå óäèâëÿþò. Åñëè åñòü âîç-
ìîæíîñòü, êëèïû ñòàðàþòñÿ äåëàòü «ñþæåò-
íûìè», ïðè÷åì ñîáûòèÿ â íèõ èíîãäà ìîãóò
áûòü ñîâåðøåííî ïðîòèâîïîëîæíû ñîáûòèÿì
îðèãèíàëà. Òàê, íà íàøåì äèñêå âû íàéäåòå
êëèï ïî ìîòèâàì Evangelion íà ïåñíþ äóýòà Òà-
òó, ãäå êðàéíå óäà÷íî ïîäîáðàíû ôðàãìåíòû,
«èëëþñòðèðóþùèå» ëþáîâü Àñêè è Ðýé, ÷åãî â
Evangelion, åñòåñòâåííî, íå áûëî è â ïîìèíå.
Êëèïû ñ ôðàãìåíòàìè èç èãð èíîãäà íàçûâà-
þòñÿ GMV (Game Music Video) è ñòðîÿòñÿ ïî
òîìó æå ïðèíöèïó. ×àùå âñåãî çà îñíîâó áå-
ðóòñÿ CG-âñòàâêè, îäíàêî âïîëíå óìåñòíûìè
îêàçûâàþòñÿ è ýëåìåíòû èãðîâîãî ïðîöåññà.
Ê ñîæàëåíèþ, GMV íå ñòîëü øèðîêî ðàñïðî-
ñòðàíåíû, êàê AMV, õîòÿ â àáñîëþòíûõ öèô-
ðàõ èõ êîëè÷åñòâî òàê æå âåëèêî. Ïðîáëåìà
â òîì, ÷òî èíòåðåñíûõ èñòî÷íèêîâ ìåíüøå, äà
è ñëîæíåå ïîäáèðàòü íóæíûå îòðûâêè. Åùå
îäíà âàæíàÿ äåòàëü � îêîëî 50% êëèïîâ äå-

ëàþòñÿ ïî ìîòèâàì Final Fantasy, çà÷àñòóþ � ñ
ñîâìåùåíèåì âèäåîðÿäà èç ðàçíûõ èãð ñå-
ðèè. Áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ òàêæå ïîëüçó-
þòñÿ äðóãèå JRPG (îò Panzer Dragoon Saga è
Xenogears äî Dark Cloud è Xenosaga) è êèíå-
ìàòîãðàôè÷åñêèå áîåâèêè (Metal Gear Solid,
Tenchu, Silent Hill, Resident Evil). 
Â Ðîññèè AMV-êëèïìåéêåðñòâî øèðîêî ðàñï-
ðîñòðàíåíî, ðàáîòû íàøèõ àâòîðîâ ïîëüçó-
þòñÿ óñïåõîì è íà àíãëîÿçû÷íûõ ñàéòàõ (íàè-
áîëåå ïîïóëÿðíûé èç íèõ � http://www.ani-
memusicvideos.org/). Òåì íå ìåíåå, äëÿ îçíà-
êîìëåíèÿ ñ íèìè ëó÷øå ïîñåòèòü http://
akross.net.ru èëè http://utenafan.org.ru. Çäåñü
ìîæíî íàéòè êàê ãîòîâûå êëèïû îïûòíûõ àâ-
òîðîâ, òàê è ñòàòüè, êîòîðûå äîëæíû ñòàòü
õîðîøèì ïîäñïîðüåì òåì, êòî ïëàíèðóåò ñàì
çàíÿòüñÿ ýòèì èíòåðåñíûì äåëîì. Åñëè âû õî-
òåëè èçó÷èòü áàçîâûå ïðàâèëà ðàáîòû ñ
Adobe Premiere íà ïðîñòûõ è ÿñíûõ ïðèìå-
ðàõ, ðåêîìåíäóþ ïîïðîáîâàòü. Ïî ïîíÿòíûì
ïðè÷èíàì ïðåäîñòàâëÿòü õîñòèíã ðàáîòàì
âñåõ æåëàþùèõ ñàéòû íå ìîãóò, à âîò ïîìåñ-
òèòü âíåøíþþ ññûëêó íà ôàéë � áåç ïðîáëåì.
Íà ñàéòå ÀÊÐÎÑÑ (àññîöèàöèÿ ðîññèéñêèõ
AMV-êëèïìåéêåðîâ) ìîæíî íàéòè è ðåöåíçèè
íà êëèïû, âåäü êà÷àòü âïóñòóþ ïîðÿäêà 30-50
ìåãàáàéò íà ìîäåìå âðÿä ëè êîìó-òî çàõî÷åò-
ñÿ. Èç ïîñëåäíèõ èíòåðåñíûõ ñîáûòèé íà ÀÊ-
ÐÎÑÑ ñëåäóåò îòìåòèòü êîíêóðñ, â êîòîðîì
ïðèíÿëè ó÷àñòèå íåñêîëüêî äåñÿòêîâ àâòî-
ðîâ, � ìíîãèå ðàáîòû çàñëóæèâàþò ñàìîé âû-
ñîêîé îöåíêè. À åñëè ñàìîñòîÿòåëüíî ñêà-
÷àòü ðîëèêè è ïðîñìîòðåòü èõ íà êîìïüþòåðå
âîçìîæíîñòè âñå æå íåò, ðåêîìåíäóþ îáðà-
òèòü âíèìàíèå íà íàø DVD. Íà÷èíàÿ ñ ýòîãî
íîìåðà, ìû ïëàíèðóåì íà ïîñòîÿííîé îñíîâå
âûêëàäûâàòü òàì ñâåæèå AMV-êëèïû, ïðè÷åì
ïðîñìàòðèâàòü èõ ìîæíî áóäåò íà DVD-ïëå-
åðàõ, PlayStation 2 è Xbox.

! !

!

!

! !

!

!

"

"

"

"

"

#

#

#

#

# #





106 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #1(154) ßÍÂÀÐß 2004

ÑÏÅÖ 

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ

!

!
!!

!

!

!

!

!

!
!

"

"

"

"

" "

" "

"

"

"

"

"
"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

"
"

"

" ""

"

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#
#

#
#

#

#

#

##

#

#

#

#

#

#

!

Ï
åðåä íîâîãîäíèìè ïðàçäíè-
êàìè ó ëþäåé, ÷üè äðóçüÿ è
ðîäñòâåííèêè óâëåêàþòñÿ

âèäåîèãðàìè, ïîÿâëÿåòñÿ î÷åíü
ïðèÿòíàÿ ïðîáëåìà � âûáîðà óäà÷-
íîãî ïîäàðêà. Êîíå÷íî, ìîæíî áà-
íàëüíî âûÿñíèòü, êàêóþ èãðó ÷åëî-
âåê õîòåë áû ñåáå êóïèòü, äà ïîñå-
òèòü áëèæàéøèé ìàãàçèí, îäíàêî
ýòî ñëèøêîì ñêó÷íûé âàðèàíò. Ãî-
ðàçäî èíòåðåñíåå ïîäàðèòü òî, ÷òî
ïðîñòî òàê íàéòè âå÷åðîì ïîñëå
ðàáîòû çà ÷àñ-äâà ïîèñêîâ íå ïîëó-
÷èòñÿ. À åùå âåñåëåå ïîëó÷àåòñÿ,
êîãäà äàðèòå òî, ÷òî â ïðèíöèïå íå-
âîçìîæíî êóïèòü â Ðîññèè.

ÊÎÌÓ 
ÀÄÐÅÑÎÂÀÍ ÌÀÒÅÐÈÀË?
Êàê óæå, íàâåðíîå, äîãàäàëèñü,
ðå÷ü ïîéäåò îá èíòåðíåò-ìàãàçè-
íàõ. Èõ èìååòñÿ äîñòàòî÷íîå êîëè-

÷åñòâî è â Ðîññèè, îäíàêî àññîðòè-
ìåíò ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ïîâòîðÿ-
åò òî, ÷òî ìîæíî è òàê íàéòè «â îô-
ôëàéíå». Èçó÷èòü ñïîñîáû äîñòàâ-
êè è ïîòåíöèàëüíî èíòåðåñíûå ïî-
êóïêè î÷åíü ïðîñòî � äîñòàòî÷íî
ñëåäèòü çà ðåêëàìîé â íàøåì æóð-
íàëå. À âîò îá èíîñòðàííûõ ìàãàçè-
íàõ ìû ïèñàëè ëèøü ýïèçîäè÷åñêè
è íå âäàâàÿñü â ïîäðîáíîñòè. Òå-
ïåðü æå íàñòàë ÷åðåä áîëåå êîíê-
ðåòíûõ ñîâåòîâ. Îíè ïðèãîäÿòñÿ
êàê äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîäîáðàòü ïî-
äàðîê äðóãó, òàê è â ñëó÷àå åñëè
õî÷åòñÿ îñ÷àñòëèâèòü ñåáÿ, ëþáè-
ìîãî. Ó÷òèòå ëèøü, ÷òî êîíêðåòíûå
èãðû ñîâåòîâàòü ÿ íå áóäó � ýòî
óæå çàâèñèò îò âàøåãî è òîëüêî âà-
øåãî âêóñà. Âäîáàâîê, èõ ìîæíî
êóïèòü è â îáû÷íîì ðîññèéñêîì ìà-
ãàçèíå, îïëàòèâ ïîêóïêó íàëè÷íûìè
ðóáëÿìè.

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÄÅÒÀËÈ
Ïðåæäå ÷åì ïðèöåíèâàòüñÿ ê òîâà-
ðàì, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà âûÿñ-
íèòü, ðàáîòàåò ëè ìàãàçèí ñ Ðîññè-
åé. Íàèáîëåå ïðîñòîé àëãîðèòì
ïðîâåðêè òàêîâ. Âàì íàäî âûáðàòü
ëþáîé òîâàð è ïîïðîáîâàòü åãî êó-
ïèòü, åñòåñòâåííî, îáðûâàÿ ïðî-
öåññ íà ïîñëåäíåì øàãå. Íå áîé-
òåñü, äî òîãî, êàê âû ââåäåòå íî-
ìåð êðåäèòíîé êàðòû è äâàæäû
ïîäòâåðäèòå ñâîþ ãîòîâíîñòü çàï-
ëàòèòü, äåíüãè íèêàêèå ïîòðà÷åíû
íå áóäóò. Â ïðîöåññå îôîðìëåíèÿ
çàêàçà âû óçíàåòå, êàêèå ñïîñîáû
îïëàòû äîñòóïíû (äëÿ Ðîññèè ãî-
äèòñÿ òîëüêî êðåäèòíàÿ êàðòà �
PayPal íå ðàáîòàåò ñ íàøåé ñòðà-
íîé, à Western Union ñëèøêîì äî-
ðîã), â êàêèå ñòðàíû åñòü âîçìîæ-
íîñòü îòïðàâëÿòü çàêàçû, à òàêæå
êàêèì èìåííî îáðàçîì. Â áîëüøèí-

ñòâå ñëó÷àåâ èäåàëüíûé âàðèàíò �
àâèàïî÷òà, ñ åå ïîìîùüþ äî âàñ
ïîêóïêà äîáåðåòñÿ çà 1-3 íåäåëè (â
çàâèñèìîñòè îò ãîðîäà), à ñòîè-
ìîñòü äîñòàâêè îêàæåòñÿ ñîâñåì
ñìåøíîé (îñîáåííî äëÿ ëåãêèõ âå-
ùåé âðîäå êîðîáîê ñ èãðàìè). Äðó-
ãîé âàðèàíò � êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà
Federal Express, äîðîãàÿ, íî íà-
äåæíàÿ è èñêëþ÷èòåëüíî áûñòðàÿ.
Êðàéíå íå ðåêîìåíäóþ ïîëüçîâàòü-
ñÿ «ëåâûìè», ìàëîèçâåñòíûìè êóðü-
åðñêèìè ñëóæáàìè, îíè ìîãóò è çà-
ïîçäàòü ñ äîñòàâêîé, è ïîòðåáî-
âàòü äîïîëíèòåëüíóþ îïëàòó. Íàêî-
íåö, ó÷òèòå, ÷òî òîëüêî â ïðîöåññå
îôîðìëåíèÿ çàêàçà âû ìîæåòå àá-
ñîëþòíî òî÷íî âûÿñíèòü ïîëíóþ
ñóììó, êîòîðóþ ïðèäåòñÿ çàïëà-
òèòü çà òîâàð (âêëþ÷àÿ ñòîèìîñòü
äîñòàâêè è ñêèäêè). Áîëüøå ñ êàð-
òî÷êè âàøåé íèêòî íå ñíèìåò.

ÊÎÌÓ: ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÅÐÓ
×ÒÎ: ÔÈÃÓÐÊÈ ÃÅÐÎÅÂ ÈÃÐ
Îäèí èç ñàìûõ ñòàíäàðòíûõ è íåèçìåí-
íî óìåñòíûõ ïîäàðêîâ � êà÷åñòâåííûå
ôèãóðêè ãåðîåâ âèäåîèãð (à òàêæå ïî
ñîâìåñòèòåëüñòâó àíèìå). Çäåñü âàæ-
íî íå ýêîíîìèòü, íå ñîáëàçíÿòüñÿ
ïðîñòåíüêèìè ïîäåëêàìè çà $10, ïðà-
âèëüíûå öåíû íà÷èíàþòñÿ îò $20-$30.
Îäèí èç âàðèàíòîâ � ôèãóðêè ïî ìîòè-
âàì ñâåæàéøåé RPG Star Ocean: Till the
End of Time, áëàãî ïðèâåçóò åùå äàæå
ðàíüøå, ÷åì èãðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
â ÑØÀ. Áîëåå ïðîñòîé è íà ñòî ïðîöåí-
òîâ óäà÷íûé ïîäàðîê � ìåð÷àíäàéç,
èìåþùèé îòíîøåíèå ê èãðå Final
Fantasy X-2. Ýòî ìîãóò áûòü è ôèãóðêè
ãëàâíûõ ãåðîåâ, è áðåëêè, è ïëàêàòû, -
÷òî äóøå óãîäíî. Ëþáèòåëÿì ãèãàí-
òñêèõ ðîáîòîâ ðåêîìåíäóþ èñïîëüçî-
âàòü êëþ÷åâûå ñëîâà Armored Core,
ïîêëîííèêàì àìåðèêàíñêèõ âèäåîèãð
ïðîùå âñåãî èñêàòü ìîäåëè Ñïàéäåð-
ìåíà è ïðî÷èõ ñóïåð÷åëîâåêîâ.

ÊÎÌÓ: 
ÏÎÊËÎÍÍÈÊÓ ÀÍÈÌÅ
×ÒÎ: 
ÈÃÐÛ ÈÇ ßÏÎÍÈÈ
Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî âàø
äðóã ïåðåêðàñèëñÿ â ðûæèé
öâåò, ñäåëàë ñåáå ïðè÷åñêó â
äóõå «âçðûâ íà ìàêàðîííîé
ôàáðèêå», ê ìåñòó è íå ê ìåñ-
òó çàÿâëÿåò ÷òî-òî â äóõå «ìå-
íÿ çîâóò Íàðóòî, ÿ ñàìûé êðó-
òîé!». Â òàêîì ñëó÷àå âàì ñëå-
äóåò ïîäàðèòü åìó îäèí èç
ìíîãî÷èñëåííûõ ôàéòèíãîâ
ñåðèè Naruto, áëàãî çíàíèå
ÿïîíñêîãî òàì íå ñòîëü óæ
îáÿçàòåëüíî, à ðàçãëÿäûâàòü
êàðòèíêè íà çàñòàâêàõ è áèòü
óïðÿìûõ ïðîòèâíèêîâ íà íåî-
áûêíîâåííî êðàñèâûõ àðåíàõ
ìîæåò êàæäûé. Âàðèàíòîâ ïî-
êóïêè äîñòàòî÷íî ìíîãî. Âëà-
äåëüöàì GameCube ðåêîìåí-
äóþ ñâåæàéøèé Naruto:
Gekitou Ninja Taisen 2
(GC/Jap), ÷òî îáîéäåòñÿ îðè-
åíòèðîâî÷íî â $64. Ýòî óæå
âòîðàÿ ÷àñòü ñåðèè, âûõîäÿ-
ùàÿ íà GameCube, ìîæíî èã-
ðàòü è â÷åòâåðîì. Èíòåðåñíî,
÷òî Naruto íà êîíñîëÿõ îò
Nintendo íå ñëåäóåò ïóòàòü ñî
ñõîæèìè ïî íàçâàíèþ èãðàìè
äëÿ PlayStation 2 (íàïðèìåð,
Naruto: Narutimate Hero), õîòÿ
è òàì, è òàì çà îñíîâó âçÿò
îäèí è òîò æå ñþæåò, ñîâïàäà-
þò è æàíð èãð, è ãðàôè÷åñêîå
èñïîëíåíèå (Cel-Shading). Â

äîïîëíåíèå ê Naruto 2 äëÿ GC
áåñïëàòíî ïðèëàãàåòñÿ îòëè÷-
íàÿ ñóìêà, êîïèðóþùàÿ òó,
÷òî íîñèò ñàì ãåðîé ñåðèàëà.
Ó÷òèòå, ÷òî èãðà ðåêîìåíäóåò-
ñÿ ê ïîêóïêå íå òîëüêî è íå
ñòîëüêî ïîêëîííèêàì àíèìå,
ñêîëüêî ëþáèòåëÿì êðàñî÷-
íûõ ôàéòèíãîâ, íå ñòîëü ñåðü-
åçíûõ, êàê Virtua Fighter, íî è
íå íàáèâøèõ îñêîìèíó 2D-
ìîíñòðîâ âðîäå î÷åðåäíîãî
King of Fighters. Áëèæàéøàÿ
àíàëîãèÿ � Super Smash Bros.
Melee, îäíàêî Íàðóòî, Ñàñêý
è Ñàêóðà çíà÷èòåëüíî ñèìïà-
òè÷íåå Ìàðèî, ïðèíöåññû Ïè÷
è Ïèêà÷ó, ñîãëàñèòåñü!
Äðóãîé âàðèàíò � áîëåå õàðä-
êîðíûå èãðû, êîòîðûå óæå íå
ïîäîéäóò «îáû÷íîìó» ãåéìåðó.
Îäèí èç òèïè÷íûõ ïðèìåðîâ �
ñåðèàë Sakura Wars (ïîëíî-
ìåòðàæíûé àíèìå-ôèëüì ïî
åãî ìîòèâàì áûë èçäàí â Ðîñ-
ñèè êîìïàíèåé MC
Entertainment). Åñòü íåñêîëüêî
âàðèàíòîâ � îò óöåíåííîé (íî
îò ýòîãî íè÷óòü íå ìåíåå âåëè-
êîëåïíîé) Sakura Taisen 4
(Dreamcast, $20) äî Sakura
Taisen: Mysterious Paris
(PlayStation 2, $60) èëè äàæå
êîëëåêöèîííîãî èçäàíèÿ PS2
Sakura Taisen: Atsuki Chishioni
Ni (PlayStation 2, $100) ñ êó÷åé
áîíóñîâ.
Ìåíåå ñêëîííûõ ê ðàçãëÿäû-
âàíèþ èåðîãëèôîâ ìîæåò

ïðåëüñòèòü, ê ïðèìåðó,
Viewtiful Joe Revival. Ïîñòóïàþ-
ùèå â Ðîññèþ PAL-âåðñèè
Viewtiful Joe íå òîëüêî ìãíî-
âåííî ðàñõîäÿòñÿ, íî è ñòîÿò
ïðèìåðíî íà òðåòü äîðîæå îá-
íîâëåííîé ÿïîíñêîé âåðñèè
($40). Íå ñòîèò áîÿòüñÿ èå-
ðîãëèôîâ � ïðàêòè÷åñêè âñÿ
èãðà (âêëþ÷àÿ îçâó÷êó) èñ-
ïîëüçóåò àíãëèéñêèé ÿçûê (çà
èñêëþ÷åíèåì ñóáòèòðîâ è íåñ-
êîëüêèõ êîììåíòàðèåâ ê ïóíê-
òàì ìåíþ). Äëÿ âëàäåëüöåâ
GameCube, âîçìîæíî, èìåí-
íî Viewtiful Joe ñòàë îòêðûòè-
åì îñåíè 2003 ãîäà � â îòëè-
÷èå îò êðàñèâûõ, íî äîñòàòî÷-
íî áàíàëüíûõ ñèêâåëîâ Mario
Kart è F-Zero. Ðåêîìåíäóþ ïîá-
ðîäèòü ïî èíòåðíåò-ìàãàçè-
íàì, èçó÷àÿ àññîðòèìåíò èãð �
íàâåðíÿêà íàéäåòå ïîäõîäÿ-
ùèé ïîäàðîê.
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ÃÄÅ ÂÇßÒÜ?
Êîíêðåòíûå ìàãàçèíû, êîòîðûå ìî-
ãó ïîñîâåòîâàòü, òàêîâû. Ãîíêîí-
ãñêèå Lik Sang è Play Asia (èäåàëüíî
ðàáîòàþò ñ Ðîññèåé, ïðîäàþò âñå
èíòåðåñíûå ÿïîíñêèå âåùè ïëþñ
ìíîãèå àìåðèêàíñêèå è åâðîïåéñ-
êèå), Buy-Rite Video Games (áàçè-
ðóåòñÿ â ÑØÀ, îäíàêî ïðîäàåò è
íåìàëî èíòåðåñíûõ ÿïîíñêèõ âå-
ùåé) è Hobby Link Japan (èíòåðåñ-
íûå òîâàðû èç ßïîíèè). Ññûëêè òà-
êîâû: http://www.liksang.com,
h t t p : / / w w w . p l a y a s i a . c o m ,
http://www.buyri tegames.com,
http://www.hlj.com. Òàêæå èìååò
ñìûñë ïîïðîáîâàòü ðàáîòàòü ñ
Anime Nation (ÿïîíñêèå âèäåîèãðû,
http://www.animenation.com) è
Amazon.com (ñàìûå ðàçíûå òîâà-
ðû, http://www.amazon.com), îä-
íàêî ãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî âàñ ìî-

ãóò ïîïðîñèòü îòñêàíèðîâàòü êðå-
äèòíóþ êàðòî÷êó è ïàñïîðò, à çà-
òåì ïðèñëàòü ïîëó÷èâøèéñÿ ôàéë.
Â ñëó÷àå æå, åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ
êóïèòü òîâàð â ìàãàçèíå, êîòîðûé
íå ðàáîòàåò ñ Ðîññèåé (íàïðèìåð,
íà ñåòåâîì àóêöèîíå http://
www.ebay.com), ïðèäåòñÿ âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ óñëóãàìè ïîñðåäíè-
êîâ ñ http://www.pregrad.net èëè
ïîïðîñèòü äîñòàòü ýòîò òîâàð ìå-
íåäæåðîâ http://www.e-shop.com.

×ÅÌ ÏËÀÒÈÒÜ?
Åñëè ó âàñ åùå íåò ïîëíîöåííîé
êðåäèòíîé êàðòû (íàïðèìåð, Visa
Classic), îáÿçàòåëüíî îôîðìèòå
åå. Ýòî ñåé÷àñ äåëàåòñÿ î÷åíü
äåøåâî (îñîáåííî â ñëó÷àå êàðò,
ïðåäíàçíà÷åííûõ èñêëþ÷èòåëüíî
äëÿ ïîêóïîê â ñåòè), ïðèãîäèòñÿ è
â äàëüíåéøåì (íàïðèìåð, åñëè

ïëàíèðóåòå ïîåõàòü îòäûõàòü çà
ãðàíèöó) è âîîáùå ìîäíî. Íå òàê
âàæíî, â êàêîé âàëþòå ó âàñ ëå-
æàò äåíüãè (êîíâåðòàöèÿ îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè), íî îáÿ-
çàòåëüíî óòî÷íèòå â ñâîåì áàíêå,
ìîæíî ëè ýòîé êàðòîé ïîëüçî-
âàòüñÿ â Èíòåðíåòå è ÷òî äåëàòü,
åñëè âàñ ïðîñÿò ââåñòè Billing
Address (ñ íåêîòîðûõ ïîð ðîñ-
ñèéñêèå áàíêè íàó÷èëèñü ïîääåð-
æèâàòü çàïðîñ ýòèõ äàííûõ). Â
îñòàëüíîì íèêàêèõ ïðîáëåì âîç-
íèêíóòü íå äîëæíî. Â ñëó÷àå, åñ-
ëè òîâàð âàì ïî÷åìó-òî íå âûñëà-
ëè âîâðåìÿ, îáÿçàòåëüíî ñâÿæè-
òåñü ñî ñëóæáîé ïîääåðæêè ìà-
ãàçèíà � ó íåãî èìååòñÿ âîçìîæ-
íîñòü âåðíóòü âàì ñíÿòûå ñî ñ÷å-
òà ñðåäñòâà. Ó÷òèòå òàêæå, ÷òî
ñòîèìîñòü ïîêóïêè ñêëàäûâàåòñÿ
èç öåíû òîâàðà è åãî äîñòàâêè.

Ïîñëåäíÿÿ ìîæåò áûòü êàê ôèê-
ñèðîâàííîé (îáû÷íî óñòàíàâëè-
âàåòñÿ äëÿ èãð è èíûõ íåáîëüøèõ
è ñòàíäàðòíûõ ïî ðàçìåðó òîâà-
ðîâ), ëèáî çàâèñåòü îò âåñà.
Èíîãäà ïðàêòèêóåòñÿ ñèñòåìà,
ãäå ñòîèìîñòü äîñòàâêè ñðàçó
âêëþ÷àåòñÿ â ñòîèìîñòü òîâàðà.
Â öåíàõ, ÷òî óêàçàíû â äàííîé
ñòàòüå, äëÿ èãð èñïîëüçóþòñÿ
îêîí÷àòåëüíûå öèôðû (ò.å. ðîâíî
ñòîëüêî âàì îíè â ñðåäíåì îáîé-
äóòñÿ ñ ó÷åòîì âñåõ ðàñõîäîâ),
äëÿ æåëåçà âñå çàâèñèò îò âåñà
òîâàðà è ïðèíöèïîâ ðàáîòû ìàãà-
çèíà. Èíòåðåñíî, ÷òî èçðåäêà
âñòðå÷àåòñÿ ñèñòåìà ñ äèñêðåò-
íûìè òàðèôàìè, ãäå âûãîäíåå çà-
êàçûâàòü ñðàçó ìíîãî âåùåé
(ñêàæåì, äî êèëîãðàììà), ÷òîáû
âûãàäàòü ëèøíèå íåñêîëüêî äîë-
ëàðîâ.

ÊÎÌÓ: 
ÁÅÇËÎØÀÄÍÎÌÓ ÃÅÉÌÅÐÓ
×ÒÎ: ÍÎÂÓÞ ÊÎÍÑÎËÜ
Ñðàçó ïðåäóïðåæäàþ, ÷òî åñëè åñòü âîçìîæ-
íîñòü êóïèòü PS2, Xbox, GC è òàê äàëåå â îáû÷-
íîì ìàãàçèíå â ñâîåì ðîäíîì ãîðîäå, òàê è ïîñ-
òóïàéòå. Ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ è ðîññèéñêè-
ìè èíòåðíåò-ìàãàçèíàìè. Â áóðæóéñêèõ îíè ñòî-
ÿò, êàê ïðàâèëî, äåøåâëå, íî ðàçíèöà ñúåäàåò-
ñÿ ñòîèìîñòüþ äîñòàâêè (îíà çàâèñèò îò âåñà
òîâàðà), òåðÿåòñÿ è âîçìîæíîñòü âåðíóòü òî-
âàð ïî ãàðàíòèè. Íî åñëè õî÷åòñÿ êóïèòü ÷òî-òî

ýäàêîå, ëèáî íåò íèêàêîé âîçìîæíîñòè äîáûòü
PS2 ó ñåáÿ äîìà, à ïî÷òîâîå îòäåëåíèå ôóíêöè-
îíèðóåò íîðìàëüíî, òî ìîæåòå ïîïðîáîâàòü.
Ãîíêîíãñêèå ìàãàçèíû â äàííîì ñëó÷àå íå ñëèø-
êîì ïîëåçíû. Äà, òàì åñòü èíòåðåñíûå ïðåäëî-
æåíèÿ âðîäå «çîëîòîé» ìîäåëè PS2, ïðèóðî÷åí-
íîé ê ðåëèçó î÷åðåäíîé èãðû ñåðèè Gundam
(êîìïëåêò ñòîèò áîëåå $400; çäåñü è äàëåå â
öåíàõ íà æåëåçî ÿ íå ó÷èòûâàþ äîñòàâêó, êîòî-
ðàÿ ìîæåò «äîáàâèòü» ïîðÿäêà $20-$100), îä-
íàêî ïðîèãðûâàòü òàêàÿ ïðèñòàâêà áóäåò èñê-

ëþ÷èòåëüíî ÿïîíñêèå âåðñèè èãð. Óñòàíàâëèâàòü
æå ÷èï íà òàêîå ñîêðîâèùå ðåøèòñÿ äàëåêî íå
êàæäûé. Ïîýòîìó ðåêîìåíäóþ âîñïîëüçîâàòüñÿ
óñëóãàìè àìåðèêàíñêèõ ìàãàçèíîâ, íà òîì æå
BuyRite Games âûáîð î÷åíü øèðîê. Îáû÷íàÿ
PS2 (NTSC) ñòîèò âñåãî $170, online-êîìïëåêò -
$190. Âñòðå÷àþòñÿ è òåìàòè÷åñêèå íàáîðû �
íàïðèìåð, äëÿ ïîêëîííèêîâ Spider Man � ïðè÷åì
â îòëè÷èå îò ÿïîíñêèõ îíè ñòîÿò äåøåâî ($180-
$200 ïðîòèâ $300-$400), òàê êàê íàöåëåíû
íåñêîëüêî íà äðóãóþ àóäèòîðèþ.
Çíà÷èòåëüíî äåøåâëå ñòîÿò àìåðèêàíñêèå
GameCube. Êîìïëåêò Legend of Zelda Collector�s
Edition ìîæíî êóïèòü âñåãî çà $100, ìîäíûé ïëà-
òèíîâûé GC � çà $80, áàíäë èç èãðû è GC � îò
$120 äî $130. Ìíîãèå ìàãàçèíû ïðåäëàãàþò òàê-
æå «âçëîìàííûå» êîíñîëè, ïîçâîëÿþùèå çàïóñ-
êàòü è àìåðèêàíñêèå, è ÿïîíñêèå âåðñèè èãð. Â
äàííîì ñëó÷àå ðå÷ü èäåò íå î ÷èïå, â êîíñîëè èç-
íà÷àëüíî áûëà çàëîæåíà ýòà âîçìîæíîñòü, òàê
÷òî óâåëè÷åíèå ñòîèìîñòè äî $160 ñëåäóåò ñ÷è-
òàòü ÿâíî íåñïðàâåäëèâûì. Æåëàþùèì æå ðàñ-
êîøåëèòüñÿ êàê ñëåäóåò, ðåêîìåíäóþ îáðàòèòü
âíèìàíèå íà «âçëîìàííûé» Panasonic Q � ìóëüòè-
ìåäèéíûé öåíòð, ïîçâîëÿþùèé çàïóñêàòü èãðû
äëÿ GC, ïðîñìàòðèâàòü DVD-âèäåî è ñëóøàòü

ìóçûêó â ôîðìàòå
MP3. Ñòîèòü ýòî
óäîâîëüñòâèå áó-
äåò ïîðÿäêà $500
áåç ó÷åòà äîñòàâ-
êè.
Ìåíüøå âñåãî âàðè-
àíòîâ äëÿ âûáîðà ó
ïîêëîííèêîâ Xbox. Öå-
íû íà àìåðèêàíñêóþ âåð-
ñèþ ïðèñòàâêè êîëåáëþò-
ñÿ â ðàéîíå $160-$200 â çàâèñèìîñòè îò òîãî,
êàêèå èìåííî áîíóñíûå êîìïëåêòàöèè ïðåäëàãà-
åò òîò èëè èíîé ìàãàçèí. ßïîíñêóþ âåðñèþ êîí-
ñîëè ïîêóïàòü áåññìûñëåííî, àíàëîãà PSX èëè
Panasonic Q íåò.
Çà GameBoy SP â ïðàçäíè÷íûé ñåçîí â ÑØÀ
ïðîñÿò îêîëî $100. Â êà÷åñòâå ïîäàðêà ìîãó ïî-
ðåêîìåíäîâàòü âûïóùåííûé îãðàíè÷åííûì òè-
ðàæîì êîìïëåêò ñ Final Fantasy Tactics Advance.
Íèêàêèõ äîïîëíèòåëüíûõ áîíóñîâ òàì íåò, íî
ìîäíàÿ êîðîáêà ñ äèçàéíîì îò Squaresoft è óíè-
êàëüíûé ïåðëàìóòðîâûé GBA SP ñòàíóò îòëè÷-
íîé ïðè÷èíîé äëÿ çàâèñòè ìåíåå ïðîäâèíóòûõ
ãåéìåðîâ, áëàãî ñòîèò ýòî óäîâîëüñòâèå àæ
$300. Áþäæåòíûé æå âàðèàíò � ïîêóïêà îáû÷-
íîãî GBA çà $60.
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ÊÎÌÓ: ËÞÁÈÒÅËÞ ÐÅÒÐÎ
×ÒÎ: ÐÅÒÐÎ-ÊÎÍÑÎËÈ
Çäåñü âñå ïðîñòî. Íàèáîëåå öåííûå íà äàííûé ìî-
ìåíò òîâàðû ýòîãî ðîäà � àëüòåðíàòèâíûå ïîðòàòèâ-
íûå êîíñîëè NeoGeo Pocket Color ($60),
WonderSwan Crystal ($60) èëè GamePark 32 ($150).
Èãðû äëÿ ïåðâîé ìîæíî íàéòè ïî öåíå ïîðÿäêà $5-
$10 çà øòóêó, äëÿ WSC îíè ÷àùå âñåãî äîñòàòî÷íî
ñâåæèå è ñòîÿò âñå $50-$60. Ê GP32 äîêóïàòü íè÷å-
ãî íå íàäî, ïðîùå âûêà÷èâàòü èõ èç ñåòè. Èç ýêñêëþ-
çèâíûõ ïðåäëîæåíèé íàèáîëåå ñèìïàòè÷åí êîìï-
ëåêò WonderSwan Color + Final Fantasy II, ÷òî îáîé-
äåòñÿ âñåãî ëèøü â $70. Âñå ýòî ïîêà åñòü â ïðîäà-
æå, è â îðèãèíàëüíîì (ò.å. íå çàíîâî óïàêîâàííîì
á/ó) âàðèàíòå. Ñ áîëåå ðåäêèìè ñèñòåìàìè è èãðàìè
ê íèì ïðèäåòñÿ ïîâîçèòüñÿ.

ÊÎÌÓ: ËÞÁÈÒÅËßÌ ÀÏÃÐÅÉÄÎÂ
×ÒÎ: ÏÅÐÈÔÅÐÈß ÄËß ÊÎÍÑÎËÅÉ
Êàê ïðàâèëî, òèïè÷íûé âëàäåëåö êîíñîëè
âñåãäà ñðàçó æå ïðèîáðåòàåò âòîðîé äæîéñ-
òèê è êàðòó ïàìÿòè, ïîñëå ÷åãî íåñêîëüêî ëåò
äàæå è çàäóìûâàåòñÿ íàä òåì, ÷òîáû óñîâåð-
øåíñòâîâàòü ñâîþ ëþáèìóþ èãðîâóþ êîðîáî÷-
êó. Íî êàðòà ïàìÿòè ðàíî èëè ïîçäíî ïåðåïîë-
íÿåòñÿ, äæîéñòèê ìîæåò ñëîìàòüñÿ. À ÷òî, åñ-
ëè âäðóã äîìà ïîÿâèëàñü èãðà, ëó÷øå âñåãî
âîñïðèíèìàþùàÿñÿ ñ ðóëåì èëè æå òàíöå-
âàëüíûì êîâðèêîì? Òàê êàê â Ðîññèè æåëåçî
äëÿ êîíñîëåé ïðîäàåòñÿ â î÷åíü îãðàíè÷åííîì
àññîðòèìåíòå (õîòÿ è ðóëè, è äæîéñòèêè íàéòè
ìîæíî) è íå ïî ñàìûì ïðèÿòíûì öåíàì, òî è
çäåñü èìååò ñìûñë ïîáðîäèòü ïî èíòåðíåò-ìà-
ãàçèíàì.
Êàðòû ïàìÿòè ìîæíî ïîêóïàòü ëèáî ïîäåøåâ-
ëå (îò íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ æåëåçà,
çà $10-$20), ëèáî ïîäîðîæå (êîëëåêöèîííûå,
âðîäå Final Fantasy X-2 Memory Card çà $35).
Äæîéñòèêè ÷àùå âñåãî èíòåðåñíû ñïåöèàëè-
çèðîâàííûå. Íàïðèìåð, â Virtua Fighter 4 ãîðàç-
äî óäîáíåå èãðàòü íà ñïåöèàëèçèðîâàííîì àð-
êàäíîì ãåéìïàäå ($60). Åñòü è áîëåå äåøåâûå
âàðèàíòû � öåëóþ àðêàäíóþ ïàíåëü, ðàññ÷è-
òàííóþ íà äâîèõ, ìîæíî êóïèòü çà $40. Ëþáè-
òåëÿì MMORPG è ñåòåâûõ ðàçâëå÷åíèé âîîá-
ùå ïîðàäóåò äæîéñòèê ñ ìèíè-êëàâèàòóðîé îò
Sammy (îáîéäåòñÿ â $35). Ôàíàòàì æàíðà
lightgun shooter îáÿçàòåëüíî ñòîèò êóïèòü ïèñ-
òîëåò � îò äåøåâûõ êèòàéñêèõ ïîäåëîê çà $15
äî ìîäíîãî GunCon 2 îò Namco ($39).
Ñàìàÿ æå ýôôåêòíàÿ ïîêóïêà � óñòðîéñòâà
óïðàâëåíèÿ äëÿ òàíöåâàëüíûõ èãð. Âûáîð ïî-
èñòèíå øèðî÷àéøèé � îò ìàðàêàñîâ äëÿ äðåâ-
íåãî Samba de Amigo (DC) äî ãèãàíòñêèõ «êà-
áèíîê» äëÿ òàíöåâ (êîâðèêè � äåòñêîå ðàçâëå-
÷åíèå!), ñîâìåñòèìûõ ñ Dance Dance

Revolution. Îíè ñòîÿò «âñåãî
ëèøü» ïîðÿäêà $200 è ïðåâðà-
ùàþò âàøó êîìíàòó â íàñòîÿùèé àðêàä-
íûé çàë. À âåäü åñòü åùå ãèòàðû è áàðàáàíû, -
ÿïîíñêèå êîìïàíèè ïîñòîÿííî ïðèäóìûâàþò
÷òî-òî íîâåíüêîå. Áîëåå ñêó÷íàÿ ïîêóïêà � ñå-
òåâîé àäàïòåð äëÿ GameCube. Îí ïîäõîäèò ê
ëþáûì ìîäåëÿì êîíñîëè è âìåñòå ñ äîñòàâêîé
îáîéäåòñÿ â ãîíêîíãñêèõ ìàãàçèíàõ âñåãî
ëèøü â $55.

ÊÎÌÓ: ÔÀÍÀÒÓ DREAMCAST
×ÒÎ: ÓÖÅÍÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ
Êàê èçâåñòíî, â Ðîññèþ ëèöåíçèîííûå

èãðû äëÿ DC óæå äàâíûì-äàâíî íå âîçÿò
â ìàññîâîì ïîðÿäêå, à ïèðàòû ïðîäàþò
èñêëþ÷èòåëüíî óáîãèå «ðóñåôåêàöèè».
Ñ äðóãîé ñòîðîíû ñåé÷àñ åñòü îòëè÷íàÿ
âîçìîæíîñòü «âûéòè èç òåíè», êóïèâ ëå-
ãàëüíûå âåðñèè (ñî âñåìè áîíóñàìè!)
çà ñîâñåì ñìåøíûå äåíüãè � ïîðÿäêà
$10-$17. Èíòåðåñíî, ÷òî â ãîíêîíãñêèõ
ìàãàçèíàõ èìååòñÿ âîçìîæíîñòü êó-
ïèòü íå òîëüêî ÿïîíñêèå ðåëèçû, íî è
àìåðèêàíñêèå è äàæå åâðîïåéñêèå. Òîò
æå Soul Calibur (PAL) ñòîèò âñåãî $12.
Ðåêîìåíäóþ òàêæå îáðàòèòü âíèìàíèå
íà Feet of Fury, ïåðâóþ óñëîâíî ëþáè-
òåëüñêóþ èãðó äëÿ DC, ïîñòóïèâøóþ â
ïðîäàæó. Öåíà - $20. ×óòü äîðîæå ñòî-
ÿò ÿïîíñêèå ðåëèçû � ïîðÿäêà $17-$27.
Íà âñÿêèé ñëó÷àé óòî÷íÿþ, ÷òî ðå÷ü
èäåò íå î ïîäåðæàííûõ èãðàõ, à àáñî-
ëþòíî íîâûõ, ïðîëåæàâøèõ âñå ýòî
âðåìÿ íà ñêëàäå. Åñòåñòâåííî, çàïàñû
èõ ðàíî èëè ïîçäíî çàêîí÷àòñÿ, òàê ÷òî
òÿíóòü íå ñòîèò. Ïðè ïîèñêàõ ðåêîìåí-
äóþ îáðàòèòü îñîáåííîå âíèìàíèå íà
êîëëåêöèîííûå èçäàíèÿ � çà÷àñòóþ îíè
ñòîÿò íå íàìíîãî äîðîæå îáû÷íûõ.
Íàïðèìåð, âûøåäøèé ê äåñÿòèëåòèþ
ñåðèè Sonic Adventure 2 â îñîáîé êî-

ðîáêå ñ áîíóñàìè ìíå îáîøåëñÿ âñåãî
â $12. Åñòü è òàêèå èíòåðåñíûå øòóêè
êàê ïîäáîðêè â äóõå «âñÿ òåòðàëîãèÿ
Sakura Wars äëÿ DC» èëè æå «ïîëíûé
êîìïëåêò El Dorado Gate» (ñåìü èãð), íî
èõ íàäî óæå ñïåöèàëüíî èñêàòü, è ñòîÿò
îíè äîñòàòî÷íî ïðèëè÷íî. Íàèáîëåå æå
äåøåâûé ñïîñîá óãîäèòü äðóãó � êóïèòü
ëåãàëüíóþ êîïèþ åãî ëþáèìîé èãðû, êî-
òîðàÿ äî ñèõ ïîð áûëà ó íåãî ëèøü â
ïèðàòñêîì âàðèàíòå. À óæ åñ-
ëè óìóäðèòåñü äîñ-
òàòü ñâåæàé-
øèå Border
Down èëè
Psyvariar 2,
òî ñ÷àñòüå
åãî áóäåò áåç-
ìåðíûì.

!

!

!

!

!

"

"

"

"

"

"

"
"

"

"

"

"

#

!

!

!

!"

"

"

"

"

"

"

"

"

"

#

!

!

!

!"

"

"

"

"

"

"

"

"

#

!

!

!

!"

"

"

"

"

"

"

"

"

#

!

!
"

"

""

"

"

#

!
"

"

""

"

"!

!!"

" "

!

!

!

!

!

"

"

"

"

"

"

"
"

"

"

"

"





A BROKEN BRIDGE
Èäèòå íàëåâî, ÷òîáû âçÿòü Sand Field.
Åñëè åñòü íåîáõîäèìîñòü, ïîïîëíèòå
çäîðîâüå ó ôîíòàíà. Çàòåì ñïóñêàé-
òåñü íà îäèí èç âûñòóïîâ îêîëî save
point (ïðÿìî íàïðîòèâ çàêðûòûõ âî-
ðîò). Ïîâèñíóâ íà  ïåðåêëàäèíå, ðàñ-
ïîëîæåííîé åùå íèæå, ìîæíî ïåðåï-
ðûãíóòü íà êîëîííó. Òåïåðü âàøà çà-
äà÷à � ìàêñèìàëüíî îñòîðîæíî (ïà-
äåíèå ïðèâåäåò ê íåìåäëåííîé ñìåð-
òè) ñïóñòèòüñÿ êàê ìîæíî íèæå. Êàê
òîëüêî íîãè Ïðèíöà êîñíóòüñÿ ïîëà,
äåéñòâîâàòü ïðèäåòñÿ î÷åíü áûñò-
ðî � ïëèòû îáâàëÿòñÿ ÷åðåç íåñêîëü-
êî ñåêóíä. Âçáåæàâ ïî ñòåíå, õâàòàé-
òåñü çà òóðíèêåò è, ðàñêà÷àâøèñü,
ïðûãàéòå íà âûñòóï ïðÿìî ïåðåä âà-
ìè. Ïîñëóøàéòå, ÷òî ñêàæåò âàì Ôà-
ðà, ïîñëå ÷åãî ñïóñêàéòåñü âíèç,
ñòàðàÿñü äåðæàòüñÿ ëåâîé ñòîðîíû.
Òàê âû îêàæåòåñü íà ïëàòôîðìå ñ
î÷åðåäíûì Sand Field. Âîñïîëüçîâàâ-
øèñü êîëîííàìè (íè â êîåì ñëó÷àå íå
ïûòàéòåñü ïåðåïðûãíóòü ñòåíó), äî-
áåðèòåñü äî îáåëèñêà, ïðåãðàæäàþ-
ùåãî âàì äîðîãó. (1)
Ñõâàòèòåñü ðóêàìè çà êðàé âûñòóïà è
îáîéäèòå ýòî ïðåïÿòñòâèå. Äàëåå ïî
ïëàòôîðìàì ïåðåáèðàéòåñü ê ôîíòà-
íó, à îò íåãî ïðîõîäèòå ÷åðåç âîðîòà.
Ïåðåïðûãèâàÿ ñ òóðíèêåòà íà òóðíè-
êåò, âû âñêîðå îêàæåòåñü íà ïëîùàä-
êå ñ save point. Ñîõðàíÿéòåñü è ñïóñ-
êàéòåñü íà óçêèé âûñòóï ñïðàâà îò âàñ.

I�LL MEET YOU 
AT THE BATHS
Ïåðåïðûãèâàéòå ïðîâàëû, ÷òîáû
äîáðàòüñÿ äî îòêðûòûõ âîðîò.
Ñïðûãèâàéòå âíèç òàê, ÷òîáû ïî-
ïàñòü íà ñòîã ñåíà, áëàãîäàðÿ êîòî-
ðîìó Ïðèíö ïîòåðÿåò ëèøü íåáîëü-
øóþ ÷àñòü çäîðîâüÿ. Ïðîìàõíå-
òåñü � è âàì ïðèäåòñÿ íà÷èíàòü âñå
ñíà÷àëà! Ñ ïîìîùüþ êëàâèøè [L2]
ïåðåêëþ÷èòåñü íà ðåæèì ïàíîðàì-
íîãî îáçîðà è èäèòå âïåðåä ÷åðåç
íåáîëüøîå îòâåðñòèå. Äâèãàéòåñü
äî òåõ ïîð, ïîêà êàìåðà àâòîìàòè-
÷åñêè íå ñìåíèò óãîë îáçîðà. Êîãäà
îêàæåòåñü ïåðåä çàêðûòûìè âîðî-
òàìè, âîñïîëüçóéòåñü ñòåíàìè, ÷òî-
áû äîáðàòüñÿ äî äåðåâÿííûõ ïëîùà-
äîê íàâåðõó. Çäåñü âàì ìîæåò î÷åíü
ïðèãîäèòüñÿ ìå÷: êðóæàùèå âîêðóã
ïòèöû íàâåðíÿêà ïîïûòàþòñÿ àòàêî-
âàòü Ïðèíöà. Äîïðûãíèòå äî ðû÷àãà,
àêòèâèðóþùåãî ëåñòíèöó, âîðîòà
ñëåâà îò âàñ. Ñïóñòèâøèñü, ïðîõî-
äèòå âïåðåä è íàæèìàéòå äðóãîé ðû-
÷àã � âîðîòà çàêðîþòñÿ. (2)
Óáåéòå ïîÿâèâøèõñÿ æóêîâ, ïîñëå ÷åãî
ñíîâà íàæèìàéòå ïåðâûé ðû÷àã. Äàëü-
øå ó âàñ ïðàêòè÷åñêè íå áóäåò âðåìåíè
íà ðàçìûøëåíèÿ: ïîòÿíóâ çà ðû÷àã, âû
îòêðîåòå îãðîìíûå âîðîòà ïåðåä âàìè.
Ïî àêòèâèðîâàííîé íåçàäîëãî äî ýòîãî
ëåñòíèöå ïîäíèìàéòåñü íàâåðõ, ê äåðå-
âÿííûì ïëîùàäêàì. Ñ íèõ ïðûãàéòå íà
ñòåíó è êàðàáêàéòåñü íàïðàâî ê âîðî-
òàì, êîòîðûå, áóäó÷è îòêðûòûìè, ïîçâî-
ëÿþò Ïðèíöó ïðåîäîëåòü øèðîêèé ïðî-
âàë. Ïðåîäîëåâ âîðîòà, áåðèòå Sand
Field è, ïðîéäÿ âïåðåä, íàæìèòå íà êíîï-
êó, ÷òîáû ïîÿâèëàñü ëåñòíèöà, ïåðåáå-
ãàéòå íà äðóãóþ ñòîðîíó è íàæèìàéòå
äðóãóþ êíîïêó, îòêðûâàþùóþ ñëåäóþ-
ùèå âîðîòà. Áûñòðî ñïóñêàéòåñü âíèç è
áåãèòå ê âîðîòàì � äîëãî îòêðûòûìè îíè
ñòîÿòü íå áóäóò. Çà âîðîòàìè âû óâèäè-
òå ïåùåðó. Èäèòå â íåå è ðàçáåéòå ìå-
÷îì ñòåíó, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî âîäîïà-
äà. Ïî äåðåâó ïåðåõîäèòå íà ñîñåäíþþ
ïëàòôîðìó è ñïóñêàéòåñü íà óçêèé âûñ-
òóï ñïðàâà. Ñïóñòèâøèñü åùå íèæå,
ðàçäåëàéòåñü ñ æóêàìè. Áóäüòå îñòî-
ðîæíû: åñëè ñëèøêîì äîëãî ñòîÿòü â âî-
äå, âàñ ïîïðîñòó ñìîåò òå÷åíèåì. Ïî
ïëàòôîðìàì ïðîáèðàéòåñü ê äëèííîìó
äåðåâó, ñëóæàùåìó ìîñòîì. Çäåñü âàñ
àòàêóþò ëåòó÷èå ìûøè, òàê ÷òî ïðèäåò-
ñÿ ïîðàáîòàòü ìå÷îì. Ïîñëå ýòîãî èäè-
òå ê save point (äëÿ ýòîãî ñíîâà ïðèäåò-
ñÿ ñêàêàòü ïî ïëàòôîðìàì).

WATERFALL
Ìèíîâàâ øèðîêèé âûñòóï, ðàçáåéòå
ìå÷îì ñòåíó, ÷òîáû ïðîéòè äàëüøå.
Ñåðèþ èç äåðåâÿííûõ ïëàòôîðì ïðè-
äåòñÿ ïðåîäîëåâàòü î÷åíü áûñòðî �
îíè îáâàëèâàþòñÿ ñðàçó, êàê òîëüêî
Ïðèíö êàñàåòñÿ èõ íîãîé. Âñêîðå âû
îêàæåòåñü â ïîìåùåíèè ñ íåáîëü-
øèì áàññåéíîì è íåñêîëüêèìè áî÷-
êàìè. Èäèòå ïðÿìî è ðàçáåéòå ìå÷îì
ïîâðåæäåííóþ ñòåíó. Âïåðåäè ñíîâà
áóäóò äåðåâÿííûå ïëàòôîðìû, òàêèå
æå õðóïêèå, êàê è ïðåäûäóùèå. Ñ
ïîñëåäíåé èç íèõ ïðûãàéòå êàê ìîæ-
íî äàëüøå, ÷òîáû Ïðèíö ìîã óõâà-
òèòüñÿ çà åäâà çàìåòíûå âûñòóïû.
Ïîäíèìàéòåñü íåìíîãî âûøå è ïå-
ðåïðûãèâàéòå íà îãðîìíûé ñòàëàê-
òèò, òàêæå êàê âû ïðûãàëè äî ýòîãî
íà êîëîííû. Êàê òîëüêî âû óõâàòè-
òåñü çà íåãî, ñòàëàêòèò íà÷íåò êîëå-
áàòüñÿ � åñëè íå äåéñòâîâàòü áûñò-
ðî, îí âñêîðå ðóõíåò è óâëå÷åò çà ñî-
áîé íàøåãî ãåðîÿ. ×òîáû ýòîãî íå
ñëó÷èëîñü, ïðèäåòñÿ ñîâåðøèòü íåñ-
êîëüêî ñóìàñøåäøèõ ïðîáåæåê ïî
ñòåíàì è ïðûæêîâ ïî äåðåâÿííûì
ïëàòôîðìàì. Çàòåì, âîñïîëüçîâàâ-
øèñü åùå îäíèì ñòàëàêòèòîì, âû
äîáåðåòåñü äî áîëåå íàäåæíîãî óñ-
òóïà, íà êîòîðîì ìîæíî ïåðåâåñòè
äóõ. Ñ íåãî ïðûãàéòå íà ñëåäóþùèå
ñòàëàêòèòû, ñ êîòîðûõ ìîæíî ïåðåá-
ðàòüñÿ äî ïëàòôîðìû ñ save point. 

A CAVERN OF LADDERS
Îò save point äâèãàéòåñü íàïðàâî, è
ïî ñòàëàêòèòàì ïåðåïðûãèâàéòå íà
ïëàòôîðìó ñ Sand Field. Ïåðåõîäèòå
ìîñò è, ïðûãàÿ ñ ïëàòôîðìû íà ïëàò-
ôîðìó (îñòîðîæíåå, íåêîòîðûå èç
íèõ ìîãóò ðóõíóòü), ñïóñêàéòåñü
âíèç, íàïðàâëÿéòåñü ê áîëüøîìó îò-
âåðñòèþ è ðàçáåéòå ìå÷îì ñòåíó. ×å-
ðåç îáðàçîâàâøèéñÿ ïðîõîä âû ñìî-
æåòå ïîïàñòü â îãðîìíîå ïîìåùåíèå
ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ñâèñàþùèõ ñ
ïîòîëêà âåðåâîê. Èäèòå íàëåâî è
âçáèðàéòåñü íàâåðõ ïî ãðóäå êàìíåé,
ñ âåðøèíû êîòîðîé ïðûãàéòå íà áëè-
æàéøóþ âåðåâêó. Ïîäîáíî Òàðçàíó,
ïðûãàéòå ñ âåðåâêè íà âåðåâêó, ïîêà
íå äîñòèãíåòå î÷åðåäíîãî save point. 

AN UNDERGROUND 
RESEVOIR
Êàðàáêàéòåñü íà âûñòóï è èäèòå íàï-
ðàâî. Ñïóñòèâøèñü íåìíîãî âíèç, âû
âñêîðå îêàæåòåñü íà ñâîåîáðàçíîì
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ïåðåêðåñòêå, ãäå íóæíî ïîâåðíóòü
íàëåâî. Âûéäÿ íà ñåðåäèíó ìîñòà,
ïðûãàéòå íà êàíàò, à ñ íåãî, ðàñêà-
÷àâøèñü, � íà íîâûé âûñòóï. Îòñþäà
èäèòå äî ñëåäóþùåãî ìîñòà, ïåðåé-
äÿ êîòîðûé, âû óâèäèòå î÷åðåäíîé
êàíàò, ïîçâîëÿþùèé äîáðàòüñÿ äî
îðàíæåâîé ïåùåðû. Ñòàðàéòåñü êàê
ìîæíî ñèëüíåå ðàñêà÷àòüñÿ íà êàæ-
äîì êàíàòå, ÷òîáû ïðûæêè ïîëó÷à-
ëèñü äëèííåå. Â ïåùåðå ïðèäåòñÿ
èìåòü äåëî ñ íåñêîëüêèìè ëîâóøêà-
ìè. Îêîëî îäíîé èç ëîâóøåê õâàòàé-
òåñü çà òóðíèêåò è ïåðåáèðàéòåñü äî
âûñòóïà ñ ïîâðåæäåííîé ñòåíîé.
Ðàçáåéòå åå, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî
ôîíòàíà, ïðîäëåâàþùåãî æèçíü. Òå-
ïåðü íóæíî,  ñõâàòèâøèñü çà êàíàò,
ïîäíÿòüñÿ íàâåðõ. (3)
Îñòîðîæíåå: êàê òîëüêî âû âûáåðå-
òåñü, ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ ñ íîâûìè
ïðîòèâíèêàìè, òàê ÷òî áóäüòå íàãîòî-
âå. Óáåéòå èõ âñåõ, à åñëè íóæíî ïîï-
ðàâèòü çäîðîâüå, íåïîäàëåêó åñòü
ìàëåíüêèé âîäîåì. Ñîõðàíèòå èãðó.  

OUT OF THE WELL
Åñëè âû ïîïûòàåòåñü âåðíóòüñÿ íà-
çàä â êîëîäåö, èç êîòîðîãî âû òîëüêî
÷òî âûáðàëèñü, òî Ïðèíö íåìèíóåìî
ðàçîáüåòñÿ. Òàê ÷òî ïðîõîäèòå ÷åðåç
âîðîòà è äâèãàéòåñü âïåðåä, ïîêà íå
óâèäèòå ïëîùàäêó, ñïëîøü óòûêàí-
íóþ øèïàìè. Ðàçáåãàéòåñü è ïðûãàé-
òå, ÷òîáû óõâàòèòüñÿ çà âåðåâêó, êî-
òîðàÿ äîñòàâèò âàñ ê êíîïêå íà ïëàò-
ôîðìå, è íàæìèòå åå. Ýòî çàñòàâèò
îïóñòèòüñÿ ìîñò, çàãîðàæèâàþùèé
âîðîòà. Áåðèòå Sand Field è èäèòå âïå-
ðåä. Âïåðåäè î÷åíü ìíîãî ëîâóøåê,
òàê ÷òî áóäüòå î÷åíü îñòîðîæíû. Ïî-
òÿíóâ çà æåëòûé ðû÷àã, âû îòêðîåòå
ñëåäóþùèå âîðîòà, íî çàîäíî àêòè-
âèðóåòå åùå íåñêîëüêî ëîâóøåê.
Íàñòóïèòå íà ñåðåáðÿíóþ êíîïêó �
ïîÿâÿòñÿ íåñêîëüêî ïëàòôîðì. Âîñ-
ïîëüçóéòåñü èìè, ÷òîáû ïðåîäîëåòü
ïîÿâèâøèåñÿ ïðåïÿòñòâèÿ. (4)
Ïðîéäÿ ÷åðåç âîðîòà, Ïðèíö ïîçî-
âåò Ôàðó, è êàê òîëüêî äåâóøêà ïî-
äàñò ãîëîñ, ïðèäåòñÿ âñòóïèòü â íî-
âûé áîé. Óíè÷òîæüòå ïîÿâèâøèõñÿ
ïðîòèâíèêîâ è ñîõðàíèòåñü: save
point íàõîäèòñÿ ñëåâà, çà áàññåé-
íîì ñ öåëèòåëüíîé âîäîé.

THE SULTAN�S HAREM
Íó-ñ, è ãäå æå ïðèíöåññà? Èäèòå íàï-
ðàâî, ÷òîáû ïîïàñòü â êîìíàòó, óêðû-
òóþ çàíàâåñîì. Îòûñêàâ ïîâðåæäåí-
íóþ ñòåíó, ðàçáåéòå åå ìå÷îì. Íàéäè-
òå âûõîä (îí ñêðûò çàíàâåñîì) è èäè-
òå ê âîðîòàì, îêîëî êîòîðûõ íàæìè-
òå îòêðûâàþùèé èõ ðû÷àã. Âåðíèòåñü
â êîìíàòó, ãäå íàõîäèëñÿ ïîñëåäíèé
save point, è íàéäèòå çà çàíàâåñîì
åùå îäíè âîðîòà. Äàëüøå äâèãàéòåñü
âëåâî, âîçüìèòå Sand Field, à ïîòîì,
ðàçáèâ îäíó çà äðóãîé äâå ñòåíû,
âñòóïàéòå â áîé. Ïîñëå ýòîãî ïîñëå-
äóåò àâòîìàòè÷åñêîå ñîõðàíåíèå, è
âû ñìîæåòå ðàññëàáèòüñÿ íà ïàðó
ìèíóò, ïîêà èäåò çàñòàâêà.

«WHAT DID YOU 
CALL ME?»  
Èäèòå íàïðàâî è îòîäâèíüòå ñòà-
òóþ, ÷òîáû óâèäåòü òðåùèíó â ñòå-
íå. Ôàðà ïðîëåçåò â íåå è îòêðîåò
äëÿ âàñ âîðîòà. Â ñëåäóþùåé êîì-
íàòå ïîâåðíèòå ðû÷àã, ÷òîáû îòê-
ðûòü âîðîòà: âû ñìîæåòå ïðîéòè â
êîìíàòó ñ çåðêàëàìè è áîëüøèì êî-
ëè÷åñòâîì êíèã. Ïðèäåòñÿ âûäåð-
æàòü åùå îäèí áîé. Ïîïîëíèòå çäî-
ðîâüå â ôîíòàíå è ñîõðàíèòåñü
(save point ðàñïîëîæåí çà øèïàìè). 

THE HALL OF LEARNING
Âàøà öåëü íà äàííûé ìîìåíò � ëþ-
áûìè ñðåäñòâàìè çàáðàòüñÿ íà âåð-
øèíó áàøíè. Íî ñäåëàòü ýòî áóäåò
ñîâñåì íå ïðîñòî. Â ñàìîì íà÷àëå
îáðàòèòå âíèìàíèå íà ìðàìîðíûé
êóá ñ èçîáðàæåííûì íà íåì ñòðàí-
íûì ñèìâîëîì. (5)
Çåðêàëà â êîìíàòå îòðàæàþò ñâåò,
è åñëè ñäåëàòü òàê, ÷òîáû ñâåò ïà-
äàë íà êóá, òî ïîäíèìåòñÿ ïëàòôîð-
ìà, áåç êîòîðîé çàáðàòüñÿ íàâåðõ
íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè
ïðåäñòàâèòü, ÷òî Ïðèíö ñòîèò ëèöîì
ê êóáó, òî ñèìâîë óñëîâíî îáîçíà÷à-
åò ñåâåð. Íà÷íèòå ñ ñàìîãî áîëüøî-
ãî çåðêàëà ó âõîäà â áèáëèîòåêó, ïî-
âåðíóâ åãî îòðàæàþùåé ñòîðîíîé
íà ñåâåð. Ðàçáåéòå ñòåíó, êîòîðàÿ
íå ïðîïóñêàåò ëó÷, è îòîäâèíüòå íà-
çàä äðóãîå çåðêàëî, ÷òîáû óâèäåòü
íîâóþ òðåùèíó. Ïðîäîëæàéòå ñäâè-
ãàòü ýòî çåðêàëî íà þã äî òåõ ïîð,
ïîêà ñîëíå÷íûé ëó÷ íå îòðàçèòüñÿ â
ñëåäóþùåì çåðêàëå, ê âîñòîêó îò
âàñ. Ýòî çåðêàëî íóæíî ñäâèíóòü
(óñëîâíî) â çàïàäíîì íàïðàâëåíèè,
÷òîáû ëó÷ ñíîâà îòðàçèëñÿ â çåðêà-
ëå. Ïîäâèíüòå çåðêàëî â þãî-âîñòî÷-
íîì óãëó çàëà òàê, ÷òîáû ëó÷ îòðà-
çèëñÿ è â íåì, ïîïàâ íà çåðêàëî,
ðàñïîëîæåííîå çà ñòåíîé (åå íóæíî
ðàçáèòü) íà çàïàäå. Òåïåðü ïîäâèíü-
òå çåðêàëî íà ñòåíå òàê, ÷òîáû ëó÷
áûë íàïðàâëåí ïðÿìî íà ñèìâîë.(6)
Ýòî íàêîíåö-òî àêòèâèðóåò ïëàòôîð-
ìó, êîòîðàÿ ïîäíèìåòñÿ ê ñàìîé âåð-
øèíå áàøíè. Ñ ìðàìîðíîãî êóáà âëå-
çàéòå íà áëèæàéøèé âûñòóï, à ñ íåãî
ïåðåïðûãèâàéòå íà ñëåäóþùèé, ê çà-
ïàäó îò âàñ. Äîáåðèòåñü äî òóðíèêå-
òà, ñ êîòîðîãî íóæíî ïîïàñòü íà
êíèæíóþ ïîëêó. Ôàðà ïîòÿíåò çà ðû-
÷àã, ïîñëå ÷åãî ïîÿâèòñÿ íîâûé ñèì-
âîë. Êàê íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, â ýòîò
ñèìâîë òàêæå íåîáõîäèìî íàïðàâèòü
ñîëíå÷íûé ëó÷, ÷òîáû ìîæíî áûëî
ïðîäâèíóòüñÿ äàëüøå. Äëÿ ýòîãî
âñòàíüòå íà èçîáðàæåíèå, ÷òîáû óâè-
äåòü ñòåíó ñëåâà. Òåïåðü íåñêîëüêè-
ìè ïðûæêàìè çàáèðàéòåñü íàâåðõ.
Âàøà öåëü � ìàëåíüêàÿ ïëàòôîðìà, ñ
êîòîðîé ìîæíî ïåðåïðûãíóòü íà
ëåñòíèöó. Ïî ñòåíå (îñòîðîæíåå �
ëîâóøêà!) äîáåðèòåñü äî äåðåâÿííûõ
ïëàíîê, ïî êîòîðûì ìîæíî âñêàðàá-
êàòüñÿ íàâåðõ. Çäåñü âû íàâåðíÿêà
ïîäâåðãíåòåñü î÷åðåäíîé àòàêå ëå-
òó÷èõ ìûøåé, òàê ÷òî, äåðæèòå ìå÷

íàãîòîâå. Âñêîðå âû óâèäèòå ñòåíó ñ
ðàñùåëèíîé, ðàçáèâ êîòîðóþ, ìîæíî
áóäåò ïðîäëèòü æèçíü Ïðèíöà ó î÷å-
ðåäíîãî ôîíòàíà. Ñâåòÿùèéñÿ ïèëîí
íåïîäàëåêó îòðàæàåò ñâåò â çåðêà-
ëî, ðàñïîëîæåííîå ïðÿìî ïîä íèì.
Âçáèðàéòåñü íà ñðåäíþþ ïëàòôîðìó
è ïî äîñêå ïåðåõîäèòå ê ñàìîìó
áîëüøîìó çåðêàëó. Ïîâåðíèòå åãî ïî
÷àñîâîé ñòðåëêå îäèí ðàç è ïî äîñ-
êàì èäèòå â òîì íàïðàâëåíèè, êóäà
òåïåðü óêàçûâàåò ëó÷. Äîñêè îáðó-
øàòñÿ, íî ýòî íåâàæíî: ïåðåïðûãè-
âàéòå íà îäíó èç ïëàòôîðì � ñ íåå
ìîæíî äîñòàòü äî òóðíèêåòà. Ïðûãíè-
òå íà ñòåíó è, îòòîëêíóâøèñü îò íåå,
ïåðåñêàêèâàéòå íà âåðõíèé òóðíèêåò,
à ñ íåãî � íà äîñêè. Ïî íèì ïåðåõîäè-
òå íà ïëàòôîðìó ñ óñòàíîâëåííûìè
çåðêàëàìè. Ñíîâà ïðèäåòñÿ ðàçáè-
ðàòüñÿ ñ ëåòó÷èìè ìûøàìè. Ïîäâèíü-
òå îäíî èç çåðêàë (áëèæàéøåå ê ëó-
÷ó) òàê, ÷òîáû ñâåò îòðàçèëñÿ âî âòî-
ðîì çåðêàëå, à åãî, â ñâîþ î÷åðåäü,
äâèãàéòå äî òåõ ïîð, ïîêà ëó÷ íå óäà-
ðèò â ïèëîí. Ïèëîí àâòîìàòè÷åñêè îò-
ðàçèò ñâåò â çåðêàëî, ðàñïîëîæåí-
íîå ïîä íèì. Òåïåðü áåãèòå âäîëü ëå-
âîé ñòåíû è õâàòàéòåñü çà åäâà çà-
ìåòíûå âûñòóïû. Ñïóñêàéòåñü âíèç.
Òåïåðü âàì íóæíî äîáðàòüñÿ äî çåð-
êàëà, â êîòîðîì îòðàæàåòñÿ ñâåò, è
ïîâåðíóòü åãî òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ëó÷ áûë íàïðàâëåí íà ñèìâîë. Ïîñëå
ýòîãî ïîÿâèòñÿ íîâàÿ ïëàòôîðìà. Ïå-
ðåáèðàéòåñü íà äðóãóþ ñòîðîíó, è
îêîëî óæå íàæàòîãî ðû÷àãà (íàæè-
ìàòü íà íåãî ñíîâà áåññìûñëåííî)
ïîâåðíèòå íàëåâî. Ñëåçàéòå âíèç íà
øêàô è, âçÿâ Sand Field, ñïóñêàéòåñü
åùå íèæå. Â ýòîì ìåñòå íå ïîìåøàåò
ñîõðàíèòüñÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
ïîñëå ìàëåéøåé îøèáêè âàì ïðèäåò-
ñÿ íà÷èíàòü âñå ñíà÷àëà. Âîçâðàùàé-
òåñü òóäà, ãäå âû îñòàâèëè Ôàðó è
ïðûãàéòå íà òðåòüþ ïî ñ÷åòó ïëàò-
ôîðìó, à ñ íåå ïåðåïðûãèâàéòå ïî êà-
íàòàì íà âûñòóïû. (7)
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Êîãäà îäèí èç óñòóïîâ îáðóøèòñÿ,
âçáèðàéòåñü íà ñëåäóþùèé, è òàê äî
òåõ ïîð, ïîêà íå ñìîæåòå ïåðåñêî-
÷èòü íà ëåñòíèöó ñ ïðàâîé ñòîðîíû.
Âñêàðàáêàâøèñü íà ñàìóþ âåðøèíó
ëåñòíèöû, ðàçáåéòå åùå îäíó ñòåíó.
Âû óâèäèòå çåðêàëî, à çà íèì åùå îä-
íó ñòåíó, êîòîðóþ òîæå íåîáõîäèìî
ðàçáèòü, ÷òîáû íàæàòü ðû÷àã, ïîñëå
÷åãî ïîÿâÿòñÿ íîâûå ïëàòôîðìû. Íî
ïðåæäå ÷åì ïåðåïðûãèâàòü íà íèõ,
ðàçáåéòå åùå îäíó ñòåíó, ÷òîáû îñ-
âîáîäèòü ïðîõîä ê ïèëîíó. Òåïåðü ïî
ïëàòôîðìàì ïåðåõîäèòå ê çåðêàëó
íà ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíå. Âíèìà-
íèå: ïåðâîå çåðêàëî � âñåãî ëèøü
ïîääåëêà, ïðèçâàííàÿ çàïóòàòü âàñ.
Ïîýòîìó ïîìåíÿéòå åãî ìåñòàìè ñ
äðóãèì, íóæíûì âàì, çåðêàëîì. Ïîñ-
ëå ýòîãî âûíåñèòå çåðêàëî çà ïðåäå-
ëû ñòåíû è íàïðàâüòå ñâåò ïðÿìî â ïè-
ëîí. Ëó÷ ñâåòà óäàðèò â ñèìâîë, îòê-
ðûâàþùèé âîðîòà, ïîýòîìó áûñòðî
âîçâðàùàéòåñü ïî ïëàòôîðìàì  òó-

äà, ãäå äî ýòîãî ñòîÿëî ïðèíåñåííîå
âàìè çåðêàëî. Èñïîëüçóÿ ñòåíû, âûñ-
òóïû è òóðíèêåòû, ñïóñêàéòåñü âíèç è
ïðîõîäèòå ÷åðåç âîðîòà. Âû ïîëó÷èòå
íîâûé ìå÷. Òåïåðü ïîòÿíèòå çà ðû÷àã
è ÷åðåç âõîä â Learning Hall âîçâðà-
ùàéòåñü íàçàä. Èñïûòàâ íîâîå îðó-
æèå íà ñâîåâðåìåííî ïîÿâèâøèõñÿ
âðàãàõ, ñîõðàíèòåñü. 

OBSERVATORY 
Ôàðà íàéäåò íîâóþ òðåùèíó è, íà-
æàâ íà ðû÷àã, àêòèâèðóåò ñåêðåòíóþ
ïëàòôîðìó. Âñòàâàéòå íà íåå, à çà-
òåì ïåðåïðûãèâàéòå íà äðóãóþ ñòî-
ðîíó, ÷òîáû âçÿòü Sand Field. Ïî òóð-
íèêåòàì äîáåðèòåñü äî äëèííîãî, ïî-
õîæåãî íà øåñò, ðû÷àãà, ñî ñòðàí-
íûì ñâåòÿùèìñÿ ïðåäìåòîì íà ñà-
ìîì êîíöå. Ïîâåðíèòå åãî ïðîòèâ ÷à-
ñîâîé ñòðåëêè è, ñíîâà âîñïîëüçî-
âàâøèñü òóðíèêåòàìè, ïðûãàéòå ê
äðóãîìó ðû÷àãó, à çàòåì ê êíîïêå
âíèçó. Ïðîáåæàâøèñü ïî ñòåíàì,

âåðíèòåñü ê ðû÷àãó-øåñòó, à îò íåãî
ïî òóðíèêåòàì äâèãàéòåñü ê ãëàâíîìó
ðû÷àãó, îòêðûâàþùåìó âîðîòà.
Ñïóñòèòåñü âíèç ïî êàíàòàì, ÷òîáû
âûéòè èç îáñåðâàòîðèè. (8)
Â ñëåäóþùåé êîìíàòå Ôàðà ñíîâà
îáíàðóæèò òðåùèíó. Âàñ îæèäàåò
ìàññà ëîâóøåê � îò øèïîâ, äî âðà-
ùàþùèõñÿ íîæåé (íå çàáûëè: íóæíî
ïðîêàòèòüñÿ ïîä ëåçâèÿìè, ÷òîáû èç-
áåæàòü ñìåðòè). Ôàðà ïåðåïðûãíåò
ïðîâàë, à âàì æå, ÷òîáû äîáðàòüñÿ
äî ëåâîé ñòåíû è íàæàòü íà êíîïêó,
ïðèäåòñÿ ïðîéòè åùå íåñêîëüêî ëî-
âóøåê. Âïðî÷åì, ëîâóøåê ñòàíåò
åùå áîëüøå, êîãäà âû íàïðàâèòåñü ê
îòêðûâøèìñÿ âîðîòàì. Ìèíîâàâ âî-
ðîòà, èäèòå ê áàññåéíó, ãäå ïðèäåòñÿ
ïðèíÿòü î÷åðåäíîé áîé. Ïîñëå òîãî
êàê âû âñåõ ïîáåäèòå, ïîÿâèòñÿ save
point � î÷åíü êñòàòè, íàäî ñêàçàòü. 

HALL OF 
LEARNING COURTYARDS   
Êàðàáêàéòåñü ïî ëåñòíèöå ñëåâà îò
âàñ. Çàòåì ïåðåïðûãèâàéòå íà íå-
áîëüøîé âûñòóï, êîòîðûé ïîçâîëèò
ïðîéòè äàëüøå. Óáåéòå ïîÿâèâøèõñÿ
ïòèö, ÷òî íå òàê-òî ïðîñòî, ó÷èòûâàÿ,
÷òî â ýòîò ìîìåíò âû íå ñìîæåòå çà-
ùèùàòüñÿ. Âîñïîëüçîâàâøèñü âå-
ðåâêîé, ïåðåïðûãèâàéòå íà òóðíèêåò,
à ñ íåãî � íà ìîñò. Çàòåì ïî óñòóïàì
âûáèðàéòåñü íà êðûøó. Ñ íåå, âîñ-
ïîëüçîâàâøèñü äëÿ ðàçáåãà ñòåíîé,
çàïðûãèâàéòå íà âûñòóï, ñ êîòîðîãî
ìîæíî ïåðåïðûãíóòü íà î÷åðåäíîé
êàíàò. Äîáåðèòåñü äî ìàëåíüêîé
ïëàòôîðìû, ñïóñêàéòåñü íåìíîãî íè-
æå è ïîâåðíèòå ðû÷àã, îòêðûâàþùèé
âîðîòà. Ôàðà òåïåðü ñâîáîäíà, à ëî-
âóøêè àêòèâèðîâàíû. Ïðåîäîëåâ èõ è
ïðîéäÿ â âîðîòà, óíè÷òîæüòå íåñ-
êîëüêèõ æóêîâ è âîçüìèòå Sand Field.
Èäèòå ê ñëåäóþùèì âîðîòàì, ìèíóÿ
øèïû è íå çàáûâàÿ óäåëèòü äîëæíîå
âíèìàíèå ïîÿâëÿþùèìñÿ íàñåêîìûì.
Äàëåå ïåðåïðûãíèòå ïðîâàëû è óíè÷-
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òîæüòå ïîÿâèâøèõñÿ ïåñ÷àíûõ ñîçäà-
íèé. Íàâåðõó ïîÿâèòñÿ save point. Âñêà-
ðàáêàéòåñü ê íåìó è ñîõðàíèòåñü. 

ON THE RAMPARTS  
Ñïóñòèòåñü îò save point âíèç è âîçüìèòå
Sand Field. Ïîäíèìèòåñü îáðàòíî è äîáåðè-
òåñü äî âûñòóïà. Ïîäòÿíèòåñü, ÷òîáû ïå-
ðåáðàòüñÿ íà ëåâóþ ñòîðîíó, è ñïðûãíèòå
âíèç, âîñïîëüçîâàâøèñü íåáîëüøèì âûñ-
òóïîì. Âîçüìèòå åùå îäèí Sand Field. Ìîñò
ïîä âàøèìè íîãàìè íà÷íåò ðóøèòüñÿ, ïîñ-
ëå ÷åãî Ïðèíö î÷íåòñÿ â ïîäçåìåëüå, ïîòå-
ðÿâ áîëüøóþ ÷àñòü îäåæäû. (9)
Ñïóñòèòåñü âíèç ïî ëåñòíèöå ñëåâà îò
âàñ. Íàæìèòå íà êíîïêó, ÷òîáû ïîÿâè-
ëàñü íîâàÿ ïëàòôîðìà. Ïðîäîëæàéòå
ñïóñêàòüñÿ, ïîêà íå äîñòèãíèòå äíà
ïîäçåìåëüÿ. Âîñïîëüçóéòåñü òóðíèêå-
òîì, ÷òîáû ïåðåïðûãíóòü íà ëåñòíèöó,
ïîñëå ÷åãî ñîõðàíèòåñü, íå çàáûâ
ïðåäâàðèòåëüíî îáåçâðåäèòü ïîÿâèâ-
øèõñÿ ïðîòèâíèêîâ. 

A PRISONER SEEKING 
AN ESCAPE   
Âîçüìèòå íàõîäÿùèéñÿ ïîáëèçîñòè
Sand Field. Ïîñòàâüòå æåëåçíóþ êëåòêó
íà ìåõàíèçì, àêòèâèðóþùèé âîðîòà, �
ýòî íå ïîçâîëèò èì çàêðûòüñÿ. ×òîáû
âûéòè, ðàçáåéòå áî÷êè, çàãîðàæèâàþ-
ùèå âàì ïóòü. Íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íà
ðàçëèòóþ ïîâñþäó êðàñíóþ ñóáñòàíöèþ
(êðîâü?!), èäèòå âïåðåä è, ìèíóÿ äâå
ëîâóøêè, íàæìèòå íà ñëåäóþùóþ êíîï-
êó � îòêðîþòñÿ î÷åðåäíûå âîðîòà. Òå-
ïåðü âû ìîæåòå ïðîéòè â êàìåðó ïûòîê
(÷óäåñíîå ìåñòå÷êî). Íàæìèòå êíîïêè
ñïðàâà è ñëåâà îò âàñ è âîñïîëüçóéòåñü
ñòîëáàìè, ÷òîáû ïîäíÿòüñÿ íàâåðõ.
Îêàçàâøèñü íàâåðõó, îòðàçèòå àòàêó
ëåòó÷èõ ìûøåé. Äàëüøå âàñ æäóò åùå
äâå êíîïêè � íàæìèòå èõ, ÷òîáû ñäâè-
íóòü ñòîëáû. Ïî òóðíèêåòàì è ïåðåêëà-
äèíàì âûáèðàéòåñü íàâåðõ. Àêòèâèðóé-
òå î÷åðåäíóþ êíîïêó. (qP)
Çàòåì, ïåðåïðûãèâàÿ ñ ïëàòôîðìû íà
ïëàòôîðìó, ïîäíèìèòåñü åùå âûøå.
Ïîñëå ýòîãî íóæíî ïåðåñêî÷èòü íà
ëåñòíèöó, çàáðàòüñÿ íàâåðõ, è, âîñ-
ïîëüçîâàâøèñü ñëåäóþùåé ëåñòíèöåé,
äîáðàòüñÿ, íàêîíåö, äî âûõîäà. Ñðàçè-
òåñü ñ ïîÿâèâøèìèñÿ ìîíñòðàìè. Çàäà-
÷ó ñèëüíî îñëîæíÿåò áîëüøîå êîëè÷å-

ñòâî âðàãîâ è íåîáõîäèìîñòü çàùè-
ùàòü âî âðåìÿ áîÿ Ôàðó. Â ñëó÷àå íå-
îáõîäèìîñòè âîñïîëüçóéòåñü ôîíòà-
íîì, ÷òîáû ïîïîëíèòü çäîðîâüå. Êàê
òîëüêî áîé çàêîí÷èòñÿ, ñîõðàíèòåñü. 

AT LAST WE�RE HERE!
Âû íàõîäèòåñü â ñàìîì íèçó Áàøíè
Ðàññâåòà (Tower of Down). Âàøà çàäà-
÷à �  ïîäíÿòüñÿ íàâåðõ. Èäèòå ïî ñòó-
ïåíüêàì è íàæìèòå êíîïêó. Ñëåâà îò
âàñ ïîÿâèòñÿ ïëàòôîðìà. Ñ åå ïî-
ìîùüþ äîáåðèòåñü äî äåðåâÿííîãî íà-
âåñà, ñî ñòîÿùèì íà íåì ÿùèêîì è
ñòîëêíèòå ÿùèê âíèç. Âîñïîëüçóéòåñü
íåáîëüøèì áðóñîì (ñíà÷àëà åãî íàäî
ïîäâèíóòü), ÷òîáû íàæàòü æåëòóþ
êíîïêó. Ïðîéäèòå â âîðîòà è âîçüìèòå
Sand Field, ïîñëå ÷åãî ïåðåéäèòå ìîñò è
ðàñïðàâüòåñü ñ ïòèöàìè. Âçÿâ åùå
îäèí Sand Field, èäèòå íàëåâî. Ïðåæäå
÷åì âîéòè â ñëåäóþùóþ êîìíàòó, íå çà-
áóäüòå ðàçðóøèòü ïîâðåæäåííóþ ñòå-
íó � çà íåé ñêðûâàåòñÿ ôîíòàí, ïðîä-
ëåâàþùèé æèçíü. Ïðèíö ïîïðîñèò Ôàðó
èäòè âìåñòå ñ íèì, íî äåâóøêà îòêà-
æåòñÿ. Âîéäÿ â êîìíàòó, ïðèãîòîâüòåñü
âûäåðæàòü åùå îäèí íåïðîñòîé áîé.
Âíîâü ïðèäåòñÿ çàùèùàòü Ôàðó, òàê
÷òî ñòàðàéòåñü äåðæàòü ïðîòèâíèêîâ
ïîäàëüøå îò äåâóøêè, èíà÷å � Game
Over. Îêàçàâøèñü íàâåðõó, ïðîõîäèòå
÷åðåç âîðîòà, óêðàøåííûå ñèìâîëîì, è
ñðàçó æå ïðûãàéòå íà ðû÷àã. (qQ)
Âñòàíüòå íà íåáîëüøîé ëèôò. Òóò
Ïðèíö ïî÷óâñòâóåò áëèçîñòü Ïåñî÷íûõ
×àñîâ, êîòîðûå ñòîÿò íàâåðõó. Ïîä-
íÿòüñÿ ê íèì ìîæíî òîëüêî íà ëèôòå.
Òåïåðü âû íàõîäèòåñü â ñîêðîâèùíèöå
Ñóëòàíà � ñàìîå âðåìÿ ñîõðàíèòüñÿ.

THE HOURGLASS
Èäèòå ê ïëàòôîðìå ñî ñòîÿùèìè íà íåé
ïåñî÷íûìè ÷àñàìè. Ñ íåå ïðûãàéòå íà
óñòóïû. Ðàñêà÷àâøèñü íà òóðíèêåòå,
ïðûãàéòå íà âåðøèíó ïåñî÷íûõ ÷àñîâ.
Äåéñòâèå ïðåðâåòñÿ çàñòàâêîé, âî âðå-
ìÿ êîòîðîé ïîÿâèòñÿ çëîáíûé Âèçèðü
(âàø ãëàâíûé âðàã) è îáðóøèò íà Ïðèí-
öà íàñòîÿùóþ ïåñ÷àíóþ áóðþ.
Êîãäà çàñòàâêà êîí÷èòñÿ, âàì â êîòî-
ðûé ðàç ïðèäåòñÿ èñêàòü Ôàðó. (qW)
Èäèòå âíèç ïî êîðèäîðó, ïîêà íå äîéäåòå
äî ñïèðàëüíîãî ñïóñêà. Íàïðàâëÿéòåñü â

äâåðíîé ïðîåì, ÷òîáû îêàçàòüñÿ â ïîìå-
ùåíèè, ïîõîæåì íà âàííóþ êîìíàòó.
Çäåñü ïðèäåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ ñ î÷åðåäíîé
ãîëîâîëîìêîé � âñå ïðîõîäû, çà èñêëþ÷å-
íèåì îäíîãî, íàõîäÿòñÿ ïîä äåéñòâèåì
êîëäîâñòâà. Ïîïûòêà âîñïîëüçîâàòüñÿ
èìè ïðèâåäåò ê òîìó, ÷òî Ïðèíöà ñíîâà
îòáðîñèò îáðàòíî ê äâåðè. Ïîýòîìó
äåéñòâóéòå ñëåäóþùèì îáðàçîì: ñòîÿ ó
âõîäà, ïåðåêëþ÷èòåñü íà ïàíîðàìíûé îá-
çîð. Èäèòå â ïðîõîä ñðàçó çà ñòàòóåé
(÷åòâåðòîé îò âõîäà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå),
çàòåì â ñåäüìîé (ïîñëåäíèé ïî ñ÷åòó), äà-
ëåå �  â òðåòèé, è, íàêîíåö, â ïåðâûé. Òàê,
âû íà äðóãîì ýòàæå. Çäåñü èäèòå â ÷åòâåð-
òûé ïðîõîä, çàòåì â äåâÿòûé (ïîñëåäíèé),
è, íàêîíåö, â øåñòîé. Âû âûáåðåòåñü èç
çàêîëäîâàííîé êîìíàòû êàê ðàç âîâðåìÿ,
÷òîáû óâèäåòü çàñòàâêó âåñüìà ëåãêîìûñ-
ëåííîãî ñîäåðæàíèÿ. (qE)
Êîãäà Ïðèíö ïðèäåò â ñåáÿ, ïîäáåðèòå ñ
çåìëè ïîäâåñêó, ïðèíàäëåæàâøóþ Ôà-
ðå. Ìå÷ è êèíæàë èñ÷åçëè, à ýòî, êàê âû
ñàìè ïîíèìàåòå, î÷åíü ïëîõî. Èçáåãàÿ
ïðîòèâíèêîâ, íàïðàâëÿéòåñü â êîìíàòó,
ãäå âû óâèäèòå ìå÷. ×òîáû âçÿòü åãî,
âîñïîëüçóéòåñü çåðêàëàìè è íàïðàâüòå
ñâåò íà àëòàðü, óêðàøåííûé ñèìâîëîì.
Ýòî îòêëþ÷èò ñèëîâîå ïîëå âîêðóã ìå÷à.
Âîîðóæèâøèñü, âûõîäèòå èç êîìíàòû.
Òåïåðü äîñòàòî÷íî îäíîãî óäàðà íîâûì
ìå÷îì, ÷òîáû ïðåâðàòèòü ëþáîãî ïåñ÷à-
íîãî ìîíñòðà â ïûëü. Ñîõðàíèòåñü è èäè-
òå îáðàòíî â êîìíàòó ñ çåðêàëàìè. 

THE TOMB
Ðàçáåéòå äåðåâÿííóþ äâåðü, è âû óâè-
äèòå óáåãàþùóþ Ôàðó, êîòîðàÿ ñêðî-
åòñÿ, íåñìîòðÿ íà ïðèçûâû Ïðèíöà.
Äàëüøå ñíîâà ïðèäåòñÿ ïðûãàòü �
áóäüòå îñòîðîæíû, áåç Êèíæàëà âû íå
ìîæåòå ïîâîðà÷èâàòü âðåìÿ âñïÿòü.
Êàê òîëüêî âûáåðåòåñü íà ïëàòôîðìó,
ïîÿâÿòñÿ íîâûå ïåñ÷àíèêè. Ðàçäåëàâ-
øèñü ñ íèìè, ñîõðàíèòåñü è èäèòå äàëü-
øå. 

«FARAH, COME BACK!» 
Ïîõîæå, êèíæàë òåïåðü â ðóêàõ ó Ôà-
ðû. Âçáèðàéòåñü íà äåðåâÿííóþ ïëî-
ùàäêó (äëÿ ýòîãî íóæíî âçáåæàòü ïî
ñòåíå), à çàòåì êàðàáêàéòåñü íà ïëàò-
ôîðìó âûøå. Ïî êîëîííàì è ïåðåêëà-
äèíàì äîáåðèòåñü äî òóðíèêåòà, à ñ
íåãî ïðûãàéòå íà ñëåäóþùèå ïåðåêëà-

äèíû. Çäåñü âàñ àòàêóþò ëåòó÷èå ìû-
øè. Ðàçäåëàéòåñü ñ íèìè è ñïóñêàé-
òåñü ê âûõîäó. Ïîñëå î÷åðåäíîãî áîÿ
ñîõðàíèòåñü.

CLIMBING 
THE TOWER OF DAWN
Ïðûãàÿ ñ ïåðåêëàäèíû íà ïåðåêëàäèíó
(ðàçáåãàéòåñü òàì, ãäå ýòî âîçìîæíî),
äîáåðèòåñü äî êîëîíí. Îòñþäà ðóêîé
ïîäàòü äî äâóõ ñòîÿùèõ áëèçêî äðóã ê
äðóãó ñòåí, îòòàëêèâàÿñü îò êîòîðûõ
ìîæíî äîáðàòüñÿ äî î÷åðåäíûõ âûñòó-
ïîâ. Îñòîðîæíåå � íåêîòîðûå èç íèõ
ìîãóò îáðóøèòüñÿ. (qR)
Íàæìèòå íà êíîïêó, ÷òîáû îòêðûòü âî-
ðîòà, è, ïåðåïðûãèâàÿ ñ ëåñòíèöû íà
ëåñòíèöó, äîáåðèòåñü äî î÷åðåäíîãî
save point .

THE SETTING SUN   
Ïî êàìíÿì çàáèðàéòåñü íà êîëîííó, à
îòòóäà � íà òóðíèêåòû. Ñ íèõ âû ñìîæå-
òå äîïðûãíóòü äî îòâåðñòèÿ â ñòåíå. Äà-
ëåå èäèòå íà íåáîëüøóþ ïëàòôîðìó, à ñ
íåå, ïåðåáåãàÿ ïî ñòåíàì, øàã çà  øà-
ãîì ïîäíèìàéòåñü íàâåðõ. Âûáèðàéòåñü
íà êðûøó ìèíàðåòà, à çàòåì ïî êîëîí-
íàì ïîäíèìàéòåñü åùå âûøå. Ïðûãàéòå
â ïðîåì � âû óâèäèòå Ôàðó, íà êîòîðóþ
íàïàäàþò ìîíñòðû. Äàëåå ïîñëåäóåò
î÷åíü äðàìàòè÷íàÿ ñöåíà: äåâóøêà îò-
äàñò æèçíü çà çëîïîëó÷íûé Êèíæàë Âðå-
ìåíè. Óíè÷òîæüòå âñåõ ìîíñòðîâ è ñîõ-
ðàíèòåñü. 

HONOR AND GLORY
Ïîêà Ïðèíö ñêîðáèò ïî áåçâðåìåííî
ïîãèáøåé ïðèíöåññå, ïîÿâëÿåòñÿ âè-
çèðü. Íàø ãåðîé ïðèíèìàåò ðåøåíèå
èçìåíèòü áóäóùåå (ñìåëî, íè÷åãî íå
ñêàæåøü). Ïîñëå äëèííîé, íàñûùåííîé
ñîáûòèÿìè çàñòàâêè âàì, íàêîíåö,
ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü ëè÷íî ðà-
çîáðàòüñÿ ñ âèçèðåì. (qT)
×òîáû îáìàíóòü âàñ, ïðîòèâíèê èñïîëü-
çóåò ïîäëûé òðþê � ñîçäàåò ñîáñòâåí-
íîãî äâîéíèêà. Åãî-òî è íóæíî àòàêî-
âàòü äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîÿâèòñÿ åùå
îäèí äâîéíèê. Âñåãî êîïèé âèçèðÿ áó-
äåò òðè. Ïîáåäèâ èõ âñåõ, ìîæíî áóäåò
îáðóøèòüñÿ íà íàñòîÿùåãî íåãîäÿÿ.
Êîãäà çëîäåé èñïóñòèò äóõ, íà÷íåòñÿ
ôèíàëüíàÿ çàñòàâêà èãðû.
Åùå îäíà ñêàçêà ïîäîøëà ê êîíöó. qT

qR
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THE LORD OF THE RINGS: 
WAR OF THE RING
ÑÒÐÀÒÅÃÈß ÑÐÅÄÈÇÅÌÍÎÉ ÂÎÉÍÛ
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî War of the Ring, ÿâëÿåòñÿ ñòðàòåãè÷åñêîé èãðîé, åå òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ ñèëüíî óïðîùåíà è ïîýòîìó ïðîõîæäåíèå War of the Ring âðÿä ëè ïîòðåáóåò îò âàñ òåõ íà-
âûêîâ áîåâîãî ïëàíèðîâàíèÿ, êîòîðûå áûëè íåîáõîäèìû, íàïðèìåð, â Warñraft III. 
Îäíàêî, îáå ñòîðîíû, ó÷àñòâóþùèå â âîéíå çà Ñðåäèçåìüå, îáëàäàþò ñâîèìè îñîáåííîñòÿìè,
çíàíèå êîòîðûõ, íåñîìíåííî, ïîìîæåò âàì â ïðîõîæäåíèè ýòîé èãðû.

Ïåðâûé ãíîì îòïðàâèëñÿ íà ðàçâåäêó. Ýíåðãåòè÷åñêèå êîëîäöû � ëó÷øåå ñðåäñòâî 
äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ.

×òîáû óíè÷òîæèòü ýòó âûøêó, íå ïîíàäîáèòñÿ ìíîãî ñèë.

EVIL CAMPAIGN
Îñíîâíîé ïðîáëåìîé, ñ êîòîðîé âàì ïðèäåòñÿ
ñòîëêíóòüñÿ ïðè èãðå çà òåìíûå ñèëû, ñòàíåò
íåâîçìîæíîñòü âîçâîäèòü ñâîè óêðåïëåíèÿ â
ëþáîì ìåñòå êàðòû. Òåððèòîðèÿ, íà êîòîðîé âû
çàõîòèòå ïîñòðîèòü òî èëè èíîå çäàíèå, ñíà÷à-
ëà äîëæíà áûòü îòðàâëåíà ñ ïîìîùüþ îðî÷üèõ
òîòåìîâ. Ïðè ýòîì, ÷åì áîëüøå òîòåìîâ âû óñ-
òàíîâèòå, òåì áîëüøóþ òåððèòîðèþ ñìîæåòå
èñïîëüçîâàòü äëÿ ñâîèõ íóæä.
Ïîýòîìó ïåðåä òåì, êàê «îáëàãîðàæèâàòü»
ìåñòíîñòü òàêèì îáðàçîì, óáåäèòåñü â òîì, ÷òî
âû èìååòå äîñòàòî÷íóþ òåððèòîðèþ äëÿ ñòðîè-
òåëüñòâà. Òîòåìû íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â
ãîðíîé ìåñòíîñòè, òàê ÷òî ïî âîçìîæíîñòè âû-
õîäèòå ñî ñâîåé ñòðîèòåëüíîé ïëîùàäêîé íà
ðàâíèíó. Äðóãîé ïðîáëåìîé ñòàíåò î÷åíü íå-
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ. 
Ïîýòîìó ïåðåä íà÷àëîì ìèññèè îáÿçàòåëüíî èñ-
ñëåäóéòå áëèçëåæàùèå ëåñà â ïîèñêàõ ðóäíè-

êîâ, èíà÷å ê ñåðåäèíå ýòàïà âû ðèñêóåòå ñòîëê-
íóòüñÿ ñ ñèòóàöèåé, êîãäà ïîëíîå îòñóòñòâèå
ðåñóðñîâ íå ïîçâîëèò âàì ñòðîèòü ñâîþ àðìèþ
äàëüøå. Êàê òîëüêî âû ïîëó÷èòå äîñòàòî÷íîå
êîëè÷åñòâî ìÿñà è ðóäû, ñðàçó ïðèñòóïàéòå ê
ïðîèçâîäñòâó ñîëäàò. Òåìíàÿ ñòîðîíà â èãðå
îáúåêòèâíî ñëàáåå àðìèè ñâåòëûõ ñèë, è ïîýòî-
ìó ãëàâíûì îðóæèåì âîèíñòâà Ñàðóìàíà ÿâëÿåò-
ñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî îðêîâ, ãîáëèíîâ è ïðî-
÷åé íå÷èñòè. Áëèæå ê ñåðåäèíå èãðû âû ïîëó÷èòå
âîçìîæíîñòü ïðîèçâîäèòü äîâîëüíî ìîùíûõ
þíèòîâ, íàïðèìåð, ïåùåðíûõ òðîëëåé, íî ñîç-
äàòü èç íèõ áîëüøóþ àðìèþ ó âàñ íå ïîëó÷èòñÿ,
òàê ÷òî îñíîâíîé ñèëîé íà ïðîòÿæåíèè âñåé èã-
ðû îñòàíóòñÿ îðêè è ãîáëèíû.

GOOD CAMPAIGN
Ñâåòëàÿ ñòîðîíà íå îáðåìåíà ïðîáëåìîé ïîð÷è
òåððèòîðèè äëÿ ñòðîèòåëüñòâà, ïîýòîìó âû ëåã-
êî ìîæåòå ïîñòðîèòü íåñêîëüêî áàç â ëþáîì

óäîáíîì ìåñòå íà êàðòå. Îñîáåííî óäà÷íûì
ðàñïîëîæåíèåì ëàãåðÿ ñîëäàò áóäåò ìåñòíîñòü
ðÿäîì ñ âðàæåñêîé áàçîé. Ïåðåä òåì, êàê íà-
÷àòü èññëåäîâàíèå êàðòû, îáÿçàòåëüíî óñòðàè-
âàéòå ðàçâåäêó, ÷òîáû îïðåäåëèòü ìåñòîïîëî-
æåíèå áàç è ëîâóøåê ïðîòèâíèêà. Äëÿ òàêèõ
ðàçâåäîê îòëè÷íî ïîäõîäèò îäèí, íå ñàìûé
ìîùíûé þíèò, ñïîñîáíûé áûñòðî èññëåäîâàòü
ìåñòíîñòü.
Ïîñëå ðåêîãíîñöèðîâêè ìîæíî ïðèñòóïàòü ê
àòàêàì. Åñëè âû ñìîæåòå ïîñòðîèòü íåñêîëüêî
áàç ïðÿìî ïîä íîñîì îðêîâ, òî ñ÷èòàéòå, ÷òî ïî-
ëîâèíà äåëà óæå ñäåëàíà. Âî âðåìÿ íàïàäåíèÿ
íà âðàæåñêèå óêðåïëåíèÿ ïåðâûì äåëîì óíè÷òî-
æàéòå âûøêè è òîòåìû. Óíè÷òîæåíèå ïîñëåäíèõ
ïðèâîäèò ê î÷èñòêå çåìëè, à ýòî çíà÷èòåëüíî îñ-
ëàáëÿåò ìîùíîñòü âðàæåñêèõ ñòðîåíèé, äåëàÿ
èõ ãîðàçäî óÿçâèìåå. Ýòî çíà÷èòåëüíî îáëåã÷èò
çàäà÷ó ïî ïîäàâëåíèþ ñîïðîòèâëåíèÿ îðêîâ. Îá-
ðàùàéòå âíèìàíèå íà ýíåðãåòè÷åñêèå êîëîäöû.
Ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî âîññòàíîâèòü çäîðîâüå
ñâîèõ ñîëäàò ïåðåä î÷åðåäíîé ñõâàòêîé.
Çà÷àñòóþ âðàãè äàæå íå ïûòàþòñÿ ðàçîáðàòüñÿ
â òîì, îòêóäà ñëåäóþò àòàêè, ïîýòîìó âàøåìó
ëàãåðþ îïàñíîñòü ïðàêòè÷åñêè íå ãðîçèò. Òàêàÿ
òàêòèêà îòëè÷íî ðàáîòàåò íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ
èãðû. Áëèæå ê ñåðåäèíå âðàãîâ ñòàíîâèòñÿ çíà-
÷èòåëüíî áîëüøå, è ïîýòîìó ïîñëå òîãî, êàê âû
èññëåäóåòå êàðòó, îáÿçàòåëüíî óêðåïèòå ïîä-
õîäû ê ñâîèì áàçàì, ïîñòðîèâ ñòîðîæåâûå âûø-
êè ïî âñåìó èõ ïåðèìåòðó.      
Íî ðàññêàç î òàêòèêå íå áûë áû ïîëíûì áåç ïå-
ðå÷èñëåíèÿ ãåðîåâ, ìíîãèå èç êîòîðûõ íå òîëü-
êî ÿâëÿþòñÿ âåëèêîëåïíûìè áîéöàìè, íî è îáëà-
äàþò óíèêàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè, äåëàþùèìè
èõ î÷åíü õîðîøèìè ïîìîùíèêàìè â ëþáîì áîþ.

Ýòè ñòîëáû ñëóæàò äëÿ îòðàâëåíèÿ çåìëè è âîäû. Îò ïðàâèëüíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ ðåñóðñîâ çàâèñèò óñïåõ
ïðåäñòîÿùåé áèòâû.
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1 Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû âû áóäåòå ïîëó-
÷àòü fate-î÷êè, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äëÿ âûçîâà ñóùåñòâ è àêòèâàöèè ìàãè÷åñêèõ
çàêëèíàíèé. Áàëàíñ War of the Ring ñìåùåí â
ñòîðîíó àðìèè ñâîáîäíîãî Ñðåäèçåìüÿ, ïîýòî-
ìó åñëè âû èãðàåòå çà ñâåòëóþ ñòîðîíó, òî ëó÷-
øå èñïîëüçîâàòü î÷êè äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ íà ñâîþ

ñòîðîíó ãåðîåâ, ñïîñîáíûõ ïðèñîåäèíèòüñÿ ê
âàøåé àðìèè. Íó à åñëè âàø âûáîð ïàäåò íà
òåìíóþ ñòîðîíó, òî íàèëó÷øåé ñòðàòåãèåé â
âîéíå áóäåò èñïîëüçîâàíèå fate-î÷êîâ äëÿ âû-
çîâà ìîùíûõ ìîíñòðîâ, òàêèõ, êàê Áàëðîã. 
2 Ñëåäèòå çà òåì, ñêîëüêî ðåñóðñîâ ó âàñ îñòà-
ëîñü. Íåáîëüøèå çàïàñû èñêîïàåìûõ è äðåâå-

ñèíû çàñòàâëÿþò ïîñòîÿííî èñêàòü íîâûå èñ-
òî÷íèêè ðåñóðñîâ.
3 Ãåðîåâ ëó÷øå èñïîëüçîâàòü íà íà÷àëüíûõ
ñòàäèÿõ áîÿ, èñïîëüçóÿ îñòàâøååñÿ âîèíñòâî
êàê äîáèâàþùóþ ñèëó. Ýòî ïîçâîëèò îäåðæàòü
ïîáåäó, íå ïðèáåãàÿ ê áîëüøîìó êîëè÷åñòâó
ñîëäàò.

ÎÁÙÈÅ ÑÎÂÅÒÛ

1. Ôðîäî Áýããèíñ (Frodo Baggins)

Ôðîäî íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ

áîëüøîé ñèëîé, íî îí ÿâëÿåòñÿ

çàìå÷àòåëüíûì ðàçâåä÷èêîì,

ñïîñîáíûì íåçàìåòíî ïðîáè-

ðàòüñÿ ïîä íîñîì ïðîòèâíèêà.

Ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè

(Special Abilities): Heroic Aura,

the One Ring.

Heroic Aura

Ïîçâîëÿåò äðóãèì, íàõîäÿùèìñÿ

ðÿäîì ñ Ôðîäî ãåðîÿì, áûñòðåå

âîññòàíàâëèâàòü ñâîè ñèëû.

One Ring

Ñïîñîáíîñòü, ïîçâîëÿþùàÿ Ôðî-

äî ñòàíîâèòüñÿ íåâèäèìûì ïðè

èñïîëüçîâàíèè Êîëüöà, ïðàâäà,

ïðè ýòîì ñíèæàåòñÿ åãî çäîðîâüå.

2. Àðàãîðí (Aragorn)

Êàê è ïîäîáàåò íàñòîÿùåìó ìî-

ãó÷åìó âîèíó, Àðàãîðí ÿâëÿåòñÿ

âåëèêîëåïíûì áîéöîì, ñïîñîá-

íûì â îäèíî÷êó ñïðàâèòüñÿ ñ

áîëüøèì êîëè÷åñòâîì âðàãîâ.

Ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè

(Special Abilities): Anduril�s Fury,

Greater Kingsfoil, Immunity.

Anduril�s Fury

Ðàçðóøèòåëüíàÿ îãíåâàÿ àòàêà,

èìåþùàÿ áîëüøóþ óáîéíóþ ñè-

ëó, íî äåéñòâóþùàÿ òîëüêî íà

Wraiths, Black Riders è Lord of the

Nazgul.

Greater Kingsfoil

Áëàãîäàðÿ ýòîé ñïîñîáíîñòè

Àðàãîðí ñïîñîáåí ïîäíèìàòü áî-

åâîé äóõ ñîëäàò íà ïîëå áîÿ è

âîññòàíàâëèâàòü èõ ýíåðãèþ.

Immunity 

Ýòà ñïîñîáíîñòü çàùèùàåò Àðà-

ãîðíà îò òàêèõ òåìíûõ çàêëèíà-

íèé, êàê blindness, stun è poison.

3. Ãýíäàëüô (Gandalf)

Ñàìûé ñèëüíûé ãåðîé ñâåòëûõ

ñèë. Îòëè÷íûé áîåö è âåëèêîëåï-

íûé ìàã. 

Ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè

(Special Abilities): Banish,

Blinding Light, Flame Shield, Rain

of Fire.

Banish

Ïîçâîëÿåò Ãýíäàëüôó îòïðàâ-

ëÿòü ëþáîãî âûáðàííîãî âðàæåñ-

êîãî þíèòà îáðàòíî íà ñâîþ áàçó.

Blinding Light

Ñ ïîìîùüþ ýòîãî çàêëèíàíèÿ ìàã

âðåìåííî îñëåïëÿåò âðàæåñêèå

âîéñêà ñâåòîì è ïàðàëèçóåò

ìîùíûõ ñóùåñòâ.

Flame Shield

Èñïîëüçóÿ ýòî çàêëèíàíèå, Ãýí-

äàëüô àòàêóåò àðìèè îðêîâ ìîù-

íûìè îãíåííûìè âñïûøêàìè.

Rain of Fire

Íàçâàíèå äàííîãî çàêëèíàíèÿ ãî-

âîðèò ñàìî çà ñåáÿ. Ñîêðóøèòåëü-

íûé îãíåííûé äîæäü, îáðóøèâàþ-

ùèéñÿ íà ãîëîâû íå÷èñòè, äàåò

âîçìîæíîñòü áûñòðî èçáàâèòüñÿ îò

çíà÷èòåëüíîãî êîëè÷åñòâà âðàãîâ.

4. Ãèìëè (Gimli)

Ýòîò ãåðîé îáëàäàåò îãðîìíîé

ñèëîé è ìîæåò áûñòðî ðàñïðà-

âèòüñÿ ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì

âðàãîâ. Ëó÷øå âñåãî èñïîëüçî-

âàòü Ãèìëè â íàñòóïàòåëüíûõ

îïåðàöèÿõ, êîãäà íåîáõîäèìà

ìîùü è ñòðåìèòåëüíîñòü.

Ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè

(Special Abilities): Siege Aura,

Capture, Durin�s Fury.

Siege Aura

Çàêëèíàíèå, äàþùåå Ãèìëè äî-

ïîëíèòåëüíóþ ìîùü ïðè ðàçðó-

øåíèè çäàíèé.

Capture

Ïîçâîëÿåò ãíîìó çàõâàòûâàòü

íåïðèÿòåëüñêèå âûøêè.

Durin�s Fury

Âîçìîæíîñòü, ïîçâîëÿþùàÿ Ãèìëè

âûðûâàòü êóñêè çåìëè ïîä íîãàìè

âðàãîâ ñ ïîìîùüþ ñâîåé ñåêèðû.

Ýòî ââîäèò íåïðèÿòåëåé â ñòóïîð è

äåëàåò èõ îòëè÷íîé ìèøåíüþ.

5. Ëåãîëàñ (Legolas)

Êàê è ïîäîáàåò ýëüôó, Ëåãîëàñ

âåëèêîëåïíî îáðàùàåòñÿ ñ ëó-

êîì è ñïîñîáåí ïîðàæàòü âðàãîâ

íà î÷åíü áîëüøèõ äèñòàíöèÿõ.

Ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè

(Special Abilities): Trueshot,

Guardian, Speed.

Trueshot

Äàåò Ëåãîëàñó äîïîëíèòåëüíóþ

ìîùü ïðè âûñòðåëàõ èç ëóêà.

Guardian

Çàùèùàåò ýëüôà è íàõîäÿùèåñÿ

ðÿäîì ñ íèì âîéñêà îò àòàê ñ ïðè-

ìåíåíèåì ñòðåë.

Speed

Óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü ïåðåäâè-

æåíèÿ ñîëäàò.

1. Ãîëëóì

Íå îáëàäàÿ ñèëîé è ìîùüþ, ýòîò

ãåðîé îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ ðàç-

âåäêè òåððèòîðèè. À ñ ïîìîùüþ

àïãðåéäîâ åãî ìîæíî ïðåâðàòèòü

â çàìå÷àòåëüíîãî ñêàóòà.

Ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè

(Special Abilities): Sneak,

Gollum�s Mark, Surprise Attack.

Sneak

Ïîçâîëÿåò Ãîëëóìó áåñøóìíî

ïåðåäâèãàòüñÿ ïî òåððèòîðèè

ïðîòèâíèêà.

Gollum�s Mark

Ñïîñîáíîñòü, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé

Ãîëëóì ìîæåò ÷óâñòâîâàòü ñâîþ

öåëü íà áîëüøîì ðàññòîÿíèè.

Surprise Attack

Äîáàâëÿåò Ãîëëóìó ìîùíîñòè

ïðè àòàêàõ.

2. Íàçãóë (Nazgul)

Îäèí èç ñàìûõ ìîùíûõ ãåðîåâ

òåìíîé ñòîðîíû, íàâîäÿùèé

óæàñ íà âðàãà îäíèì ñâîèì ïîÿâ-

ëåíèåì. 

Ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè

(Special Abilities): Aura of

Weakness, Call Black Rider.

Aura of Weakness

Ñïîñîáíîñòü íàíîñèòü ïîâðåæ-

äåíèÿ âðàæåñêèì þíèòàì, áëèç-

êî ïðèáëèçèâøèìñÿ ê Íàçãóëó.

Call Black Rider

Çàêëèíàíèå, âûçûâàþùåå ê æèçíè

Òåìíîãî Íàåçäíèêà (Black Rider).

3. Ãðèøíàê (Grishnakh)

Êàê è âñå îðêè, Ãðèøíàê äîâîëü-

íî òóï, íî îáëàäàåò íåïëîõîé

ôèçè÷åñêîé ñèëîé, ÷òî äåëàåò

åãî íåïëîõèì áîéöîì.

Ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè

(Special Abilities): Torch,

Explosives.

Torch

Ìîùíîå àòàêóþùåå çàêëèíàíèå,

íàíîñÿùåå âðåä íå òîëüêî æè-

âûì ñóùåñòâàì, íî è ñòðîåíèÿì

âðàãà.

Explosives

Âîçìîæíîñòü íàíîñèòü ïîâðåæ-

äåíèÿ ïðîòèâíèêó åãî æå îðóæè-

åì ïðè èñïîëüçîâàíèè èì âçðûâ-

÷àòêè. 

ÃÅÐÎÈ ÑÂÎÁÎÄÍÎÃÎ ÑÐÅÄÈÇÅÌÜß

ÃÅÐÎÈ ÀÐÌÈÈ ÑÀÓÐÎÍÀ
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íà÷íèòå èãðó, äîáàâèâ îïöèþ developer

â êîìàíäíóþ ñòðîêó. Äëÿ ýòîãî èçìå-

íèòå ÿðëûê, ÷òîáû îí âûãëÿäåë ñëåäó-

þùèì îáðàçîì: maxpayne2.exe -devel-

oper. Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü

íàæàòèåì êëàâèøè Ó (òèëüäà) è ââå-

äèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ÷èòîâ:

ññooddeerr �  ïîëó÷èòü âñå îðóæèå, áåñ-

ñìåðòèå è áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

ggoodd � âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 

mmoorrttaall � îòêëþ÷èòü ðåæèì áîãà;

ggeetthheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

cclleeaarr � î÷èñòèòü ýêðàí êîíñîëè;

sshhoowwffppss � ïîêàçàòü êîëè÷åñòâî êàäðîâ

â ñåêóíäó;

sshhoowweexxtteennddeeddffppss � ïîêàçàòü ìàêñè-

ìàëüíîå êîëè÷åñòâî êàäðîâ;

ggeettaallllwweeaappoonnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ggeettbbeerreettttaa � ïîëó÷èòü Beretta è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettccoollttccoommmmaannddoo � ïîëó÷èòü Colt è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddeesseerrtteeaaggllee � ïîëó÷èòü Desert Eagle

è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettiinnggrraamm � ïîëó÷èòü Ingram è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettmmoolloottoovv � ïîëó÷èòü 1000 áóòûëîê

Molotov cocktail;

ggeettkkaallaasshhnniikkoovv � ïîëó÷èòü Kalashnikov

è1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddrraagguunnoovv � ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó Dragunov è 1000 ïàòðîíîâ; 

ggeettppuummppsshhoottgguunn � ïîëó÷èòü pumpshot-

gun è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssttrriikkeerr � ïîëó÷èòü striker gun è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssnniippeerr � ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ âèí-

òîâêó è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettmmpp55 � ïîëó÷èòü MP5 è 1000 ïàòðî-

íîâ;

ggeettppaaiinnkkiilllleerrss � ïîëó÷èòü 1000 àïòå÷åê;

ggeettbbuulllleettttiimmee � óâåëè÷èòü âðåìÿ bullet-

time;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt11 � ïîñìîòðåòü

çàñòàâêè èç ïåðâîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt22 � ïîñìîòðåòü

çàñòàâêè èç âòîðîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt33 � ïîñìîòðåòü

çàñòàâêè èç òðåòüåé ãëàâû;

ggeettssaawweeddsshhoottgguunn � ïîëó÷èòü sawed-off

shotgun è 1000 ïàòðîíîâ;

sshhoowwhhuudd � âêëþ÷èòü HUD;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

hheellpp � ïîêàçàòü âñå êîìàíäû;

[PC] MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè ñ èãðîé ôàéë

config.cfg è îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå. Â ëþáîì ìåñ-

òå äîêóìåíòà âñòàâüòå ñëåäóþùóþ

ñòðîêó: KEY «cheats» BOOL TRUE,

ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå

áóêâû. Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëà-

âèøè ? + Ó (òèëüäà). Ââîäèòå

êîäû:

hhiirreeuunniitt �  äîáàâèòü åùå îäíîãî ÷ëå-

íà ãðóïïû;

ffiinniisshhrrdd � çàâåðøèòü òåêóùóþ ðàç-

ðàáîòêó;

aalllliitteemmss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ddeessttrrooyyoobbjj � óíè÷òîæèòü îáúåêòû,

âûäåëåííûå êóðñîðîì;

qquuiicckkvviiccttoorryy � âûèãðàòü ìèññèþ (ïðè

ýòîì âû íå ïîëó÷àåòå íåîáõîäèìûå

ïðåäìåòû);

qquuiicckkaabbssoolluutteevviiccttoorryy � ïîëíîñòüþ âû-

èãðàòü ìèññèþ;

ccaannccoonnttrrooll � óáðàòü âñå mind control

effects;

ccaannppaarraallyyssee � óäàëèòü âñå paralysing

effects;

eenneemmiieess � ïîêàçàòü âñåõ âðàãîâ íà

êàðòå;

iiddss � ïîêàçàòü ðàñïîëîæåíèå âàøå-

ãî îòðÿäà;

vviissiibbiilliittyy � îòêðûòü âñþ êàðòó;

aallllppllaannss � ïîêàçàòü øàãè âðàãîâ;

ggooddmmooddee � ñîëäàòû íå ïîãèáàþò, íî

òðåáóþò ëå÷åíèÿ ïîñëå îêîí÷àíèÿ

ìèññèè;

hhiittppooiinnttss � ïîêàçàòü çäîðîâüå ñîë-

äàò è çäîðîâüå âðàãîâ â ïðîöåíòàõ.

[PC] UFO: AFTERMATH

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà) ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, è

íàáåðèòå exodus 15:3 äëÿ àêòèâà-

öèè ÷èòåðñêîãî ðåæèìà. Òåïåðü ìî-

æåòå ââîäèòü êîäû:

ggoodd 00//11 � ðåæèì áîãà (0 � îçíà÷àåò

àêòèâàöèþ ðåæèìà, 1 � îòìåíÿåò

äåéñòâèå êîìàíäû); 

nneexxttlleevveell � ïåðåéòè íà ñëåäóþùèé

ýòàï; 

ffllyy 00//11 � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà; 

changecharacter � èçìåíèòü òåêó-

ùåãî èãðîêà; 

lliissttppllaayyeerrss � ïîêàçàòü ñïèñîê âñåõ

èãðîêîâ, ïðèñóòñòâóþùèõ íà óðîâíå; 

aaddddbboott � äîáàâèòü íîâîãî áîòà; 

eeddiittbboott � ðåäàêòèðîâàòü áîòà;

rreemmoovveebboott � óäàëèòü áîòà èç èãðû; 

mmaakkeebboottddeeaadd � óíè÷òîæèòü âûáðàí-

íîãî áîòà; 

ppllaayymmoovviiee � ïîñìîòðåòü ðîëèê 

èç èãðû; 

bboottoorrddeerrss � âûâåñòè ñïèñîê êîìàíä

âûáðàííîãî áîòà; 

ggeettrreess � ïîêàçàòü òåêóùåå ðàçðå-

øåíèå ýêðàíà; 

sseettrreess � çàôèêñèðîâàòü çàäàííîå

ðàçðåøåíèå ýêðàíà; 

lliisstt � âûâåñòè ïîëíûé ñïèñîê äîñ-

òóïíûõ êîìàíä.

[PC] APOCALYPTICA

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó êî-

äîâ, âîéäèòå â ãëàâíîå ìåíþ èãðû è

ïåðåéäèòå íà ýêðàí ñòàòèñòèêè. Çàòåì

âåðíèòåñü îáðàòíî â ãëàâíîå ìåíþ,

íàæìèòå êëàâèøó Ë, ïîñëå ÷åãî èñ-

ïîëüçóéòå îäèí èç óêàçàííûõ ÷èòîâ:

ggiimmmmeessoommeecciirrccuuiittss � îòêðûòü âñå

òðàññû; 

ggiimmmmeessoommeesspprriinnttss � îòêðûòü âñå

òðàññû ñïðèíòåðñêîãî ðåæèìà; 

ggiimmmmeessoommeeddrraagg � îòêðûòü âñå òðàññû

äëÿ äðàãðåéñèíãà; 

ggiimmmmeeppppaabblloo � îòêðûòü Petey Pablo; 

ggoottcchhaarroobbzzoommbbiiee � îòêðûòü Rob

Zombie; 

hhaavvyyaammyyssttiikkaall � îòêðûòü Mystikal;

nneeeeddmmyylloossttpprroopphheettss � îòêðûòü Lost

Prophets. 

×òîáû ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ ìàøèíó,

íàáåðèòå åå íàçâàíèå: 111199ffooccuuss,,

889933nneeoonn,, 889999eecclliippssee,, 337711iimmpprreezzaa,,

222222llaanncceerr,, 992222sseennttrraa,, 666677ttiibbuurroonn,,

333344mmyyggoollff,, 7777ppeeuuggeeoott,, 777777rrxx77,,

335500335500zz,, 111111sskkyylliinnee,, 222211mmiiaattaa,,

22000000ss22000000,, 888899cciivviicc,, 222288ssuupprraa,,

224400224400ssxx,, 334422iinntteeggrraa,, 223399cceelliiccaa,,

997733rrssxx777777..

[ÐÑ] NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ AArraaggoorrnn::

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå

\+X+T+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ FFrrooddoo::

\+T+\+Z
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ GGaannddaallff::

R+ T+\+Z
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ GGiimmllii::

R+R+T+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ LLeeggoollaass::

V+T+\+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ SSaamm::

T+V+Z+V
ÑÑååêêððååòòííûûåå êêîîääûû::

Ïîñëå òîãî, êàê âû çàâåðøèòå èãðó â

ïåðâûé ðàç, âû ïîëó÷èòå ñïèñîê êî-

äîâ. ×òîáû ââåñòè èõ ñíîâà, íà÷íèòå

ýòàï, ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è çàæ-

ìèòå M+O+N+P. Ïîñëå ýòîãî èñ-

ïîëüçóéòå ÷èòû:

X+R+X+Z � íåóÿçâèìîñòü;

X+X+R+R � âîññòàíîâèòü çäî-

ðîâüå;

R+\+T+Z � óñòàíîâèòü áåñêî-

íå÷íûé Perfect Mode.

[PS2] THE LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE KING

ÂÂîîëëøøååááííîîåå ïïððååââððààùùååííèèåå

Ïîñëå çàñòàâêè, ïðåäøåñòâóþùåé

ïîñëåäíåìó áîþ, íàæìèòå O è Jak

ïðåâðàòèòñÿ â ñâîþ òåìíóþ ñóù-

íîñòü � Dark Jack. 

×òîáû ïîëó÷èòü íåêîòîðûå ïðåäìåòû

â èãðå, íåîáõîäèìî ñîáðàòü îïðåäå-

ëåííîå êîëè÷åñòâî orb�îâ. 

AAlltt.. SSccrraapp BBooookk � ñîáåðèòå 200 orbs;

BBiigg HHeeaadd � ñîáåðèòå 30 orbs;

JJaakk��ss GGooaatteeee � ñîáåðèòå 5 orbs;

MMiirrrroorr WWoorrlldd � ñîáåðèòå15 orbs;

PPeeaaccee MMaakkeerr GGuunn CCoouurrssee � ñîáåðèòå

105 orbs;

RReevveerrssee RRaacceess � ñîáåðèòå 135 orbs;

SSccrraapp BBooookk � ñîáåðèòå 55 orbs;

SSmmaallll HHeeaadd � ñîáåðèòå 45 orbs;

UUnnlliimmiitteedd AAmmmmoo � ñîáåðèòå 155 orbs.

[PS2] JAK II: RENEGADE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó t,

äàáû ïåðåéòè â ðåæèì ðàçãîâîðà. Â

ïîÿâèâøåìñÿ îêíå íàïå÷àòàéòå îä-

íó èç íèæåñëåäóþùèõ êîìàíä äëÿ

ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ýô-

ôåêòà: 

aammmmoo � ïîïîëíèòü áîåçàïàñ;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

gguunnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

mmaapphhoollee � ïðîïóñòèòü óðîâåíü.

[PC] CONTRACT J.A.C.K
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ONIMUSHA 2:
SAMURAI�S DESTINY
ÀÀââòòîîðð:: ÂÂààññèèëëèèéé ÑÑîîêêîîëëîîââ 

[[ppeettttyy@@rraammbblleerr..rruu]] 

11.. ÑÑååêêððååòòííûûéé ààððòòååôôààêêòò

Â çàìêå Oni (Oni�s Secret Place)

åñòü îäíà çàêðûòàÿ äâåðü. Ïðîéòè

â íåå íåëüçÿ, òàê êàê îíà çàïåðòà

äâóìÿ êèñòÿìè ðóê ñêåëåòîâ, â

êîòîðûõ íå õâàòàåò òðåõ ïàëüöåâ.

Åñëè â ýòè ïàëüöû âñòàâèòü íå-

äîñòàþùèå êîñòè, òî äâåðü îòê-

ðîåòñÿ. À äîñòàòü èõ ìîæíî ñëå-

äóþùèì îáðàçîì. Êàê èçâåñòíî, ñ

ãëàâíûìè ãåðîÿìè ìîæíî îáìå-

íèâàòüñÿ ðàçëè÷íûìè ïðåäìåòà-

ìè: àïòå÷êàìè, ïàòðîíàìè è äðó-

ãèìè ïîëåçíûìè âåùàìè. À åñëè

â íóæíîå âðåìÿ äàòü èì êàêîé-

ëèáî ïðåäìåò, òî âçàìåí ìîæíî

ïîëó÷èòü íåîáõîäèìûé ïàëåö (â

èãðå îí íàçûâàåòñÿ Folizide Bone).

Ïåðâóþ êîñòü âû ïîëó÷èòå îò Ìà-

ãîèòòè (Magoitti). Äëÿ ýòîãî äàéòå

åìó íåñêîëüêî íóæíûõ ïðåäìåòîâ,

ïîñëå ÷åãî âðó÷èòå åìó Egg. Èòàê,

ïåðâûé ïàëåö ó âàñ â êàðìàíå.

Òåïåðü íàïðàâëÿéòåñü ê Êîòàððî

(Kotarro). Ñíîâà äàéòå åìó íåñ-

êîëüêî ïðåäìåòîâ, ÷òîáû ó íåãî

ïîäíÿëîñü íàñòðîåíèå, à ïîòîì

âåðíèòå åìó Poligraphy Kit. Âçà-

ìåí îí íàãðàäèò âàñ âòîðûì

Folizide Bone. Íî ýòî åùå íå âñå.

Îò íåãî æå âû ïîëó÷èòå Picked

Vegetables. Èäèòå ê Ýêåþ, ïåðå-

äàéòå åìó íåîáõîäèìûå ïðåäìå-

òû, è â çàêëþ÷åíèå îòäàéòå

Picked Vegetables. Ãîòîâî! Òåïåðü

âñå òðè Folizide Bone âàøè. Îòï-

ðàâëÿéòåñü ê äâåðè è îòêðûâàéòå

åå. Â îòêðûâøåéñÿ êîìíàòå âàñ

áóäåò æäàòü ñóíäóê. Ñîáåðèòå íà

åãî çàìêå ìîçàèêó è âîçüìèòå

÷åðíîå îæåðåëüå. Ýòîò àðòåôàêò

äàñò âàì âîçìîæíîñòü óáèâàòü

ëþáîãî âðàãà ñ îäíîãî óäàðà. Íî

ïðè ýòîì áóäåò ðàñõîäîâàòüñÿ

çäîðîâüå Äçþáåÿ.

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY
ÀÀââòòîîðð:: ÐÐîîììààíí 

[[ggaallaa..rr@@mmaaiill..bbiiyysskk..rruu]] 

11.. ÓÓææààññûû ïïîîððîî÷÷ííîîããîî ããîîððîîääàà

Ñòðàøíóþ òàéíó ñêðûâàåò îò íàñ

êîíòîðà ðèòóàëüíûõ óñëóã Romero.

Õîòèòå óçíàòü åå? Òîãäà íàïðàâ-

ëÿéòåñü ê ïîõîðîííîìó àãåíòñòâó è

çàéäèòå ñî ñòîðîíû êëàäáèùà. Òàì

âû óâèäèòå ìîãèëû, îäíà èç êîòîðûõ

ðàçðûòà, è â íåé (î, óæàñ!!) ëåæèò

ñêåëåò. 

22.. ÁÁååççîîòòõõîîääííîîåå ïïððîîèèççââîîääññòòââîî

Íî ýòî åùå íå âñå. Ðÿäîì ñ ïîõî-

ðîííûì àãåíòñòâîì íàõîäèòñÿ

ïðîäóêòîâûé ìàãàçèí÷èê. Ïîñ-

ìîòðèòå íà åãî âèòðèíó. Íà ïîë-

êàõ ëåæàò ÷åëîâå÷åñêèå îðãàíû:

ìîçãè, ëåãêèå, ðåáðà, îòîðâàííàÿ

ðóêà è ïðî÷èå ÷àñòè òåë. Íî îá-

ðàòèòå âíèìàíèå íà íàäïèñü íà

âûâåñêå. Òàì íàïèñàíî CAR-

NICERO ROMERO FAMILY BUTCH-

ERS, ÷òî ïåðåâîäèòñÿ íà ðóññêèé

ÿçûê êàê «Ìÿñíîå ïðîèçâîäñòâî

ñåìüè Ðîìåðî» 

Òàê âîò ãäå ñîáàêà çàðûòà�

33.. ÑÑïïððÿÿòòààííííààÿÿ òòàà÷÷êêàà

Îòïðàâëÿéòåñü ê îôèñó ðàäèîñòàí-

öèè V-ROK. Ïîâåðíèòå íàëåâî è

ñëåäóéòå ê ïèööåðèè. Çàåçæàéòå â

ïåðåóëîê ìåæäó àïòåêîé è ïèööåðè-

åé. Òàì âû íàéäåòå ïðèïàðêîâàííûé

ðÿäîì ñî ñòåíîé FBR Washington.

44.. ÂÂîîååííííûûåå êêîîððààááëëèè

Ðàçäîáóäüòå ëþáîå ïëàâñðåäñòâî è

íàïðàâëÿéòåñü â ñåâåðíóþ ÷àñòü

êàðòû. Âñêîðå âû óïðåòåñü â íåâè-

äèìóþ ñòåíó, íå ïîçâîëÿþùóþ

ïëûòü äàëüøå.  Âîçüìèòå ñíàéïåðñ-

êóþ âèíòîâêó è ïîñìîòðèòå â ñòîðî-

íó ãîðèçîíòà. Òàì áóäóò âèäíû âî-

åííûå êîðàáëè. ×òî ýòî, Àìåðèêà

ãîòîâèòñÿ ê âîéíå?

55.. ÂÂççððûûââîîîîïïààññííûûåå ááààññññååééííûû

Íàéäèòå ëþáîé áàññåéí è êèíüòå

â íåãî íåñêîëüêî áóòûëîê êîêòåé-

ëÿ Ìîëîòîâà � âîäà íà÷íåò ãî-

ðåòü! Â Vice Point ðÿäîì ñ Paint

shop åñòü îäíî èíòåðåñíîå ìåñ-

òå÷êî. ×åðåç äîðîãó çà îñîáíÿêîì

â ÿïîíñêîì ñàäó íàõîäèòñÿ áàñ-

ñåéí, â öåíòðå êîòîðîãî ñòîèò áå-

ñåäêà. Íà ïåðâûé âçãëÿä âîäû â

âîäîåìå íåò, íî åñëè ïîáðîäèòü

âîêðóã áåñåäêè, âû óñëûøèòå õà-

ðàêòåðíûå âñïëåñêè. 

66.. ÌÌîîððññêêèèåå îîááèèòòààòòååëëèè

Â ïðèáðåæíûõ âîäàõ Vice city ìîæíî

âñòðåòèòü àêóë è äåëüôèíîâ. À åñëè

ïîêðóæèòü íà ëîäêå âîçëå âîåííîé

áàçû, òî ìîæíî óâèäåòü áîëüøèõ

÷åðåïàõ.
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$79.99*/62.99

Freedom Fighters Tony Hawk's
Underground 

PAL $189.99  

NTSC $189.99

Soul Calibur 2 Gladius

Prince of Persia:
The Sands of Time 

Star Wars: Rogue
Squadron III: Rebel 
Strike  + áîíóñ-äèñê!

True Crime:
Streets of L.A.

Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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MAFIA: CITY OF THE
LOST HEAVEN

11.. ÑÑòòððààííííààÿÿ ññêêààëëàà..

Ëåã÷å âñåãî îáíàðóæèòü ýòîò ñåê-

ðåò â ðåæèìå Free Ride. Âûåçæàé-

òå èç ñâîåãî äîìà è íàïðàâëÿéòåñü

â ñåâåðî-âîñòî÷íóþ ÷àñòü êàðòû.

Îðèåíòèðîì âàì áóäåò ìåñòî íà

êàðòå, ãäå çàêàí÷èâàåòñÿ æåëåçíàÿ

äîðîãà ãîðîäà. Ïî îáî÷èíå äîðîãè

ñòîÿò íåáîëüøèå äîìà, çà êîòîðû-

ìè ðàñïîëîæåíà ñêàëà. Âíèìà-

òåëüíî èçó÷èòå åå. Îäèí èç êàìåí-

íûõ óñòóïîâ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé

ãîëîâó, î÷åíü ïîõîæóþ íà çìåèíóþ.

Ê ñîæàëåíèþ, çàáðàòüñÿ âíóòðü

îòêðûòîé ïàñòè âàì íå óäàñòñÿ.

Èíòåðåñíî, ÷òî æå íàõîäèòñÿ âíóò-

ðè ñòîëü íåîáû÷íîé ñêàëû.

22.. ÀÀëëêêîîããîîëëüü �� ââððààãã ììààôôèèîîççèè..

Â ìèññèè «Happy Birthday � At

the party» ñëåäóéòå â áàð ðàñïî-

ëîæåííûé íà êîðàáëå. Â óãëó ñëå-

âà îò áàðíîé ñòîéêè âû óâèäèòå

áîêàë, â êîòîðîì íàëèòà êàêàÿ-òî

æèäêîñòü. Óçíàòü, ÷òî íàëèòî â

áîêàëå ìîæíî òîëüêî îäíèì ñïî-

ñîáîì � ïîïðîáîâàâ ìóòíîå ñî-

äåðæèìîå. À ÷òî, êàæåòñÿ íåïëî-

õî. Ïîñëå íåñêîëüêèõ ïîðöèé ñòà-

íîâèòñÿ ïîíÿòíî, ÷òî Òîíè íà÷è-

íàåò ïüÿíåòü. Êà÷êà íà êîðàáëå

ñòàíîâèòñÿ çàìåòíî ñèëüíåå, íî

«øòîðìèò» òîëüêî ãëàâíîãî ãåðîÿ.

Ïîñëå òîãî, êàê âñå ñíîâà ïðèäåò

â íîðìó, âû ñìîæåòå ïîâòîðèòü

äàííûé òðþê, íî ó÷òèòå, ÷òî àëêî-

ãîëü, äàæå âèðòóàëüíûé, äî äîáðà

íå äîâîäèò.

33.. ÊÊààððòòèèííàà ââ ääîîììåå..

Íà ýòàïå «The death of Art �

Paulie�s Flat» îáðàòèòå âíèìàíèå

íà êàðòèíó öâåòêà, âèñÿùóþ âîçëå

äâåðè. Ñ âèäó � íè÷åãî îñîáåííî-

ãî � êàðòèíà êàê êàðòèíà, íî åñëè

âûñòðåëèòü â íåå, ïîëîòíî óâåëè-

÷èòñÿ â ðàçìåðàõ. Î÷åíü èíòåðåñ-

íûé ýôôåêò, íå íàõîäèòå?

44.. ÍÍååêêóóëëüüòòóóððííûûéé ääÿÿääÿÿ..

Â ìèññèè «The Running Man �

Coffee Break» âàì íåîáõîäèìî

óäðàòü îò ïðåñëåäóþùèõ âàñ áàí-

äèòîâ. Â îäíîì èç ïåðåóëêîâ âû

óâèäèòå ÷åëîâåêà, ñïðàâëÿþùåãî

íóæäó ïîä ñòåíîé äîìà. Îñòàíî-

âèòåñü ðÿäîì ñ íèì. ß, êîíå÷íî,

ïîíèìàþ, ÷òî îò ñâèñòÿùèõ íàä

ãîëîâîé ïóëü ìîæíî ñèëüíî èñïó-

ãàòüñÿ, íî ýòîò ïàðåíü, ïîõîæå,

î÷åíü ïóãëèâ. Êàê òîëüêî îí óñ-

ëûøèò âûñòðåëû, îí íà÷íåò áå-

ãàòü ïî óëèöå ñ ðàññòåãíóòîé øè-

ðèíêîé, ïîëèâàÿ âñå âîêðóã.

55.. ÑÑââÿÿççüü ññ ääóóõõààììèè.. 

Îäèí èç ñàìûõ çàáàâíûõ ñåêðåòîâ

èãðû íàõîäèòñÿ íà êëàäáèùå, ðàñ-

ïîëîæåííîì ðÿäîì ñ öåðêîâüþ â

ðàéîíå Hoboken. Îáîéäèòå âñå

íàäãðîáèÿ, è ðÿäîì ñ îäíèì èç

òðàóðíûõ êàìíåé âû îáíàðóæèòå

íåáîëüøóþ òåëåôîííóþ áóäêó. Èí-

òåðåñíî, çà÷åì îíà çäåñü? Ìîæåò

êòî-òî ðåøèë íàëàäèòü ñâÿçü ñ äó-

øàìè óìåðøèõ ëþäåé? Â ëþáîì

ñëó÷àå, âû ìîæåòå ïîðàçâëå÷üñÿ,

âûñòðåëèâ â íåå èç ïèñòîëåòà. Ïðè

ýòîì áóäêà èçäàñò õàðàêòåðíûé

çâóê, à åå êóñêè åùå äîëãî áóäóò

êðóæèòñÿ ðÿäîì ñ ìîãèëîé.

66.. ÏÏîîõõóóëëèèããààííèèìì??!!

Â ñàìîì íà÷àëå óðîâíÿ «The

Priest � Surprise» îáåðíèòåñü íà-

çàä è ïîñìîòðèòå âíèç íà äîðîãó.

Âèäèòå ÷åëîâåêà, êðàñÿùåãî áîð-

äþð? À âåäðî, âèñÿùåå íàä íèì íà

êðþêå, íàäåþñü, òîæå âèäèòå?

Èòàê, áåðèòå ðóæüå è ñáèâàéòå ýòî

âåäðî. Îíî ñî ñâèñòîì ïîëåòèò

âíèç è íàêðîåò íåñ÷àñòíîãî ðàáî-

÷åãî. Áåäíÿãà ïîïðîáóåò ïîäíÿòü-

ñÿ, íî ó íåãî óæå íè÷åãî íå ïîëó-

÷èòñÿ.

EASTER EGGS



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
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THE LORD OF THE RINGS:
THE RETURN OF THE KING
ÏÎÑËÅÄÍßß ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÑÐÅÄÈÇÅÌÜÅ
Íåñìåòíûå îðäû îðêîâ Ñàóðîíà óæå øòóðìóþò ñòåíû Ìèíàñ-Òèðèòà. Ãýíäàëüô Áåëûé ñïåøèò
íà ïîìîùü îñàæäåííîìó ãîðîäó. Àðàãîðí èäåò Äîðîãîé Ìåðòâûõ, ÷òîáû äîêàçàòü, 
÷òî îí èñòèííûé íàñëåäíèê êîðîëåé Íóìåíîðà. À äâà ìàëåíüêèõ õîááèòà íåñóò Êîëüöî 
Âñåâëàñòüÿ ê Ðîêîâîé Ãîðå, ÷òîáû ðàç è íàâñåãäà ñ íèì ïîêîí÷èòü. Èòàê, ïåðåä âàìè òàêòè÷åñ-
êîå ðóêîâîäñòâî ïî îäíîé èç ëó÷øèõ èãð ýòîãî ãîäà Lord of the Rings: The Return of the King. 
Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåé ÷àñòè èãðû, The Return of the King ñòàëà ãîðàçäî ñëîæíåå, 
è ïîýòîìó äàííûé ìàòåðèàë, íåñîìíåííî, ïðèãîäèòñÿ âàì ïðè ïîõîæäåíèè.

ÍÅ ÒÅÐßÉÒÅÑÜ Â ÒÎËÏÅ!
Ïî õîäó èãðû íåðåäêî âîçíèêàþò ñèòóà-

öèè, êîãäà âàø ïåðñîíàæ âûíóæäåí îä-

íîâðåìåííî ïðîòèâîñòîÿòü áîëüøîìó

êîëè÷åñòâó ïðîòèâíèêîâ. Áîëüøàÿ ÷àñòü

The Return of the King � ýòî ìàñøòàáíûå

ñðàæåíèÿ, è â íèõ íåîáõîäèìî áûòü

î÷åíü îñòîðîæíûì. Êàê ïðàâèëî, ýòî îç-

íà÷àåò, ÷òî âîçìîæíîñòè èñïîëüçîâàòü

äèñòàíöèîííûå àòàêè (ñòðåëû, ìåòà-

òåëüíûå íîæè è ò.ä.) ó âàñ íå áóäåò, äà è

íà òî, ÷òîáû âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå õèò-

ðîóìíûå ïðèåìû, òîæå âðåìåíè íå îñ-

òàíåòñÿ. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ ñòîèò ïîëî-

æèòüñÿ íà ñàìûå ïðèìèòèâíûå àòàêè, è,

åñëè âû îñâîèëè èõ äî àâòîìàòèçìà, �

íà ïðîñòûå êîìáî-óäàðû, âðîäå Orc

Hewer (V, V +T). (1)
Íå çàáûâàéòå ïàðèðîâàòü óäàðû ïðîòèâíè-

êîâ, íó à åñëè ÷óâñòâóåòå, ÷òî ñèëû íà èñõî-

äå, òî âîñïîëüçóéòåñü òàêèì èñïûòàííûì

ñðåäñòâîì, êàê áàíàëüíîå îòñòóïëåíèå.

Ìíîãèå ãåðîè èìåþò ñâîè ñïåöèôè÷åñêèå

ïðèåìû äèñòàíöèîííîãî áîÿ, è èìè î÷åíü

õîðîøî ïîëüçîâàòüñÿ íà îòêðûòûõ òåððèòî-

ðèÿõ, ãäå íåò áîëüøîãî ñêîïëåíèÿ âðàãîâ. Â

áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòî î÷åíü ïîëåçíî,

òàê êàê ïîçâîëÿåò ñäåðæèâàòü òîëïû íåïðè-

ÿòåëåé íà ïðèëè÷íîì ðàññòîÿíèè.

CHECKPOINT � 
ÄÐÓÃ ×ÅËÎÂÅÊÀ!
Â èãðå îòñóòñòâóåò îïöèÿ ñîõðàíåíèÿ â

ëþáîé ìîìåíò ïðîõîæäåíèÿ, à âñå ýòà-

ïû ïîäåëåíû íà îòðåçêè, ðàçäåëåííûå

ìåæäó ñîáîé checkpoint�àìè. Êîíå÷íî,

ýòî íå ñîâñåì óäîáíî, íî äàæå â òàêîé

ñèòóàöèè ìîæíî íàéòè âûõîä. Åñëè âû

âèäèòå, ÷òî çäîðîâüå ïåðñîíàæà ñòðå-

ìèòåëüíî óìåíüøàåòñÿ, áåãèòå âïåðåä

� äî áëèæàéøåãî ïóíêòà ñîõðàíåíèÿ.

Äàæå åñëè âû äîòÿíóëè äî checkpoint�à

íà ïîñëåäíåì èçäûõàíèè, è, ìèíîâàâ

åãî, ñðàçó æå ïîãèáëè, íå âîëíóéòåñü �

ñìåðòü â äàííîì ñëó÷àå áóäåò âàì

òîëüêî áëàãîì, òàê êàê, âûáðàâ îïöèþ

try again, âû íåìåäëåííî îáíàðóæèòå,

÷òî çäîðîâüå âàøåãî ïîäîïå÷íîãî ïîë-

íîñòüþ âîññòàíîâèëîñü. (2)
Òàê ÷òî åñëè âû âèäèòå, ÷òî æèòü âàì

îñòàëîñü íå ìíîãî, ñìåëî íàïðàâëÿé-

òåñü ê checkpoint, íå îáðàùàÿ âíèìà-

íèÿ íà àòàêè. Ìíîãèå ýòàïû î÷åíü

ñëîæíî ïðîéòè ñ ïåðâîãî ðàçà, è ïîý-

òîìó, ïîäîáíàÿ òàêòèêà ìîæåò áûòü

î÷åíü âûãîäíîé, îñîáåííî ïðè ïðî-

õîæäåíèè çà íå ñàìûõ ñèëüíûõ ïåð-

ñîíàæåé.

ÏÎËÎÆÈÑÜ ÍÀ ÄÐÓÇÅÉ!
Çà ïàðîé-òðîéêîé èñêëþ÷åíèé âàøè

êîìïüþòåðíûå íàïàðíèêè (íàïðèìåð,

Ãèìëè è Ëåãîëàñ) íåóÿçâèìû äëÿ âðà-

ãîâ. Ïîýòîìó, åñëè âàì ïðèõîäèòñÿ òóãî,

íå ñ÷èòàéòå áîëüøîé ïîäëîñòüþ îáðà-

òèòü âíèìàíèå íåäðóãîâ íà ñòîÿùåãî ðÿ-

äîì áåç äåëà ãíîìà, ýëüôà èëè õîááèòà.

Îíè ñïîñîáíû ïîìî÷ü â òÿæåëûõ áîÿõ, è

áóäóò î÷åíü ïîëåçíû, êîãäà íåîáõîäèìî

óíè÷òîæèòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî âðàãîâ.

Ðàçóìååòñÿ, ýòî íå êàñàåòñÿ òåõ ñëó÷à-

åâ, êîãäà íà ýêðàíå, ïîìèìî èíäèêàòîðà

âàøåé ýíåðãèè, îòîáðàæåíà åùå è ëè-

íåéêà çäîðîâüÿ äðóãîãî ïåðñîíàæà. Â

òàêîé ñèòóàöèè ïðèäåòñÿ áûòü áîëåå

áëàãîðîäíûì, è, ïî âîçìîæíîñòè, áðàòü

âåñü îãîíü íà ñåáÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå

âû ðèñêóåòå ìíîãîêðàòíî ïåðåèãðûâàòü

îäíó è òó æå ìèññèþ.

ÍÅ ÏÅÉ ÌÍÎÃÎ � 
ÏÎÆÀËÅÅØÜ!
Äîñòàòî÷íî ÷àñòî íà óðîâíÿõ ìîæíî

íàéòè áåñõîçíî âàëÿþùèåñÿ potions,

ñëóæàùèå äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çäî-

ðîâüÿ. Íåñîìíåííî, îíè î÷åíü ïîëåç-

íû, è ìîãóò çàìåòíî îáëåã÷èòü ïðîõîæ-

äåíèå èãðû, íî íå áåðèòå èõ, åñëè â

ýòîì íåò îñîáîé íåîáõîäèìîñòè, è ïîï-

ðèäåðæèòå æàäíûå ðó÷îíêè äî áîëåå

ïîäõîäÿùåãî ñëó÷àÿ, êîãäà ýíåðãèÿ

âàì äåéñòâèòåëüíî ïîíàäîáèòñÿ. Âîç-

ìîæíî, îñòàâëåííàÿ âàìè áóòûëî÷êà

î÷åíü ïðèãîäèòñÿ ïîçäíåå, ïîñëå î÷å-

ðåäíîé æåñòîêîé áèòâû ñ îðêàìè èëè

íåæèòüþ. 

ÏÎÄÇÀÐßÄÈÑÜ!
Ìíîãèå ïðîòèâíèêè èìåþò íàãëîñòü

ïðèêðûâàòüñÿ îò âàøèõ óäàðîâ ùèòà-

ìè è ëåçòü â áëèæíèé áîé. Íå ñòîèò ïî-

òàêàòü òàêîìó ãåðîèçìó! Ìíîãèå ãåðîè

Return of the King âïîëíå ñïîñîáíû ëè-

øèòü ñóïîñòàòà çàùèòû, íàõîäÿñü íà

ïðèëè÷íîì îò íåãî ðàññòîÿíèè � äëÿ

ýòîãî äîñòàòî÷íî ëèøü âîñïîëüçî-

âàòüñÿ «çàðÿæåííûì» âàðèàíòîì äèñ-

òàíöèîííîé àòàêè. Âòîðîé âàðèàíò �

ïîêóïêà ñîîòâåòñòâóþùåãî àïãðåéäà,

êîòîðóþ ìîæíî ïðîèçâåñòè ïîñëå

îêîí÷àíèÿ ýòàïà. (3)
Òàê ÷òî, åñëè âû íå ïîæàëåëè î÷êîâ îïû-

òà (experience) íà ñòîëü áîãîóãîäíîå äå-

ëî, Àðàãîðí, Ãèìëè è Ôàðàìèð ñìîãóò

ÎÁÙÈÅ ÐÅÊÎÌÅÍÄÀÖÈÈ
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î÷åíü îïåðàòèâíî ïîäæàðèâàòü ïðîòèâ-

íèêîâ îãíåííûìè øàðàìè.

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ

Æèâûå è ìåðòâûå
Êàê íè ñòðàííî, ìåðòâåöû îòëè÷àþòñÿ

îò ñâîèõ òåïëîêðîâíûõ êîëëåã áîëüøåé

îñòîðîæíîñòüþ. Â òåõ ñèòóàöèÿõ, êîãäà

ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé îðê áóäåò áåçóñ-

ïåøíî ïûòàòüñÿ ïðîòèâîñòîÿòü îáðó-

øåííîìó íà íåãî ãðàäó óäàðîâ, óìóä-

ðåííûé îïûòîì ñêåëåò ñäåëàåò âèä, ÷òî

âû åìó íå èíòåðåñíû è ïîñòàðàåòñÿ ñáå-

æàòü. Íî íå òîðîïèòåñü ñëåäîâàòü çà

íèì, à â íà÷àëå îñìîòðèòåñü. Âïîëíå

âîçìîæíî, ÷òî òàêèì îáðàçîì âðàã ïî-

ïûòàåòñÿ çàâëå÷ü âàñ â ëîâóøêó, òàê ÷òî

áóäüòå î÷åíü îñòîðîæíû. 

Ùèò, ìå÷ è ñòðåëà
Áîëüøèíñòâî íåäðóãîâ ìîæíî óñëîâíî

ðàçäåëèòü íà òðè âèäà: íà òåõ, êòî ñ õîäó

ëåçåò â ðóêîïàøíóþ, íà òåõ, êòî ïðèêðû-

âàåòñÿ ùèòîì, è íà òåõ, êòî ïðåäïî÷èòà-

åò îáñòðåëèâàòü âàñ, íàõîäÿñü íà áåçî-

ïàñíîì ðàññòîÿíèè. Ñ ïåðâûìè îñîáåí-

íî öåðåìîíèòüñÿ íå ñòîèò � äîñòàòî÷íî

íåñêîëüêèõ òî÷íûõ óäàðîâ. Ñî âòîðûìè

ïðèäåòñÿ ïîâîçèòüñÿ, èçáàâëÿÿ èõ îò íå-

íóæíîé íîøè, òî åñòü ùèòà. Äëÿ ýòîãî

î÷åíü ïîäîéäåò Fierce Attack, òî åñòü

îäèí ìîùíûé âçìàõ ìå÷îì, òîïîðîì

èëè ïîñîõîì. (4)
Ñ òðåòüèìè ñèòóàöèÿ ìîæåò ñëîæèòüñÿ

ïî-ðàçíîìó. Íàïðèìåð, åñëè âû â ñîñòî-

ÿíèè ïðèáëèçèòüñÿ ê ëó÷íèêó, òî ñî âñåõ

íîã áåãèòå ê íåìó, ãîòîâÿ îðóæèå è

ïðåäâêóøàÿ ðàñïðàâó. Åñëè æå âðàã îá-

ëþáîâàë êàêîå-íèáóäü ìåñòå÷êî, êóäà

ñëîæíî çàáðàòüñÿ (êàêîå-íèáóäü âîçâû-

øåíèå), òî ïðèäåòñÿ âñòóïàòü ñ íèì â áà-

íàëüíóþ ïåðåñòðåëêó. Êñòàòè, èñïîëü-

çîâàíèå ñòðåë î÷åíü ïîëåçíî ïðè ïðî-

õîæäåíèè íåêîòîðûõ ýòàïîâ, íàïðèìåð

The Path of the King. Ïåùåðà, ÷åðåç êîòî-

ðóþ ïðîëåãàåò ïóòü, íàïîëíåíà ìíîãî-

÷èñëåííûìè ëó÷íèêàìè, ñïîñîáíûõ

áûñòðî ëèøèòü âàñ æèçíè, òîãäà êàê âû

èõ ìîæåòå äàæå íå âèäåòü. Â ýòîì ñëó-

÷àå î÷åíü õîðîøî ïîäõîäèò òàêòèêà ìåò-

êîé ñòðåëüáû. Îò ñòðåë ïðîòèâíèêè óìè-

ðàþò ãîðàçäî áûñòðåå, òàê ÷òî àêòèâíî

èñïîëüçóéòå ýòî îðóæèå, òîãäà êàê âàøè

áîåâûå ïîìîùíèêè áóäóò ðàñïðàâëÿòü-

ñÿ ñ îñòàâøèìèñÿ âðàãàìè ñ ïîìîùüþ

ìå÷åé è òîïîðîâ.

Ïàóêè
Æèâóò èñêëþ÷èòåëüíî â ëîãîâå ñâîåé ãî-

ðÿ÷î ëþáèìîé ïðàáàáóøêè Øåëîá

(Shelob). Ïàóêè ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ äðóã

îò äðóãà ïî ðàçìåðàì è âàðüèðóþòñÿ îò

ìåëêèõ îñîáåé, êîòîðûå ðàçáåãàþòñÿ

ïðè âàøåì ïðèáëèæåíèè, äî òàðàíòó-

ëîâ-ïåðåðîñòêîâ âåëè÷èíîé ñ ÷åëîâåêà,

êîòîðûå âèäÿò â âàñ ïîòåíöèàëüíóþ

æåðòâó. Ñ ìåëêèìè ïàóêàìè ëåãêî ñïðà-

âèòüñÿ ñ ïîìîùüþ ôàêåëîâ, îò êîòîðûõ

îíè ïðîñòî ðàçáåãàþòñÿ â ðàçíûå ñòîðî-

íû, íó à ÷òîáû óíè÷òîæèòü áîëüøèõ íà-

ñåêîìûõ, ïðèäåòñÿ ïîòðóäèòüñÿ. (5)
Îäîëåòü ïàóêîâ ñëîæíåå, ÷åì îðêîâ èëè

ìåðòâåöîâ � èõ òðóäíåå ïîâàëèòü íà çåì-

ëþ, äà è æèâó÷åñòü ó íèõ ïîâûøå. Êðîìå

òîãî, ïàóêè, êàê è âñå îñòàëüíûå, òîæå íå

ïðî÷ü ïîïðîáîâàòü çàäàâèòü âàñ ÷èñëîì,

àòàêóÿ â êîëè÷åñòâå ïÿòè øòóê è áîëåå. Â

òàêîé ñèòóàöèè åäèíñòâåííûé çàëîã ïî-

áåäû � áûñòðûå àòàêè. Ê ñ÷àñòüþ, äàæå

ïðè áîëüøîì êîëè÷åñòâå ýòè òâàðè íå

àòàêóþò áîëüøèìè ãðóïïàìè, à ïðåäïî-

÷èòàþò íàïàäàòü ïî î÷åðåäè. Òàê ÷òî

ïîñëå òîãî, êàê âû ðàñïðàâèòåñü ñ îäíèì

ïàóêîì, áûñòðî îòáåãàéòå íàçàä è äîæè-

äàéòåñü ñëåäóþùåé æåðòâû. Ýòî ïîìî-

æåò âàì èçáåæàòü íåæåëàòåëüíûõ àòàê è

ïîçâîëèò ýôôåêòèâíî ñïðàâèòüñÿ ñ ìíî-

ãî÷èñëåííûìè íàñåêîìûìè. 

Òðîëëè è ×åìïèîíû (Champions)
(6)
Òðîëëåé çàìåòèòü íà ïîëå áîÿ íå

ñëîæíî, à ×åìïèîíîâ ìîæíî îïðåäå-

ëèòü ïî çåëåíîé ëèíåéêå æèçíè íàä ãî-

ëîâîé. È òå, è äðóãèå ìîãóò ñòàòü äëÿ

âàñ íàñòîÿùåé ãîëîâíîé áîëüþ, åñëè

íå ðàñïðàâèòüñÿ ñ íèìè êàê ìîæíî

ñêîðåå. Ìàëî òîãî, ÷òî èõ íàïàäåíèÿ

ãîðàçäî ìîùíåå àòàê ðÿäîâûõ ïðîòèâ-

íèêîâ, òàê åùå è æèâó÷åñòè õâàòèò íà

ïÿòåðûõ. Íó à î ðàçìåðàõ è ãîâîðèòü

íå ïðèõîäèòñÿ. Äóìàþ, âñå ïîìíÿò,

íàñêîëüêî âåëèê ïåùåðíûé òðîëëü.

Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ïðè òàêèõ ðàçìå-

ðàõ îíè îáëàäàþò îãðîìíîé ñèëîé.

Êðîìå òîãî, óäàðû òðîëëåé íåâîçìîæ-

íî ïàðèðîâàòü, à ñíèìàþò îíè î÷åíü

ìíîãî ýíåðãèè. Âïðî÷åì, âûõîä åñòü

âñåãäà è åñëè âû íå óâåðåíû â èñõîäå

÷åñòíîãî ïîåäèíêà ñ ×åìïèîíîì èëè

òðîëëåì, ïðîñòî-íàïðîñòî ðàññòðå-

ëÿéòå åãî, ñîõðàíÿÿ ïî÷òèòåëüíóþ

äèñòàíöèþ. È íå æàëåéòå ñòðåë �

æèçíü âñå ðàâíî äîðîæå.

Äðàêîíû íàçãóëîâ
Êðûëàòûå ìîíñòðû íàçãóëîâ ÷àñòåíüêî

êðóæàò íàä ïîëåì áîÿ, íî íåïîñðåä-

ñòâåííî èìåòü ñ íèìè äåëî âàì ïðèäåò-

ñÿ òîëüêî äâàæäû: íà ýòàïàõ Escape from

Osgiliath è Pelenor Fields. Â ìèññèè

Escape from Osgiliath ñ ëåòó÷åé òâàðüþ

äàæå íå íàäî ñðàæàòüñÿ � äîñòàòî÷íî

ïðîñòî óáåãàòü îò íåå ïîäàëüøå è ïðÿ-

òàòüñÿ ïîä áëèæàéøåé êðûøåé, ÷òîáû

íå ñëèøêîì íåðâèðîâàòü Ôðîäî. (7)
Íó, à íà Ïåëåííîðñêèõ ïîëÿõ (Pelenor

Fields) ïðèäåòñÿ óæå ïîëîæèòüñÿ íà

ñòðåëû èëè ìåòàòåëüíûå òîïîðû Ãèìëè.

Ê ñîæàëåíèþ, îíè îòíèìàþò íå òàê ìíî-

ãî ýíåðãèè, êàê ýòîãî áû õîòåëîñü, íî

âñå ðàâíî çàñòàâèòü íàçãóëà ñðàæàòüñÿ

âðóêîïàøíóþ âàì íå óäàñòñÿ. 

Ìóìàêè � îíè æå ñëîíû
Ãèãàíòñêèå îëèôàíòû, íåñóùèå íà ñâîèõ

ìîãó÷èõ ñïèíàõ áàøíè, äî îòêàçà çàáè-

òûå ëó÷íèêàìè, âî ìíîãèõ ñèòóàöèÿõ ìî-

ãóò îêàçàòüñÿ ïîîïàñíåå íàçãóëîâ. Ïî-

ïàñòü ïîä íîãè òàêîé ìàõèíû � âñå ðàâ-

íî, ÷òî óëå÷üñÿ ïîä ïàðîâîé êàòîê, à î

òîì, ÷òîáû îñòàíîâèòü áåøåíîãî ñëîíà â

áëèæíåì áîþ, äàæå ìå÷òàòü íå ïðèõî-

äèòñÿ. Îñòàåòñÿ îáñòðåëèâàòü åãî èçäà-

ëåêà, ïðè÷åì íå òîëüêî èç ëóêà, íî è èç

êàòàïóëüò, åñëè òàêîâûå åñòü ïîáëèçîñ-

òè. Òîð÷àùèå âî ìíîæåñòâå íà ïîëÿõ

ñðàæåíèé êîïüÿ òàêæå âïîëíå ìîãóò

ïðèãîäèòüñÿ.

ÀÏÃÐÅÉÄÛ
Ïåðå÷èñëÿòü ñïåöèàëüíûå ïðèåìû è òî-

ìó ïîäîáíûå ðàäîñòè, êîòîðûå ñòàíî-

âÿòñÿ äîñòóïíû ïî ìåðå íàêîïëåíèÿ

îïûòà è ðîñòà óðîâíÿ âàøåãî ïåðñîíà-

æà, ñìûñëà íå èìååò � èõ ñïèñîê åñòü â

èãðå, è îí íå ÿâëÿåòñÿ ñåêðåòíîé èíôîð-

ìàöèåé. (8)
Ïîýòîìó îãðàíè÷èìñÿ äîáðûì ñîâåòîì.

Ìíîãèå ïðèåìû ìîæíî «êóïèòü» äëÿ êà-

êîãî-òî áîéöà ïåðñîíàëüíî, èëè æå äëÿ

âñåõ ÷ëåíîâ Áðàòñòâà Êîëüöà. Òàê âîò,

íå æàëåéòå ñðåäñòâ, è çàòàðèâàéòåñü

äîáðîì ñðàçó â ðàñ÷åòå íà âñåõ � â êî-

íå÷íîì èòîãå, ýòî îáîéäåòñÿ ãîðàçäî

äåøåâëå, à çàîäíî è ñýêîíîìèò âðåìÿ â

áóäóùåì.
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Â Return of the King ïÿòíàäöàòü îñíîâíûõ
óðîâíåé, ïëþñ äâà ñåêðåòíûõ. Ïðè ýòîì
ñóùåñòâóåò òðè ðàçëè÷íûõ Ïóòè (The
Paths): Ïóòü Ìàãà, Ïóòü Êîðîëÿ è Ïóòü
Õîááèòà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîõîæäå-
íèå êàêèõ-òî óðîâíåé ñâÿçàíî ñ ñîáûòè-
ÿìè âîêðóã ëèáî Ãýíäàëüôà, ëèáî Ôðî-
äî è Ñýìà, ëèáî Àðàãîðíà, Ëåãîëàñà è
Ãèìëè. Íèæå ìû ðàññêàæåì î íàèáîëåå
òðóäíûõ ìîìåíòàõ êàæäîãî èç Ïóòåé.

THE PATH OF THE WIZARD
Ñàìûé êîðîòêèé è ïðîñòîé Ïóòü � âñåãî
÷åòûðå ýòàïà è íè îäíîãî áîññà. Ñëîæ-
íîñòåé, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, òîæå íèêà-
êèõ, ðàçâå ÷òî â ìèññèè Minas Tirith �
Top of the Wall ïîìåíüøå âíèìàíèÿ îá-
ðàùàéòå íà øòóðìóþùèõ ñòåíó îðêîâ,
óáèâàÿ ëèøü òåõ, êòî ïûòàåòñÿ ïðåãðà-
äèòü âàì äîðîãó. (1)
Çäåñü âàì ïðèäåòñÿ î÷åíü áûñòðî áåãàòü
îò îäíîãî óêðåïëåíèÿ ê äðóãîìó, íå îñî-
áî îáðàùàÿ âíèìàíèå íà àòàêè, è âñòó-
ïàòü â áîé òîëüêî â ñëó÷àå êðàéíåé íåîá-
õîäèìîñòè. Êñòàòè, íà ýòîì ýòàïå Ãýí-
äàëüôó ëó÷øå èñïîëüçîâàòü äèñòàíöè-
îííûå àòàêè (ñòðåëüáà èç ìàãè÷åñêîãî
ïîñîõà). Òàê âû óíè÷òîæèòå áîëüøå âðà-
ãîâ è áûñòðåå ðàñ÷èñòèòå ñåáå ïóòü. (2)
Òàêæå îáðàòèòå âíèìàíèå íà âåðåâêè ñ
êðþêàìè, ïî êîòîðûì çàáèðàþòñÿ âðà-
ãè. Åñëè ñïóñòèòüñÿ ïî íèì âíèç, ãåðîé
îêàæåòñÿ íà íåáîëüøîì óñòóïå, ïðîõî-
äÿùåì âäîëü âñåé ñòåíû. Çäåñü íåò
âðàãîâ, è ìîæíî íå òàê ñèëüíî îïàñàòü-
ñÿ çà ñâîþ æèçíü. Íî äîëãî íàõîäèòüñÿ
íà óñòóïàõ âñå æå íå ðåêîìåíäóåòñÿ,
èíà÷å âû ðèñêóåòå ïîãèáíóòü îò îãðîì-
íûõ ñíàðÿäîâ, êîòîðûìè ïîëüçóþòñÿ
îñàæäàþùèé êðåïîñòü âðàãè. (3)

Ïîìíèòå, ÷òî âàøà ãëàâíàÿ çàäà÷à â
äàííîì ñëó÷àå � îòòîëêíóòü ëåñòíèöû,
ïî êîòîðûì ïðîòèâíèêè êàðàáêàþòñÿ
íà ñòåíó, à ÷óòü ïîçæå � ñæå÷ü îãðîì-
íûå îñàäíûå áàøíè. È òî, è äðóãîå íóæ-
íî äåëàòü äîñòàòî÷íî áûñòðî, íî Ãýí-
äàëüô äîâîëüíî áîäð, òàê ÷òî ñïðà-
âèòüñÿ áóäåò ëåãêî. Îáðàùàéòå âíèìà-
íèå íà èíäèêàòîð â ïðàâîì âåðõíåì óã-
ëó ýêðàíà. (4)
Îí ïîêàçûâàåò, íàñêîëüêî ñèëüíû àòà-
êè îðêîâ. Íå ïîçâîëÿéòå åìó çàïîëíÿòü-
ñÿ áîëüøå ÷åì íà ïîëîâèíó, èíà÷å âû
ïðîñòî íå óñïååòå ñïðàâèòüñÿ ñ áîëü-
øèì íàøåñòâèåì âðàãîâ íà êðåïîñòü.

THE PATH OF THE KING
Ýòîò Ïóòü áóäåò êóäà ñåðüåçíåå è
ñëîæíåå. È ñàìûì ñëîæíûì ìîìåíòîì
çäåñü ñòàíåò ñòîëêíîâåíèå ñ îäíèì èç
ãëàâíûõ è ñàìûõ ñëîæíûõ áîññîâ èãðû.
Ïðîáðàòüñÿ ïî ïîäçåìíîìó õîäó íåñ-
ëîæíî, íî êîíåö ïðèêëþ÷åíèÿ î÷åíü
îïàñåí. (5)
Äëÿ íà÷àëà ïðèäåòñÿ óáèòü Êîðîëÿ
Ìåðòâûõ (King of Undead). Ýòà áèòâà
ïðîõîäèò ïî îäíîìó ÷åòêîìó ïëàíó, òàê
÷òî, åñëè âû ÷åòêî óÿñíèòå ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü äåéñòâèé, òî ñìîæåòå áûñò-
ðî è ýôôåêòèâíî ðàñïðàâèòüñÿ ñ ýòèì
ãðîçíûì âðàãîì. (6)
Ñíà÷àëà Êîðîëü ñàì íà÷íåò àòàêó, íî
óâåðíóòüñÿ îò åãî óäàðîâ íà íà÷àëüíîì
ýòàïå ñðàæåíèÿ íå ñëîæíî. Äëÿ íà÷àëà
êîñòëÿâûé ìîíàðõ ïîïûòàåòñÿ ïðîòê-
íóòü âàñ ñîáñòâåííûì ìå÷îì. Ïàðèðóé-
òå åãî àòàêè è îòâå÷àéòå ñâîèìè óäàðà-
ìè. Çäåñü î÷åíü âàæíî áûñòðî ïåðåäâè-
ãàòüñÿ ïî íåáîëüøîé ïëîùàäêå. (7)
×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ åìó ýòî ðàçîí-

ðàâèòñÿ, è îí ïîçîâåò ïîäìîãó: ñíà÷àëà
ýòî áóäóò ñîëäàòû ñ ìå÷àìè, à ïîòîì
âðàãè, âîîðóæåííûå ñòðåëàìè. Îò ïîñ-
ëåäíèõ óêðûòüñÿ íå ïðîñòî, íî ìîæíî
îáìàíóòü èõ, ñïðÿòàâøèñü ïîä êàìåí-
íûì íàâåñîì. Êîãäà ìåðòâåöû ïîòåðÿ-
þò âàñ èç âèäó, ìîæíî âûõîäèòü èõ óê-
ðûòèÿ è ðàññòðåëèâàòü èõ èç ëóêà. Êàê
òîëüêî ïîñëåäíèé èç âûçâàííûõ ñëóã
áóäåò ïðåâðàùåí â ïðàõ, Êîðîëü ñíîâà
ïîïðîáóåò àòàêîâàòü âàñ ëè÷íî. (8)
Ñíîâà ïîòåðïåâ íåóäà÷ó, îí ïðèáåãíåò
ê ìàãèè � ïðèäåòñÿ ïðÿòàòüñÿ çà êàìíÿ-
ìè. Äàëåå âñå âûøåîïèñàííîå áóäåò
ïîâòîðÿòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà îäíà èç
ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí íå ïðèç-
íàåò ñâîå ïîðàæåíèå. (9)
Íî ïîñëå ïîáåäû âàñ ñíîâà îæèäàåò
ïóòü ÷åðåç ïðîõîä â ñêàëå. Çäåñü íåîá-
õîäèìî î÷åíü áûñòðî ïåðåäâèãàòüñÿ è
óâîðà÷èâàòüñÿ îò ïàäàþùèõ ñâåðõó êàì-
íåé. Ëþáîå ïðîìåäëåíèå ìîæåò ïðèâåñ-
òè ê ñàìûì òðàãè÷åñêèì ïîñëåäñòâèÿì,
òàê ÷òî íå ìåøêàéòå, è ñòàðàéòåñü íè íà
ñåêóíäó íå îñòàíàâëèâàòüñÿ. Òîëüêî òàê
âû âûáåðåòåñü èç ïåùåðû. Ïîñëå îáùå-
íèÿ ñ íåæèòüþ è çëîêëþ÷åíèé ó Þæíûõ
âîðîò, Àðàãîðí ñîòîâàðèùè ïîïàäåò íà
Ïåëåííîðñêèå ïîëÿ, àêêóðàò â öåíòð
áîëüøîé çàâàðóõè. Îëèôàíòû è íàçãóë,
àòàêóþùèé Éîâèí è Ìåððè � âàøà ãëàâ-
íàÿ çàáîòà íà ýòîì ýòàïå, êîòîðàÿ ðå-
øàåòñÿ òîëüêî ãðàìîòíûì èñïîëüçîâà-
íèåì äèñòàíöèîííûõ àòàê (íå ïðåíåáðå-
ãàéòå êîïüÿìè è êàòàïóëüòàìè), õîðîøåé
ñêîðîñòüþ è ðåàêöèåé. Âïðî÷åì, Ïåëåí-
íîðñêàÿ áèòâà � ñóùèå öâåòî÷êè â ñðàâ-
íåíèè ñ ïîáîèùåì ó ×åðíûõ Âîðîò. (qP)
Âîò êîãäà âàì ïðèäåòñÿ, êàê çåíèöó îêà,
áåðå÷ü ñâîèõ òîâàðèùåé: ñìåðòü ëþáîãî

èç íèõ îçíà÷àåò âàøå íåìåäëåííîå ïîðà-
æåíèå. Íî ñíà÷àëà åùå ïðåäñòîèò âûèã-
ðàòü ïîåäèíîê ó çäîðîâÿêà â ìàñêå, ÷òî
òîæå î÷åíü íåïðîñòî, ó÷èòûâàÿ ìîùü åãî
àòàê. Çäåñü âàì ïðèäåòñÿ ïîëîæèòüñÿ íà
ìîùü áëèçêèõ àòàê. Èñïîëüçîâàíèå ñòðåë
íå ïðèíåñåò æåëàåìîãî ðåçóëüòàòà, òàê
÷òî àêòèâíåå îðóäóéòå ìå÷îì è èñïîëü-
çóéòå ðàçëè÷íûå êîìáî-óäàðû, êîòîðûå
ïîìîãóò áûñòðåå ñïðàâèòüñÿ ñ âðàãîì. 

THE PATH OF THE HOBBITS
Ïóòü õîááèòîâ íà÷íåòñÿ ñ áåãñòâà èç ðàç-
âàëèí Îñãèëèàòà (Osgiliath), àòàêîâàííûõ
îðêàìè è íàçãóëîì. Ìèññèÿ íå ñëèøêîì
òðóäíàÿ, ãëàâíîå � êàê ìîæíî áûñòðåå
íàõîäèòü óáåæèùå äëÿ Ôðîäî, åäâà íàç-
ãóë íà÷èíàåò êðóæèòü íàä íèì. (qQ)
Åñëè èíäèêàòîð â ïðàâîì âåðõíåì óãëó
ýêðàíà âñïûõíåò êðàñíûì � ïðîùàé
Êîëüöî è âìåñòå ñ íèì ìèð â Ñðåäèçåìüå.
Íå ñìîòðÿ íà òî, ÷òî Ñýì ÿâëÿåòñÿ íå ñà-
ìûì ñèëüíûì ãåðîåì èãðû, îí ñïîñîáåí
áûñòðî è ýôôåêòèâíî óíè÷òîæàòü îðêîâ.
Íî ïðè ýòîì åìó íåîáõîäèìî äåðæàòüñÿ
êàê ìîæíî áëèæå ê Ôðîäî è íå îñòàâëÿòü
åãî íàäîëãî â îäèíî÷åñòâå. Åùå îäíèì
ñëîæíûì ìîìåíòîì ïðè ïðîõîæäåíèè,
áåç ñîìíåíèÿ, ñòàíåò ïåùåðà ïàóêîâ. Â
ëîãîâå Øåëîá åñòü áîëüøîé ðèñê çàáëó-
äèòñÿ: âåñü ýòàï ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îã-
ðîìíûé ëàáèðèíò. Ê òîìó æå â êîíöå
óðîâíÿ ïðèäåòñÿ èìåòü äåëî ñ ñàìîé õî-
çÿéêîé ýòîãî ìðà÷íîãî ìåñòà. Â áèòâå ñ
Øåëîá îñîáîå âíèìàíèå ñëåäóåò îáðà-
òèòü íà íåáîëüøèõ ïàóêîâ, êîòîðûå âðå-
ìÿ îò âðåìåíè áóäóò âàñ àòàêîâàòü. Êàê è
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, ëó÷øåé òàêòèêîé
çäåñü ñòàíåò áûñòðîå ïåðåäâèæåíèå ïî
íåáîëüøîé àðåíå. Íî â áîðüáå ñ Øåëîá
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åñòü îäíà íåáîëüøàÿ òîíêîñòü, çíàíèå
êîòîðîé ïîìîæåò âàì áûñòðî è ñ ìàêñè-
ìàëüíûì óðîâíåì çäîðîâüÿ ïåðåæèòü ýòî
ñòîëêíîâåíèå. Äåëî â òîì, ÷òî îíà î÷åíü
íåïîâîðîòëèâà, è íå ñïîñîáíà áûñòðî áå-
ãàòü, òàê ÷òî êàê òîëüêî âû çàìåòèòå, ÷òî
Øåëîá ãîòîâà íàïðûãíóòü íà âàñ, ñðàçó
íà÷èíàéòå áåãàòü èç ñòîðîíû â ñòîðîíó. Â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòî íå ïîçâîëèò åå
êàê ñëåäóåò ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà óäàðå.
Íó è íå çàáûâàéòå îòõîäèòü ïîäàëüøå,
êîãäà çëîáíàÿ ïàó÷èõà ïîïûòàåòñÿ ðàç-
äàâèòü âàñ ñîáñòâåííûì âåñîì. (qW)
Ïîñëå òîãî, êàê Øåëîá îòïðàâèòñÿ çà-
ëèçûâàòü ðàíû, âàø ïóòü ëåæèò â Êèðèò
Óíãîë, ÷òîáû ñïàñòè Ôðîäî. Çäåñü âñå
äîñòàòî÷íî ïðîñòî, è äàëüíåéøåå ïðî-
õîæäåíèå çàâèñèò èñêëþ÷èòåëüíî îò
âàøåãî óìåíèÿ âëàäåòü ìå÷îì. Â ñëó-
÷àå íåîáõîäèìîñòè, ïðè áîëüøîì ñêîï-
ëåíèè âðàãîâ, èñïîëüçóéòå ýëüôèéñêèé

ïëàù, ÷òîáû ñòàòü íåâèäèìûì. Íàêî-
íåö, íà Ðîêîâîé Ãîðå, ïðîÿâèâ ÷óäåñà
ëîâêîñòè, ñòîëêíèòå Ãîðëóìà âìåñòå ñ
êîëüöîì â ïðîïàñòü, ÷òîáû çàêîí÷èòü
îñíîâíîé ñöåíàðèé èãðû.(qE)

ÄÂÀ ÏÀËÀÍÒÈÐÀ
Â èãðå ñóùåñòâóåò äâà ñåêðåòíûõ óðîâ-
íÿ � Palantir of Saruman è Palantir of
Sauron, îòêðûâàþùèåñÿ ïîñëå îñíîâíî-
ãî ïðîõîæäåíèÿ Lord of the Rings: The
Return of the King. È òîò è äðóãîé ïðåäíàç-
íà÷åíû äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîâåðèòü âàñ íà
âûíîñëèâîñòü, òî åñòü èñïûòàòü âàøó
äîáëåñòü è áîåâûå ñïîñîáíîñòè. Ñ ýòîé
öåëüþ âàñ ðàç çà ðàçîì áóäóò àòàêîâû-
âàòü òîëïû âðàãîâ. Âàøà çàäà÷à, ñîîò-
âåòñòâåííî, ïåðåáèòü èõ âñåõ. Ñäåëàòü
ýòî ãîðàçäî òðóäíåå, ÷åì êàæåòñÿ íà
ñëîâàõ, òàê ÷òî äåðçàéòå � ïîìíèòå, íàã-
ðàäà âñåãäà íàõîäèò ñâîèõ ãåðîåâ. 
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ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÊÎÄÛ
Ïîñëå òîãî, êàê âû â ïåðâûé ðàç ïðîéäåòå èãðó äî êîíöà,
âàì ñòàíåò äîñòóïíî èñïîëüçîâàíèå ñåêðåòíûõ cheat-

êîäîâ. Ââîäèòü èõ íàäî, ïðåäâàðèòåëüíî ïîñòàâèâ èãðó
íà ïàóçó. Íèæå ìû ïðèâîäèì êîäû äëÿ êàæäîé âåðñèè.

ÐÑ

Çàæàâ ëåâûå ?, C è A, ââîäè-

òå, èñïîëüçóÿ Keypad, ñëåäóþùèå

êîìáèíàöèè:

Âîññòàíîâèòü çäîðîâüå � 7755

Perfect Mode � 7964

Âñåãäà ñìåðòåëüíûé óäàð � 6869

Âñå àïãðåéäû � 8967

Áåñêîíå÷íûå çàðÿäû � 7795

Íåóÿçâèìîñòü � 7578

Ðåæèì óêàçàíèÿ öåëè � 9587

PlayStation 2

Çàæìèòå âñå ÷åòûðå øèôòà è ââîäè-

òå ñëåäóþùèå êîìáèíàöèè:

Âîññòàíîâèòü çäîðîâüå � X, X,

R, R;

Perfect Mode � R, \, T, Z;

Cìåðòåëüíûé óäàð � T, Z, T, \;

Âñå àïãðåéäû � Z, \, T, X;

Áåñêîíå÷íûå çàðÿäû � X, X, \, R;

Íåóÿçâèìîñòü � X, R, X, Z
Ðåæèì óêàçàíèÿ öåëè � \, R, Z, X.

Xbox

Çàæàâ øèôòû, èñïîëüçóéòå êîäû:

Âîññòàíîâèòü çäîðîâüå � Õ, Õ, Â, Â;

Perfect Mode � Â, Z, Y, A;

Âñåãäà ñìåðòåëüíûé óäàð � Y, \, Y, Z;

Âñå àïãðåéäû � \, Z, Y, X;

Áåñêîíå÷íûå çàðÿäû � Õ, Õ, Z, Â;

Íåóÿçâèìîñòü � X, B, X, \;

Ðåæèì óêàçàíèÿ öåëè � Z, Â, \, Õ.

GameCube 

Çàæàâ øèôòû, àêòèâèðóéòå ÷èòû 

(èñïîëüçóÿ êðåñòîâèíó äæîéñòèêà):

Âîññòàíîâèòü çäîðîâüå � Â, Â, Õ, Õ;

Perfect Mode � Õ, Z, Y, À;

Âñåãäà ñìåðòåëüíûé óäàð � Y, \, Y, Z;

Âñå àïãðåéäû � \, Z, Y, Â;

Áåñêîíå÷íûå çàðÿäû � Â, Â, Z, Õ;

Íåóÿçâèìîñòü � Â, Õ, Â, \;

Ðåæèì óêàçàíèÿ öåëè � Z, Õ, \, Â.

7 8 9

qP qQ qW

qE
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Îæèäàåòñÿ, ÷òî êîìïàíèÿ Philips, àíîíñèðîâàâøàÿ
âåñíîé ýòîãî ãîäà ìîäåëü áåñïðîâîäíîãî æèäêîê-
ðèñòàëëè÷åñêîãî ìîíèòîðà, íà÷íåò ïîñòàâêè ýòîé
ñòîëü ýêçîòè÷åñêîé íîâèíêè â Ðîññèþ. Phili ps
DesXcapeTM 150DM îáùàåòñÿ ñ íàñòîëüíûì
êîìïüþòåðîì èëè íîóòáóêîì ïîñðåäñòâîì áåñïðî-
âîäíîé ñåòè ñòàíäàðòà i802.11b, îäíàêî èìååò è
ñòàíäàðòíûå âûõîäû D-Sub è DVI-D äëÿ íåïîñðåä-
ñòâåííîãî ïîäêëþ÷åíèÿ ê âèäåîïëàòå. Èìååòñÿ è
àóäèî ïîðò äëÿ íàóøíèêîâ. Äèàãîíàëü ïàíåëè ñîñ-
òàâëÿåò 15 äþéìîâ, êîíòðàñòíîñòü � 250:1, à ìàêñè-
ìàëüíîå ðàçðåøåíèå � 1024õ768. Òàêæå ñòîèò îò-
ìåòèòü âîçìîæíîñòü ñåíñîðíîãî óïðàâëåíèÿ ñèñòå-
ìîé (â êîìïëåêòå èäåò ñïåöèàëüíàÿ ðó÷êà � ñòèëóñ,
íàæàòèå êíîïêè ìåíþ íà ýêðàíå îñóùåñòâëÿåòñÿ
åå êàñàíèåì). Ìîíèòîð äîâîëüíî ëåãîê � 2.4 êã,
âñòðîåííûé ëèòèé-èîííûé àêêóìóëÿòîð ïîçâîëÿåò
ðàáîòàòü äî 5 ÷àñîâ àâòîíîìíî; ïèòàíèå îò ýëåêò-
ðîñåòè, ðàçóìååòñÿ, òàêæå âîçìîæíî. Íåñîìíåí-
íî, ýòî î÷åíü èíòåðåñíàÿ ðàçðàáîòêà, è, âåðîÿòíî,
îíà áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ íåïëîõèì ñïðîñîì, âåäü
ìîæíî óñòàíîâèòü áîëüøîé è ïðîèçâîäèòåëüíûé
êîìïüþòåð êóäà-íèáóäü ïîäàëüøå, îñòàâèâ íà ðà-
áî÷åì ñòîëå òîëüêî òàêóþ ñòèëüíóþ ïàíåëüêó,

áåñïðîâîäíóþ êëàâèàòóðó è ìûøü, ÷òî íå ïîâðåäèò
äàæå ñàìîìó âûäåðæàííîìó â ëþáîì ñòèëå äèçàé-
íó êîìíàòû. Êîíêóðèðîâàòü â äàííîé îáëàñòè ýòè
ìîíèòîðû, âèäèìî, áóäóò ñ íîóòáóêàìè, êëàññà «çà-
ìåíû íàñòîëüíîãî ÏÊ». Öåíà íîâèíêè îò Philips ïîêà
íå ìîæåò ïîõâàñòàòü äîñòóïíîñòüþ � îðèåíòèðî-
âî÷íî îíà ñîñòàâèò $1899, ÷òî ïðåâûøàåò ñòîè-
ìîñòü äîâîëüíî ïðîèçâîäèòåëüíûõ íîóòáóêîâ.

Íåìåöêàÿ êîìïàíèÿ Thomson âûïóñòèëà äîâîëü-
íî íåîáû÷íîå óñòðîéñòâî, ñîâìåùàþùåå â ñåáå
àóäèî- è âèäåîïëååð, à òàêæå ñëóæàùåå ïåðå-
íîñíûì õðàíèëèùåì äàííûõ. Â îòëè÷èå îò ñåãîä-
íÿøíèõ àíàëîãè÷íûõ ìîäåëåé íà îñíîâå æåñòêî-
ãî äèñêà, ýòîé íîâèíêå äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèì
áîëüøîé îáúåì � âåäü ïîìèìî ìóçûêè, íà íåå
ñïîêîéíî ìîæíî çàïèñàòü ñ äåñÿòîê ôèëüìîâ â
ôîðìàòå mpeg, à, áëàãîäàðÿ ìèíèìàëüíûì ðàç-
ìåðàì ñàìîãî Thomson Lyra Jukebox, ñìîòðåòü
èõ ïðàêòè÷åñêè â ëþáîì ìåñòå. Ïðàâäà, íà äàí-
íûé ìîìåíò ïðåäëàãàåòñÿ òîëüêî 20-ãèãàáàéòíàÿ
ìîäåëü. Êîíå÷íî, íà ðûíêå óæå äàâíî ïðèñóò-

ñòâóþò ïåðåíîñíûå DVD-ïðîèãðûâàòåëè, ñàá-íî-
óòáóêè è êàðìàííûå êîìïüþòåðû, íî íåëüçÿ íå
ñîãëàñèòüñÿ ñ òåì, ÷òî ýòà âåùè÷êà ñîâåðøåííî
èíîãî ïëàíà, è ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî ðûíîê ïðèìåò íîâèí-
êó ïîçèòèâíî: âåäü â îòëè÷èå îò çíà÷èòåëüíî
áÎëüøèõ ïî ðàçìåðó DVD/ñàá-íîóòáóêîâ, îíà 
áîëåå óíèâåðñàëüíà. Lyra Jukebox îñíàùåí âûñî-
êîêîíòðàñòíûì æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèì äèñïëååì ñ
óäîáíûì èíòåðôåéñîì, ïîçâîëÿþùèì îïåðàòèâíî
óïðàâëÿòü ôóíêöèÿìè ïëååðà. Çàêà÷êà äàííûõ ñ ÏÊ
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðåäñòâîì èíòåðôåéñà USB
2.0. Ìîäåëü óæå ïîñòóïèëà â ðîçíè÷íóþ ïðîäàæó ïî
öåíå ïðèìåðíî $769. Ïîìèìî Thomson, íåêîòîðûå
ôèðìû òàêæå îáúÿâèëè àíàëîãè÷íûå ðàçðàáîòêè, è
ñ èõ äàëüíåéøèì ðàñïðîñòðàíåíèåì, íåñîìíåííî,
ñòîèò îæèäàòü çíà÷èòåëüíîãî ñíèæåíèÿ ñòîèìîñòè,
âåäü òà öåíà, ïî êîòîðîé îíè ïðîäàþòñÿ ñåé÷àñ,
íàìíîãî áîëüøå äàæå ÊÏÊ hi-end êëàññà. 

Íå ïîñëåäíÿÿ ïî ïîïóëÿðíîñòè â íàøåé ñòðàíå
êîðåéñêàÿ êîìïàíèÿ S/U/M/A, âûïóñòèëà ñâîþ
òîïîâóþ âèäåîêàðòó, îñíîâàííóþ íà ÷èïå ATI
Radeon XT. ×àñòîòû ÷èïà è ïàìÿòè ñîñòàâëÿþò
ñòàíäàðòíûå äëÿ ïîäîáíîé ìîäåëè 412/365
ÌÃö. Íà ïëàòå èñïîëüçóåòñÿ áûñòðàÿ 2.5 íñ
DDR ïàìÿòü îáúåìîì 256 Ìáàéò, à îâåðêëîêå-
ðàì ïîíðàâèòñÿ òðàäèöèîííî êà÷åñòâåííàÿ äëÿ
S/U/M/A ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ, õîòü è íå òàêàÿ
ýôôåêòíàÿ, êàê ìîíñòðóîçíàÿ OTES îò Abit,

íî, òåì íå ìåíåå, äîñòàòî÷íî äåéñòâåííàÿ.
Áîëüøîé âåíòèëÿòîð îáåñïå÷èâàåò íåîáõîäè-
ìîå îõëàæäåíèå ïðîöåññîðó è ÷èïàì ïàìÿòè, à
õîðîøèé òåïëîîòâîä îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðåä-
ñòâîì îâàëüíîãî ðàäèàòîðà. Â ðàçãîíå êàðòû
ïîìîæåò ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ VPU Recover,
ïðèçâàííàÿ ðàñêðûòü ïðîãðàììíûì ïóòåì ïî-
òåíöèàë ïëàòû â óâåëè÷åíèè ìàêñèìàëüíûõ ðà-
áî÷èõ ÷àñòîò. Èíûõ ÿðêèõ îñîáåííîñòåé ó íî-
âèíêè íåò, îäíàêî, âîçìîæíî, ýòî áóäåò îäíà
èç ñàìûõ äîñòóïíûõ áðýíäîâûõ ïëàò íà ÷èïå
Radeon XT íà ðîññèéñêîì ðûíêå.

Ìîñêîâñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè Acer
îáúÿâèëî î íà÷àëå ïîñòàâîê íîâûõ ìóëüòèìåäèé-
íûõ öåíòðîâ Aspire RC 500. Â èõ îñíîâå ëåæèò
ïðîöåññîð Pentium 4 ñ ÷àñòîòàìè îò 2.8 ÃÃö, â çà-
âèñèìîñòè îò êîìïëåêòàöèè. Òàêæå âàðüèðóåòñÿ
è îáúåì æåñòêîãî äèñêà � â áàçîâîé âåðñèè îí
ðàâåí 120 ãèãàáàéòàì. Íîâèíêà èìååò 6 ðåæèìîâ
ðàáîòû, ñðåäè êîòîðûõ: ïåðñîíàëüíûé êîìïüþ-
òåð, ïðèåì òåëåïðîãðàìì, ïðèåì FM-ðàäèî ïðîã-
ðàìì, âîñïðîèçâåäåíèå âèäåî, ìóçûêè, à òàêæå
ïðîñìîòð ôîòîãðàôèé. Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðå-
æèìàìè è óïðàâëåíèå öåíòðîì ìîæåò îñóùåñ-

òâëÿòüñÿ ðàçíûìè ñïîñîáàìè: ïðè ïîìîùè ïóëü-
òà äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ, òþíåðà Super
Dial ðàñïîëîæåííîãî íà êîðïóñå, à òàêæå áåñï-
ðîâîäíîé êëàâèàòóðû è ìûøè. Â ðåæèìàõ âîñï-
ðîèçâåäåíèÿ âèäåî, ìóçûêè è ïðîñìîòðà ôîòîã-
ðàôèé äàííûå ìîãóò ñ÷èòûâàòüñÿ ñ îïòè÷åñêèõ
íàêîïèòåëåé, æåñòêèõ äèñêîâ èëè êàðò ôëýø ìå-
äèà. Aspire RC 500 êîìïëåêòóåòñÿ êà÷åñòâåííûì
LCD äèñïëååì Acer, ðàçìåð êîòîðîãî, êàê è öåíà
âñåãî öåíòðà, òàêæå çàâèñèò îò âûáðàííîé ïîêó-
ïàòåëåì ìîäåëè. Âñòðåòèòü ýòè ÏÊ â ïðîäàæå
ìîæíî áóäåò óæå ñîâñåì ñêîðî.

ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÉÍÛÉ ÖÅÍÒÐ ACER

RADEON XT 
ÎÒ S/U/M/A

Creative, îäèí èç ëèäåðîâ ðûíêà ìóëüòèìåäèéíî-
ãî îáîðóäîâàíèÿ äëÿ ÏÊ, ïðåäñòàâèëà íà ðîñ-
ñèéñêîì ðûíêå ñâîþ íîâóþ âåá-êàìåðó hi-end
êëàññà, WebCam NX Ultra. Íîâèíêà ïîçâîëÿåò
äåëàòü öèôðîâûå ñíèìêè ñ ìàêñèìàëüíûì ðàç-
ðåøåíèåì 1.2 ìåãàïèêñåëÿ, à òàêæå èìååò áî-
ëåå øèðîêèé óãîë îáçîðà, ïî ñðàâíåíèþ ñ àíà-
ëîãè÷íûìè ìîäåëÿìè. Íå ëèøíèì êàæåòñÿ è íà-
ëè÷èå öèôðîâîãî çóìà, ÷òî ïîçâîëÿåò ýòîé êà-
ìåðå íåïëîõî èãðàòü ðîëü íåäîðîãîãî öèôðîâî-
ãî ôîòîàïïàðàòà. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, äëÿ áûòî-
âûõ öåëåé åå âïîëíå õâàòèò, íå ãîâîðÿ î òîì, ÷òî
îíà èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ ÷àòîâ è âèäåîêîí-
ôåðåíöèé. Ïðèëàãàåìîå ïðîãðàììíîå îáåñïå-
÷åíèå ïîçâîëÿåò áûñòðî è ïðîñòî îòïðàâëÿòü
âèäåîñîîáùåíèÿ, à òàêæå ïîëó÷àòü âèäåîèí-
ôîðìàöèþ è ñíèìêè ñ êàìåðû. Óñîâåðøåíñòâî-
âàííûé øòàòèâ óïðîùàåò êðåïåæ êàìåðû íà
LCD èëè CRT-ìîíèòîð, à òàêæå íà ýêðàí íîóòáó-
êà. Ïðè ýòîì êîìïàêòíîñòü è ñòèëüíûé êîðïóñ
íå ïîâðåäÿò âíåøíåìó âèäó âàøåãî ÏÊ èëè ëýï-
òîïà. Öåíà íîâèíêè ñîñòàâëÿåò ïðèìåðíî $63, à
ïåðâûå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû óæå íà÷àëèñü.

CREATIVE
ÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÀ 
ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÓÞ
WEB-ÊÀÌÅÐÓ

LYRA JUKEBOX �
ÀÓÄÈÎ/ÂÈÄÅÎ

ÏËÅÅÐ 
ÎÒ THOMSON

ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÎÉ 
ÌÎÍÈÒÎÐ ÎÒ PHILIPS
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Êîìïàíèÿ TerraTec, áîëåå èçâåñòíàÿ ñâîåé ïðîäóê-
öèåé íà ðûíêå ïðîôåññèîíàëüíûõ àóäèîêàðò,
ïðåäñòàâèëà íîâóþ 7.1-êàíàëüíóþ ïëàòó Aureon 7.1
Universe. Íîâèíêà îáëàäàåò äîñòîéíûìè çâóêîâûìè
õàðàêòåðèñòèêàìè, ñðàâíèìûìè ñ òîï-ìîäåëÿìè
áîëåå ðàñïðîñòðàíåííîé è èçâåñòíîé Creative. Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè ïîìèìî ñàìîé ïëàòû âõîäèò ïà-
íåëü äëÿ 5.25-äþéìîãî îòñåêà ÏÊ, ñëóæàùàÿ äëÿ
ìîíòàæà àóäèî, à òàêæå èìåþùàÿ äîïîëíèòåëüíûå
ïîðòû è âûõîäû. Òàêæå èìååòñÿ è ìíîãîôóíêöèî-
íàëüíûé ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ. Ðàçóìå-
åòñÿ, ìîäåëü ïîääåðæèâàåò ïîëíûé íàáîð ñîâðå-
ìåííûõ ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ âîñïðîèçâåäåíèÿ
òðåõìåðíîãî çâóêà, ñðåäè êîòîðûõ 4G Sound,
DirectSound3D, A3D 1.0, EAX 2.0 è MacroFX. Â äâóõ

ñëîâàõ, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî Aureon 7.1 Universe
áîëüøå ïîäîéäåò ëþáèòåëÿì â îáëàñòè ðåäàêòèðî-
âàíèÿ ìóçûêè è äðóãîé ðàáîòû ñ àóäèîäàííûìè, à
ïðîäóêöèÿ Creative îðèåíòèðîâàíà ñêîðåå íà ïðîñ-
òûõ ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûì íå òðåáóþòñÿ ïîäîá-
íûå ïðîäâèíóòûå ôóíêöèè, íî íóæíà áÎëüøàÿ ñîâ-
ìåñòèìîñòü ñ ðàçëè÷íûìè ìîáèëüíûìè öèôðîâûìè
óñòðîéñòâàìè. Îäíàêî, êàê ýòà êàðòà, òàê è 7.1 ìî-
äåëè Creative îáåñïå÷àò êà÷åñòâåííîå çâó÷àíèå
âêóïå ñ 7.1-êàíàëüíîé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìîé, îá
îäíîé èç êîòîðûõ ìû ïèñàëè â ïðîøëîì íîìåðå
«ÑÈ» (24 (153)). Ðîçíè÷íàÿ öåíà íîâèíêè ñîñòàâëÿ-
åò ïðèìåðíî $300, ÷òî, âåðîÿòíî, çàñòàâèò ïðîñ-
òûõ ëþáèòåëåé èãð è ìóçûêè ïîñìîòðåòü âñå-òàêè â
ñòîðîíó Audigy ZS Platinum. 

ÅÙÅ ÎÄÍÀ 7.1-ÊÀÍÀËÜÍÀß ÀÓÄÈÎÊÀÐÒÀ

Óæå äàâíî äîñòóïíû äîâîëüíî óäîáíûå ïðîãðàììû ãîëîñîâîãî óïðàâëåíèÿ êîìïüþòåðîì, ïðîäàþòñÿ ñåíñîð-
íûå äèñïëåè, íå ãîâîðÿ óæ î ïîñòîÿííî ñîâåðøåíñòâóþùåìñÿ èíòåðôåéñå Windows. Îäíàêî ïðåäëàãàåìàÿ
êîìïàíèåé Fingerwors êëàâèàòóðà çíà÷èòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò âûøåïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ óïðàâëåíèÿ ÏÊ:
îíà ïîíèìàåò æåñòû, èëè äâèæåíèÿ ïàëüöàìè íà ñïåöèàëüíî îòâåäåííûõ îáëàñòÿõ. Òåõíè÷åñêè, â ýòîì íè÷åãî
ñâåðõèííîâàöèîííîãî íåò � ïîäîáíûå «ïîëÿ», ïîçâîëÿþùèå ýìóëèðîâàòü ìûøü åñòü ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ íîóò-
áóêàõ, îòëè÷èå æå ýòîé êëàâèàòóðû çàêëþ÷àåòñÿ ëèøü â áîëüøåé ðàçðåøàþùåé ñïîñîáíîñòè è ñïåöèàëüíîì
ïðîãðàììíîì îáåñïå÷åíèè, óëó÷øàþùåì ýðãîíîìè÷åñêèå ïîêàçàòåëè, ñèðå÷ü, óäîáñòâî è ôóíêöèîíàëüíîñòü.
Åùå îäíîé èíòåðåñíîé îñîáåííîñòüþ ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî êíîïîê íà äàííîì äåâàéñå íåò � îíè «íàðèñîâàíû». Ðà-
çóìååòñÿ, äëÿ ïîëíîé ðåàëèçàöèè âñåõ çàëîæåííûõ â ýòó íîâèíêó âîçìîæíîñòåé íåîáõîäèìî ñïåöèàëüíîå
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, íî â òî æå âðåìÿ, îíà ìîæåò ñîâåðøåííî íîðìàëüíî ðàáîòàòü è áåç íåãî, êàê ñòàí-
äàðòíàÿ êëàâèàòóðà. Ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå íåñêîëüêî óìåíüøàåò çàîáëà÷íàÿ öåíà � $339. Ó÷èòûâàÿ îòñóò-
ñòâèå çíà÷èòåëüíûõ òåõíè÷åñêèõ íîâîââåäåíèé è ñëîæíîñòåé â ïðîèçâîäñòâå, ýòî íåñêîëüêî óäèâëÿåò. Âïðî-
÷åì, âîçìîæíî, ìàññîâûé âûïóñê òàê è íå íàëàäèòñÿ, ëèáî æå ñòîèò æäàòü áîëåå äîñòóïíóþ ìîäåëü.

ÓÏÐÀÂËßÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÌ ÄÂÈÆÅÍÈÅÌ ÏÀËÜÖÀ
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ÆÅËÅÇÎ
ÈÒÎÃÈ 2003 ÃÎÄÀ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÌÎÄÅÌ ZYXEL OMNI 56K PRO
«ÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÎÄÅÌÎÂ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #2(131) ßÍÂÀÐÜ 2003 

Âíåøíèé Zyxel Omni 56K PRO, ñêîðåå âñåãî,
áóäåò àêòóàëåí è â ñëåäóþùåì ãîäó. Íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü ìîäåìû äîñòèãëè ìàêñèìàëü-
íîé òåîðåòè÷åñêè âîçìîæíîé ñêîðîñòè ðàáî-
òû ïî îáû÷íîé òåëåôîííîé ëèíèè. Ýòà ñêî-
ðîñòü (33600 áîä) áîëüøå ìåíÿòüñÿ íå áó-
äåò. Òåïåðü â õîä èäóò àëãîðèòìû ðàñïðåäå-
ëåíèÿ ïîëîñû ÷àñòîò (V.90), ÷òî ïîçâîëÿåò
äîñòèãíóòü ñêîðîñòè 56ê â îäíó ñòîðîíó (ïðè
íàëè÷èè öèôðîâîé ÀÒÑ). Àëãîðèòìû ñæàòèÿ
V.42bis, V.44 ïîçâîëÿþò àðõèâèðîâàòü ðàçíî-
ðîäíûé Èíòåðíåò-òðàôèê, òåì ñàìûì òîæå
íåìíîãî ïîâûøàÿ ñêîðîñòü. Îñòàåòñÿ òîëüêî
áîðîòüñÿ çà êà÷åñòâî òåëåôîííûõ ëèíèé, êî-
òîðîå ìåíÿåòñÿ îò ñîåäèíåíèÿ ê ñîåäèíåíèþ.
Zyxel Omni 56K PRO ñíàáæåí æèäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêèì äèñïëååì, íà êîòîðîì âûñâå÷èâà-
þòñÿ À×Õ ëèíèè, ïîëîñû ÷àñòîò, âûáðàííûå
ïðîòîêîëû ñæàòèÿ è êîððåêöèè îøèáîê, óñ-
òàíîâëåííàÿ ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ, êîëè÷åñò-
âî ïîâòîðîâ, êîëè÷åñòâî îøèáîê. Ýòî åäèí-
ñòâåííûé èçâåñòíûé íàì áûòîâîé ìîäåì, ïîç-
âîëÿþùèé â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè îöå-
íèòü êà÷åñòâî ñîåäèíåíèÿ ñ ïðîâàéäåðîì.

ÏÀÌßÒÜ SAMSUNG ORIGINAL DDR
DIMM 512MB PC3200
«ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÎÏÅÐÀÒÈÂÍÎÉ ÏÀÌßÒÈ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #3(132) ÔÅÂÐÀËÜ 2003

Â 2003 ãîäó ðûíîê ïàìÿòè íàêîíåö-òî ïîë-
íîñòüþ ñòàáèëèçèðîâàëñÿ. Áûòîâûå ïëàòôîð-
ìû AMD è Intel êîìïëåêòóþòñÿ îäíèì è òåì æå
âèäîì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè DDR DIMM. Íàì ãðî-
çèëè ïîäíÿòü øèíó äî 400 ÌÃö (AMD) è äî 800
ÌÃö (Intel). Ê ýòîé ïåðåìåíå áûëè ãîòîâû ÷èïñå-

òû, áûëè ãîòîâû è ìîäóëè ïàìÿòè PC3200. Îä-
íàêî íèêàêîãî ïîòðÿñåíèÿ íå ñëó÷èëîñü, âñå
åùå î÷åíü ìíîãî ïðîöåññîðîâ ðàññ÷èòàíû íà
ñòàíäàðò PC2700. À ìîäóëè PC3200 ïîäõîäÿò
äàæå ê íîâîìó AMD Athlon 64.
Ìû íå ñëó÷àéíî îáðàùàåì âàøå âíèìàíèå íà
Samsung Original DDR DIMM 512Mb PC3200,
âåäü íà ÷èïàõ, ðîäñòâåííûõ Samsung
K4H560838D-TCC4, èçãîòîâëåíî áîëüøèíñòâî
ïëàíîê ïàìÿòè, êîòîðûå ìîæíî ñåãîäíÿ íàéòè â
îòå÷åñòâåííûõ ìàãàçèíàõ. Ìû íåðåäêî ñòàëêè-
âàëèñü ñ òåì, ÷òî íîâàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà íå
ñòàðòóåò, ëèáî ðàáîòàåò íåóñòîé÷èâî. Íàì
ïðèøëî íåìàëî ïèñåì ñ îïèñàíèåì ïîõîæèõ
ïðîáëåì. Îïûò ïîêàçàë, ÷òî òàêèå ñèìïòîìû
ãîâîðÿò î íèçêîì êà÷åñòâå îïåðàòèâíîé ïàìÿ-
òè. Ìîäóëü Samsung Original DDR DIMM 512Mb
PC3200 çà ýòîò ãîä íè ðàçó íå ïîäâåë è ïîçâî-
ëèë îæèâèòü íåðàáî÷èå ñèñòåìû.

ÊÓËÅÐ ZALMAN CNPS6500B-CU 
«ÎÁÇÎÐ ÊÓËÅÐÎÂ CPU» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #4(133) ÔÅÂÐÀËÜ 2003 

Ñ îõëàæäåíèåì â íà÷àëå ýòîãî ãîäà áûëî
ìíîãî ïðîáëåì. Intel ñìåíèë ïðîöåññîðíûé
ðàçúåì, è áûëà ïóòàíèöà ìåæäó P4 Socket
423 è P4 Socket 478. Äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ àê-
òóàëüíûì P3 (Socket 370) è Athlon XP (Socket
A). Ïðîèçîøåë ïåðåõîä òåõíîëîãèè ïðîèçâî-
äñòâà ïðîöåññîðîâ ñ 0.18 íà 0.13 ìèêðîìåò-
ðîâ. Ïîÿâèëèñü ïðîöåññîðû ñ ÷àñòîòîé 3 ÃÃö
(3000+), íî 2 ÃÃö (2000) âñå åùå î÷åíü ñèëü-
íî âîñòðåáîâàíû. È, íàêîíåö, â êîíöå 2003
ãîäà, ïîÿâèëîñü äâà íîâûõ ðàçúåìà ïîä AMD
Athlon 64 è AMD Athlon 64 FX, òî åñòü åùå äâà
òèïà êðåïëåíèÿ ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ.
Zalman CNPS6500B-CU ðàññ÷èòàí íà Intel P4
Socket 478. Ýòîò êóëåð âûèãðûâàåò çà ñ÷åò îã-

ðîìíîé ìàññû ðàäèàòîðà (898 ã). Âåíòèëÿòîð
îáäóâàåò âñþ ñèñòåìó, èìååò òåìïåðàòóðíûé
äàò÷èê ñ ðåãóëÿòîðîì îáîðîòîâ. Òî åñòü âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Zalman CNPS6500B-
CU, ïîêà æèâ Socket 478. Îäíàêî, ïðè ìîíòà-
æå ìàòåðèíñêîé ïëàòû íàäî èñïîëüçîâàòü êàê
ìîæíî áîëüøå âèíòîâ, ÷òîáû èçáåæàòü ïåðå-
ãèáîâ, âûçâàííûõ òÿæåñòüþ ìîãó÷åãî êóëåðà.

LCD 15" ÌÎÍÈÒÎÐ 
SAMSUNG SYNCMASTER 151P
«ÒÅÑÒ LCD-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

LCD 15" âåñü 2003 ãîä áîðîëèñü ñ ïðèâåðåä-
ëèâûì äîìàøíèì ïîëüçîâàòåëåì. À âñå äåëî
â òîì, ÷òî çà $400 ìîæíî êóïèòü õîðîøèé 19"
CRT. Áþäæåòíûå ìîäåëè LCD 15" ($250-
$300) ïîêà ÷òî íå ìîãóò óäîâëåòâîðèòü ãåé-
ìåðîâ. Òàê ÷òî ïîêóïàòåëÿìè áþäæåòíûõ
LCD 15" ñòàëè â îñíîâíîì ðàçëè÷íûå îðãàíè-
çàöèè, à íå èãðîêè.
Samsung Syncmaster 151P îòíîñèòñÿ ê äîðî-
ãèì ìîíèòîðàì, îí ñäåëàí äëÿ ôàíàòîâ æèä-
êèõ êðèñòàëëîâ, êîòîðûì íå õâàòèëî íà øè-
êàðíóþ 17-äþéìîâóþ ìîäåëü Samsung
Syncmaster 171P ($550). Samsung Syncmaster
151P îáëàäàåò ÿðêîñòüþ, êîíòðàñòíîñòüþ è
âðåìåíåì çàäåðæêè, âïîëíå ïðèåìëåìûì äëÿ
èãð. Íó è êîíå÷íî íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü âåëèêî-
ëåïíûé äèçàéí îò ñòóäèè Porsche.

DVD-ÏÐÈÂÎÄ LG GDR-8161B ($35)
«ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÏÐÈÂÎÄÎÂ DVD/CD» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #8(137) ÀÏÐÅËÜ 2003

Â 2003 ãîäó DVD ñòàë òàêèì æå ïðèâû÷íûì
ñòàíäàðòîì, êàê CD. DVD/CD-äðàéâàìè êîìï-
ëåêòóþòñÿ âñå ñîâðåìåííûå êîìïüþòåðû.
DVD-äèñêè òåïåðü èäóò â êîìïëåêòå ñ æóðíà-

Â ýòîì ãîäó ìû ïðîòåñòèðîâàëè íåìàëî óñòðîéñòâ. Åñëè âçÿòü ëó÷øèå ìîäåëè, êîòîðûå ïðîøëè ÷åðåç íàøè ðóêè, è ñîáðàòü èõ âìåñòå, 
òî êàê ðàç ïîëó÷èòñÿ îòëè÷íûé PC äëÿ èãð, ðàáîòû è æèçíè! Íó à ÷òîáû íå îøèáèòüñÿ ñ âûáîðîì, äàâàéòå ïðîàíàëèçèðóåì òàêæå ïîñëåäíèå
ñîáûòèÿ íà ðûíêå êîìïüþòåðîâ è êîìïëåêòóþùèõ. Âåäü âàæíî çíàòü íå òîëüêî èìÿ ëèäåðà, íî è åãî íàäåæíîñòü (ñêîëüêî îí ïðîäåðæèòñÿ).

ÈÒÎÃÈ 22003 ÃÃÎÄÀ

ÌÎÄÅÌ ZYXEL 
OMNI 56K PRO

ÊÓËÅÐ ZALMAN
CNPS6500B-CU 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

140

ÏÀÌßÒÜ SAMSUNG ORIGINAL
DDR DIMM 512MB PC3200

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

85

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

35

LCD 15" ÌÎÍÈÒÎÐ
SAMSUNG SYNCMASTER 151P

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

400
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ëàìè èçäàòåëüñòâà Game Land. Ìíîãèå ïîëü-
çîâàòåëè âñåãî çà $35 ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü
ñìîòðåòü DVD-ôèëüìû äîìà, äîêóïèâ ïðèâîä ê
äîìàøíåìó PC. Îäíàêî âîçìîæíîñòü âûáîðà
DVD/CD-RW çà $60 çàñòàâëÿåò ñåðüåçíî çà-
äóìàòüñÿ ïðè ïîêóïêå îáû÷íîãî DVD/CD.
LG GDR-8161B ïðèâëåêàåò ñîâìåñòèìîñòüþ
íà ÷òåíèå ñ ðàñïðîñòðàíåííûìè ñòàíäàðòà-
ìè DVD+/-RW, íàëè÷èåì ìóëüòèêàíàëüíîé
ïðîøèâêè (RPC-1), îòëè÷íûìè âîçìîæíîñòÿ-
ìè äëÿ ÷òåíèÿ íåêà÷åñòâåííûõ CD. Ïðè ýòîì
LG GDR-8161B ðàáîòàåò òèõî.

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ ATHLON XP 2200+
(THOROUGHBRED)
«ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ AMD» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #10(139) ÌÀÉ 2003

Â 2003 ãîäó ñòàëî ÿñíî, ÷òî ãîíêà ïðîöåññîð-
íûõ ÷àñòîò ìàëî âûãîäíà ïîëüçîâàòåëþ. Â íà÷à-
ëå ãîäà äîïîëíèòåëüíûå 200+ (ê Athlon XP 2200)
ñòîèëè $100, ñåé÷àñ îíè ñòîÿò $25. Îäíàêî â
ñîâðåìåííûõ èãðàõ äîïîëíèòåëüíûå 200+ äàþò
ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè 1%-8%.
Athlon XP 2200+ íà 0.13-ìèêðîííîì ÿäðå thor-
oughbred îáåñïå÷èâàåò äîñòàòî÷íóþ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü äëÿ ñîâðåìåííûõ èãð è íå òðå-
áóåò øóìíîé ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ.

HDD 120ÃÁÀÉÒ SAMSUNG SV1204H
«ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ HDD 

ÎÁÚÅÌÎÌ 80 È 120 ÃÁÀÉÒ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(140) ÈÞÍÜ 2003

Â ýòîì ãîäó íàì ïðèøëîñü ïðîòåñòèðîâàòü
íåìàëî æåñòêèõ äèñêîâ äëÿ ðàçëè÷íûõ æóð-
íàëîâ. Îêàçûâàåòñÿ, ðàçëè÷èå â ñêîðîñòè
äèñêîâ äàæå íà 20% ìàëî âëèÿåò íà ñêî-
ðîñòü ðàáîòû PC. Êðèòè÷íà ñêîðîñòü òîëüêî
äëÿ âèäåîìîíòàæà è ñåðâåðíûõ çàäà÷. Ïðè-

÷åì îáå ïðîáëåìû ðåøàþòñÿ ïðîñòî çà ñ÷åò
óâåëè÷åíèÿ êîëè÷åñòâà HDD â ñèñòåìå.
Äëÿ äîìàøíèõ ïîëüçîâàòåëåé êóäà âàæíåå íà-
äåæíîñòü (ïðîâåðåííàÿ âðåìåíåì), ðàáî÷àÿ
òåìïåðàòóðà (äîïîëíèòåëüíûå âåíòèëÿòîðû îõ-
ëàæäåíèÿ HDD ñîçäàþò øóì) è, êîíå÷íî, öåíà.
Samsung SV1204H îáõîäèò êîíêóðåíòîâ ïî
ðåêîðäíî âûãîäíîé öåíå çà ãèãàáàéò èíôîð-
ìàöèè, ðàâíîé $0.75. Êðîìå òîãî, ýòî îäèí èç
ñàìûõ õîëîäíûõ HDD � âñåãî 42 ãðàäóñà ïðî-
òèâ îáû÷íûõ 50-òè äëÿ äèñêîâ òàêîãî îáúåìà.
Ìîäåëü Samsung SV1204H � âèí÷åñòåð, ïðî-
âåðåííûé âðåìåíåì, ïëîõèõ îòçûâîâ â Èíòåð-
íåòå ìû íå íàøëè.

CRT 19� ÌÎÍÈÒÎÐ 
LG FLATRON F900P
«ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ CRT 17" ÏÐÎÒÈÂ CRT 19"» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #13(142) ÈÞËÜ 2003

Â ýòîì ãîäó ñèëüíî ïîäåøåâåëè âûñîêîêà÷å-
ñòâåííûå ýëåêòðîííîëó÷åâûå ìîíèòîðû 19",
ñåðüåçíî ïîòåñíèâ íà ðûíêå CRT 17" è
CRT 15". Îêîí÷àíèå «P» â íàèìåíîâàíèè äèñï-
ëåÿ îçíà÷àåò «Professional» (ïðîôåññèîíàëü-
íûé). 19-äþéìîâûé ÑRT ïîçâîëÿåò çíà÷èòåëü-
íî óëó÷øèòü îùóùåíèÿ îò èãðû. Åäèíñòâåí-
íûé ìèíóñ � îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ìåñòà, çà-
íèìàåìîå íà ñòîëå. Áîëüøèå ãàáàðèòû äèñï-
ëåÿ ñîçäàþò òðóäíîñòè ïðè ïåðåâîçêå, ò.ê.
îí íå âëåçàåò â 4-äâåðíûé ëåãêîâîé àâòîìî-
áèëü. Î ïåðåâîçêå òàêîé ïîêóïêè â îáùåñò-
âåííîì òðàíñïîðòå è ðå÷è áûòü íå ìîæåò.
LG Flatron F900P îòëè÷àåòñÿ äîñòàòî÷íî âû-
ñîêîé ÷àñòîòîé â 85 Ãö ïðè ðàçðåøåíèè ýê-
ðàíà 1600Õ1200 òî÷åê. Ñ ïîìîùüþ êîëîðè-
ìåòðà ìû îöåíèëè öâåòîïåðåäà÷ó êàê áëèç-
êóþ ê èäåàëüíîé. Ìîíèòîð èìååò USB-hub è
êîìïîíåíòíûé RGB-âõîä.

ÌÀÒÏËÀÒÀ ABIT IC7-G
«ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÉ ÏËÀÒÛ SOCKET 478 � 

FSB800 VS FSB533» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(143) ÈÞËÜ 2003

Êàê ìû óæå ãîâîðèëè, Intel ïåðåøåë íà Socket
478, ÷òî ïîçâîëèëî êðåïèòü êóëåð â ÷åòûðåõ
òî÷êàõ. Òåïåðü ðàäèàòîð íå îòõîäèò â âåðòè-
êàëüíûõ êîðïóñàõ «áàøåííîãî» òèïà. Ðàçìåð
ïðîöåññîðà óìåíüøèëñÿ. Îáåùàííûé ïåðåõîä
÷àñòîòû øèíû íà 800 ÌÃö äåéñòâèòåëüíî ïðîè-
çîøåë, íà ðûíêå ìíîãî òàêèõ ïðîöåññîðîâ. Îä-
íàêî çíà÷èòåëüíîãî ïðèðîñòà ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè â ñîâðåìåííûõ èãðàõ 800FSB íå äàåò.
Abit IC7-G îäíà èç ñàìûõ áûñòðûõ ñèñòåìíûõ
ïëàò ïðîøåäøåãî ãîäà. ×èïñåò Intel i875P
ïîääåðæèâàåò äâóõêàíàëüíûé DDR400,
FSB800, AGP 8X, SATA RAID, Gigabit Ethernet,
USB 2.0, IEEE 1394. Abit IC7-G áûñòðåå êîí-
êóðåíòîâ ðàáîòàåò ñ ïàìÿòüþ. Îñîáåííîñòÿ-
ìè äèçàéíà ÿâëÿþòñÿ IDE-êîííåêòîðû, ðàñïî-
ëîæåííûå ïàðàëëåëüíî ïîâåðõíîñòè ïëàòû.
Íà áîðòó èìååòñÿ 4 SATA-ðàçúåìà. Ñëîâîì,
âñå ãîâîðèò îá îðèåíòàöèè Abit IC7-G íà ïðè-
ìåíåíèå â Hi-end ñèñòåìå.

ËÀÇÅÐÍÛÉ ÏÐÈÍÒÅÐ 
SAMSUNG ML-1710
«ÁÞÄÆÅÒÍÛÅ ËÀÇÅÐÍÛÅ ÏÐÈÍÒÅÐÛ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #15(144) ÀÂÃÓÑÒ 2003

Ëàçåðíûé ïðèíòåð � î÷åíü âûãîäíîå óñòðîé-
ñòâî. Íàïðèìåð, îäíà ñòðàíèöà Samsung ML-
1710 ñòîèò ìàêñèìóì 3 öåíòà. À ñ èñïîëüçîâàíè-
åì òåõíîëîãèè ýêîíîìèè òîíåðà ìîæíî åùå íà
1-1,5 öåíòà óìåíüøèòü ðàñõîäû. Îäíàêî ïîëüçî-
âàòåëåé äîëãîå âðåìÿ îñòàíàâëèâàëè âûñîêèå
öåíû çà ëàçåðíûå ïðèíòåðû ($500-$600).
Òåïåðü æå ìîæíî êóïèòü çà $200 ëàçåðíûé
ïðèíòåð ñ óäîáíûì ëîòêîì ãîðèçîíòàëüíîé

ÆÅËÅÇÎ
ÈÒÎÃÈ 2003 ÃÎÄÀ

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ ATHLON XP
2200+ (THOROUGHBRED)

HDD 120ÃÁÀÉÒ 
SAMSUNG SV1204H 

CRT 19" ÌÎÍÈÒÎÐ 
LG FLATRON F900P

DVD-ÏÐÈÂÎÄ
LG GDR-8161B 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

75

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

90

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

350

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

35

ÌÀÒÏËÀÒÀ
ABIT IC7-G 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

150
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çàãðóçêè, ñòàðòîâûì êàðòðèäæåì íà òûñÿ÷ó
ñòðàíèö è âûñîêîé ñêîðîñòüþ ïå÷àòè 16
ñòðàíèö â ìèíóòó. Òàêèìè çàìå÷àòåëüíûìè
ñâîéñòâàìè îáëàäàåò Samsung ML-1710.

ÌÀÒÏËÀÒÀ ASUS A7N8X DELUXE 
«ÒÅÑÒ ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÕ ÏËÀÒ SOCKET A» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(145) ÀÂÃÓÑÒ 2003

Ïëàòôîðìà îò AMD âîò óæå êîòîðûé ãîä íå ìå-
íÿëà Socket A, ÷åì çàñëóæèëà ñèìïàòèè ìíîãèõ
ïîëüçîâàòåëåé. Âåäü ê ñòàðûì ìàòåðèíñêèì
ïëàòàì ïîäõîäÿò ìíîãèå íîâûå ïðîöåññîðû
AMD Athlon XP+. Ïåðåõîäà ïðîöåññîðîâ AMD íà
÷àñòîòó øèíû 400 ÌÃö ìû òàê è íå çàìåòèëè.
Âåäü ñêîëüêî ìû íè çàêàçûâàëè â ìàãàçèíàõ òà-
êîé ïðîöåññîð, íàì èñïðàâíî ïðèâîçèëè îáðàç-
öû ñ 333 ÌÃö íà øèíå. Òàê ÷òî èñêîìûå 400 ÌÃö
ìû ïîëó÷àëè ïîêà òîëüêî ñ ïîìîùüþ ðàçãîíà.
Asus A7N8X, êàê âñåãäà, ÷åìïèîí ïî êîíöå-
íòðàöèè âñåâîçìîæíûõ èíòåãðèðîâàííûõ
óñòðîéñòâ! Â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíûì âîç-
ìîæíîñòÿì ÷èïñåòà nVidia nForce 2 (äâóõêà-
íàëüíûé DDR400, ïîääåðæêà 400FSB, AGP
8X, USB 2.0, IEEE 1394), ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà
óìååò ÷åëîâå÷åñêèì ÿçûêîì ñîîáùàòü îá
îøèáêàõ, íåñåò íà áîðòó 2 SATA-ðàçúåìà, 2
IDE, 2 LAN, à òàêæå àóäèî S/PDIF,5.1. Asus
A7N8X îòëè÷àåòñÿ ðàçóìíûì äèçàéíîì: âè-
äåîêàðòà íå áëîêèðóåò ñëîòû ïàìÿòè.

ÂÈÄÅÎÓÑÊÎÐÈÒÅËÜ GIGABYTE
9800 PRO 256 ÌÁÀÉÒ
«ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ HI-END» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #18(147) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2003

Êà÷åñòâåííûé âèäåîàäàïòåð � ñàìûé âàæíûé
äëÿ ãåéìåðà êîìïîíåíò PC. Ñóäèòå ñàìè: ïðè
çàìåíå ïðîöåññîðà P4 2.4 ÃÃö (533FSB) íà
P4 3.0 ÃÃö (800FSB) ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëü-

íîñòè â èãðàõ íå ïðåâûøàåò 11-15%. À ïðè
àïãðåéäå âèäåîàäàïòåðà ìîæíî äîñòèãíóòü
50%-îãî ïðèðîñòà ñêîðîñòè â èãðàõ è áîëåå.
Êðîìå òîãî, ïîñòîÿííî óëó÷øàåòñÿ êà÷åñòâî
ãðàôèêè çà ñ÷åò íîâûõ àïïàðàòíûõ óñîâåð-
øåíñòâîâàíèé. Êîìïàíèÿ ATI óæå äàâíî
ñôîðìóëèðîâàëà ñâîþ öåëü: «êîìïüþòåðíàÿ
ãðàôèêà êèíåìàòîãðàôè÷åñêîãî êà÷åñòâà».
Àäàïòåð Gigabyte 9800 PRO 256 Ìáàéò � êàê
ðàç òà ïëàòà, êîòîðàÿ ñäåëàåò ìîäåðíèçà-
öèþ âàøåãî êîìïüþòåðà îùóòèìîé. 160 FPS â
UT 2003 è â Quake3 íà ðàçðåøåíèè
(1024Õ768) � íîðìàëüíûé ïîêàçàòåëü. Íî è
ýòî íå ïðåäåë, ÷àñòîòû ïàìÿòè (700 ÌÃö) è
ïðîöåññîðà (380 ÌÃö) ìîæíî ðàçîãíàòü åùå
ìåãàãåðö íà ñòî. Íàäî îòäàòü äîëæíîå èíæå-
íåðàì êîìïàíèè Gigabyte, êîòîðûå óñòàíîâè-
ëè íà êàæäûé ÷èï ïàìÿòè ïî îòäåëüíîìó ðà-
äèàòîðó, âèäèìî, èìåííî áëàãîäàðÿ ýòîé
îñîáåííîñòè äîñòèãàåòñÿ òàêàÿ ãèáêîñòü.

ÌÛØÜ LOGITECH MX500
«ÌÛØÜ ÄËß× ÈÃÐÛ È ÄËß ÆÈÇÍÈ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(148) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

Êîãäà ìû ïîïûòàëèñü íàéòè äëÿ î÷åðåäíîãî
òåñòèðîâàíèÿ íåñêîëüêî øàðèêîâûõ ìûøåé,
âûÿñíèëîñü, ÷òî øàðèêîâûå ìàíèïóëÿòîðû
óæå ïî÷òè âûìåðëè. Îïòè÷åñêèå ñåíñîðû ïîñ-
ëåäíåãî ïîêîëåíèÿ, ñòîÿùèå â ïîäàâëÿþùåì
áîëüøèíñòâå ìûøåê, íàêîíåö-òî äîñòèãëè ïðè-
åìëåìîãî äëÿ èãð êà÷åñòâà. Åäèíñòâåííîå, íà
÷òî æàëóþòñÿ áûâàëûå ãåéìåðû, � îïòè÷åñêèå
ìûøè ïðîäîëæàþò ðàáîòàòü íà íåêîòîðîé âû-
ñîòå îò êîâðèêà, ïîýòîìó èõ íàäî ïîäíèìàòü
âûøå, ÷åì îáû÷íûå. Ìû ðåêîìåíäóåì äëÿ
óìåíüøåíèÿ ýòîãî ðàññòîÿíèÿ èñïîëüçîâàòü
áåëûé ëèñò áóìàãè. Íàäî îòìåòèòü, äàëåêî íå
âñå èãðîêè ïîäíèìàþò ìàíèïóëÿòîð ïðè èãðå. À

íåêîòîðûå ïîëüçîâàòåëè âîîáùå ïðåâðàùàþò
íåäîñòàòêè îïòè÷åñêîé ñèñòåìû â äîñòîèí-
ñòâà. Íàïðèìåð: âìåñòî òîãî, ÷òîáû äâèãàòü
ìûøü â óãîë ýêðàíà, îíè åå íàêëîíÿþò.
Logitech MX500 � ýðãîíîìè÷íûé ìàíèïóëÿòîð, ñ
êíîïêàìè, «âðàñòàþùèìè» â êîðïóñ, ñ âûñîêîé
÷àñòîòîé îïðîñà ñåíñîðà 197/142 Ãö, ÷òî î÷åíü
õîðîøî ÷óâñòâóåòñÿ â FPS. Ðàáîòó Logitech
MX500 íåâîçìîæíî ñîðâàòü ðåçêèì äâèæåíè-
åì, â îòëè÷èå îò ìíîãèõ äðóãèõ ìîäåëåé. 

CD-RW SAMSUNG SW-252
«ÏÈØÓÙÈÅ CD-ÏÐÈÂÎÄÛ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

×èñòûé äèñê CD-R 700 Ìáàéò ñòîèò îò 15 äî
35 ðóáëåé â çàâèñèìîñòè îò êà÷åñòâà. Öåíà
íà ïèøóùèé CD-ROM äðàéâ îïóñòèëàñü ñ
ïðèâû÷íûõ $100 äî ïðèåìëåìûõ $40. Êîíå÷-
íî, íàèáîëüøèé èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿþò êîì-
áîäðàéâû DVD/CD-RW, íî èõ âûáîð íå òàê âå-
ëèê. Ïîýòîìó ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè äî ñèõ
ïîð ïîêóïàþò îòäåëüíî CD-RW.
Samsung SW-252 çà 4 ìèíóòû ïîçâîëÿåò çàïè-
ñàòü CD-R, ïðè÷åì òàê, ÷òî íîñèòåëü áóäåò õî-
ðîøî ÷èòàòüñÿ íà áîëüøèíñòâå äèñêîâîäîâ
äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé. Òî åñòü îáåñïå÷èâà-
åòñÿ ïîëíàÿ ñîâìåñòèìîñòü. Êðîìå òîãî, ýòîò
ðåçàê ñïîñîáåí âìåñòèòü íà 700-ìåãàáàéòíóþ
áîëâàíêó îêîëî 80-òè Ìáàéò äîïîëíèòåëüíî.
Òàêæå ïðèâîä îòëè÷àåòñÿ íèçêèì óðîâíåì øó-
ìà ïðè ðàáîòå è 8-ìåãàáàéòíûì áóôåðîì.

ÀÓÄÈÎÑÈÑÒÅÌÀ GENIUS SW-5.1
HOME THEATER DELUXE
«ÍÅÄÎÐÎÃÀß ÀÊÓÑÒÈÊÀ 5.1 ÄËß ÄÎÌÀ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(150) ÍÎßÁÐÜ 2003

Áëàãîäàðÿ øèðîêîìó ðàñïðîñòðàíåíèþ
ôèëüìîâ â ôîðìàòå DVD è äîñòóïíîñòè

ÌÀÒÏËÀÒÀ
ASUS A7N8X DELUXE 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

120

CD-RW
SAMSUNG SW-252 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

38

ÂÈÄÅÎÓÑÊÎÐÈÒÅËÜ 
GIGABYTE 9800 PRO 256 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

520
ËÀÇÅÐÍÛÉ ÏÐÈÍÒÅÐ

SAMSUNG ML-1710 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

200
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DVD/ÑD-äèñêîâîäîâ, øåñòèêàíàëüíûé çâóê
(ñèñòåìà 5.1) òàêæå ñòàë î÷åíü ïîïóëÿðíûì.
Äîøëî äî òîãî, ÷òî 5.1 âîñïðîèçâîäÿò äàæå
àóäèî÷èïñåòû, âñòðîåííûå â ñèñòåìíóþ ïëà-
òó. Ïîÿâèëèñü è èãðû, â êîòîðûõ î÷åíü õîðî-
øî ïðîðàáîòàíû çâóêîâûå ýôôåêòû ñ ðàñ-
÷åòîì íà 5.1, íàïðèìåð NFS HP2. Âïîëíå îï-
ðàâäàíî ÷óòü ëè íå åæåìåñÿ÷íîå ïîÿâëåíèå
íîâûõ êîìïüþòåðíûõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì.
Îäíàêî ñðåäè íèõ âñå òàê æå ëèäèðóåò
Genius SW-5.1 Home Theater Deluxe.
Ýòî íå óäèâèòåëüíî, âåäü âñå åãî êîìïîíåí-
òû èçãîòîâëåíû èç äåðåâà. Ïåðåäíèå ñàòåë-
ëèòû äâóõïîëîñíûå (ñ äâóìÿ äèíàìèêàìè íà
ñðåäíèå è âûñîêèå ÷àñòîòû â êàæäîì). Îã-
ðîìíûé ñàáâóôåð èìååò íà ïàíåëè êîíòðîëÿ
íåñêîëüêî êíîïîê, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæ-
íî êîììóòèðîâàòü àóäèîâõîäû íà çàäíåé ïà-
íåëè. Ýòà îñîáåííîñòü ïîçâîëÿåò ïîäêëþ-
÷èòü Genius SW-5.1 Home Theater Deluxe íå
òîëüêî ê êîìïüþòåðó, íî è êî âñåé èìåþùåé-
ñÿ äîìà àóäèîòåõíèêå ñ àíàëîãîâûìè âõîäà-
ìè. Èìååòñÿ óäîáíûé ïóëüò ÄÓ.

LCD 17� SAMSUNG 173P
«ÒÅÑÒ LCD 17"» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(151) ÍÎßÁÐÜ 2003 

Îæåñòî÷åííàÿ áîðüáà øëà â 2003 ãîäó íà
ðûíêå ñåìíàäöàòèäþéìîâûõ ÆÊ-ìîíèòîðîâ,
ìíîãèå êîìïàíèè ïîñòàâèëè ïåðåä ñîáîé äîñ-
òàòî÷íî àìáèöèîçíûå öåëè. Ïîëüçîâàòåëÿì
òàêæå î÷åíü èíòåðåñíû 17-äþéìîâûå ìîäåëè,
ïîñêîëüêó îíè îáëàäàþò óæå áîëåå-ìåíåå
ðàçóìíîé öåíîé, ó íèõ áîëüøîå ðàçðåøåíèå
1280Õ1024 è âûñîêîå êà÷åñòâî èçîáðàæå-
íèÿ. È ãëàâíîå � îíè çàíèìàþò î÷åíü ìàëî
ìåñòà íà ðàáî÷åì ñòîëå!
È âñå-òàêè Samsung 173p îêàçàëñÿ ëó÷øèì

ìîíèòîðîì ïî êà÷åñòâó èçîáðàæåíèÿ, èç
âñåõ òåõ, ÷òî ìû ïðîòåñòèðîâàëè çà ýòîò
ãîä. Íåóäèâèòåëüíî, âåäü ïî òàêèì ïàðàìåò-
ðàì, êàê ÿðêîñòü (270 êä/êâ.ì), êîíòðàñò-
íîñòü (700:1) è óãëû îáçîðà (178/178 ãðàä.)
îí ïðåâîñõîäèò âñå ïðîøåäøèå ÷åðåç íàøè
ðóêè ìîíèòîðû. Èìåííî ïî ñðàâíåíèþ ñ
Samsung 173p äîðîãîé CRT 17" ($260) âûã-
ëÿäèò ìóòíûì è òåìíûì. Òàêæå äàííàÿ ìî-
äåëü îòëè÷àåòñÿ îðèãèíàëüíûì äèçàéíîì (4
ñòåïåíè ñâîáîäû) è îòñóòñòâèåì äîñòóïà ê
ìåíþ ñ êîðïóñà.

CREATIVE SOUND BLASTER AUDIGI2
ZS PLATINUM PRO

«ÒÅÑÒ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÇÂÓÊÎÂÛÕ ÏËÀÒ» 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #23(152) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

Ïîÿâëåíèå DVD-ôèëüìîâ, òðåõìåðíîãî çâóêà
â èãðàõ, äîñòóïíûõ 5.1 àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì
íå ìîãëî íå îòðàçèòüñÿ íà ðûíêå àóäèîêàðò.
Íàïðèìåð, Creative Sound Blaster Audigi2 ZS
Platinum Pro � èìååò âûñîêîå êà÷åñòâî çâó÷à-
íèÿ, ðàçíîîáðàçíûå àíàëîãîâûå è öèôðîâûå
âûõîäû, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü åå äàæå ê
Hi-end àóäèîñèñòåìàì. Äëÿ ìåëîìàíîâ èìååò-
ñÿ äèñòàíöèîííûé ïóëüò óïðàâëåíèÿ. Ìóçû-
êàíò íàéäåò Midi-âõîäû, óäîáíûé âûíîñíîé
áëîê, ASIO (24/96). Ãåéìåð íàñëàäèòñÿ ïîä-
äåðæêîé 3D-çâóêà è ýôôåêòîâ ðåàëüíîãî
âðåìåíè (EAX). 

ÀÓÄÈÎÑÈÑÒÅÌÀ GENIUS SW-5.1
HOME THEATER DELUXE 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

160

CREATIVE SOUND BLASTER
AUDIGI2 ZS PLATINUM PRO 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

250

ÌÛØÜ
LOGITECH MX500 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

45

ÂÛÂÎÄÛ 

Èòàê, ïàìÿòü, ìîäåìû è ïðèíòåðû
ïîêà ÷òî âåäóò ñåáÿ î÷åíü ñòà-
áèëüíî. Ïðîöåññîðû ñòðåìÿòñÿ
ñòàòü 64-áèòíûìè, óâåëè÷èâàþò
÷àñòîòû, íî äàæå â ìîùíîì èãðî-
âîì PC äîñòàòî÷íî ñðåäíåãî ïî
ñêîðîñòè CPU. Ìàòåðèíñêèå ïëàòû
äåøåâåþò, è ÷òîáû óäåðæàòü öåíû,
ïðîèçâîäèòåëè ïè÷êàþò ñâîè äåòè-
ùà ñîëèäíûì äîâåñêîì èç èíòåãðè-
ðîâàííûõ óñòðîéñòâ (SATA, LAN,
Audio, USB2.0, IEEE 194, Wi-Fi è
ò.ï.). Ñ ñîêåòàìè è êóëåðàìè ïðî-
äîëæàåòñÿ ïóòàíèöà. Íà ïîëå 17"
LCD ìîíèòîðîâ èäåò îæåñòî÷åííàÿ
ñõâàòêà. Íàäååìñÿ, â ðåçóëüòàòå
ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷èò äèñïëåé îò-
ìåííîãî êà÷åñòâà çà ïðèåìëåìóþ
öåíó. 19" CRT êëàññà «P» òîìó

ïîäòâåðæäåíèå. Èç çàïèñûâàþùèõ
óñòðîéñòâ àêòóàëüíû DVD/CD-RW
êîìáîäðàéâû, îäíàêî DVD/CD è
ÑD-RW ïðèâîäû òîæå èíòåðåñíû
ïîëüçîâàòåëþ áëàãîäàðÿ íèçêîé
öåíå è áîãàòîìó àññîðòèìåíòó. Öå-
íà çà Ãáàéò èíôîðìàöèè íà æåñò-
êîì äèñêå ïàäàåò äî ðåêîðäíî íèç-
êèõ îòìåòîê: 120-ãèãàáàéòíûå âèí-
÷åñòåðû íàèáîëåå äîñòóïíû è âû-
ãîäíû. Ïðè÷åì çà ñêîðîñòüþ HDD
íèêòî íå ãîíèòñÿ. Îïòè÷åñêèå ìû-
øè îêîí÷àòåëüíî îòòåñíèëè øàðè-
êîâûõ ñîáðàòüåâ. Àêóñòè÷åñêèå
ñèñòåìû è àóäèîêàðòû óâåðåííî
äâèæóòñÿ â Hi-end ñåêòîð.
È òîëüêî âèäåîàäàïòåð âàì îáÿçà-
òåëüíî ïðèäåòñÿ êóïèòü â íîâîì ãîäó!
Âû æå õîòèòå èãðàòü â ñâåæèå èãðû!  

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

650

LCD 17"
SAMSUNG 173P



ÆÅËÅÇÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ «ÑÈ»
ÍÀ ÊÎÍÓ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ ÍÀ ÁÀÇÅ ×ÈÏÀ NVIDIA GEFORCE FX 5700 ÎÒ GIGABYTE TECHNOLOGY!

Ï
ðåäîñòàâëåíî ýòî Áîëüøîå Õðóñòàëüíîå ×óäî êîì-
ïàíèåé GIGABYTE, çà ÷òî åé íàøå áîëüøîå, ïðîñòî
ãðîìàäíîå ÑÏÀ-ÑÈ-ÁÎ!!! Êñòàòè, åñëè êòî íå â êóðñå:
äàííûé ãðàôè÷åñêèé àêñåëåðàòîð ïîääåðæèâàåò íî-

âåéøèå âåðñèè  îáîèõ íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ èíòåðôåéñîâ
òðåõìåðíîé ãðàôèêè � DirectX 9.0 è Open GL 1.5, ÷òî ãàðàíòèðó-
åò ñîâìåñòèìîñòü ñî âñåìè èãðîâûìè ïðèëîæåíèÿìè, à ïîääå-
ðæêà èíòåðôåéñà AGP8X îáåñïå÷èâàåò ïðîïóñêíóþ ñïîñîá-
íîñòü 2,1 Ãáàéò/ñ.  Óíèêàëüíàÿ òåõíîëîãèÿ nView ïðåäîñòàâëÿ-
åò øèðîêèå âîçìîæíîñòè âûáîðà ðåæèìîâ ïðîñìîòðà è óäîá-
ñòâî óïðàâëåíèÿ ïîëüçîâàòåëÿì, ðàáîòàþùèì íà íåñêîëüêèõ
ìîíèòîðàõ. Ïðè ýòîì ïåðâûé ìîíèòîð ìîæåò ðàáîòàòü ïðè ðàç-
ðåøåíèè 1280x960 è ÷àñòîòå êàäðîâ 85 Ãö ñ îäíîâðåìåííûì
âûâîäîì èçîáðàæåíèÿ íà âòîðîé ìîíèòîð èëè òåëåâèçîð, à
âñòðîåííûé èíòåðôåéñ DVI ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü âûñîêîêà÷åñò-

âåííîå èçîáðàæåíèå íà öèôðîâîì ìîíèòîðå. Ìû óæ íå ãîâî-
ðèì, ÷òî ÷èï âûïóñêàåòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì 0,13-ìèêðîííîãî
òåõíîëîãè÷åñêîãî ïðîöåññà, êîòîðûé ñîçäàåò âîçìîæíîñòü
äëÿ ïîâûøåíèÿ óðîâíÿ èíòåãðàöèè è òàêòîâîé ÷àñòîòû.
Ñïåöèàëüíàÿ òåõíîëîãèÿ îïòèìèçàöèè àíèçîòðîïíîé ôèëüòðà-
öèè îáåñïå÷èâàåò âûñîêîå êà÷åñòâî àíòèàëèàñèíãà, ôîðìèðóÿ
÷åòêèå è ðåçêèå òåêñòóðû è óñòðàíÿÿ òàêèå íåïðèÿòíûå ïðîá-
ëåìû, êàê çàçóáðåííûå êðàÿ îáúåêòîâ.  Ñïåöèàëüíàÿ òåõíîëî-
ãèÿ  îïòèìèçèðóåò ïðîöåññ àíèçîòðîïíîé ôèëüòðàöèè, ïîçâî-
ëÿÿ äîñòè÷ü ìàêñèìàëüíîãî êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ áåç óùåð-
áà äëÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè è êà÷åñòâà ðàáîòû ñèñòåìû. 

Â îáùåì, ñàìè ïîíèìàåòå, ïðîñòî òàê ìû âàì òàêîå ñîêðîâèùå
íå îòäàäèì � ïðèäåòñÿ èçðÿäíî ïîïîòåòü!
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1. Äëÿ ðàçìèíêè: â êàêîì
ãîäó áûëà îñíîâàíà êîìïà-
íèÿ GIGABYTE Technology?
À) 1986
Á) 1980
Â) 1967
Ã) 1990

2. Êîãäà è ãäå GIGABYTE
îáúÿâèëà î âûïóñêå íîâåé-
øåãî âûñîêîïðîèçâîäèòåëü-
íîãî ãðàôè÷åñêîãî àêñåëå-
ðàòîðà GV-N57128D?

À) Øâåéöàðèÿ, íîÿáðü, 2003
Á) Òàéâàíü, îêòÿáðü, 2003
Â) Ôðàíöèÿ, îêòÿáðü, 2003
Ã) Ñèíãàïóð, ñåíòÿáðü, 2003

3. Êàê íàçûâàåòñÿ èñïîëü-
çîâàííàÿ â äàííîé êàðòå òåõ-
íîëîãèÿ, îïòèìèçèðóþùàÿ
ïðîöåññ àíèçîòðîïíîé ôèëüò-
ðàöèè, ïîçâîëÿÿ äîñòè÷ü ìàê-
ñèìàëüíîãî êà÷åñòâà èçîáðà-
æåíèÿ áåç óùåðáà äëÿ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè è êà÷åñòâà ðà-
áîòû ñèñòåìû?

À) Ultrashadow
Á) AnisotropExtra
Â) Intellisample HCT
Ã) MaximAnis

4. ×òî åùå âêëþ÷àåò GIGA-
BYTE â êîìïëåêò ïîñòàâêè íî-
âûõ àêñåëåðàòîðîâ, ïîìèìî
ñîáñòâåííî àêñåëåðàòîðîâ?

À) Ïðîãðàììíûé ïàêåò PowerDVD 4.0
è èãðó Quake III
Á) Èãðû Tom Clancy Rainbox Six 3:
Raven Shield è Unreal Tournament 2003
Â) Íè÷åãî
Ã) Ïðîãðàììíûé ïàêåò PowerDVD5.0
è èãðû: Lara Croft Tomb Raider: The
Angel of Darkness, Tom Clancy
Rainbox Six 3: Raven Shield, Will Rock. 

Îòâåòû ìîæíî ïðèñûëàòü ïî àäðåñàì: magazine@gameland.ru, glagol@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ äî 20 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà. 

Èòàê, âîïðîñû:

ÒÎÂÀÐÈÙÈ ÏÈÑÈØÍÈÊÈ! 
Â ñåêðåòíûõ ïîäâàëàõ íàøåé ðåäàêöèè â ãëàâíîì ñåêðåòíîì 
ñåéôå çà ñåìüþ ñåêòåðíûìè ïå÷àòÿìè õðàíèòñÿ ìå÷òà,
ñ÷àñòüå è ïîëæèçíè â ïðèäà÷ó! 

«Ëÿãòå íà ïîë, äûøèòå ãëóáæå: 
íà êîíó ñóïåðïðèç � âèäåîêàðòà 

GV-N57128D ÎÒ GIGABYTE TECHNOLOGY!!!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÏÎ×ÅÌÓ ÈÑÒÈÍÍÎ
ÂÅËÈÊÈÅ ÂÅÙÈ ÂÑÅÃÄÀ
ÎÊÀÇÛÂÀÞÒÑß
ÍÅÄÎÎÖÅÍÅÍÍÛÌÈ?
ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ
ÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜ PC
ENGINE Â ßÏÎÍÈÈ, 
Â ÅÂÐÎÏÅ ÊÎÍÑÎËÜ
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÏÎËÍÎÑÒÜÞ
ÏÐÎÂÀËÈËÀÑÜ. 
ÍÎ ÄËß ÕÀÐÄÊÎÐÍÛÕ
ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÎÍÀ ÄÎ ÑÈÕ
ÏÎÐ ßÂËßÅÒÑß ÎÄÍÎÉ
ÈÇ ÑÀÌÛÕ ËÓ×ØÈÕ.

ÏÎ×ÅÌÓ ÈÑÒÈÍÍÎ
ÂÅËÈÊÈÅ ÂÅÙÈ ÂÑÅÃÄÀ
ÎÊÀÇÛÂÀÞÒÑß
ÍÅÄÎÎÖÅÍÅÍÍÛÌÈ?
ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ
ÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜ PC
ENGINE Â ßÏÎÍÈÈ, 
Â ÅÂÐÎÏÅ ÊÎÍÑÎËÜ
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÏÎËÍÎÑÒÜÞ
ÏÐÎÂÀËÈËÀÑÜ. 
ÍÎ ÄËß ÕÀÐÄÊÎÐÍÛÕ
ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÎÍÀ ÄÎ ÑÈÕ
ÏÎÐ ßÂËßÅÒÑß ÎÄÍÎÉ
ÈÇ ÑÀÌÛÕ ËÓ×ØÈÕ.

Äàâíûì-äàâíî, ëèñòàÿ æóð-
íàë Computer & Video
Games, ÿ óâèäåë íå÷òî, ÷òî
ïîðàçèëî ìåíÿ äî ãëóáèíû
äóøè. Ýòî áûëè ïåðâûå
ñêðèíøîòû R-Type äëÿ PC
Engine. ß áûë ðàçäîñàäî-
âàí, êîãäà óçíàë, ñêîëüêî
áóäåò ñòîèòü êîíñîëü, íî
ïðåêðàñíî ïîíèìàë, êàê
ïîäíèìåòñÿ ìîé ïðåñòèæ
ñðåäè äðóçåé â ñëó÷àå ïî-
êóïêè, òàê ÷òî ðàçäóìûâàòü
äîëãî íå ñòàë. Ñ äðóçüÿìè
òåìè ñâÿçè óæå äàâíî íåò
(ïðîøëî 14 ëåò), à ïðèñòàâ-
êà îñòàëàñü.

ÄÀÐÐÅÍ, 
ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß

ÇÀ ×ÒÎ ß 
ËÞÁËÞ
PC ENGINE?

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ 

CPU: HuC6280, 8-áèò
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà: 7.16 ÌÃö
GPU: HuC6270, 8-áèò
RAM: 8Êáàéò
VRAM: 64Êáàéò 
Ðàçðåøåíèå: 256x216
Ïàëèòðà: 512 öâåòîâ

64 ñïðàéòîâ
(ðàçìåð äî 32x64)

Çâóê: 6-êàíàëüíîå ñòåðåî
Íîñèòåëü èíôîðìàöèè:
HuCard, îáúåì äî 

20 ÌÁèò
Âõîäû/âûõîäû: ñëîò äëÿ
HuCard, ïîðò äëÿ äæîéñòèêà,
ïîðò íà 69-pin äëÿ âíåøíèõ
óñòðîéñòâ, RF-âûõîä.

PC
Engine áûë âûïó-
ùåí â ßïîíèè â îê-
òÿáðå 1987 ãîäà �

ðîâíî çà ãîä äî äåáþòà Mega
Drive îò Sega. Îíà áûëà ðàçðàáî-
òàíà â ðàìêàõ ñîâìåñòíîãî ïðî-
åêòà êîìïàíèé NEC è Hudson, îñ-
íàùàëàñü 8-áèòíûì öåíòðàëüíûì
ïðîöåññîðîì è èçíà÷àëüíî ñòîè-
ëà 24,800 éåí ($232). Íå ñòîèò
ñìóùàòüñÿ èç-çà âîñüìèáèòíîñòè
àðõèòåêòóðû, êîíñîëü îêàçàëàñü
íà óäèâëåíèå ìîùíîé áëàãîäàðÿ
èñïîëüçîâàíèþ ñïåöèàëüíî ðàç-
ðàáîòàííûõ äëÿ íåå ÷èïîâ, à òàê-
æå âûñîêîé òàêòîâîé ÷àñòîòå

CPU. Ïî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îíà
áûëà ñðàâíèìà ñ Mega Drive, à
ëó÷øèå èãðû âûãëÿäåëè íè÷óòü íå
õóæå, ÷åì ïðîåêòû äëÿ SNES.
Âïðî÷åì, äåëî íå òîëüêî â òåõíî-
ëîãè÷åñêèõ íîâàöèÿõ. Äëÿ êîíñî-
ëè áûëî ñîçäàíî íåìàëî õèòîâ,
÷òî ïðèâëåêàëè âíèìàíèå ÿïîíñ-
êèõ ãåéìåðîâ. Ñðåäè ïåðâîãî ïî-
êîëåíèÿ èãð äëÿ PC Engine ìîæíî
îáíàðóæèòü ïîðòû R-Type,
Fantasy Zone è Space Harrier, à
îðèãèíàëüíûå ïðîåêòû âðîäå
Bonk, Blazing Lasers è Devil Crash
äîêàçàëè, ÷òî ïîòåíöèàë ó íîâî-
ãî èãðîêà íà ðûíêå áûë áîëåå ÷åì
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Íàçâàíèå: PC Engine
Ãîä ðåëèçà: 1987
Öåíà: 24,800 èåí ($232)

Ñòàíäàðòíàÿ áåëàÿ ñèñòåìà PC
Engine ÿâëÿåòñÿ îäíîé èç ñàìûõ
êîìïàêòíûõ èãðîâûõ êîíñîëåé â
ïðèðîäå, ðàçìåð åå � âñåãî ëèøü
14 íà 14 ñàíòèìåòðîâ. Çàòî ïîðò
äëÿ äæîéñòèêà áûë âñåãî ëèøü
îäèí.

Íàçâàíèå: PC Engine CD-Rom
Ãîä ðåëèçà: 1988
Öåíà: 57,300 èåí ($536)

Îäíî èç ñàìûõ óñïåøíûõ CD-äî-
ïîëíåíèé â èñòîðèè èíäóñòðèè
âèäåîèãð. Ïîäêëþ÷àëîñü ê PC
Engine è ïðåäîñòàâëÿëî ðàçðà-
áîò÷èêàì áîëüøèé îáúåì ïàìÿòè
äëÿ õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè, ÷òî â
êîíå÷íîì èòîãå ñèëüíî óëó÷øàëî
êà÷åñòâî èãð.

Íàçâàíèå: PC Engine
CoreGrafx

Ãîä ðåëèçà: 1990
Öåíà: 24,800 èåí ($232)

Îòëè÷àëàñü ëèøü ìîäíûì ÷åð-
íûì öâåòîì äà íàëè÷èåì AV-âû-
õîäà îò îðèãèíàëüíîé êîíñîëè
òðåõëåòíåé äàâíîñòè.

Íàçâàíèå: PC Engine Shuttle
Ãîä ðåëèçà: 1990
Öåíà: 18,800 èåí ($176)

Â äàííîì ñëó÷àå óðåçàëè âîç-
ìîæíîñòü ïîäêëþ÷àòü âíåøíèå
óñòðîéñòâà, ÷òî ïîìîãëî ñîêðà-
òèòü è ðîçíè÷íóþ öåíó íà êîí-
ñîëü. Êðîìå òîãî, äèçàéí âûïîë-
íåí â êîñìè÷åñêîì ñòèëå è âïîë-
íå ñîîòâåòñòâóåò íàçâàíèþ ñèñ-
òåìû.

Íàçâàíèå: PC Engine Super
Grafx

Ãîä ðåëèçà: 1990
Öåíà: 39,800 èåí ($372)

Ýòà ìîäåëü îòëè÷àëàñü áîëüøèì
îáúåìîì âèäåîïàìÿòè è äâóìÿ
äîïîëíèòåëüíûìè ãðàôè÷åñêèìè
ïðîöåññîðàìè. Ôàêòè÷åñêè ýòî
áûëà óæå íîâàÿ ñèñòåìà. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ñëèøêîì âûñîêàÿ öåíà è
îòñóòñòâèå äîñòîéíûõ èãð ñäåëà-
ëè åå íå ñëèøêîì-òî ïîïóëÿðíîé.

Íàçâàíèå: PC Engine GT
Ãîä ðåëèçà: 1990
Öåíà: 44,800 èåí ($419)

Ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ ñ êà÷åñòâåí-
íûì LCD-ýêðàíîì. Îíà óìåëà ðà-
áîòàòü ñ òåìè æå èãðàìè, ÷òî è
îáû÷íûé PC Engine, êðîìå òîãî â
ïðîäàæå áûë è TV-òþíåð.

Íàçâàíèå: PC Engine Duo
Ãîä ðåëèçà: 1991
Öåíà: 59,800 èåí ($559)

PC Engine ïëþñ íîâûé Super CD-
Rom2 â îäíîé êîðîáêå. Êðîìå òî-
ãî, áûëà âîçìîæíîñòü äîêóïàòü
îòäåëüíî SCD-Rom 2 è ïîäêëþ-
÷àòü ê PC Engine, à òàêæå àïãðåé-
äèòü ñòàðûé PC Engine CD-Rom.

Íàçâàíèå: CoreGrafx 2
Ãîä ðåëèçà: 1991
Öåíà: 19,800 ($185)

Åùå áîëåå äåøåâàÿ âåðñèÿ
CoreGrafx, öâåò � ñòèëüíûé ñå-
ðûé, ñîîòâåòñòâóþùèé äèçàéíó
Super CD-Rom2.

Íàçâàíèå: PC Engine LT
Ãîä ðåëèçà: 1991
Öåíà: 99,800 èåí ($934)

Ïîðòàòèâíàÿ ñèñòåìà ñ 4-äþéìî-
âûì ýêðàíîì, îäíîâðåìåííî óìå-
þùàÿ ïðèíèìàòü òåëåïåðåäà÷è è
ñîâìåñòèìàÿ ñ Super CD-Rom2.

Íàçâàíèå: PC Engine Duo-R
Ãîä ðåëèçà: 1993
Öåíà: 29,800 èåí ($279)

Ôàêòè÷åñêè òî æå ñàìîå, ÷òî è
îðèãèíàëüíûé PC Engine Duo,
ñìåíèëñÿ ëèøü äèçàéí, íåçíà÷è-
òåëüíî îáíîâèëàñü íà÷èíêà (÷òî
íå ïîâëèÿëî íà õàðàêòåðèñòèêè
êîíñîëè).

Íàçâàíèå: PC Engine Duo-RX
Ãîä ðåëèçà: 1994
Öåíà: 29,800 èåí ($279)

Åñëè ðàíåå â PC Engine èñïîëüçî-
âàëèñü äæîéñòèêè ñ äâóìÿ îñíîâ-
íûìè êíîïêàìè, òî ê Duo-RX ïðè-
ëàãàåòñÿ àæ øåñòèêíîïî÷íûé.

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ
ÌÎÄÅËÅÉ
Äàæå õàðäêîðíûå ãåéìåðû
ïëîõî ðàçáèðàþòñÿ â ðàç-
ëè÷èÿõ ìåæäó ìíîãî÷èñëåí-
íûìè âåðñèÿìè PC Engine.
Çäåñü ìû ïðèâîäèì ïîëíûé
ñïèñîê ìîäåëåé.

Clas
sic

Mach
ine

ñåðüåçåí. Äàæå ñåé÷àñ ìû èìååì
ïîëíîå ïðàâî ñêàçàòü, ÷òî èìåí-
íî íà ýòîé ñèñòåìå âïåðâûå ïîÿ-
âèëèñü ìíîãèå øóòåðû, è ïî ñåé
äåíü îñòàþùèåñÿ ëó÷øèìè â ñâî-
åì êëàññå.
Ê ñîæàëåíèþ, íåóäà÷íûé äèçàéí
êîíñîëè ïðèâåë ê òîìó, ÷òî ðàç-
âåòâèòåëü íà íåñêîëüêî äæîéñòè-
êîâ áûë îáÿçàòåëüíîé ïîêóïêîé
äëÿ òåõ, êòî õîòåë èãðàòü íå â îäè-
íî÷êó. Áåçàëüòåðíàòèâíîñòü RF-
âûõîäà ïðèâåëà ê òîìó, ÷òî äëÿ
óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà êàðòèíêè íà
òåëåâèçîðå ïðèõîäèëîñü òàêæå
äîêóïàòü îñîáîå óñòðîéñòâî
(âïðî÷åì, ýòà ïðîáëåìà áûëà ðå-
øåíà â áîëåå ïîçäíèõ ìîäåëÿõ).
Èíòåðåñíî, ÷òî PC Engine ñòàëà
ïåðâîé êîíñîëüþ â èñòîðèè, èñ-
ïîëüçîâàâøåé CD-ïðèâîä. Â 1988
ãîäó ïîÿâèëîñü äîïîëíåíèå ïîä
íàçâàíèåì PC Engine CD-Rom, êî-
òîðîå ïîäêëþ÷àëîñü ê îñíîâíîé
ñèñòåìå è âêëþ÷àëî â ñåáÿ òàêæå
áëîê ñ AV-âûõîäîì è äîïîëíèòåëü-
íîé âíóòðåííåé ïàìÿòüþ (äëÿ âðå-
ìåííîãî õðàíåíèÿ äàííûõ). Äèñêè

÷èòàëèñü âñåãî ëèøü íà ïåðâîé
ñêîðîñòè, õîòÿ â òå âðåìåíà ýòîãî
áûëî âïîëíå äîñòàòî÷íî, âäîáàâîê
óñòðîéñòâî ýòî ìîãëî èñïîëüçî-
âàòüñÿ è êàê ïîðòàòèâíûé CD-ïëå-
åð. Äàæå ñ ó÷åòîì öåíû â 57,300
éåí ($536), ñèñòåìà áûëà õîðîøî
âîñïðèíÿòà ãåéìåðàìè � â îñíîâ-
íîì, èç-çà õîðîøåé ïîääåðæêè íå-
çàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð.
Äàëüíåéøåå ðàçâèòèå ýòîãî íàï-

ðàâëåíèå âûëèëîñü â ïîÿâëåíèå
Super CD-Rom2 (óâåëè÷èâàë â÷åò-
âåðî îáúåì âíóòðåííåé ïàìÿòè),
ïîñëå ÷åãî íà ðûíêå ïîÿâèëèñü
åùå áîëåå êà÷åñòâåííûå èãðû íà
ëàçåðíûõ äèñêàõ. Ê ïðèìåðó,
Dracula X: Circle Of Blood
(Castlevania) îò Konami äî ñèõ
ïîð îñòàåòñÿ ñàìîé ïîïóëÿðíîé
èãðîé äëÿ PC Engine, õîòÿ âûõî-
äèëà îí òîëüêî íà CD.
PC Engine áûë çàïóùåí â ÑØÀ â
1989 ãîäó ïîä íàçâàíèåì
TurboGrafx-16, îäíàêî òàê è íå
ñìîã òàì äîáèòüñÿ ñòîëü æå âïå-
÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ, ÷òî è íà
ðîäèíå.

PC Engine Duo-R ñîâìåùàë îðèãèíàëüíóþ

êîíñîëü è CD-ïðèâîä â îäíîì êîðïóñå.
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Èçäàòåëü: Hudson Soft/Red

Ãîä ðåëèçà: 1989

Êàê äîëæíû çíàòü âñå âëàäåëüöû PC

Engine, òîâàðèù ïî èìåíè PC Kid (èëè

Bonk) � ñàìûé çàáàâíûé ãåðîé ïëàòôîðìå-

ðîâ â èñòîðèè. Ãîëîâà ó íåãî ñëèøêîì

áîëüøàÿ, îäíàêî åé óäîáíî áèòü âðàãîâ,

îñîáåííî îíè êîãäà íà âàñ íàñåäàþò ñî

âñåõ ñòîðîí. Ñîáûòèÿ èãðû (åñëè èõ òàê

ìîæíî íàçâàòü) ÿêîáû èìåëè ìåñòî â äîèñ-

òîðè÷åñêèå âðåìåíà, ãðàôèêà â PC Kid

ìóëüòÿøíàÿ è î÷åíü äàæå ñèìïàòè÷íàÿ, ìó-

çûêà íàâåâàåò âîñïîìèíàíèÿ î äåòñòâå, à

îãðîìíûå áîññû-äèíîçàâðû ðàäóþò ãëàç. Ó

èãðû åñòü äâà ñèêâåëà, îäíàêî îðèãèíàë

âñå ðàâíî îñòàåòñÿ ñàìûì ëó÷øèì.

Èçäàòåëü: Hudson Soft

Ãîä ðåëèçà: 1991

Íå ïóòàéòå ñ Super Adventure Island, ýòó èãðó

ñêîðåå ñòîèò çàïèñàòü â ýíöèêëîïåäèþ èãð êàê

Wonder Boy III: The Dragon�s Trap (Master

System), íî ñ îáíîâëåííûìè ãðàôèêîé è çâóêîì.

Âû íà÷èíàåòå ñâîè ïðèêëþ÷åíèÿ ñ òîãî ìåñòà,

íà êîòîðîì çàêîí÷èëñÿ Wonder Boy In Monster

Land. Ê ñîæàëåíèþ, åñòü îäíà ïðîáëåìà � âàñ

ïðåâðàòèëè â îãíåäûøàùåãî äðàêîíà, à ïðåæ-

äå ÷åì âû çàâåðøèòå ñâîå ïðèêëþ÷åíèå, ó÷å-

íûå-ãåíåòèêè åùå âäîâîëü íàä âàìè ïîèçäåâà-

þòñÿ. Â âèäå òî Ìûøà (Mouse Man), òî Ëüâà

(Lion Man), âû äîëæíû èññëåäîâàòü Ñòðàíó

Ìîíñòðîâ. Èíòåðåñíûå çàãàäêè è óâëåêàòåëü-

íûé èãðîâîé ïðîöåññ æäóò ñ íåòåðïåíèåì.

Íåñìîòðÿ íà ïðîáëåìû ñ ïîïóëÿðíîñòüþ êîíñîëè, 
íà PC Engine âûøëî íåìàëî èãð, ÷òî ìîæíî ïðèçíàòü
ëó÷øèìè â ñâîåì æàíðå. À óæ ñêîëüêî ïðîñòî î÷åíü
èíòåðåñíûõ � íå ñîñ÷èòàòü!

R-TYPE
Èçäàòåëü: Hudson Soft/Irem

Ãîä ðåëèçà: 1988

Ýòî è åñòü ñàìûé ãëàâíûé õèò äëÿ PC

Engine, ðàäè êîòîðîãî ìíîãèå è ïîêóïà-

ëè êîíñîëü, âåäü íàñòîëüêî ãðàìîòíûå

ïîðòû èãð ñ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ íà äî-

ìàøíþþ ñèñòåìó âñòðå÷àëèñü òîãäà

êðàéíå ðåäêî. 

Èãðà â îðèãèíàëå çàíèìàëà ñðàçó äâà

HuCard (ïîçæå áûëà ïåðåèçäàíà íà

CD), è  ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ èäåàëüíîé

ãðàôèêîé è íàñòîÿùèì äðàéâîì êîñìè-

÷åñêîãî øóòåðà. Êîíå÷íî, êîå-ãäå

âñòðå÷àëèñü ìåëêèå íåäîðàáîòêè, íî â

öåëîì àòìîñôåðà íóæíàÿ ñîõðàíè-

ëàñü, è èìåííî âåðñèÿ èãðû äëÿ PC

Engine ñòàëà ëó÷øåé ñðåäè ïîðòîâ R-

Type íà êîíñîëè.

DEVIL CRASH
Èçäàòåëü: Naxat

Ãîä ðåëèçà: 1990

Crush îêàçàëñÿ åùå îäíîé

çàìå÷àòåëüíîé âèðòóàëüíîé

ðåàëèçàöèåé ïèíáîëà, è îäíîâðåìåííî

îòëè÷íûì äîïîëíåíèåì ê áèáëèîòåêå èãð

äëÿ PC Engine. Çäåñü áûë âñåãî ëèøü

îäèí îñíîâíîé ñòîë (ïëþñ íåñêîëüêî

äîïîëíèòåëüíûõ), îäíàêî åãî äèçàéí

ïðîñòî âåëèêîëåïåí, è âñå êëàññè÷åñêèå

ýëåìåíòû ïèíáîëà çäåñü ïðèñóòñòâóþò.

Äîáàâüòå ê ýòîìó çàáîéíûé ðîê â

êà÷åñòâå ñàóíäòðåêà è îòëè÷íóþ

ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü ïåðåäâèæåíèé

øàðèêà, è ïîëó÷èòå ïðèìåð îäíîé èç

ñàìûõ ëó÷øèõ èãð ïîäîáíîãî æàíðà â

èñòîðèè èíäóñòðèè. È íå ñòîèò ñ÷èòàòü

åãî ñòîëü óæ íåïîïóëÿðíûì!

GATES OF
THUNDER

Èçäàòåëü: Hudson Soft/Red

Ãîäî ðåëèçà: 1992

Õîòÿ íà PC Engine áûëî íåìàëî èíòå-

ðåñíûõ øóòåðîâ (âêëþ÷àÿ ñåðèàëû

Gunhed, Gradius è Twin Bee), Gates of

Thunder ñèëüíî âûäåëÿëñÿ íà èõ ôîíå.

Èãðà âûøëà äëÿ Super CD è, ñîîòâåò-

ñòâåííî, òåõíè÷åñêè áûëà çíà÷èòåëüíî

áîëåå ïðîäâèíóòîé, ÷åì êîíêóðåíòû.

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà è ãðàìîòíåéøèé

äèçàéí óðîâíå âûâåëè èãðó íà ïåðâîå

ìåñòî. Èç àíàëîãè÷íûõ ïðîåêòîâ ìîæíî

âñïîìíèòü ðàçâå ÷òî Thunder Force III

äëÿ Mega Drive. Êàê âèäèòå, PC Engine

áûëî íè÷óòü íå ñòûäíî çà ñâîþ áèáëèî-

òåêó äàæå íà ôîíå áîëåå óäà÷ëèâûõ

êîíêóðåíòîâ.

DRACULA X: 
CHI NO RONDO

Èçäàòåëü: Konami

Ãîä ðåëèçà: 1993

Êîãäà ïîÿâèëñÿ Super CD-Rom îò NEC,

èìåííî Dracula X ñòàë äîêàçàòåëüñòâîì

òîãî, ÷òî äîïîëíåíèå ê îðèãèíàëüíîìó

PC Engine � è âïðàâäó øòóêà ïîëåçíàÿ.

Ñåìü îãðîìíûõ óðîâíåé ïëþñ ïÿòü ñêðû-

òûõ - äåâÿòàÿ ïî ñ÷åòó èãðà ñåðèè

Castlevania (Drañula X â ßïîíèè) ìíîãèìè

ãåéìåðàìè ðàñöåíèâàåòñÿ êàê ëó÷øàÿ

ïîñëå Symphony of the Night. Â ïðîäàæó

îíà ïîñòóïèëà ëèøü â ßïîíèè è â îãðàíè-

÷åííûõ êîëè÷åñòâàõ, áûëà ñíàáæåíà

àíèìå-âñòàâêàìè è îòëè÷íûì ñàóíäòðå-

êîì, òàê ÷òî ñåé÷àñ êóïèòü ëèöåíçèîí-

íóþ âåðñèþ ìîæíî ëèøü íà ñåòåâûõ àóê-

öèîíàõ è íå äåøåâëå, ÷åì çà ïîëòîðû

ñîòíè äîëëàðîâ.
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Èçäàòåëü: Data East

Ãîä ðåëèçà: 1989

Âîîáðàçèòå ñåáÿ àìåðèêàíñêèì ñïåöíà-

çîâöåì, ÷òî áðåäåò ñ íåóäîáíîé àð-

ìåéñêîé âèíòîâêîé M-16 ïî äæóíãëÿì,

ïðîáèðàåòñÿ âî âðàæåñêèé ëàãåðü, óáè-

âàåò òåððîðèñòîâ íàëåâî è íàïðàâî, îò-

áèðàåò ó íåóäà÷ëèâîãî ãëàâàðÿ ìîòî-

öèêë, ïðûãàåò íà íåì ÷åðåç çàáîð èç êî-

ëþ÷åé ïðîâîëîêè è íà ïîëíîé ñêîðîñòè

ì÷èòñÿ â ñòîðîíó ìàíÿùåé ïîëåâîé êóõ-

íè, ðàçáðàñûâàÿ íàëåâî è íàïðàâî ãðà-

íàòû� Èìåííî òàê êîìïàíèÿ NEC ïðåäñ-

òàâëÿëà ñåáå «óáèéöó Êîíòðû». Äà-äà,

èìåëàñü â âèäó âñåìè ëþáèìàÿ Contra

äëÿ NES. Äâà ãåðîÿ è ïðîäâèíóòàÿ ãðà-

ôèêà äåëî ñâîå ñäåëàëè. Ìîùíûå âçðû-

âû, îáèëèå êðàñèâåéøåé âîåííîé òåõíè-

êè, îòëè÷íûå ñïðàéòû ïåðñîíàæåé, ðàç-

íîîáðàçèå îðóæèÿ, - äà «Êîíòðà» òóò è

ðÿäîì íå ñòîÿëà! À óæ ñêîëüêî çäåñü

âðàãîâ âëåçàåò íà îäèí ýêðàí� 

Bloody Wolf ìîæåò äàæå ïîõâàñòàòüñÿ

õîðîøåé ìóçûêîé, ÷òî êàê áóäòî áûëà

âçÿòà èç áðàâóðíûõ áîåâèêîâ ñ ×àêîì

Íîððèñîì â ãëàâíîé ðîëè. Æàëü ëèøü,

÷òî íåò ãîëîñîâîé îçâó÷êè � ïî òåì âðå-

ìåíàì ýòî ñ÷èòàëîñü íåïîçâîëèòåëüíîé

ðîñêîøüþ. À âåäü ÿ âñåãäà ìå÷òàë óñëû-

øàòü, ÷òî àìåðèêàíñêèé âîÿêà êðè÷èò,

îêîí÷àòåëüíî è áåñïîâîðîòíî óáèâàÿ

î÷åðåäíîãî çëîáíîãî áîññà. Â ñîâðå-

ìåííûõ èãðàõ òàêèå ïðÿìîëèíåéíûå ïî-

âîðîòû ñþæåòà âñòðå÷àþòñÿ íå òàê è

÷àñòî. Äà è êëîíû Ðýìáî èñ÷åçëè.

BLOODY  WOLF

Èçäàòåëü: NEC

Ãîä ðåëèçà: 1990

Î, ñëàäîñòü íàñèëèÿ âèðòóàëüíîãî, òû ïðî-

íèêàåøü â ãðåçû ãåéìåðîâ, âîðóÿ èõ

ñòðàñòü ê èçäåâàòåëüñòâàì íàä áëèæíèìè�

Ïóñòü ïî çàñëóãàì âîçäàñòñÿ òåì, êòî îä-

íèì èç ïåðâûõ äàë íàì îùóòèòü òî, ÷òî äëÿ

ïîêëîííèêîâ æàíðà survival horror ñòàëî

îáûäåííîñòüþ. È íå íàäî ññûëàòüñÿ íà

Alone in the Dark � ýòî áûë ëèøü ïåðâûé 3D-

ïðîåêò òàêîãî ðîäà!

Ïàðàïñèõîëîãèÿ � íàóêà îáîþäîîñòðàÿ. Åñ-

ëè ïèñàòü ôàëüøèâûå ñòàòüè â æåëòóþ

ïðåññó, îíà ïîìî÷ü ìîæåò, à åñëè âñÿêèå

çëîâåùèå ñîçäàíèÿ âäðóã â âàøó æèçíü íå

ïîíàðîøêó âòîðãàþòñÿ � ýòî óæå ñîâñåì

äàæå ïëîõî. À óæ êîãäà ê âàì â ãîñòè ïðèø-

ëè äâîå ïîäðîñòêîâ � æäè íàñòîÿùåé áåäû,

îíè è ìîíñòðîâ ïîóáèâàþò, è äîì ðàçíåñóò,

è âîîáùå âñþ íàó÷íóþ ðàáîòó îñòàíîâÿò. À

êàê æå äèññåðòàöèþ ïèñàòü?

SPLATTERHOUSE
Èçäàòåëü: Games Express

Ãîä ðåëèçà: 1989

Íåò, â íàçâàíèè íåò îïå÷àòêè, âûçâàííîé õðî-

íè÷åñêèì íåäîñûïàíèåì. Ïðîñòî ìóäðûå ÿïîí-

öû êîãäà-òî ðåøèëè, ÷òî õåíòàéíûå êâåñòû �

ñëèøêîì ìàëî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîäåìîíñòðè-

ðîâàòü ãåéìåðàì âñå íàêîïëåííûå àðõèâû

êðàñèâûõ êàðòèíîê. Òàê ðîäèëñÿ ýðîòè÷åñêèé

ôàéòèíã. Çàäîëãî äî Dead or Alive.

Íå ïóãàéòåñü. Strip Fighter 2 � ïîëíîöåííàÿ èã-

ðà, íå õóæå ìíîãèõ â ñâîåì æàíðå, ðàçâå ÷òî

âñå áîéöû çäåñü � æåíùèíû, à äåðóòñÿ îíè,

íå ïåðåîäåâàÿñü â ñïîðòèâíóþ ôîðìó. Êòî-òî

áåãàþò ïî àðåíå â íèæíåì áåëüå, êòî-òî ïðåä-

ïî÷èòàåò ïåðüÿ, íå ìåøàþò äåâóøêàì è òóô-

ëè íà âûñîêèõ êàáëóêàõ. Îäíèì ñëîâîì, âå-

ñåëüå. À óæ ÷òî ïðîèñõîäèò â ñëó÷àå, åñëè

âàì óäàñòñÿ ïîáåäèòü â ñõâàòêå, ëó÷øå ñëî-

âàìè íå îïèñûâàòü. Ñïåöèàëèñòû ïî ýðîòèêå

óïîìèíàëè ñòðàííûé òåðìèí «ñîôòêîðíûé ôå-

òèøèçì». Åé-áîãó, íå çíàþ, ÷òî ýòî çíà÷èò.

STRIP FIGHTER 2

Èçäàòåëü: NEC

Ãîä ðåëèçà: 1988

Êóïèòå PC Engine. Êóïèòå. Íó, ïîæàëóéñòà�

Òàê ìîæíî áûëî áû èíòåðïðåòèðîâàòü ïîñëà-

íèå, ÷òî íåñåò â ñåáå äàííàÿ èãðà. È ýòî íå

ñîâñåì ôèãóðà ðå÷è � âåäü ïðîèçâåäåíèå èñ-

êóññòâà íå ìîæåò îêàçàòüñÿ ïóñòûøêîé. À

Legendary Axe ñòàëà òàêîâûì çàäîëãî äî ïðî-

åêòîâ âðîäå Earthworm Jim èëè æå Yoshi's

Island. Íå ïîâåçëî ëèøü åìó ñ çàíåñåíèåì â

àííàëû èñòîðèè.

Ñïàñòè äåâóøêó ïîñðåäñòâîì ïðîõîæäåíèÿ

äâóõìåðíîãî ïëàòôîðìåðà - ÷òî ìîæåò áûòü

áàíàëüíåå? À âîò íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ íà

ýòî, èíà÷å ðèñêóåòå íå çàìåòèòü ïîðàçèòåëü-

íîå êà÷åñòâî ãðàôèêè, ÷òî îáóñëîâëåíî íèêà-

êîé íå ìîùíîñòüþ äâèæêà, à èñêëþ÷èòåëüíî

ìàñòåðñòâîì õóäîæíèêîâ. «Âàðâàðñêèé»

ñòèëü, íàïîìèíàþùèé î ñåðèàëå ïðî Êîíàíà,

äà áîãàòåéøèé ôýíòåçèéíûé ìèð, óìåñòèâ-

øèéñÿ â êðîõîòíûé îáúåì ïàìÿòè èãðû, âêóïå

ñ ìîùíûì ñàóíäòðåêîì îò Victor Musical

Industries âûçûâàëè ó ãåéìåðà òàêîé êîìïëåêò

àóäèîâèçóàëüíûõ îùóùåíèé, ÷òî âñÿêîå æå-

ëàíèå ïîäàðèòü èãðó ìëàäøåìó áðàòó íå ìîã-

ëî â ïðèíöèïå ïîÿâèòüñÿ äàæå ñïóñòÿ ãîäû

ïîñëå ñìåðòè êîíñîëè.

LEGENDARY AXE
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ÄÄ
àæå åñëè ýòà èñòîðèÿ íå
ñëó÷èëàñü, îíà ìîãëà ïðè-
âèäåòüñÿ. Äåðãàíàÿ äå-
âè÷üÿ âëþáëåííîñòü è ñåðü-

åçíîå âçðîñëîå æåëàíèå íàñòîÿ-
ùåé ëþáâè çàñòèëàþò áîëüøèå,
âçäðàãèâàþùèå çåëåíûå ãëàçà �
òóò ëè äî îáúåêòèâíîñòè. Õèòîìè,
êàê íîðìàëüíàÿ ãåðîèíÿ àíèìå-ñå-
ðèàëà, íå î÷åíü ëþáèò ó÷èòüñÿ, çà-
òî óñïåøíî çàíèìàåòñÿ ñïðèíòîì
� âî ìíîãîì, êîíå÷íî, èç-çà âëþá-
ëåííîñòè â ñâîåãî óòîí÷åííîãî
âçðîñëîãî òðåíåðà Àìàíî. Íà
ñïîð îíà áåðåòñÿ ïîáèòü
ñîáñòâåííûé ðåêîðä, âåäü äåëî
òîãî ñòîèò � íà êîíó òðåéíåðñêèé
ïîöåëóé. Îäíàêî íà ôèíèøå åå
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×òîáû ïïîïàñòü ââ ääðóãîé ììèð,
íàäî ïïðîñòî îî÷åíü õõîðîøî
ðàçáåæàòüñÿ. ÑÑêàæåì, ññòîìåò-
ðîâêà ççà òòðèíàäöàòü ññåêóíä.
Ïóñòü ððÿäîì ññòîèò òòâîé òòðåíåð,
è ííèêîãî ááîëüøå �� òòîëüêî òòû
äà ããèïíîòè÷åñêîå ääâèæåíèå
êóëîíà ââ ååãî ððóêå. ÇÇà ííåñêîëü-
êî ììãíîâåíèé ääî ôôèíèøà êêóëîí
çàâèáðèðóåò, èè òòîãäà �� ëëîâè
ìîìåíò! �� ïïåðåä òòîáîé îîêàæóò-
ñÿ ääðàêîí èè ääðàêîíîáîðåö. ÏÏà-
ðà óóäà÷íûõ ââèäåíèé �� èè ââîò,
ñîáñòâåííî, òòû ííà ÃÃàéå. 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Ìû ðåøèëè ñíèçèòü êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ íà íàøåì äèñêå ðîëèêîâ àíèìå â
ïîëüçó òîãî, ÷òîáû îíè ïðîèãðûâàëèñü â ðåæèìå DVD-âèäåî. Òî åñòü òåïåðü âèäåî
ê «Áàíçàé!» âû ìîæåòå ïîñìîòðåòü íà ëþáîì áûòîâîì DVD-ïëåéåðå, PlayStation 2
èëè Xbox. Ñåãîäíÿ âû íàéäåòå íà äèñêå êëèï ïî ïîëíîìåòðàæíîìó Escaflowne,
âèäåî íà ïåñíþ Oasis Êàìóè Ãàêòà è ðîëèêè èç íîâîãî ñåðèàëà «Ñåéëîðìóí».

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÌÀÐÈß ÑÎÒÍÈÊÎÂÀ,
ÍÈÊÀ ÎÐÅÕÎÂÀ

TENKUU NO ESCAFLOWNE,
òåëåñåðèàë, ïïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì,

ðåæèññåðû ÑÑåäçè ÊÊàâàìîðè,
Àêàíý ÊÊàäçóêè,

1997-22000

ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!

ÊÐÛËÜß, ÊÎÒÎÐÛÅ ÍÐÀÂÈËÈÑÜ ÌÍÅ
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æäóò íå íåæíûå ãóáû, à î÷åíü ìî-
ëîäîé ðàçãíåâàííûé ïðèíö, ñòðå-
ìÿùèéñÿ óáèòü íå ìåíåå çëîãî
äðàêîíà, ÷òîáû âûíóòü èç íåãî ñè-
ÿþùèé êàìåíü-ýíåðäæèñò � äîêà-
çàòåëüñòâî ïðàâ ïðèíöà íà ïðåñ-
òîë, äàâíÿÿ òðàäèöèÿ. Õèòîìè ïî-
ìîæåò åìó � ïîìîæåò, íå ðàññóæ-
äàÿ î ïîñëåäñòâèÿõ � è çà ýòî îêà-
æåòñÿ â ñîâåðøåííî, ñîâåðøåííî
äðóãîì ìèðå. 

Íó íåò, êîíå÷íî, íå ñîâñåì äðóãîì.
Tenkuu no Escaflowne («Âèäåíèå
Ýñêàôëîíà») ñîçäàí ïî âñåì ïðà-
âèëàì ôýíòåçèéíîãî ñåðèàëà, ãäå
ñ èçìåíåíèåì àíòóðàæà íè÷åãî-
øåíüêè ïî ñóòè íå ìåíÿåòñÿ, è äà-
æå â ëèöå íåçíàêîìîãî ðûöàðÿ äå-
âî÷êà ñ Çåìëè óçíàåò ñâîþ áûëóþ
çåìíóþ âëþáëåííîñòü. Ñöåíàðèñ-
òû Ñåäçè Êàâàìîðè è Õàäçèìý
ßäàòý âìåñòå ñ ðåæèññåðîì Àêàíý
Êàäçóêè ïîäñóíóëè ñâîåé ãåðîèíå
ìèð êëàññè÷åñêîé òåõíîôýíòåçè.
Êèìèòîñè ßìàíý ñìàñòåðèë äëÿ
ýòîãî ìèðà áîåâûå ìåõàíè÷åñêèå
äîñïåõè, îæèâàþùèå îò ãîðÿ÷åé
÷åëîâå÷üåé êðîâè; êîìïîçèòîð-
âèðòóîç Éîêî Êàííî � íàïîëíèëà
ìóçûêîé: òî ñóìåðå÷íûìè ãðèãîðè-
àíñêèìè õîðàëàìè, òî ùåìÿùèìè

âîêàëüíûìè êîìïîçèöèÿìè, òî
áëèñòàòåëüíûìè ñèìôîíè÷åñêèìè
äåêîðàöèÿìè äâèæåíèÿ. À õóäîæ-
íèê Íîáóòåðó  Þêè íàñåëèë ýòîò
ìèð ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè æè-
òåëÿìè, ñ ïðèñóùèì ëþáîìó áîãó
þìîðîì âûòÿíóâ è âçäåðíóâ èõ íî-
ñû ê äâóì âûñîêèì ñòðàííûì ëó-
íàì, â êîòîðûõ Õèòîìè óçíàåò� 

À åùå Õèòîìè óçíàåò, ÷òî çäåñü
âñå-òàêè íå ñîâñåì òî æå, ÷òî íà
Çåìëå. È ïîðàçèòåëüíî, íàñêîëüêî
îíà íå óäèâëÿåòñÿ. Ñòðåìèòåëüíûå
ñîáûòèÿ â íà÷àëå çàõâàòûâàþò è
ãåðîèíþ, è çðèòåëÿ, íå äàâàÿ íè
ìèíóòû íà âîñïîìèíàíèÿ î êàêîì-
òî åùå òàì ìèðå. Ïîòîì îòõîä �
çíàêîìñòâà, ïðèâûêàíèå, ñîìíå-
íèÿ, óçíàâàíèå. À çà óçíàâàíèåì �
îãðîìíàÿ îòâåòñòâåííîñòü. Ïîòî-
ìó ÷òî çäåñü èç äåâî÷êè, óñïåøíî
ãàäàþùåé íà êàðòàõ Òàðî, îíà
ñòàíîâèòñÿ ïðåäñêàçàòåëüíèöåé;
øêîëüíîå îêðóæåíèå ìåíÿåòñÿ íà
âîèíîâ è ïðèíöåññ; à ðîëü, êîòî-
ðàÿ îòâåäåíà åé ñîçäàòåëåì îáî-
èõ ìèðîâ, âîâñå íå òàê ñêðîìíà.
Íó, êàê ýòî è ïîëîæåíî äëÿ ãëàâ-
íîé ãåðîèíè âîëøåáíîé èñòîðèè.
Èñòîðèÿ ðàññêàçàíà äëÿ âñåõ �
ðåâîëþöèîííûé õîä ñîçäàòåëåé:
ñäåëàòü ÷òî-òî, îðèåíòèðîâàííîå
è íà æåíñêóþ (ý... äåâè÷üþ?), è íà
ìóæñêóþ àóäèòîðèþ. Ïðèòîì ãðà-
íèöà âèäíà ñîâåðøåííî îò÷åòëèâî
� ýòî íå ïðîñòî ñèíòåç, à ïàðàë-
ëåëüíîå ðàçâèòèå. ×òî, êñòàòè,
ïðåêðàñíî îòðàæåíî â íåîáû÷íîé
äâîéíîé ìàíãå: èçäàííûå ïàðàë-
ëåëüíî êîìèêñíûå ñåðèè áûëè îðè-
åíòèðîâàíû íà ïàðíåé è äåâóøåê.

Ïî îäíó ñòîðîíó ãðàíèöû ñòîÿò áî-
åâûå ìåõè, ìå÷è è ñàìóðàè, øóòî÷-
êè âîèíîâ è ïîñòîÿííîå çàèãðûâà-
íèå ñî ñìåðòüþ, âîåííî-íàó÷íûå
îïûòû è ïûòêè. Ïî äðóãóþ � âëþá-
ëåííîñòè è ãàëàíòíûå ðûöàðè, ïó-
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD» ðàçûã-
ðûâàþò DVD ñ ôèëüìîì
Escaflowne The Movie. ×òî-
áû ïîïàñòü â ÷èñëî ñîèñêà-
òåëåé ïðèçà, ïðîñòî ïðèø-
ëèòå â ðåäàêöèþ æóðíàëà
îòâåò íà ïðèâåäåííûé íèæå
âîïðîñ. Íå çàáóäüòå óêà-
çàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è
îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
ôåâðàëÿ.

Âîïðîñ:

Íà êàêîì ïîïðèùå áîëüøå
âñåãî èçâåñòåí Ñåäçè
Êàâàìîðè, àâòîð
Escaflowne?

1. Äèçàéí òåõíèêè
2. Äèçàéí ïåðñîíàæåé
3. Íàïèñàíèå ñöåíàðèåâ

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì Witch
Hunter Robin ïîëó÷àåò
Àëèíà Âîëêîâà èç ã.
Âëàäèâîñòîêà. Àâòîðà
êíèãè «Âñå îòòåíêè
ãîëóáîãî» çîâóò Ðþ
Ìóðàêàìè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÊÎÌÏÀÍÈß GUNG-HHO
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt îîááúúÿÿââèèëëàà îî ññòòààððòòåå ððààááîîòò
ïïîî ààääààïïòòààööèèèè ïïîîïïóóëëÿÿððííîîéé êêîîððååééññêêîîéé
MMMMOORRPPGG RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee ââ ààííèèììåå-ññåå-
ððèèààëë.. ïïððîîèèççââîîääññòòââîî ÷÷ààññòòèè÷÷ííîî ôôèèííààííññèè-
ððóóååòòññÿÿ ôôèèððììîîéé GGrraavviittyy,, èèççääààþþùùååéé ññààììóó
èèããððóó.. ÊÊîîííööååïïòòóóààëëüüííûûåå ííààááððîîññêêèè ääëëÿÿ ññåå-
ððèèààëëàà ïïððèèííààääëëååææààòò êêààððààííääààøøóó ÌÌüüþþííãã-
ÄÄææèèíí ËËèè,, ààââòòîîððàà îîððèèããèèííààëëüüííîîéé èèññòòîîððèèèè
RRaaggnnaarrookk ((èèããððàà îîññííîîââààííàà ííàà èèççââååññòòííîîéé ââ
ÀÀççèèèè ññååððèèèè ««ììààííââàà»» - òòààêê êêîîððååééööûû ííààçç-

ââààþþòò êêîîììèèêêññûû));; àà ääèèççààééííîîìì ïïååððññîîííààææååéé
ççààééììååòòññÿÿ ÿÿïïîîííååöö ÊÊýýééääççèè ÑÑèèííîîõõààððàà.. ÐÐåå-
ææèèññññååðð ííààççââààíí ÑÑýýééääççèè ÊÊèèññèè,, ïïððîîääþþññååðð
ïïððîîååêêòòàà - ÞÞññèèþþêêèè ÀÀññààèè ((ààííèèììààòòîîðð ââ
SSttrreeeett FFiigghhtteerr AAllpphhaa)).. ÕÕîîòòÿÿ RRaaggnnaarrookk
OOnnlliinnee ííåå îî÷÷ååííüü ïïîîïïóóëëÿÿððííàà ââ ççààïïààääííûûõõ
ññòòððààííààõõ,, ýýòòàà îîííëëààééííîîââààÿÿ RRPPGG ììîîææååòò ïïîîõõ-
ââààññòòààòòüüÿÿ 330000000000 ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêààììèè ââ ßßïïîî-
ííèèèè,, àà ííàà ÒÒààééââààííåå ââ ííåååå èèããððààþþòò ààææ 11..66
ììëëíí.. ÷÷ååëëîîââååêê..

10 ÄÄÅÊÀÁÐß ÂÂ ÒÒÎÊÈÎ ïïððîîøøëëàà
ïïððååññññ-êêîîííôôååððååííööèèÿÿ ññúúååììîî÷÷ííîîéé ããððóóïïïïûû
ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî ààííèèììåå-ôôèèëëüüììàà
AApppplleesseeeedd,, ññííèèììààþþùùååããîîññÿÿ ïïîî ììààííããåå õõóó-
ääîîææííèèêêàà ÌÌààññààììóóííýý ÑÑèèððîî ((GGhhoosstt iinn tthhee
SShheellll)).. ÐÐååææèèññññååððîîìì êêààððòòèèííûû ññòòààëë ÑÑèèííää-
ççèè ÀÀððààììààêêèè,, ïïððîîääþþññååððîîìì �� ÕÕóóììèèõõèèêêîî
ÑÑîîððèè ((îîíí ññííÿÿëë ïïððîîøøëëîîããîîääííèèéé êêèèííîîõõèèòò
PPiinngg PPoonngg,, ððààááîîòòààëë ííààää ««ÒÒèèòòààííèèêêîîìì»»
ÄÄææååééììññàà ÊÊààììååððîîííàà)).. ÍÍàà êêîîííôôååððååííööèèèè
ÑÑîîððèè ííààççââààëë AApppplleesseeeedd ïïååððââûûìì ôôèèëëüü-
ììîîìì,, èèääååààëëüüííîî ññîî÷÷ååòòààþþùùèèìì ààííèèììåå èè
CCGG ((ïïððîîççââóó÷÷ààëëàà ôôððààççàà ««ffiirrsstt rreeaall-lliiffee-
CCGG-aanniimmee mmoovviiee»»)).. ÐÐîîëëüü ããååððîîèèííèè ÄÄþþííààíí

ääîîññòòààëëààññüü 2211-ëëååòòííååéé ààêêòòððèèññåå ÀÀññóóììèè
ÌÌèèííîîââàà.. ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûéé ââååáá-ññààééòò
ôôèèëëüüììàà îîòòêêððûûòò ïïîî ààääððååññóó
hhttttpp::////wwwwww..aa-sseeeedd..jjpp//.. 

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß BBANDAI ññîîââììåå-
ññòòííîî ññ ÿÿïïîîííññêêèèìì ïïîîääððààççääååëëååííèèååìì
MMiiccrroossoofftt ííàà÷÷ààëëàà ððààññïïððîîññòòððààííååííèèåå
ññââîîååéé ààííèèììåå-ïïððîîääóóêêööèèèè ïïîî øøèèððîîêêîîïïîî-
ëëîîññííûûìì ññååòòååââûûìì êêààííààëëààìì,, èèññïïîîëëüüççóóÿÿ
òòååõõííîîëëîîããèèþþ WWiinnddoowwss MMeeddiiaa.. ÝÝêêññïïååððèè-
ììååííòò ññòòààððòòîîââààëë ââ ÞÞææííîîéé ÊÊîîððåååå,, ããääåå ââ
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ääààííííûûéé ììîîììååííòò ììîîææííîî ññêêàà÷÷ààòòüü òòððèè
ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûõõ ôôèèëëüüììàà GGuunnddaamm,, ññåå-
ððèèààëëûû ZZ-GGuunnddaamm ((5500 ýýïïèèççîîääîîââ)),, DDiirrttyy
PPaaiirr ((2266 ýýïïèèççîîääîîââ)),, ..hhaacckk//SSIIGGNN ((2266
ýýïïèèççîîääîîââ)) èè AAuurraa BBaatttteerr DDuunnbbiinnee ((4499
ýýïïèèîîääîîââ)).. ÇÇàà îîääèèíí ïïîîëëóó÷÷ààññîîââîîéé ýýïïèèççîîää
êêîîððååééööûû ïïëëààòòÿÿòò ýýêêââèèââààëëååííòò îîääííîîããîî
ääîîëëëëààððàà ÑÑØØÀÀ ââ ììååññòòííîîéé ââààëëþþòòåå.. ÒÒååìì
ââððååììååííååìì ââ ññààììîîéé ßßïïîîííèèèè êêîîììïïààííèèÿÿ
TTooeeii AAnniimmaattiioonn ââûûââååëëàà ííàà ññååòòååââóóþþ îîðð-
ááèèòòóó ññîîááññòòââååííííûûéé ààððõõèèââ,, ööååííàà ççàà ññêêàà-
÷÷ààííííóóþþ îîòòòòóóääàà ññååððèèþþ ààííèèììåå ððààââííÿÿååòòññÿÿ
110000 èèååííààìì - ýýòòîî ÷÷óóòòüü ììååííüüøøåå ààììååððèè-
êêààííññêêîîããîî ääîîëëëëààððàà..

DVD-ÈÈÇÄÀÍÈÅ ÊÊÀÐÒÈÍÛ
««ÓÓááèèòòüü ÁÁèèëëëëàà:: ôôèèëëüüìì ïïååððââûûéé»» óóââèèääèèòò
ññââååòò ââ 11-ìì ððååããèèîîííåå 33-ããîî ôôååââððààëëÿÿ
22000044 ããîîääàà.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîéé
ññââååððõõææååññòòîîêêîîéé ïïîîññòòààííîîââêêèè ÊÊââååííòòèèííàà
ÒÒààððààííòòèèííîî ññòòóóääèèÿÿ PPrroodduuccttiioonn II..GG ññîîççääàà-
ëëàà îîêêîîëëîî 1100 ììèèííóóòò ààííèèììààööèèèè..

òåøåñòâóþùèå âåðõîì  ïðèíöåñ-
ñû, ñâàäåáíûå öåðåìîíèè è âû-
ðàçèòåëüíûå ãëàçà. À ìåæäó
âñåì ýòèì íåñêîëüêî ëþäåé è íå-
ëþäåé: ãîñòüÿ ñ äàëåêîé ëóíû Õè-
òîìè, ïðèíö áåç êîðîëåâñòâà
Âàí Ôàíåë, ðûöàðü Íåáåñ Àë-
ëåí, åùå îäíà ïðèíöåññà è äàæå
äåâî÷êà-êîøå÷êà. Ìåæäó âñåì
ýòèì � âèäåíèå î âèäåíèÿõ, èçûñ-
êàííîå, óòîí÷åííîå, âçäðàãèâà-
þùåå, êàê ïëàìÿ ñâå÷è íà âåòðó,
è íåðîâíûì ýòèì ñâåòîì âûõâà-
òûâàþùåå òîíêèå íèòè, ïðîòÿíó-
òûå îò êàæäîãî ê êàæäîìó, è ÷åì
áîëüøå êðîâè è áîëè ñêàïëèâà-
åòñÿ íà ýòèõ íèòÿõ, òåì âåðíåå
îíè äåðæàò. Çà âåñüìà äèíàìè÷-
íûì äåéñòâèåì, çà õîðîøî ïðî-
äóìàííîé ñþæåòíîé ïóòàíèöåé è
÷àñòî çàáàâíûìè âûÿñíåíèÿìè
îòíîøåíèé âñå âðåìÿ ìåëüêàåò
òî, ÷òî ÿïîíöû çîâóò ïå÷àëüíûì
î÷àðîâàíèåì âåùåé. Òî, ÷òî ïðî-
õîäèò, ïðîõîäèò íàâñåãäà, è òî,
÷òî áóäåò � òîæå ïðîéäåò. Âèäå-
íèå òàê ïðåêðàñíî. Âåäü ýòî íå-

ñîìíåííî âîëøåáíàÿ, õîòÿ ñî-
âåðøåííî ïðàâäèâàÿ èñòîðèÿ. 

È ñîâñåì íå òàêîâ ïîëíîìåòðàæ-
íûé ôèëüì, îòëè÷àþùèéñÿ îò ñå-
ðèàëà ìíîãî áîëüøå, ÷åì Çåìëÿ
îò Ãàéè. Îí áûë ñíÿò ïîçæå, â
2000 ãîäó, êîãäà ñåðèàë óæå âîç-
ëþáèëè âñå, êòî òîãî çàñëóæèâàë,
à ïîòîìó ïîëíîìåòðàæíûé «Ýñ-
êàôëîí» æäàëè ñ íåòåðïåíèåì.
Ïî òåõíè÷åñêîìó ìàñòåðñòâó îí
ïåðåïëþíóë ÒÂ-ýïèçîäû, íåïðè-
âû÷íî êà÷åñòâåííûå äëÿ àíèìå-
ñåðèàëà äåâÿíîñòûõ ãîäîâ. Ïî ìó-
çûêàëüíîìó îôîðìëåíèþ ôèëüì
îòêðîâåííî ðîñêîøåí � ÷åãî ñòî-
èò îäíà òîëüêî ïåñíÿ Ñîðû, èñ-
ïîëíåííàÿ íà ñïåöèàëüíî ïðèäó-
ìàííîì ÿçûêå. Êàðòèíà íàñòîëü-
êî ñîâåðøåíåííà, ÷òî êàæåòñÿ�
âèäåíèåì. È åñëè ñåðèàë � ýòî
æèçíü, òàêîé, êàêîé îíà ìîãëà áû
áûòü, òî ïîëíîìåòðàæíèê � ïðåê-
ðàñíàÿ èñòîðèÿ, ðàññêàçàííàÿ
ïðåêðàñíûì ìåíåñòðåëåì, âîç-
ìîæíî, äàæå ìåíåñòðåëåì ñ Ãàéè. 

Ðåæèññåð Êàäçóêè ñêàçàë â
îäíîì èíòåðâüþ, ÷òî ïîëíîìåò-
ðàæíèê äåëàëñÿ áîëåå ðåàëèñ-
òè÷íûì � ñ óïîðîì íà ïðàâäîïî-
äîáíîñòü áîåâ, æåñòêîñòü ïåð-
ñîíàæåé, îáèëèå êðîâè è
äåéñòâèÿ. Âñå òàê, íî ýòî ïåñíÿ �
ïóñòü î÷åíü æèâàÿ è êðàñî÷íàÿ.
Ãåðîè çäåñü ñòàëè ñòàðøå è ãî-
âîðÿò î âçðîñëûõ ÷óâñòâàõ, ñî-
áûòèÿ òåðÿþò ðàñïëûâ÷àòîñòü,
ïðèîáðåòàÿ ñ ïåðâîãî âçãëÿäà
çàìåòíóþ ëîãè÷íóþ óñòðåìëåí-
íîñòü ê ðàçâÿçêå, âñå ëèøíåå îò-
ñåêàåòñÿ, è îñòàåòñÿ êðàñèâàÿ
îáðàáîòàííàÿ ëåãåíäà. Äëÿ òåõ,
êòî ñëûøàë òîëüêî åå. À äëÿ òåõ,
êòî â íàâåÿííîì ëè ëóíîé âèäå-
íèè, â ðàçëîæåííîé ëè êîëîäå
Òàðî óçíàë, êàê ýòî áûëî íà ñà-
ìîì äåëå, ïåñíÿ ïîëíà óäèâè-
òåëüíî òî÷íûõ îòñûëîê ê æèçíè
íà Ãàéå, êîòîðàÿ, êñòàòè, ïî ìíå-
íèþ Êàäçóêè � íè ÷òî èíîå, êàê
íàøà Çåìëÿ. Òîëüêî î÷åíü íåñêî-
ðî. È âñå æå èìåííî â ïîëíîìåò-
ðàæíèêå îò÷åòëèâî âèäíû íàìåêè
íà òî òàéíîå, ÷òî ñêðûâàåòñÿ â
âîëøåáñòâàõ îáîèõ ìèðîâ. Íàìå-
êè âî âñåì � â èçîáðàæåíèè ãëàçà
íà Òàèíñòâåííîé ëóíå, â òàíöå
äâóõ æåíùèí ïîãèáøåãî íàðîäà,
â áåëîñíåæíûõ ïåðüÿõ, â êðîâà-
âûõ ðàíàõ è îñîáåííî � â ñòðàí-
íîì èçìåíåíèè õàðàêòåðîâ è îá-
ëèêà ãåðîåâ. 

Ðàñêðûòü òàéíó? Ñëóøàéòå. Íà
âîïðîñ «÷òî áû âû ñäåëàëè, åñëè
áû ðàáîòàëè íàä ïðîäîëæåíè-
åì?», Ñåäçè Êàâàìîðè, çëîâåùå
óñìåõíóâøèñü, îòâåòèë: «×òî-íè-
áóäü ñîâñåì èíîå». 
Ïîòîìó ÷òî âèäåíèÿ êàæäûé ðàç
ðàçíûå.

ÒÎÒÎÐÎ ÍÀ JAPAN EXPO 2005

Ñ ÝÊÐÀÍÀ � Â ÆÈÇÍÜ!

!
Ñòóäèÿ Ghibli («Óíåñåííûå ïðèçðàêà-
ìè») ïðèìåò ó÷àñòèå â Ìåæäóíàðîä-
íîé ÿïîíñêîé âûñòàâêå. Ðÿäîì ñ îä-
íèì èç ïàâèëüîíîâ áóäåò âûñòðîåíà
òî÷íàÿ êîïèÿ äîìèêà èç ôèëüìà «Ìîé
ñîñåä Òîòîðî»: ñòðîåíèå, íàçâàííîå
«Äîìèêîì Ñàöóêè è Ìýé», ïðèçâàíî
ïîêàçàòü äåðåâåíñêóþ æèçíü ßïîíèè â
50-60 ãã. ïðîøëîãî âåêà.
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Ýíåðãè÷íàÿ äî óæàñà, æèçíå-
ðàäîñòíàÿ ìóçûêàëüíàÿ êîìå-
äèÿ-ãðîòåñê, ïðåóâåëè÷èâàþ-

ùàÿ äî ñîñòîÿíèÿ ïîëíåéøåãî
àáñóðäà òÿãó ÿïîíöåâ êî âñå-
âîçìîæíûì ïîï-èäîëàì. Ñþæåò
ïðåêðàñåí ñâîåé ïóñòîòåëîé
ïðîñòîòîé: Þíàÿ Ìèìó îò÷àÿí-
íî ïûòàåòñÿ ñòàòü íàñòîÿùåé
çâåçäîé � ïåâèöåé, ÷üÿ ïîïó-
ëÿðíîñòü ñìîãëà áû ñðàâíèòü-
ñÿ ñî ñëàâîé ãëàâíîé ìåñòíîé
ïîï-äèâû Þðè èëè õîòÿ áû êîãî-
òî èç øåñòåðêè åå «çàìåñòè-
òåëüíèö». Äâà OVA-ôèëüìà
(âñåãî ñíÿòî ÷åòûðå) íà ýòîì
äèñêå ïðåäñòàâëÿþò èç ñåáÿ

ýäàêóþ êàâåð-âåðñèþ «Íåñíîñ-
íûõ èíîïëàíåòÿí» (Urusei
Yatsura), ñäîáðåííóþ  ñàõàð-
íîé ïîï-ìóçûêîé è ñíîãñøèáà-
òåëüíî êàâàéíîé äåâè÷üåé ãëó-
ïîñòüþ. Ïðàâî ñëîâî, ïîëó÷è-
ëîñü î÷åíü ëåãêî è âåñåëî. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
IDOL PROJECT VOL. #1:
STARLAND FESTIVAL
Ðåæèññåð ßßñóôóìè ÍÍàõàîêà,
1995
!!!!!!!

Êàçàëîñü áû, êàêîé óçêèé æàíð
ýòî àíèìå ïðî «ãèãàíòñêèõ ðîáî-
òîâ»: ïîÿâëÿþòñÿ êàêèå-íèáóäü

ïîòóñòîðîííèå çàõâàò÷èêè, òóò
æå îáÿçàòåëüíî íàõîäÿòñÿ ñìå-
ëûå ïîäðîñòêè, êîèõ õëåáîì íå
êîðìè � äàé âñòóïèòü â ñåêðåò-
íóþ îðãàíèçàöèþ, èëè òàì ìèñòè-
÷åñêèé ñîþç,  äàáû ïèëîòèðîâàòü
ñîòíþ-äðóãóþ òîíí øàãàþùåãî
ëèáî ëåòàþùåãî ìåòàëëà, íó èëè
îðãàíè÷åñêîé ìàññû... òàê? Òàê,
äà íå òàê. ×åì áîëüøå ïðîõîäèò
âðåìåíè, òåì ñèëüíåå íàñ óäèâ-
ëÿåò æàíð, ðàçâèâàþùèéñÿ íåñ-
ìîòðÿ íè íà ÷òî. Neo Ranga � ñå-
ðèàë èç êîòîðêèõ «íåôîðìàò-
íûõ» ýïèçîäîâ, ãäå åñòü ïðåêðàñ-
íûå äåâóøêè, îãðîìíûå ðîáîòû,

âîñõèòèòåëüíî òðåâîæíàÿ ìóçû-
êà, â íóæíûõ ïðîïîðöèÿõ ñìåøà-
íû äåéñòâèå è ñàñïåíñ. Êîíå÷íî,
ýòî åùå îäíî àíèìå ïðî ðîáî-
òîâ, ðàçäâèãàþùåå ðàìêè æàí-
ðà. Çäîðîâî, ÷òî ìû ê òàêîìó íè-
êàê íå ìîæåì ïðèâûêíóòü. 

NEO RANGA VOL. #1 
Ðåæèññåð ÄÄçþí ÊÊàìèÿ, 11998
!!!!!

Áóäóùåå. ×åëîâå÷åñòâî íå äîñ-
òèãëî áîëüøèõ óñïåõîâ â êîñìè-
÷åñêîé ýêñïàíñèè, çàòî ñèëüíî
ïðîäâèíóëîñü â îáëàñòè ìèêðî-

áèîëîãèè, îáðåòÿ êîíòðîëü íàä
ãåíàìè. Èñêóññòâåííûì ïóòåì
ñîîòíîøåíèå ìóæ÷èí è æåíùèí
áûëî ñîêðàùåíî äî ïðîïîðöèè
1:9, ýòî ïîçâîëèëî ñíèçèòü óðî-
âåíü àãðåññèè â öèâèëèçîâàííîì
îáùåñòâå � âîîðóæåííûå êîíô-
ëèêòû îñòàëèñü â ïðîøëîì. Âíå-
çàïíî ìåæäó Çåìëåé è Ëóíîé ïî-
ÿâëÿåòñÿ íåêèé òàèíñòâåííûé àð-
òåôàêò. Ýêèïàæ îòïðàâëåííîãî
íà ðàçâåäó ýêñïåðèìåíòàëüíîãî
êîðàáëÿ äåëàåò ïîðàçèòåëüíîå
îòêðûòèå... Geneshaft îò ðåæèñ-
ñåðà Escaflowne � ýêçåìïëÿð
«òâåðäîé» íàó÷íîé ôàíòàñòèêè â

àíèìå. Ñàãà î äðåâíèõ ðàñàõ, àá-
ñîëþòíîì îðóæèè, íåäîïèñàííûõ
ïðîãðàììíûõ èíòåðôåéñàõ, ðîëè
è ìåñòå ÷åëîâåêà âî âñåëåííîé.
Áûë áû øåäåâð, åñëè á íå õîëîä-
íîñòü è îò÷óæäåíèå, ñîïðîâîæ-
äàþùèå ïðîñìîòð. Äëÿ ñåðèàëà
î æèçíè çäåñü òàêîâîé ïðåñòóï-
íî ìàëî. 

GENESHAFT
Ðåæèññåð ÀÀêàíý ÊÊàäçóêè, 22001
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD» ðàçûãðûâà-
þò ñïåöèàëüíûé ïðèç: DVD ñ
ôèëüìîì:
Love Hina: Christmas Movie!

Âîïðîñ: íàçîâèòå íîìåð
ïåðñîíàæà, íå èìåþùåãî íè-
êàêîãî îòíîøåíèÿ êî âñåëåí-
íîé Hove Hina.

Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè èìÿ,
ôàìèëèþ è îáðàòíûé àäðåñ ñ
èíäåêñîì. Åñëè âû ïîëüçóå-
òåñü îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïåøèòå!
Â æåðåáüåâêå ïðèìóò ó÷àñòèå
òîëüêî òå ïèñüìà, êîòîðûå
ïðèäóò ê íàì äî 1 ôåâðàëÿ.

Ñ ÷åòâåðòîãî îêòÿáðÿ 2003 ãîäà ãî-
äà ÿïîíñêèå òåëåçðèòåëè ñëåäÿò çà
ðàçâèòèåì ñþæåòà íîâîãî ñåðèàëà
SailorMoon � íà ýòîò ðàç âîâñå íå ðè-
ñîâàííîãî, à ñíÿòîãî ñ ó÷àñòèåì
îáû÷íûõ àêòåðîâ. «Ôýíû ïîïðîñèëè,
ìû äåëàåì», � ñêàçàëà Íàîêî Òàêýó-
òè, âñåìèðíî èçâåñòíàÿ «ìàìà» ìàí-
ãè î äåâóøêàõ, áîðþùèõñÿ ñî çëîì
âî èìÿ ñïðàâåäëèâîñòè. Ñêàçàëà è
áëàãîñëîâèëà Toei Productions è
Columbia Music Entertainment íà ñú-
åìêè òðîãàòåëüíîãî êðàñî÷íîãî «ìû-
ëà», îò êîòîðîãî â ãîëîñ ïèùàò è òå,
êòî âûðîñ íà ïÿòè ñåçîíàõ àíèìå-ñå-

ðèàëà (ïåðâûé åãî ïîêàç ñîñòîÿëñÿ
áîëüøå äåñÿòè ëåò íàçàä), è íîâûå
ïîêëîííèêè èñòîðèè Ëóííîé Ïðèí-
öåññû. Âïðî÷åì, íå âûçûâàåò áîëü-
øèõ ñîìíåíèé, ÷òî «äîáðî» íà ñúåì-
êè ïîäîáíîãî ñåðèàëà Òàêýóòè äàëà
íå ïðîñòî çà ðàäè èñêóññòâà, íî è
äëÿ òîãî, ÷òîáû âíîâü âûâåñòè ñâîå
äåòèùå íà îðáèòó ïîïóëÿðíîñòè.
Âåäü ïî ãîðÿ÷èì ñëåäàì òàê óäà÷íî

ïðîäàþòñÿ ñîïóòñòâóþùèå òîâàðû è
ïåðåèçäàåòñÿ ìàíãà.  
Èìåííî ïî ìàíãå è ñíèìàåòñÿ îáåùà-
þùåå îêàçàòüñÿ íå îñîáåííî êîðîò-
êèì òåëåøîó. Ïëþøåâàÿ êîøêà Ëóíà
îæèâàåò ïðè ïîìîùè êîìïüþòåðíîé
ãðàôèêè, ðàáî÷èé òîííåëü ìåòðî
ïðåâðàùàåòñÿ â Òåìíîå Êîðîëåâ-
ñòâî, êîòîðûì çàïðàâëÿåò îãíåííî-
ðûæàÿ çëîâåùàÿ êðàñàâèöà... Äîá-
ðûé ñòàðûé Ìàìîðó âíîâü ñêàæåò
Óñàãè Öóêèíî ýòî ñâîå íàñìåøëèâîå
«Òîëñòàÿ äóðî÷êà», à âîèíû â ìàò-
ðîñêàõ, âñå êàê îäíà � ÿïîíêè ñ òåì-
íûìè âîëîñàìè, ïåðåâîïëîùàþòñÿ â

áàðûøåíü â ðàçíîöâåòíûõ ïàðèêàõ,
íà êàæäîé êîðîòêàÿ þáêà è ïðîðåçè-
íåííûå ñàïîæêè êèñëîòíîãî öâåòà. È
ïóñòü, ïóñòü äåìîíû â ñåðèàëå ñäå-
ëàíû èç ïîäðó÷íûõ ìàòåðèàëîâ, íà-
ïîìèíàþò ïî ñóòè ñâîåé âçáåñèâøèõ-

ñÿ òåëåïóçèêîâ è âîâñå íå äåìîíè÷-
íû; ïóñòü øåñòíàäöàòèëåòíèå äåâ-
÷îíêè, îòîáðàííûå ñðåäè òûñÿ÷è ñòà
ïðåòåíäåíòîê íà ðîëè ãëàâíûõ ãåðî-
èíü, èãðàþò íå àõîâî, íî ó íèõ, íà ðà-
äîñòü çðèòåëþ, ñòðîéíûå è êðàñèâûå
íîãè. Â îòëè÷èå, ê ïðèìåðó, îò íîã
àêòðèñ áåñ÷èñëåííûõ ïîïóëÿðíûõ
ìþçèêëîâ, ïîñòàâëåííûõ ïî SM çà
ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò. 

BISHOUJO SENSHI SAILOR MOON
Ñöåíàðèñò ÑÑýéêî ÊÊîáàÿñè, 22003
!!!!!

ÏÅÐÂÛÅ ÊÀÄÐÛ ÈÇ ÑÅÐÈÀËÀ OOZORA ~SORA~

ÝÒÎ ÀÍÈÌÅ ÑÍÈÌÀÅÒÑß ÏÎÄ ÏÀÒÐÎÍÀÆÅÌ JSDF (ÑÈË ÑÀÌÎÎÁÎÐÎÍÛ ßÏÎÍÈÈ)

!

ÌÛËÎ ÄÓØÈÑÒÎÅ ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÉ

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Íàø àäðåñ:
101000, Ìîñêâà,
Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru
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ÃÎÍÎ×ÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ «ÑÈ»
ÍÀ ÊÎÍÓ ÐÓËÜ FANATEC SPEEDSTER 3

1. Íàçâàíèå
îôèöèàëüíîãî ðóëÿ èãðû
Gran Tourismo 3 A-spect.
À) Logotech Driving Force
Á) Fanatec Speedster 2
Â) Thrustmaster 360modena Force GT
Ã) Ýëåêòðîíèêà ÐÊ 8-Ì

2. Êàêèì öâåòîì îáëàäàþò
áîëèäû «Ôåððàðè»?
À) Îíè ïðîçðà÷íûå
Á) Â ÷åðíî-áåëóþ êëåòêó
Â) Ìîêðûé àñôàëüò
Ã) Êðàñíûé

3. Íà ñêîëüêèõ
ïëàòôîðìàõ âûõîäèëè èãðû
ñåðèè Sega Rally?
À) Øåñòü-ñåìü, òî÷íî íå ïîìíþ
Á) Íà äâóõ
Â) Íà òðåõ
Ã) Íà ÷åòûðåõ

4. Íàçîâèòå ïåðâóþ ãîíêó
íà PlayStation 2.
À) Scud Race
Á) Need for Speed
Â) Ridge Racer
Ã) Rage Racer

5. Íà êàêîé ïëàòôîðìå
âïåðâûå ïîÿâèëàñü FNS?
À) Game Boy
Á) 3DO è PC
Â) PlayStation One
Ã) 3DO

6. Ýòî, ñîáñòâåííî, è íå
âîïðîñ: âîñåìü ïðåòåíäåíòîâ,
ïåðâûìè îòâåòèâøèõ íà âîïðîñû
êîíêóðñà, ñõëåñòíóòñÿ â
ôèíàëüíûõ çàåçäàõ, êîòîðûå
ñîñòîÿòñÿ ó íàñ â ðåäàêöèè. Âîò
òîãäà-òî è ïîáåäèò ñèëüíåéøèé!

Îòâåòû ìîæíî ïðèñûëàòü ïî àäðåñó: magazine@gameland.ru, glagol@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ äî 20-ãî ÿíâàðÿ 2004 ãîäà. 

Èòàê, âîïðîñû:

ÊÐÅÏ×Å ÇÀ ÁÀÐÀÍÊÓ
ÄÅÐÆÈÑÜ, ØÎÔÅÐ! 
Íàñòîÿùèì ðîìàíòèêàì ñ áîëüøèõ äîðîã è âåòâèñòûõ «ñåðïàíòè-
íîâ», øèðîêèõ àâòîñòðàä è óçêèõ óëî÷åê ïîñâÿùàåòñÿ ýòîò íåîáû÷-
íûé êîíêóðñ! Ìû ðàçûãðûâàåì Fanatec Speedster 3, ïðåäîñòàâëåí-
íûé íàì êîìïàíèåé Vellod Impex. 

Åùå ñîâñåì íåäàâíî ýòà ìîäåëü 
áûëà ïîäðîáíî îïèñàíà íàøèì ãëàâíûì 

ðåäàêöèîííûì ñïåöèàëèñòîì ïî áàðàí
î÷êàì � Ìèõàèëîì Ðàçóìêèíûì, à ñåãîäíÿ 

òàêîé æå ðóëü ìîæåò äîñòàòüñÿ âàì.
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Íî÷ü íàêàíóíå
Ðîæäåñòâà, 
è âî âñåì äîìå 
íå ñëûøíî íè
ñêðèïîâ äæîéñòèêà,
íè ñòóêà êëàâèàòóðû,
íè÷åãî... Ðîæäåñòâî
- çíà÷èìàÿ äàòà 
â èãðîâîì
êàëåíäàðå, 
è ïîïðîáóéòå
ñêàçàòü, ÷òî ýòî
íåïðàâäà.

Christmas Lemmings � îäíà èç íåìíîãèõ
äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùèõ ðîæäåñòâåíñêèõ èãð

Ñ
òåõ ïîð, êàê ýëåêòðîííûå ðàçâëå÷åíèÿ

ñòàëè ïîïóëÿðíûìè, ïðàçäíè÷íûé ñåçîí

ïðåâðàòèëñÿ â ñàìîå âàæíîå âðåìÿ â ãî-

äó, êîãäà áîëüøèíñòâî èçäàòåëåé ñòðåìèòñÿ ðàçìåñ-

òèòü ñâîè èãðû íà ïîëêàõ. Âñå ðåáÿòà íà êàíèêóëàõ,

íà óëèöå ñòîèò ìîðîçíàÿ ïîãîäà, è äåòèøêàì íè÷åãî

íå îñòàåòñÿ äåëàòü, êðîìå êàê ñìîòðåòü òåëåâèçîð.

Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ýëåêòðîííûå ðàçâëå÷åíèÿ îáðå-

ëè îñîáóþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü â çèìíèå ìåñÿöû. Ñ

äðóãîé ñòîðîíû, ðàçðàáîò÷èêè ïîñòîÿííî íàõîäÿòñÿ

ïîä ñèëüíûì äàâëåíèåì, ÷òîáû óñïåòü âñå ñäåëàòü â

ñðîê. Naughty Dog, ê ïðèìåðó, ïîêèíóëî íåìàëî ñîò-

ðóäíèêîâ âî âðåìÿ ðàçðàáîòêè Crash Bandicoot 2. È

âñå èç-çà íåïðèñòîéíîãî ÷èñëà ÷àñîâ, êîòîðûå ðàç-

ðàáîò÷èêàì ïðèøëîñü ïîòðàòèòü, ÷òîáû ïîäãîòîâèòü

ãîðÿ÷î îæèäàåìûé ñèêâåë ê Ðîæäåñòâó. Ñëîæíî

îñîçíàòü, êàê òðóäíî âûïóñêàòü èãðû ïîïóëÿðíûõ

òîðãîâûõ ìàðîê ðîâíî ê íàìå÷åííîìó ñðîêó.

×òî ëþáîïûòíî, èç âñåõ ðàçíîìàñòíûõ èãð, êîòî-

ðûå âûïóñêàþòñÿ â òå÷åíèå ïîñëåäíåãî êâàðòàëà ãî-

äà, ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî «ñïåöèàëüíî çàòî÷åííûõ

ïîä Ðîæäåñòâî». Ñîâñåì íåäàâíî ìû èìåëè ñ÷àñòüå

ñîçåðöàòü èãðó ñ íàçâàíèåì «Ñàíòà Êëàóñ ñïàñàåò

Çåìëþ», õîòÿ, íà ñàìîì äåëå, òàêîãî ðîäà ñîáûòèÿ

óõîäÿò êîðíÿìè âî âðåìåíà Spectrum. Ðîæäåñòâåíñ-

êàÿ âåðñèÿ Montey Mole îò Gremlin, ïîëó÷èâøàÿ íàçâà-

íèå Moley Christmas, áûëà âûïóùåíà â êà÷åñòâå áåñï-

ëàòíîãî äîïîëíåíèÿ ê Sinclair â 1987 ãîäó è îáðåëà

áîëüøóþ ïîïóëÿðíîñòü. Êîíå÷íî, â êà÷åñòâå ïðîìî-

ïðîäóêòà ïðîåêò íå íóæäàëñÿ â òîì, ÷òîáû áûòü ïîë-

íîöåííîé èãðîé, êàê òîò æå «Ñàíòà Êëàóñ ñïàñàåò

Çåìëþ», â ñâÿçè ñ ÷åì èçäàòåëè íàõîäèëèñü â ìåíåå

Retro 

ÂåñåëîåÂåñåëîå
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Åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ ëåòîì îùóòèòü âêóñ çèìû,
èãðà Cool Boarders ïîäîéäåò êàê íåëüçÿ ëó÷øå.

ðèñêîâàííîì ïîëîæåíèè. Î÷åâèäíî ÷òî, âñå, ÷òî ïðî-

äàåòñÿ çà ïîëíóþ öåíó, ñðàçó æå ïîòåðÿåò ëüâèíóþ

äîëþ ïðèâëåêàòåëüíîñòè, êàê òîëüêî êðàñíûé äåíü

êàëåíäàðÿ ïðîéäåò, è ìîæåò îñåñòü ìåðòâûì ãðóçîì

íà ñêëàäàõ.

Íåêîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè îòîáðàæàþò ïðàçä-

íè÷íûé ñåçîí â ñâîèõ èãðàõ, íî òîëüêî êàê ìàëåíü-

êóþ ñîñòàâëÿþùóþ ÷àñòü èãðîâîãî ìèðà. World of

Illusion, õèò äëÿ Sega Mega Drive, ê ïðèìåðó, ñîäåð-

æàë ñåêðåòíûé ðîæäåñòâåíñêèé óðîâåíü, êîòîðûé

áûë äîñòóïåí òîëüêî äëÿ äâîèõ èãðîêîâ â êîîïåðà-

òèâíîì ðåæèìå. Ïîñëå ïðûæêà â êîðîáêó ñ ïîäàð-

êîì, ãåéìåðû äîëæíû áûëè ñêàêàòü ñ øàðèêà íà øà-

ðèê íà ðîæäåñòâåíñêèõ åëêàõ è ðàçãóëèâàòü ïî ðàç-

âåøàííûì ãèðëÿíäàì. Â Ðîæäåñòâî òàêîé õîä áûë

îòëè÷íîé íàõîäêîé, íî â ëåòíåå âðåìÿ îí, êîíå÷íî,

òåðÿë ñâîþ àêòóàëüíîñòü.

Ñóäÿ ïî âñåìó, ëèøü Sega ïî-íàñòîÿùåìó öåíèò

ìàãèþ Ðîæäåñòâà, òàê êàê ìíîãèå åå ïðîåêòû ñîäåð-

æàò óíèêàëüíûå ÷åðòû, êîòîðûå ïî-ñâîåìó çàïå÷àòëå-

âàþò ïðàçäíè÷íûé ñåçîí. Ïî àíàëîãèè ñ Moley

Christmas, ñïåöèàëüíîå èçäàíèå NiGHTS: Into Dreams,

íàçâàííîå Christmas NiGHTS, ðàñïðîñòðàíÿëîñü â âè-

äå áîíóñà âñåì ÷èòàòåëÿì Official Saturn Magazine.

Íåïëîõîé ïîäàðîê îò Sega, õîòÿ äðóãèå ïðåäïðàçä-

íè÷íûå ïðîìî-àêöèè áûëè êóäà óìíåå. È Saturn, è

Dreamcast èìåëè âñòðîåííûå ÷àñû è êàëåíäàðü, è íå-

êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè, âêëþ÷àÿ, êñòàòè, ñàìó Sega,

èñïîëüçîâàëè ýòó âîçìîæíîñòü - äîáàâëÿëè ìèíè-èãðû

èëè îñîáûå áîíóñû, ñòàíîâèâøèåñÿ äîñòóïíûìè òîëü-

êî ïîä Ðîæäåñòâî.

Ðîæäåñòâî!Ðîæäåñòâî!

È
ç âñåõ èãð çà ïîñëåäíèå ãîäû ëèøü â íåêî-
òîðûõ ïðàçäíèêè ðàññìàòðèâàëèñü íå
òîëüêî êàê óäîáíàÿ äàòà äëÿ ðåëèçà, íî è

îñíîâíàÿ ôèøêà, ïðèçâàííàÿ çàâëå÷ü ãåéìåðà.
Òàê, Moley Christmas äëÿ Spectrum, ñòàë îòëè÷-
íûì ïðèìåðîì òîãî, ÷òî èçäàòåëè ïîñòåïåííî
ñòàëè îñîçíàâàòü ðîëü Ðîæäåñòâà â íåëåãêîì äå-
ëå ïðîäâèæåíèÿ èãðû íà ðûíîê. À áóêâàëüíî â
ïðîøëîì ãîäó â ÑØÀ âûøëà èãðà The Nine Holes
of Christmas, ñïåöèàëüíàÿ âåðñèÿ Outlaw Golf. Êî-
íå÷íî, êàê çíàþò ïîêëîííèêè ñåðèè Outlaw, âðÿä
ëè ñòîèò ñ÷èòàòü åå îòëè÷íûì ïîâîäîì ñîáðàòüñÿ
âñåé ñåìüåé ïîñëå ïðàçäíè÷íîãî îáåäà, ÷òîáû
ïîãîíÿòü âèðòóàëüíûé øàðèê, îäíàêî óäåëèòü
âíèìàíèå ïðîåêòó ñòîèò.
Êîíå÷íî, çà ãîäû, ïðîøåäøèå ìåæäó ðåëèçàìè
Moley Christmas è Outlaw Golf, íà ñâåò ïîÿâèëîñü

ìíîæåñòâî «ïðàçäíè÷íûõ» âåðñèé èãð. Christmas
Lemmings, ê ïðèìåðó, ïðèâíåñ ñâåæóþ ñòðóþ â
ïîïóëÿðíûé ìèð âñåì èçâåñòíûõ çâåðþøåê,
Christmas NiGHTS îò Sega ñòàë èãðîé, êîòîðóþ
îáÿçàí èìåòü ëþáîé óâàæàþùèé ñåáÿ êîëëåêöèî-
íåð. Âïåðâûå ñòàëà äîñòóïíà îíà ãåéìåðàì â
ðàìêàõ ïðîìî-êàìïàíèè, îðãàíèçîâàííîé â èãðî-
âîé ïðåññå. Çäåñü áûëî ïîëíî íàðÿæåííûõ íîâî-
ãîäíèõ åëîê è ãèðëÿíä, âñòðå÷àëñÿ äàæå è Ñàíòà
Êëàóñ, ïîäîçðèòåëüíî ñìàõèâàþùèé íà Ðîáîòíè-
êà. Ðîæäåñòâåíñêàÿ æå âåðñèÿ Seaman, ñèìóëÿ-
òîðà ãîâîðÿùåé ðûáû äëÿ Dreamcast, âûøëà èñê-
ëþ÷èòåëüíî â ßïîíèè, âìåñòå ñî ñïåöèàëüíîé
âåðñèåé êðàñíîãî ïîëóïðîçðà÷íîãî DC. Õîòÿ íè-
÷åì îñîáåííûì ðåëèç ýòîò íå îòëè÷àëñÿ, ñåé÷àñ
òàêîé êîìïëåêò ñòîèò öåëîå ñîñòîÿíèå, âåäü â
ïðîäàæó ïîñòóïèëî âñåãî 850 øòóê.

ÄÀÐÅÍÎÌÓ ÊÎÍÞ Â ÇÓÁÛ ÍÅ ÑÌÎÒÐßÒ

Christmas NiGHTS  � êóëüòîâàÿ èãðà ñðåäè ïîêëîííèêîâ Saturn. Sega óìååò äàðèòü ïîäàðêè!
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Retro

ÍÅ ÎÒÊÐÛÂÀÒÜ ÄÎ ÐÎÆÄÅÑÒÂÀ

Â
òî âðåìÿ êàê íåêîòîðûå èãðû ãîòî-
âèëèñü ê ïðîäàæå èìåííî â ïðàçä-
íè÷íûå äíè, äðóãèå áûëè ðàññ÷è-

òàíû íà òî, ÷òî â íèõ áóäóò èãðàòü êðóã-
ëûé ãîä, â òîì ÷èñëå è â êðàñíûå äíè êà-
ëåíäàðÿ. Ñàìûå óäà÷íûå ïðèìåðû �
ïðîåêòû äëÿ Saturn è Dreamcast. Óìåëîå
èñïîëüçîâàíèå âñòðîåííûõ ÷àñîâ ðå-
àëüíîãî âðåìåíè ïîçâîëèëî âñòðàèâàòü
â èãðû ýëåìåíòû, àêòèâèðóþùèåñÿ ïîä
Ðîæäåñòâî. Äîñòàòî÷íî ïîñòàâèòü äàòó
íà 25 äåêàáðÿ, êàê âû óâèäèòå, ÷òî â
Ready 2 Rumble Boxing àðåíà Price Fight
ïðåîáðàçèëàñü � íà çàäíåì ïëàíå ïîÿ-
âèëèñü íîâîãîäíèå åëêè. Â ñèêâåëå äå-
ëî áûëî ïîñòàâëåíî íà åùå áîëåå øè-
ðîêóþ íîãó � ó ìíîãèõ ãåðîåâ îòêðûâà-

ëèñü äîïîëíèòåëüíûå êîñòþìû, à ïîñ-
ëåäíèé áîññ è âîâñå çàìåíÿëñÿ íà ñíå-
ãîâèêà. Ó Dreamcast òàêæå áûëè âîç-
ìîæíîñòè, ÷òî ñåé÷àñ äîñòóïíû ðàçâå
÷òî ïîëüçîâàòåëÿì ñåðâèñà Xbox Live, â
òîì ÷èñëå � âîçìîæíîñòü äîêà÷èâàòü
áîíóñû ê èãðàì èç ñåòè. Ê ïðèìåðó,
Station Square â Sonic Adventure ìîæíî
áûëî ïðåâðàòèòü â çàñíåæåííûé ãîðîä ñ
åëêàìè íà óëèöàõ è ïîëó÷èòü ñïåöèàëü-
íîå ðîæäåñòâåíñêîå ïîñëàíèå. Òåì
íåìíîãèì âëàäåëüöàì êîíñîëè, ÷òî óäî-
ñóæèëèñü âûéòè â ñåòü ÷åðåç SA, äàííàÿ
ôè÷à ïîíðàâèëàñü.

Ready 2 Rumble è Sonic Adventure âðÿä ëè êòî-òî ïîêóïàë ðàäè ïðàçäíè÷íûõ áîíóñîâ, îäíàêî
ïîäàðîê òàêîé ãåéìåðàì â öåëîì ïîíðàâèëñÿ. Äà è èãðû áûëè ÷óäî êàê õîðîøè.

Êðîìå òîãî, êîíå÷íî, ïîñðåäñòâîì ñåðâèñà

Dreamarena ìîæíî áûëî çàêà÷àòü äîïîëíèòåëüíûå

áîíóñíûå îïöèè: äåêîðàòèâíûå òåêñòóðû è äàæå ðîæ-

äåñòâåíñêèå åëêè äëÿ ðÿäà èãð äëÿ Dreamcast. Öèíèêè

ìîãóò âîçðàçèòü � ìîë, âñå ýòî áûëî ÷èñòîé âîäû ïðè-

ìàíêîé, êîòîðàÿ âûíóæäàëà ïîëüçîâàòåëåé âûõîäèòü

â ñåòü. Ïðàâäà, íå ïîõîæå, ÷òî ïðåäëîæåíèÿ ïîäîá-

íîãî ðîäà ïðèâëåêóò êîãî-òî èç ÷èñëà ðàíåå íå ïîëü-

çîâàâøèõñÿ óñëóãîé.

Âïðî÷åì, íåâàæíî, êàêîé áûëà íàñòîÿùàÿ ïðè-

÷èíà ðàçðàáîò÷èêîâ âêëþ÷àòü äîïîëíèòåëüíûå "ðîæ-

äåñòâåíñêèå" ôèøêè â ïðîåêòû � íåëüçÿ îòðèöàòü òîò

ôàêò, ÷òî ïîäîáíûå èãðû ïðîèçâîäèëè íåèçãëàäèìîå

âïå÷àòëåíèå â ïåðèîä ïðàçäíèêîâ. Äà è òðóäíî îöå-

íèòü, êàêîå ÷èñëî õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ çàñåëè çà

ñâîþ ïåðâóþ ýëåêòðîííóþ èãðó èìåííî ïîä Íîâûé ãîä.

Ïîäîçðåâàåì, ÷òî ìíîãèå. Òåíäåíöèÿ íåèçìåííà, èç-

äàòåëè ïðîäîëæàþò âûïóñêàòü âñå êðóïíûå è ìàñø-

òàáíûå ïðîåêòû â ýòî âðåìÿ ãîäà, âðÿä ëè ÷òî-òî èç-

ìåíèòñÿ è â áóäóùåì. Òàê ÷òî ïðèñÿäüòå ñî ñòàêàíîì

ãîãîëü-ìîãîëÿ ðÿäîì ñî ñòîéêîé ñ äèñêàìè è êàðòðèä-

æàìè, ïðîñìîòðèòå ñâîþ áèáëèîòåêó ðåòðî-èãð è îòû-

ùèòå ÷òî-íèáóäü ñåáå ïî âêóñó. Ñ÷àñòëèâîãî Íîâîãî

ãîäà è Ðîæäåñòâà, è êàê áû âû íè ñîáèðàëèñü èõ

ïðàçäíîâàòü, îòðûâàéòåñü ïî ïîëíîé ïðîãðàììå!

Ïëàòôîðìåðû âñåãäà êðèòèêóþò çà òî, ÷òî îíè

èçîáèëóþò êëèøå è îäíîîáðàçíûìè ëîêàöèÿìè. Ïðàê-

òè÷åñêè âñåãäà èãðû íà÷èíàþòñÿ ñ ÿðêî-çåëåíîãî

óðîâíÿ, çàòåì ïëàâíî ïåðåíîñÿò ãåéìåðà â ìèð ñóðî-

âûõ ãîð è áåçæàëîñòíûõ âóëêàíîâ, è íàïîñëåäîê � íà

òåððèòîðèþ ñíåãà. Ïî òðàäèöèè ïðàêòè÷åñêè âñå ëå-

äÿíûå ìèðû ñèëüíî ïîõîäÿò íà æèâîïèñíûå ðîæäåñò-

âåíñêèå ïåéçàæè (êîãäà ïàäàåò ñíåã), òàê ÷òî íåóäè-

âèòåëüíî, ÷òî â òàêèõ ïðîåêòàõ ÷àñòî âñòðå÷àþòñÿ

ðîæäåñòâåíñêèå åëêè è ïðî÷èå íîâîãîäíèå àòðèáóòû.

Â Banjo-Kazooie íà N64, ê ïðèìåðó, áûë óðîâåíü,

êîòîðûé íàçûâàëñÿ Freezeezy Peak, ãäå âñå çàäàíèÿ

òðåáîâàëîñü âûïîëíÿòü, áåãàÿ âîêðóã îãðîìíîé ãîðû,

íàïîìèíàâøåé ñíåãîâèêà. Áîëåå òîãî, áûëè è äðóãèå

ìèññèè, êîòîðûå çàêëþ÷àëèñü â ïîèñêå ïîäàðêîâ è

çàææåíèè ôîíàðåé-ôåé íà ðîæäåñòâåíñêîé åëêå.

Âñå ýòî ñäàáðèâàëîñü âåëèêîëåïíîé ìóçûêàëüíîé

êîìïîçèöèåé Rare, â êàæäîé íîòå êîòîðîé ÷óâñòâî-

âàëñÿ äóõ ïðàçäíèêà.

Áåçóñëîâíî, ñóùåñòâóåò ìíîãî èãð, â êîòîðûõ

èäåò ñíåã, õîòÿ ëèøü íåìíîãèå ïîñâÿùåíû èñêëþ÷è-

ÑÏÈÑÎÊ ÈÃÐ

Animal Crossing (GameCube)
Batman Returns (SNES)
Blue Stinger (Dreamcast)
Christmas Lemmings (Amiga)
Christmas NiGHTS (Saturn)
Christmas Seaman (Dreamcast)
Daze before Christmas (Mega Drive/SNES)
Father Christmas (Commodore 64)
Father Christmas (Saturn)
Gremlins (Multi)
Horace Goes Skiing (Commodore 64)
Mad Maestro: Christmas Edition 

(PlayStation2)
Parasite Eve (PSone)
Pen Pen TriIceLon (Dreamcast)
A Popple�s Christmas Adventure 

(Commodore 64)
Ready 2 Rumble Boxing (Dreamcast)
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 

(Dreamcast)
Santa Claus (BBC)
Santa Claus in Trouble (PC)
Santa Claus Junior (Game Boy Advance)
Santa Claus Saves The Earth 

(Game Boy Advance/PSone)
Secret of Mana (Super Nintendo)
Serious Sam (Xbox)
Snow Bros. (Arcade/Mega Drive)
Special Delivery: Santa�s Christmas 

Chaos (Commodore 64)
ToeJam & Earl III (Xbox)

Åñëè õîòèòå ïîïðîáîâàòü â êàíóí ïðàçäíèêà çàïóñ-
òèòü ÷òî-íèáóäü ýäàêîå, ñîîòâåòñòâóþùåå äóõó
Ðîæäåñòâà è Íîâîãî ãîäà, ïîðîéòåñü â ñâîåé êîë-
ëåêöèè â ïîèñêàõ îäíîé èç óêàçàííûõ íèæå èãðóøåê.

Êàê è îäíîèìåííûé ôèëüì, Batman Returns
äëÿ SNES áåç åëîê ñ èãðóøêàìè íå îáîøåëñÿ.

ÄÀ ÁÓÄÅÒ ÑÍÅÃ
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òåëüíî Ðîæäåñòâó. Ìíîãèå ãîíêè è ôàéòèíãè õâàñ-

òàþòñÿ ëåäÿíûìè ëàíäøàôòàìè è âïå÷àòëÿþùåé

ôèçèêîé, êîòîðàÿ äåìîíñòðèðóåò ðåàëèñòè÷íûå

ñíåãîïàäû è ìåòåëè. Â òàêèõ èãðàõ êàê Dead or Alive

3, íàïðèìåð, áîéöû òîï÷óò ñíåã íîãàìè, îñòàâëÿÿ

çà ñîáîé ñëåäû. Âñïîìíèòå ëàâèíû, êîòîðûå âñå

ìîãëè íàáëþäàòü íà çèìíåì óðîâíå Sonic the

Hedgehog 3 - îíè ñèëüíî âïå÷àòëÿëè â ñâîå âðåìÿ.

Äàæå òàêàÿ èãðà, êàê Super Mario Kart, ìîæåò ïîõ-

âàñòàòüñÿ «ñíåæíûìè» óðîâíÿìè.

Ìû èññëåäîâàëè èãðû, êîòîðûå âûõîäèëè ñïåöèàëüíî

ïîä Ðîæäåñòâî, ñ ðîæäåñòâåíñêèìè ìîòèâàìè, è äà-

æå òå, ÷òî èìåëè ñïåöèàëüíûå ñåêðåòû íà ýòó òåìó,

íî êàê íàñ÷åò òîãî, êòî íà ýòè íåñêîëüêî äíåé ñòàíî-

âèòñÿ ïåðñîíîé íîìåð îäèí â ìèðå? Ñàíòà Êëàóñ íå

ïðîñòî ÷àñòî ïîÿâëÿëñÿ â èãðàõ, íî è ñòàíîâèëñÿ èõ

ãëàâíûì ãåðîåì, ê ïðèìåðó � â îäíîèìåííîé èãðå äëÿ

ñèñòåìû BBC. Daze before Christmas äëÿ SNES è Mega

Drive � åùå îäèí î÷åâèäíûé ïðèìåð, òàì áóðæóéñêèé

àíàëîã Äåäà Ìîðîçà âîåâàë ñî çëîáíûìè ñíåãîâèêà-

ìè è ñîáèðàë ïîäàðêè. Î÷åíü âîîäóøåâëÿëî â ñâîå

âðåìÿ, ïîâåðüòå.

Ïîìèìî ýòîãî, Ñàíòà Êëàóñ ïîÿâëÿëñÿ è íà ýïè-

çîäè÷åñêèõ ðîëÿõ â áîëåå èçâåñòíûõ èãðàõ. Ê ïðèìå-

ðó, â Secret of Mana, ìîæíî áûëî ïîñåòèòü åãî äîì â

ëåäÿíîé ñòðàíå. Âëàäåëüöû Dreamcast, èãðàâøèå â

ÑÒÐÀØÍÛÅ
ÑÊÀÇÊÈ

Êàê âû íàâåðíÿêà íå ðàç çàìå÷àëè, åñ-
ëè â íà÷àëå êèíîôèëüìà ïðîèñõîäèò
÷òî-òî õîðîøåå, ñëåäóåò æäàòü áåäû.
Â êîíöå êîíöîâ, êàê åùå ìîæíî ïîä÷å-
ðêíóòü óæàñ êîøìàðà åñëè íå êîíòðàñ-
òîì ñ ïðèÿòíûìè ïî îïðåäåëåíèþ ñî-
áûòèÿìè? À ñ òåõ ïîð êàê ñþæåò ñòàë
èãðàòü äîñòàòî÷íî çíà÷èìóþ ðîëü â
âèäåîèãðàõ, ýòîò ïðèåì ïåðåêî÷åâàë è
òóäà. Â êà÷åñòâå æå ïðèÿòíîãî ôîíà
Ðîæäåñòâî âûáèðàëîñü î÷åíü ÷àñòî.
Èãðû-óæàñòèêè âðîäå D2 è Blue Stinger
� òèïè÷íûå ïðèìåðû òàêîãî ïîäõîäà.
Ñîáûòèÿ D2 íà÷èíàëèñü ïîä Ðîæäåñò-
âî 2000 ãîäà, ìåñòîì äåéñòâèÿ áûëè
çàñíåæåííûå ïðîñòîðû Êàíàäû, à Blue
Stinger óìåëî äåìîíñòðèðîâàë íàì
ìèðèàäû ìîíñòðîâ íà ôîíå âåñåëûõ
ôîíàðèêîâ è ïëàêàòîâ ñ Ñàíòà Êëàó-
ñîì. Parasite Eve òàêæå èñïîëüçîâàëà
ñõîæèå ìåòîäû â ñâîåé ïñèõîëîãè÷åñ-
êîé èãðå ñ ãåéìåðîì, à Nightmare
before Christmas îò Capcom ïî÷òè íà-
âåðíÿêà ïîéäåò ïî òîìó æå ïóòè è ïîâ-
òîðèò óñïåõ îäíîèìåííîãî àíèìàöè-
îííîãî ôèëüìà.

Òàê âûãëÿäèò äîì Ñàíòû â The Secret Of Mana.

Ìàðèî ñîáèðàåò ìîíåòêè, Ñîíèê - êîëüöà, à Ñàíòà - êîðîáêè ñ ïîäàðêàìè! È íå äëÿ ñåáÿ, à èñêëþ÷èòåëüíî
ðàäè äåòèøåê, ÷òî èîãóò ïîä Ðîæäåñòâî îñòàòüñÿ áåç æåëàííîé èãðóøêè.

Shenmue, ìîãóò âñïîìíèòü, êàê ïîä Íîâûé ãîä íà óëè-

öàõ ìîæíî áûëî âñòðåòèòü ñàìîãî íàñòîÿùåãî Ñàíòó.

Îäíàêî, âîçìîæíî, ñàìûé ñìåøíîé ñëó÷àé,

ñâÿçàííûé ñ ðîæäåñòâåíñêèìè ïðàçäíèêàìè è âèäåî-

èãðàìè � ïîÿâëåíèå ïàðîäèè íà Ñàíòó â Clay Fighter

63 1/3 äëÿ N64. Îäíîãî èç ãåðîåâ çâàëè Ñóìî Ñàíòà,

ýòîò ãðîòåñêíûé è âÿëûé ïåðñîíàæ íà ïðàêòèêå áûë

ñèëüíåå ìíîãèõ � äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü ïðèåìû

Flying Belly Launcher èëè Stomach Spin. Äðóãîé ïðè-

ìåð ñìåøíîãî óïîìèíàíèÿ Ñàíòà Êëàóñà â èãðàõ -

ToeJam & Earl III ñ åãî Ñàíòà Ôàíêîì, ãäå áåç çíàìå-

íèòîãî «õî-õî-õî» íå îáõîäèòñÿ íè îäíà ñöåíà. Ê ñî-

æàëåíèþ, òàêèå ôèøêè, êàê è íîâîãîäíèå ïåñíè ðîñ-

ñèéñêèõ ýñòðàäíûõ èñïîëíèòåëåé, ñïîñîáíû ïîäñ-

òåãíóòü ïîïóëÿðíîñòü äèñêà ëèøü ïîêà íå óëåòó÷è-

ëîñü ïðàçäíè÷íîå íàñòðîåíèå.

ÄÅÄ ÌÎÐÎÇ
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ÓÁÈÒÜ ÁÈËËÀ
×ÀÑÒÜ 1 (KILL BILL, VOL.I)

Ìîæíî íàçâàòü ýòî íîâîãîäíèì ñþðïðèçîì, ìîæíî âñïîìíèòü ïðèíöèï «âñå âåðíåòñÿ», à ìîæíî ïðîñòî ïðî÷èòàòü è
ïðèíÿòü ê ñâåäåíèþ. Ìû ñ÷èòàëè, ÷òî êèíîðóáðèêà â èãðîâîì æóðíàëå � èçëèøíÿÿ òðàòà äðàãîöåííîãî ìåñòà, âû
äîêàçàëè ïðîòèâîïîëîæíîå. ×òî æ, êèíî è èãðû, èãðû è êèíî � îäíîãî ïîëÿ ÿãîäû. Let me entertain you! � dN

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: ÊÂÅÍÒÈÍ ÒÀÐÀÍÒÈÍÎ

Ê
àê ãîâîðèëè æèòåëè
Êëèíãîíà, «ìåñòü � ýòî
áëþäî, êîòîðîå ïîäàåò-
ñÿ õîëîäíûì» (ñì. íà-

÷àëüíûå òèòðû ôèëüìà), ïîýòîìó ó
×åðíîé Ìàìáû åñòü ïëàí ïî óíè÷òî-
æåíèþ âñåõ ïðè÷àñòíûõ ê êðîâàâîé
ðåçíå. Î÷åíü õëàäíîêðîâíûé Ïëàí.
Ïëàí, êîòîðûé îíà âûïîëíÿåò ñïî-
êîéíî è ðàñ÷åòëèâî. Âåäü ãëàâíàÿ
öåëü åå Ìèññèè � óáèòü Áèëëà.

ÂÕÎÄÈÒ ÒÀÐÀÍÒÈÍÎ�
�È ïîíåñëîñü! Âåðíåå, ñìåøà-
ëîñü: ñâàäåáíîå ïëàòüå è àëàÿ

êðîâü (êðîâü, êðîâü, êðîâü...), íå-
ðåàëèçîâàííàÿ ìàòåðèíñêàÿ ëþ-
áîâü è áåñïîùàäíàÿ ìåñòü, ñïî-
êîéíîå, ïî÷òè ñòàòè÷íîå êåíäî è
ïîëíîå äâèæåíèÿ è ïëàñòèêè êóíã-
ôó, ïîâåñòâîâàíèå â «êíèæíîì»
ñòèëå (äåëåíèå íà ãëàâû) è ìàñòå-
ðñêèé, «ïñåâäîãðÿçíûé» ìîíòàæ,
êèíîçâåçäû 70-õ è äèâû ñîâðåìåí-
íîãî øèðîêîãî ýêðàíà, ýñòåòèêà
àçèàòñêîãî êèíî, ÷èñòî àìåðèêà-
íñêèé òðýø è ëó÷øèå òðàäèöèè
àíèìý, æåëòîå è ÷åðíîå (Áðþñó
Ëè áû ïîíðàâèëîñü), êðàñíîå è
áåëîå�

ÁÈËË. ÒÓ ÊÈËË 
ÎÐ ÍÎÒ ÒÓ ÊÈËË?..
Ñòðàííî, íî íàçûâàòü î÷åðåäíîé
òàðàíòèíî-îïóñ èíà÷å êàê «Êèëë-
Áèëë» ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ.
Ðóññêèé íåïîäúåìíûé âàðèàíò èç
÷åòûðåõ ñëîãîâ (ó-áèòü-áèë-ëà) íà
óì ïðèõîäèò â ñàìóþ ïîñëåäíþþ
î÷åðåäü. Âîçìîæíî, ýòî ïðåñëî-
âóòàÿ ìåëîäè÷íîñòü àíãëèéñêîãî
ÿçûêà, à âîçìîæíî� Âîçíèêàåò
êðàìîëüíàÿ ìûñëü (â ÷åì êðàìî-
ëà-òî?): à íå ÿâëÿåìñÿ ëè ìû ñâè-
äåòåëÿìè ðîæäåíèÿ íîâîãî æàí-
ðà? À ÷òî?!

Êðîâü õëåùåò èç ïîðâàííûõ êîí-
äîìîâ ãåêòîëèòðàìè (íàäî áû ïå-
ðåâåñòè â ãàëëîíû � âäðóã îêàæåò-
ñÿ áîëüøå), îòñå÷åííûå ÷ëåíû
(ãëàâíûì îáðàçîì, èìåþòñÿ â âèäó
ðóêè è íîãè) ðàçëåòàþòñÿ òàê, ÷òî
ïîñëå ïåðâîãî äåñÿòêà îòêàçûâà-
åøüñÿ èõ ñ÷èòàòü (ëàòåêñíàÿ ïðî-
ìûøëåííîñòü èñïûòûâàåò íîâûé
áóðíûé ðîñò! Óðà, òîâàðèùè!),
êîìïüþòåðû ñî ñâîåé ãðàôèêîé
âîîáùå ðÿäîì íå çàãðóæàëèñü �
íî ýòî íå òðýø; 
ëåòàëè íà âåðåâêàõ àêè äðàêîíû ñ
òèãðàìè (âåðåâêè ïîòîì «óáðàëè», à

Â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü Íåâåñòà (Óìà Òóðìàí), âõîäÿùàÿ â îòðÿä íàåìíûõ óáèéö ïîä ïñåâäîíèìîì ×åð-
íàÿ Ìàìáà (îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå ãðóïïû íàåìíèêîâ � DIVAS � Deadly Viper Assassination Squad â ðóñ-
ñêîì âàðèàíòå çâó÷èò êàê «îòðÿä Ãàäþê»), ñòàíîâèòñÿ èçãîåì � ëèäåð ãðóïïû, Áèëë (Äýâèä Êýððýäàéí) ñî
òîâàðèùè ðàññòðåëèâàåò åå â óïîð ïðÿìî âî âðåìÿ ñâàäåáíîé öåðåìîíèè. ×åòûðå ãîäà ñïóñòÿ Íåâåñòà,
âûéäÿ èç êîìû, îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîèñêè îáèä÷èêîâ ñ åäèíñòâåííîé öåëüþ � îòîìñòèòü çà áîëü, îñêîðáëå-
íèå, ïîçîð. È, ïðåæäå âñåãî, çà ñâîåãî íåðîæäåííîãî ðåáåíêà.

Çèìîé 2003-2004
ìîäíî íîñèòü
æåëòîå ñ ÷åðíûì 
è äëèííóþ êàòàíó
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íåìûñëèìûå ïðûæêè îñòàâèëè), ïåðå-
ìåøàëè ÿïîíñêîå áóñèäî è êèòàéñêèå
áîåâûå òðàäèöèè, äà òàê, ÷òî â Øàî-
ëèíå íå óçíàþò, ñíèìàëè â ñòåíàõ çíà-
ìåíèòîé Ïåêèíñêîé êèíîñòóäèè è íå
ìåíåå ëåãåíäàðíîé Shaw Bros Studio
â Ãîíêîíãå � íî ýòî íå êóíãôó-ôèëüì;
â «Áèëëå» èãðàþò Óìà Òóðìàí, Ìàéêë
Ìýäñåí è Ñýìüþýë Äæåêñîí (ïðèâåò
èç âòîðîé ÷àñòè!), ïîþò âñå � íà÷èíàÿ

îò ×àðëè Ôåçåðñà è Íýíñè Ñèíàòðû
äî The RZA è Neu!, öèòèðóþò (è ñàìî-
öèòèðóþò) äðóãèå êèíîøåäåâðû íàï-
ðàâî è íàëåâî (áóäüòå ñïîêîéíû �
äîñòàëîñü âñåì. Òàê èëè èíà÷å â
ôèëüìå ïðèñóòñòâóþò ññûëêè ïî÷òè
íà âîñåìü äåñÿòêîâ ôèëüìîâ: ñ êîíöà
50-õ ïðîøëîãî âåêà äî íàøèõ äíåé) �
íî ýòî íå î÷åðåäíîé «òàðàíòèíîèä»;
íàêîíåö, «íàðîøíûå» îøèáêè â ñöåíà-
ðèè è î÷åâèäíûå òåõíè÷åñêèå ëÿïû �
èíîãäà ÷ðåçìåðíûé «çàêîñ» ïîä

ôèëüìû êàòåãîðèè «Â» � òîëüêî äî-
áàâèëè èçûñêàííîñòè è ñòèëÿ, íî íå
âåðíóëè íàñ â 70-å ãîäû ïðîøëîãî
âåêà, êîãäà «áè-ìóâè» ïóñòèëè îñî-
áåííî ãóñòóþ êèíîïîðîñëü.
Îñòàåòñÿ êîíñòàòèðîâàòü ôàêò:
÷åòâåðòûé ñâîé êèíîøåäåâð Q.T.
ñëåïèë íå àáû èç ÷åãî, à íåïîñðåä-
ñòâåííî «èç-òîãî-÷òî-áûëî». À áûëî ó
íåãî â ãîëîâå ñòîëüêî âñåãî, ÷òî

ðàñõëåáûâàòü òåïåðü íàì, çðèòå-
ëÿì, äî âòîðîãî ïðèøåñòâèÿ (÷èòàé:
äî âûõîäà íà ýêðàíû ñòðàíû «Óáèòü
Áèëëà. ×àñòü 2»). È íàçâàòü ÝÒÎ
èíà÷å êàê «êèëëáèëë-ìóâè» íó íå ïî-
ëó÷àåòñÿ: âûéäåò âåñíîé îêîí÷àíèå
(èëè âòîðàÿ ÷àñòü � êîìó êàê óãîä-
íî), Íåâåñòà óáüåò Áèëëà, Òàðàíòè-
íî çàòàèòñÿ, à â ýòî âðåìÿ âñå íà÷-
íóò êëåïàòü «êèëëáèëë»-êëîíîâ. Çà-
æèâåì! Ïî êðàéíåé ìåðå, äî ñëåäóþ-
ùåãî Áîëüøîãî Âûõîäà� 

Âñå ñìåøàëîñü: ñâàäåáíîå ïëàòüå è àëàÿ 
êðîâü, íåðåàëèçîâàííàÿ ìàòåðèíñêàÿ ëþáîâü 

è áåñïîùàäíàÿ ìåñòü, æåëòîå è ÷åðíîå, 
êðàñíîå è áåëîå�
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Í
åâåðîÿòíîå çëî � îáè-
òàþùèé â íî÷íûõ êîø-
ìàðàõ Ôðåääè Êðþãåð
(Ðîáåðò Ýíãëóíä) � ñíî-

âà ìîæåò îáðåñòè ñèëó. Åäèí-
ñòâåííîå ïðåïÿòñòâèå äëÿ íåãî �
ïîäàâëÿþùèé ñíû ìåäèöèíñêèé
ïðåïàðàò «Ãèïíîñèë», êîòîðûé îò-
÷àÿâøèåñÿ ðîäèòåëè Ñïðèíãâóäà
ðåøèëè èñïûòàòü íà ñâîèõ äåòÿõ,
÷òîáû ñïàñòè èõ îò îñòðûõ íîæåé
«ñîííîãî çëîäåÿ». È Ôðåääè, ãî-
òîâûé ðàäè âîçîáíîâëåíèÿ ñìåð-
òåëüíûõ êîøìàðîâ íà âñå, íà÷è-
íàåò ìàíèïóëèðîâàòü äðóãèì
«íî÷íûì óæàñîì», ñåðèéíûì
óáèéöåé â õîêêåéíîé ìàñêå �
Äæåéñîíîì Âîðõèçîì (Êåí Êèð-
öèíãåð). Èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîé öåëè
ñíû Äæåéñîíà, Êðþãåð îòïðàâëÿ-
åò åãî íà óëèöó Âÿçîâ, ÷òîáû ðàç-
äåëàòüñÿ ñ æèâóùèìè òàì ïîäðî-
ñòêàìè è âíóøèòü ãîðîäó ñòðàø-
íóþ íîâîñòü � Ôðåääè âåðíóëñÿ.

×ÒÎ ÇÀ ÁÅÃÎÒÍß 
ÍÀ ÝÊÐÀÍÅ?!!!
Ñàìà ïî ñåáå áëàãîðîäíàÿ èäåÿ
âîñêðåøåíèÿ ñòàðûõ óæàñîâ êî-
íå÷íî æå ïîõâàëüíà. È ñúåìî÷íàÿ
ãðóïïà âî ãëàâå ñ ðåæèññåðîì
Ðîííè Þ ñäåëàëà âñå, ÷òîáû ýòè
êîøìàðû íà ïîëòîðà ÷àñà ñòàëè
ïî÷òè ðîäíûìè. Îäíàêî, êàê îêà-
çàëîñü, äâà õàðèçìàòè÷íûõ ñòðà-
øèëèùà, ïîñòàâëåííûõ ëèöîì ê
ëèöó, � ýòî åùå íå âñå (ðàäè ýòî-
ãî ìîæíî ïîñìîòðåòü ôèíàë è ïà-
ðó ôðàãìåíòîâ â ñåðåäèíå ôèëü-
ìà). Þíîå «ïóøå÷íîå ìÿñî», ñîâ-
ðåìåííûå äåòè ñ óëèöû Âÿçîâ,
ìÿãêî ãîâîðÿ, íå ñîâñåì ïîõîæè
íà «ìîëîäîå  ïëåìÿ» 80-õ: íåò òî-

ãî çàäîðà è îòâàãè ïåðåä ëèöîì
ñìåðòåëüíîãî ñòðàõà � îäíè êðè-
êè, ñîïëè è ñëþíè� Íó à ïëàíû îñ-
òàâøèõñÿ â æèâûõ ïîäðîñòêîâ,
ñðåäè êîòîðûõ Âèëë Ðîëëèíç
(Äæåéñîí Ðèòòåð), Ëîðè Êýìï-
áåëë (Ìîíèêà Êèíà) è Êèÿ (Êåëëè
Ðîóëýíä), ïðîñòû � çàìàíèòü
Äæåéñîíà â ëàãåðü ó Êðèñòàëëü-
íîãî îçåðà è âûòàùèòü Êðþãåðà
èç åãî ìèðà êîøìàðîâ. À ïîòîì �
íàáëþäàòü êàê îáà ìîíñòðà óáü-
þò äðóã äðóãà. Òåïåðü óæå ðàç è
íàâñåãäà (àãà, êàê áû íå òàê!).

Ôðåääè ïðîòèâ 
Äæåéñîíà
(Freddy vs. Jason) 

Ðåæèññåð: Ðîííè Þ

Ðàç, äâà � Ôðåääè èäåò! Òðè, ÷åòûðå � Äæåéñîí� îòäûõàåò!
(èç ñòàðîé äåòñêîé ïåñíè î áîðüáå çëà ñî çëîì)

Åäèíñòâåííûé
òû ó ìåíÿ
îñòàëñÿ,
õîêêåèñò

Âûïàë áåëåíüêèé ñíåæîê íà çåëåíåíüêèé ëóæîê. Êàê íà áåëåíüêèé
ñíåæîê âûøëè äåâèöû â êðóæîê. È íå ïîäåëèëè ÷åãî-òî. Äåâèöû-òî�
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Càìûé ïîíÿòíûé çíàê, ìîæíî ñêàçàòü
èíòåðíàöèîíàëüíûé. Ïðèçâàí îêîí÷à-
òåëüíî óáåäèòü òåáÿ â òîì, ÷òî â êîðîá-
êå ñêðûâàåòñÿ èìåííî òî, ÷òî òåáå íà-
äî � DVD-äèñê (à íå êîìïàêò, èëè, íàï-
ðèìåð, äèñê DVD-Audio).

Öèôðà íà ôîíå çåìíîãî øàðà îçíà÷àåò
ðåãèîí, â êîòîðîì áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ äàííûé äèñê. À òî÷íåå, DVD-
ïëåéåð, êîòîðûé äîëæåí «íåñòè íà áîð-
òó» òàêîé æå çíà÷îê. Èíà÷å � ïðîñìîòð
îòìåíÿåòñÿ. Íàäïèñü «ALL» èëè öèôðà

«0» îçíà÷àåò, ÷òî äèñê ýòîò áóäåò «èãðàòüñÿ» íà ëþáîé
DVD-âîñïðîèçâîäÿùåé àïïàðàòóðå («ìóëüòèðåãèîí»).
Íåìíîãî ïîëåçíîé èíôîðìàöèè: DVD-Ôîðóìîì (îðãàíè-
çàöèÿ, îòâå÷àþùàÿ çà ñòàíäàðò DVD) áûëî ââåäåíî 8
ðåãèîíîâ è êàæäàÿ èç ñòðàí ìèðà îòíîñèòñÿ ê îäíîìó
èç íèõ. Íàïðèìåð, ÑØÀ � ýòî ïåðâûé ðåãèîí, ñòðàíû Åâ-
ðîïû è ßïîíèÿ � 2-îé, Ðîññèÿ � 5-ûé. Ñòîðîííèêè òîðæå-
ñòâà ñïðàâåäëèâîñòè (ñðåäè êîòîðûõ åñòü è êðóïíûå
òðàíñíàöèîíàëüíûå êîìïàíèè) ðåøèëè ýòó ïðîáëåìó
îãðàíè÷åíèÿ ñâîáîäû ïðîñòî � îíè âûïóñêàþò «ìóëüòè-
ðåãèîíàëüíûå» ïëåéåðû (âîñïðîèçâîäÿùèå ëþáûå DVD)
è äèñêè (ïðîèãðûâàåìûå íà ëþáîì DVD-ïëåéåðå).

Òû, íàâåðíîå, ñëûøàë, ÷òî îäíà èç
«ôè÷» DVD � åãî ìíîãîñëîéíîñòü. Ïîï-
ðîñòó ãîâîðÿ: ÷åì áîëüøå ñëîåâ, òåì
áîëüøå èíôîðìàöèè (ôèëüìîâ, ìóçû-
êè) ìîæíî çàïèñàòü íà òàêîé äèñê.
DVD-5 � ýòî îäíîñòîðîííèé îäíîñëîé-

íûé äèñê (ïî÷òè CD, òîëüêî èíôîðìàöèè ïîìåùàåòñÿ
â 7 ðàç áîëüøå). «Äåâÿòêà» èëè DVD-9 � îäíîñòîðîí-
íèé äâóõñëîéíûé äèñê. Â ýòîì ñëó÷àå, ïðè ïåðåõîäå ñ
îäíîãî ñëîÿ íà äðóãîé âîçìîæíà çàìåòíàÿ ïàóçà.
Âïðî÷åì, ñîâðåìåííàÿ àïïàðàòóðà ïðåäîòâðàùàåò
ïîäîáíûå «ãëþêè». Áîëåå ðåäêèå âàðèàíòû: DVD-14 �
äâóõñòîðîííèé äèñê, äâóõñëîéíûé ñ îäíîé ñòîðîíû è
îäíîñëîéíûé ñ äðóãîé è DVD-18 � äâóõñòîðîííèé
äâóõñëîéíûé äèñê.

Ýòîò äèñê çàïèñàí ñî çâóêîì Dolby Digital
(ñîêðàùåííî DD). «Äîëáè äèäæèòàë» -
ñèñòåìà ñæàòèÿ öèôðîâîé èíôîðìàöèè,
ðàçðàáîòàííàÿ Dolby Laboratories è ïîç-
âîëÿþùàÿ çàêîäèðîâàòü ìíîãîêàíàëü-
íûé çâóê â îäíó çâóêîâóþ äîðîæêó. Âîç-

ìîæíûå âàðèàíòû çâóêà DD ÷àñòî îáîçíà÷àþòñÿ â âèäå
äåñÿòè÷íîé äðîáè: ïåðâàÿ öèôðà óêàçûâàåò íà ÷èñëî
êàíàëîâ ñ ïîëíîé ïîëîñîé ïðîïóñêàíèÿ (äèíàìèêè øè-
ðîêîãî äèàïàçîíà), âòîðàÿ � íà íàëè÷èå îòäåëüíîãî êà-
íàëà äëÿ ñàáâóôåðà. Íàïðèìåð: 1.0 � ýòî ìîíî, 2.0 �
ñòåðåî, à 5.1 � ïÿòü êàíàëîâ ñ ñàáâóôåðîì.

DVD-ËÈÊÁÅÇ
Ïóíêò íàçíà÷åíèÿ - 2
Final Destination 2

Ò
àèíñòâåííîå ïðåäóïðåæäåíèå, êîòîðîå ïîëó÷àåò ãëàâíàÿ ãå-
ðîèíÿ ôèëüìà Êèìáåðëè òîëüêî îòêëàäûâàåò ðàñêðóòêó ôà-
òàëüíîé ïðóæèíû. Âñåãî íåñêîëüêî íåâåðíûõ øàãîâ è ñëó÷àé

(ñëó÷àé ëè?) íà÷èíàåò öåïî÷êó êîøìàðíûõ ñîáûòèé. Îáìàíåøü ëè
Ñìåðòü äâàæäû? � Íåðàçðåøèìûé âîïðîñ, öåíà êîòîðîãî � Æèçíü.
Î ñêîëüêî ðàç òâåðäèëè ìèðó, ÷òî ñèêâåëû � ýòî îò ëóêàâîãî. È
÷òî òîëüêî îò âåëèêîãî æåëàíèÿ îãðåñòè ïîáîëüøå çåëåíè ñöåíà-
ðèñòû è ðåæèññåðû íå ìîãóò èçëîæèòü ìûñëü ïðàâèëüíî è âåðíî â
ðàìêàõ îäíîãî ôèëüìà. Îäíàêî, ìîðàëü ñèþ ïîñòîÿííî çàäâèãàþò
ïîäàëüøå. È, ñîáñòâåííî, ïðàâèëüíî äåëàþò. ÏÍ-2 ðàçâèë è óãëó-
áèë òåìó ïåðâîé ÷àñòè íà ñîâåðøåííî èíîì óðîâíå: íåïëîõàÿ
èäåÿ íåîòâðàòèìîé öåïî÷êè ñìåðòåé âî âòîðîì ÿâëåíèè îáðåëà
íîâóþ, áîëåå êà÷åñòâåííóþ ïëîòü èç îòëè÷íîé êîìïüþòåðíîé ãðà-
ôèêè, ìàñøòàáíûõ êàòàñòðîô è èíòåðåñíûõ ñöåíàðíûõ íàõîäîê.
Ïÿòèêàíàëüíûé çâóê è áàñû íà ïîëíóþ � âñå, ÷òî íóæíî äëÿ ïîë-
íîòû îùóùåíèé. ×ó! Íå ñàìà ëè Êîñòëÿâàÿ øóðøèò â óãëó è ãîòî-
âèò òâîèì ãîëûì íîãàì îãîëåííûé ïðîâîä èëè ïàðó óæå íå áåçî-
ïàñíûõ ëåçâèé?

1.85:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ/àíãë)

Áîíóñû: ôèëüì 
î ñúåìêàõ, óäàëåí-
íûå ñöåíû, àóäèî-
êîììåíòàðèé, 
âèäåîêëèï

4 äèñêà
2.35:1
DD 5.1 (àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ/àíãë)

Áîíóñû: 
îòäåëüíûé 
äèñê � 184 ìèí.,
äîêóìåíòàëüíûå
ôèëüìû î ñîçäà-
íèè òðèëîãèè,
òðåéëåðû

1.85:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

DTS (ðóñ)

ñóáòèòðû (ðóñ)

Áîíóñû:
ôèëüìîãðàôèè,
àíîíñû ê íîâûì
ôèëüìàì

Ïðèêëþ÷åíèÿ 
Èíäèàíû Äæîíñà
The Adventures of Indiana Jones 

Â
ûõîä DVD-òðèëîãèè î íåâåðîÿòíûõ ïðèêëþ÷åíèÿõ Ñàìîãî èçâå-
ñòíîãî àðõåîëîãà è ñïåöèàëèñòà â îáëàñòè îêêóëüòíûõ íàóê �
ÿâëåíèå óíèêàëüíîå ñàìî ïî ñåáå. Òùàòåëüíî âîññòàíîâëåí-

íîå èçîáðàæåíèå (ïî÷òè ÷åòâåðòü âåêà � ýòî íåìàëûé ñðîê äëÿ êèíî-
ôèëüìà), ïîëíîñòüþ îáíîâëåííûé ñàóíäòðåê, äîïîëíèòåëüíûé äèñê ñ
áîíóñíûìè ìàòåðèàëàìè � ÷òî åùå íóæíî ïîêëîííèêó ñàãè îá Èíäèà-
íå Äæîíñå, áåññòðàøíîì ó÷åíîì, èäóùåì íà âñå ðàäè äîñòèæåíèÿ öå-
ëè. Íàêîíåö-òî äîëãîæäàííûé áîêñ-ñåò (ïîäàðî÷íîå èçäàíèå èç 4 äèñ-
êîâ) ïîñòóïèë â ïðîäàæó: è åãî ìîæíî íå òîëüêî ïîòðîãàòü. Åäèíñòâåí-
íûé ñîâåò � ïîäòÿíèòå ñâîé àíãëèéñêèé, òðèëîãèÿ ïî òðåáîâàíèþ ïðà-
âîîáëàäàòåëåé ïåðåâåäåíà òîëüêî ðóññêèìè ñóáòèòðàìè.
Ðàññêàçûâàòü î ôèëüìå ñìûñëà íåò: ïîÿâèâøàÿñÿ íà ñâåò áîëåå
20 ëåò íàçàä (ïåðâàÿ ÷àñòü � «Â ïîèñêàõ óòåðÿííîãî Êîâ÷åãà �
âûøëà â 1981 ãîäó) òðèëîãèÿ î äîêòîðå Äæîíñå ñòàëà ïðàêòè÷åñ-
êè êóëüòîâûì ôèëüìîì è îáðåëà ìèëëèîíû áëàãîäàðíûõ çðèòåëåé
âî âñåì ìèðå. Óòåðÿííûé Êîâ÷åã, êàìíè Øàíêàðû, Ñâÿòîé Ãðààëü �
ýòàïû áîëüøîãî ïóòè, êîòîðûé ìû ïðîõîäèëè âìåñòå ñ íåîòðàçè-
ìûì Õàððèñîíîì Ôîðäîì. Ïðè÷åì íå îäèí ðàç. Ìèñòèêà, ðàçâàëè-
íû äðåâíèõ öèâèëèçàöèé, ãîëîâîêðóæèòåëüíûå òðþêè � åñëè áû ó
ïðèêëþ÷åíèÿ áûëî èìÿ, òî òîëüêî� Èíäèàíà Äæîíñ.

Áðþñ Âñåìîãóùèé
Bruce Almighty

Å
ùå êëàññèêè ñîâåòñêîé èíòåëëåêòóàëüíîé ôàíòàñòèêè ïîä-
ìåòèëè: «Òðóäíî áûòü áîãîì». Âîèñòèíó òðóäíî� íî è ïðè-
êîëüíî � óòâåðæäàåò Áðþñ Íîëàí (Äæèì Êåððè), êîððåñ-

ïîíäåíò òåëåâèçèîííîãî êàíàëà ìàëåíüêîãî àìåðèêàíñêîãî ãî-
ðîäêà ãäå-òî â «àìåðèêàíñêîé ãëóøè».
Â ñàìûå òðóäíûå ìèíóòû ìû (ïîæàëóé, êðîìå ñàìûõ ïðîñâåòëåí-
íûõ) îáðàùàåìñÿ ê êîìó-òî èëè ÷åìó-òî èçâíå. È Áðþñ íå îêàçàë-
ñÿ èñêëþ÷åíèåì. Åãî õóëà äîëåòàåò äî óøåé Ñàìîãî, êîòîðûé îêà-
çûâàåòñÿ äîáðûì ìàëûì. Áîã (â èñïîëíåíèè Ìîðãàíà Ôðèìåíà) òî-
æå íå ÷óæä ìèðñêèõ óäîâîëüñòâèé, è åìó òîæå íóæåí îòäûõ îò çà-
áîò íåáåñíûõ. Ïåðåëîæèâ ñâîè îáÿçàííîñòè íà Áðþñà, Áîã ñî
ñïîêîéíîé äóøîé îòïðàâëÿåòñÿ íà êàíèêóëû.
Î÷åðåäíàÿ ðàáîòà Òîìà Øåäüÿêà î Ñèëå, êîòîðàÿ åñòü âíóòðè ëþáî-
ãî ÷åëîâåêà. È êîìåäèéíàÿ ïîäà÷à «ìàòåðèàëà» � òîëüêî ñïîñîá ðàñ-
ñòàíîâêè àêöåíòîâ. Óáëàæèâ ñåáÿ ïî ïîëíîé, Áðþñ ïðèñëóøèâàåòñÿ ê
íàçîéëèâûì ãîëîñàì, êîòîðûå çâó÷àò ó íåãî â ãîëîâå. ×òî ýòî, ìîëèò-
âû ìèëëèîíîâ ñòðàæäóùèõ? Èëè, ìîæåò, Ñîâåñòü, êîòîðàÿ «âñåãäà ñ
òîáîé»? À ÷òî áû ñäåëàëè âû, åñëè áû îêàçàëèñü íà íåäåëþ Áîãîì?

Åñëè òû óæå íå ïîìíèøü, êàê âûãëÿäÿò
îáû÷íûå âèäåîêàññåòû, âî âñþ íàñëàæäà-
åøüñÿ «àâèøêàìè» è íà÷èíàåøü ïðèñìàòðè-
âàòüñÿ ê äèñêàì ñ çàâåòíîé íàäïèñüþ
«DVD», òî ýòà êîëîíêà äëÿ òåáÿ.

Ñåãîäíÿ ìû ïîïðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ ñ íåïîíÿòíû-
ìè èåðîãëèôàìè, êîòîðûå «íàâàëåíû êó÷åé» íà
òûëüíîé ñòîðîíå óïàêîâêè. Îêàçûâàåòñÿ, îíè òàÿò
â ñåáå ìàññó ïîëåçíîé èíôû.
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VEISER
Õàî, «ÑÈ»!
Ïîçäðàâü ìåíÿ, ïîæàëóéñòà! Íàêî-
íåö çà 5 ëåò ÿ ðåøèë òåáå íàïèñàòü.
Òî ðàíüøå âñå âðåìåíè íå áûëî, äà è

òåìû, à ñåé÷àñ è òåìà ïîÿâèëàñü, è âîïðîñèêè.
Íî âñå ïî ïîðÿäêó. Íà÷íó, ïîæàëóé, ñ ïëîõîãî!
ß âîîáùå ÷åëîâåê äîáðûé è â ïåðåïàëêè âñòðå-
âàþ ðåäêî, íî êîãäà ëþäè ãîâîðÿò òàêîå î ìîåì
ñâÿùåííîì ÏÈÑÈ, ÿ íà÷èíàþ ñèëüíî íåðâíè-
÷àòü. 
Èìåþ â âèäó ïèñüìî Âàñè Êàâàéíîãî èç... íå
ïîìíþ, â îáùåì, îòêóäà, ñ íèæíåãî Òàãèëà ãäå-
òî. Òàê âîò, ïîæàëóéñòà, íå ïå÷àòàéòå òàêèå
ãëóïûå ïèñüìà èëè õîòÿ áû âûðåçàéòå äóðü âñÿ-
êóþ! Ëþáèò àíèìå, ïóñêàé ìîë÷èò è ðàäóåòñÿ, à
íå çàãðÿçíÿåò äðàãîöåííûå ñòðàíèöû «Ñòðà-
íû»! Õîòÿ â ÷åì-òî îí ïðàâ, êèáåðñïîðòà íàäî
ïîìåíüøå. ß íå ãîâîðþ, ÷òî íàäî åãî ñîâñåì óá-
ðàòü, íåò! Íî ïîêà ÷òî â íàøåé ñòðàíå (Ðîññèè
à íå «Ñòðàíå Èãð»!) íå î÷åíü àêòóàëüíà ýòà òå-
ìà. Íå òàê óæ ìíîãî ëþäåé èíòåðåñóþòñÿ WCG,
÷òîáû óäåëÿòü èì 7 (!!!) ñòðàíèö! Ëó÷øå á âïèõ-
íóëè áû åùå îáçîð FIFA 2004! Êñòàòè, î íåé.
Î÷åíü õîòåëîñü áû, ÷òîáû â ãðÿäóùåì åå îáçî-
ðå áûëî ñêàçàíî î íåêîòîðûõ õèòðîñòÿõ èãðû,
ñâÿçàííûõ ñ ôèíòàìè, ïîòîìó ÷òî ëè÷íî ÿ èõ äî
ñèõ ïîð äåëàòü êàê ñëåäóåò íå íàó÷èëñÿ! Îáüÿñ-
íèòå, ïëèç! Ìû âåäü çà êðàñèâûé ôóòáîë! 
Âîò åùå ÷òî. ß íå îñîáî ñîãëàñåí ñ ïðîïàãàí-
äèðóåìîé ñåé÷àñ èäååé î òîì ÷òî íàäî â îáðàò-
íîé ñâÿçè èãðû îáñóæäàòü, à íå æóðíàë. Ïî-ìî-
åìó, îáðàòíàÿ ñâÿçü � ýòî ìåñòî, ãäå ôàíàòû
æóðíàëà ìîãóò ïîñîâåòîâàòü èëè ïîäñêàçàòü,
÷òî áûëî áû ëó÷øå äëÿ ñàìîãî æóðíàëà, à èãðû

â ôîðóìàõ îáñóæäàþòñÿ. Äà è ïîñëåäíÿÿ ëîæ-
êà äåãòÿ. Íó ìîæåò âñå-òàêè ñäåëàåì ÷óóóóòü
ïîìåíüøå ðåêëàìû â æóðíàëå? ß âñå ïîíèìàþ,
êîíòðàêòû, äåíüãè. Íî çà÷åì íóæíà ðåêëàìà èã-
ðû «Áåøåíûé ïåñ 2»? Ïðèçíàéòåñü ÷åñòíî, âû
ñàìè â íåå èãðàëè? :) Ëó÷øå á ðåêëàìó «Äóì 3»,
÷òî ëè, âïàðèëè.
Íó âîò, âñå ïðåäëîæåíèÿ è ïîæåëàíèÿ âûñêàçà-
íû � òåïåðü òî, ÷òî íàäî ñêàçàòü ïî ôàíàòñêîé
îáÿçàííîñòè. Æóðíàë êëàññíûé, ìàòåðèàëû ñó-
ïåð, èíòåðåñíûå, àâòîðû � ìàñòåðà, áóìàãà íà-
êîíåö-òî ïåðåñòàëà êðàñèòü ìíå ïàëüöû! Â îá-
ùåì, æèâåì è ðàçâèâàåìñÿ! Ñïàñèáî çà òî, ÷òî
âû åñòü, à òî ìû, ãåéìåðû, äàâíî áû ïðîïàëè
óæå! Âñå, àìèíü!
P.S. Ñïåøàëè äëÿ Ãëàãîëåâà. Ïóñêàé íàïèøåò â
æóðíàëå î ñâîåé êíèãå, íåìíîãî î ñîäåðæàíèè,
î ñòèëå, è ïîä âîçäåéñòâèåì ÷åãî îíà áûëà íà-
ïèñàíà?

laichzeit@mail.ru

Ïðèâåò! Íà ñâÿùåííûé PC íèêòî íå ïîêóøàåò-
ñÿ, «Êèáåðñïîðò» íà 7 ñòðàíèö â áëèæàéøèå
ïîëãîäà íàì, ïîõîæå, íå ñâåòèò, à î ôèíòàõ
FIFA ìû îáÿçàòåëüíî ðàññêàæåì. Íà ïîëèòèêó
ðåêëàìîäàòåëåé æóðíàë âëèÿòü íå â ñîñòîÿíèè.
Âû æå ïîíèìàåòå � êòî ïëàòèò, òîò è çàêàçûâà-
åò ìóçûêó. Äà, ìû èãðàëè â «Áåøåíîãî ïñà-2».
Ïîòîìó ÷òî ýòî Mad Dog McCree 2, à åãî íàäî
çíàòü â ëèöî. 
Îòêðûâàåì ãëàãîëåâñêóþ êíèãó «Òðè äíÿ è òðè
íî÷è». ×èòàåì àííîòàöèþ: «Íåâåðîÿòíûé ýðî-
òèçì  è äðåâíåðóññêàÿ ìèñòèêà, àêòóàëüíàÿ ôè-
ëîñîôèÿ è êîìïüþòåðíûå èãðû, ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûå ïðèêëþ÷åíèÿ è íåøóòî÷íûå ñòðàñòè �
âñå ýòî ïåðåïëåëà ïðèõîòëèâàÿ ôàíòàçèÿ àâòî-
ðà â óâëåêàòåëüíîé ïîñòìîäåðíèñòñêîé ïîâåñ-
òè».

SIDDNAY LOIRE
Êîííèòèâà, «ÑÈ». Íà÷àë âûïèñûâàòü
âàø æóðíàë ñîâñåì íåäàâíî, è î÷åíü
äîâîëåí. Ðàíüøå ïîêóïàë, íî âûïè-
ñûâàòü âûãîäíåå (ïîêà äî Þæíî-Ñà-

õàëèíñêà äîëåòèò, óæå ñòîëüêî íàêðóòÿò!), äà è
îí ëó÷øå ÷åì æóðíàë, êîòîðîìó ÿ äîëãî îòäà-
âàë ïðåäïî÷òåíèå (íå áóäó íàçûâàòü åãî, îí
âåñü î ïðèñòàâêàõ) êîðî÷å ãîâîðÿ õî÷ó çàäàòü
âàì íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
1. Ïî ïîâîäó ïîäïèñêè. ß äîëæåí âûáðàòü DVD
èëè CD, è åñëè ÿ âûáåðó DVD � íàêëåéêà è 2 ïîñ-
òåðà ó ìåíÿ áóäóò?
2. Îáúÿñíèòå õîòü âû ìíå, ÿ óæå âñåõ çàïàðèë,
äà è ñàì çàïàðèëñÿ ñïðàøèâàòü � âûéäåò ëè
Xenosaga â PAL? Íà çàðóáåæíûõ ñàéòàõ, òàêèõ
êàê rpgamer, rpgfan è eurogamer ïèøóò, ÷òî áó-
äåò � íî êîãäà? Íà íåêîòîðûõ ïðîñêîëüçíóëà
äàòà 2.??.2003 íî âåäü íîâîñòåé äî ñèõ ïîð
íåò! ß îñìåëèëñÿ ïðåäïîëîæèòü, ÷òî îíè âûïóñ-

òÿò Xenosaga Reloaded ñ Bonus Disc è âñÿêèå
ôèøêè â èãðå òèïà íîâûõ êîñòþìîâ (äëÿ KOS-
MOS è MOMO), òåàòð è ò.ä...
3. Final Fantasy X-2 â Åâðîïå áóäåò íà ðóññêîì?
È íàøà âåðñèÿ áóäåò áàçèðîâàòüñÿ íà
International + Last Mission? À ðåëèç íàçíà÷åí â
Åâðîïå íà 12.02.04, à â ßïîíèè íà 19?
4. È ïîñëåäíèé. Íà äíÿõ ìíå ïðèâåçëè äâà äèñêà
KODA KUMI (Affection & Grow Into One...) èç ßïî-
íèè (ìíå îíè ïîíðàâëèñü íî ìîåé ñåìüå è äðóçü-
ÿì...). ß, êàê è ìíîãèå, íà÷àë ôàíàòåòü ñ íåå
ïîñëå Real Emotions, íî âîïðîñ â òîì ÷òî, â îä-
íîé èç ïåñåí ñ íåé ïîåò VERBAL (m-flo), â äðó-
ãîé Clench&Blistan � åñòü ëè ó íèõ ñâîè ñàéòû, íà
êîòîðûõ ìîæíî ñêà÷àòü èõ ñýìïëû è ïîñìîò-
ðåòü èõ àëüáîìû. È åñòü ëè ñàéò ó Utada Hikaru?
Çàðàíåå ñïàñèáî. Èñêðåííå íàäåþñü, ÷òî îòâå-
òèòå. 

s-loire@mail.ru

1. Âñå ïðîñòî. Ñ ÿíâàðÿ âàðèàíò ñ DVD êîìïëåê-
òóåòñÿ äâóìÿ ïîñòåðàìè è íàêëåéêîé, âàðèàíò ñ
CD � îäíèì ïîñòåðîì è íàêëåéêîé. 
2. Ñèå åñìü òàéíà âåëèêàÿ. Namco îòêàçûâàåò-
ñÿ äàâàòü êàêèå-ëèáî êîììåíòàðèè, îôèöèàëü-
íîãî åâðîïåéñêîãî àíîíñà Xenosaga äî ñèõ ïîð
íå áûëî, íå òî ÷òî äàòû âûõîäà. 
3. Ïîääåðæêè ðóññêîãî ÿçûêà â FFX-2, ê ñîæà-
ëåíèþ, íå ïðåäóñìîòðåíî. Â ïðîäàæó ïîñòóïèò
îáû÷íûé åâðîïåéñêèé âàðèàíò èãðû, ïåðåâåäåí-
íûé íà îñíîâíûå ÿçûêè êîíòèíåíòà (àíãëèéñêèé,
íåìåöêèé, ôðàíöóçñêèé, èòàëüÿíñêèé, èñïàíñ-
êèé).
4. Äóìàþ, ñðåäè ÷èòàòåëåé «ÑÈ» íàéäóòñÿ ïîê-
ëîííèêè ÿïîíñêîé ïîï-ìóçûêè, êîòîðûå îõîòíî
ðàññêàæóò îá ýòèõ èñïîëíèòåëÿõ, ïðèñëàâ
ïèñüìî íà óêàçàííûé àâòîðîì ýëåêòðîííûé àä-
ðåñ. À âîîáùå, ñàéò Óòàäà Õèêàðó �
http://www.toshiba-emi.co.jp/hikki/ 

LORD SITH
Çäðàâñòâóéòå, ãîñïîäà. 
Ïîñëå ïÿòè ëåò ïàññèâíîãî ÷òåíèÿ
âàøåãî æóðíàëà ðåøèëñÿ òàêè íàïè-
ñàòü. Äî ñèõ ïîð íàðîä ñïîðèò, ÷òî

ëó÷øå, ïðèñòàâêà èëè êîìïüþòåð, è äàæå ïðåä-
ëàãàþò óáðàòü òó èëè èíóþ ïëàòôîðìó èç æóð-
íàëà. Ëþäè, êîãäà æå âû ïîéìåòå, ÷òî íå îò
ïëàòôîðìû çàâèñèò êà÷åñòâî èãðû, è âîîáùå â
ïîñëåäíåå âðåìÿ áîëüøèíñòâî ïðèñòàâî÷íûõ
õèòîâ ïåðåâîäÿòñÿ íà PC, è íàîáîðîò, à ýòî
çíà÷èò, ÷òî ïðî÷èòàâ ñåãîäíÿ îáçîð êàêîé íè-
áóäü èãðû íà PS2, âû îáÿçàòåëüíî ñûãðàåòå â
íåå ÷åðåç êàêîå òî âðåìÿ, è, òåì ñàìûì, èãíîðè-
ðóÿ îáçîðû èãð êàêîé òî ïëàòôîðìû ìîæíî
ïðîïóñòèòü íàñòîÿùèé õèò. Åñòü òàêîé ïðèìåð:
÷åëîâåê ðóãàåò èãðó Metal Gear Solid 2 äëÿ PS2,
ãîâîðèò ÷òî ýòî îòñòîé è íèêîãäà íå áóäåò â ýòî
èãðàòü. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ èãðà ïîðòèðóåò-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ñ ïðàçäíèêîì ÿ âàñ óñïåë ïîçäðàâèòü ðàíüøå âñåõ, åùå â ïðîøëîì
âûïóñêå ðóáðèêè. Íî äëÿ õîðîøèõ ëþäåé íè÷åãî íå æàëêî: îõîòíî
ïîçäðàâëÿþ åùå ðàç. Ñ Íîâûì ãîäîì è Ðîæäåñòâîì, âñå-âñå-âñå! 
À ó íàñ, êàê íè âåðòè, ïðàçäíè÷íûé äæåê-ïîò. Øåñòü ìåñÿöåâ ïðèçîâîé
ïîäïèñêè ïåðåáèðàþòñÿ íà ñëåäóþùèé íîìåð! � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

ñÿ íà PC, è ÷òî æå ìû âèäèì?
ßðûé íåíàâèñòíèê Metal Gear ðó-
áèòñÿ â íåãî äíè è íî÷è íàïðîëåò.
Ýòî ðåàëüíûé ïðèìåð èç æèçíè.
Íî îí ïî-ïðåæíåìó íåíàâèäèò
ïðèñòàâêè, ïàðàäîêñ.
È ýòî àáñîëþòíî íîðìàëüíî äëÿ
÷åëîâå÷åñêîé ïñèõèêè, ýòî òî
æå ñàìîå, ÷òî ðàñõâàëèâàòü
ñâîé íèññàí è îïóñêàòü ñîñåäñ-
êóþ òîéîòó, ïðè÷åì åñëè ýòîò ÷å-
ëîâåê ïðîäàñò ñâîé íèññàí è êó-
ïèò ñåáå òîéîòó, âñå áóäåò â òî÷-
íîñòè äî íàîáîðîò. Ïîäîáíûå
ñïîðû î òîì, ÷òî ëó÷øå, ïðèñ-
òàâêà èëè PC, áóäóò âñåãäà � è
íèêóäà îò ýòîãî íå äåòüñÿ.
Ïðèçíàþñü, ðàíüøå ÿ òîæå íåäî-
ëþáëèâàë ïðèñòàâêè, ïîêà íå ïî-
èãðàë ñíà÷àëà â Blood Omen 2, à
ïîòîì âî «Âëàñòåëèíà êîëåö» â
PC âåðñèÿõ, è òîãäà ÿ ïîíÿë, ÷òî
òåðÿë, íå ïîêóïàÿ ïîðòèðîâàí-
íûå èãðû. Íî ÿ ÍÈÊÎÃÄÀ íå êóï-
ëþ ñåáå ïðèñòàâêó.
Íà ýòîì çàêîí÷ó.
Âñåãî íàèëó÷øåãî.

P.S 
Íåìíîãî êðèòèêè. Ñîçäàåòñÿ òà-
êîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî ìíîãîóâà-
æàåìûé A.Êóïåð ïðè îòâåòå íà
ïèñüìà ÷èòàòåëåé ñîâåðøåííî
íå âîñïðèíèìàåò èõ âñåðüåç, ÷òî
âèäíî ïî îòâåòàì. Íóæíî ñåðüåç-
íåå îòíîñèòüñÿ ê òàêèì âåùàì. À
òî, çíàåòå, ëþäè èìåþò ñâîéñòâî
îáèæàòüñÿ è ïðè ýòîì ñòàðàþò-
ñÿ îáèäåòü îáèä÷èêà, ïðè òàêîì
ðàñêëàäå êîë-âî ïèñåì ñ êðèòè-
êîé ìîæåò ðåçêî âîçðàñòè.

lordsith@yandex.ru

Íèêîãäà íå ãîâîðèòå «íèêîãäà».
Ýòî ÿ ïðî ïîêóïêó ïðèñòàâêè, äà.
ß ñîâåðøåííî ñåðüåçíî âîñïðè-
íèìàþ ïèñüìà ÷èòàòåëåé è ñòà-
ðàþñü îòâåòèòü ìàêñèìàëüíî èí-
ôîðìàòèâíî. Óâû, íà ðÿä âîïðî-
ñîâ («êîãäà ñòàíåò ìåíüøå ðåê-
ëàìû?») îòâåòèòü ïðàêòè÷åñêè
íåâîçìîæíî, è âðÿä ëè íà òàêèå
âåùè ñëåäóåò îáèæàòüñÿ, ïðàâ-
äà? ×òî êàñàåòñÿ îñíîâíîé òåìû
ïèñüìà, òî âñå âåðíî ïîäìå÷åíî,
è åäâà ëè òóò ÷òî-òî íóæíî äî-
áàâëÿòü. 

DI 
Äîáðîãî âðåìåíè ñóòîê!

Ìåíÿ çîâóò Äìèòðèåì.
Ìíå 23 ãîäà, íà ôîðó-
ìàõ www.gameland.ru
ìåíÿ áîëüøå çíàþò

êàê Di. Âû õîòåëè óñëûøàòü íàøè
(÷èòàòåëüñêèå) îòçûâû? Ïîëó-
÷àéòå! ß õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî ìíå
íðàâèòñÿ ðóáðèêà Âðåíà. Âíóòðè
ìåíÿ ñèäèò íåäîáèòûé íåíàñûò-

íûé êîíñîëüùèê, êîòîðûé õî÷åò
óçíàòü ìíîãîå. ß î÷åíü öåíèë
ýêñêóðñû â «ÑÈ» îá èñòîðèè êîí-
ñîëüíûõ, êîìïüþòåðíûõ èãð.
Î÷åíü èíòåðåñíî çíàòü, ÷òî áû-
ëî äî âñåãî, ÷òî ÿ çíàþ ñåé÷àñ.
Îñòàåòñÿ îäíî: âîî÷èþ óâèäåòü
õèòû äðåâíîñòè. Åùå â òî âðåìÿ,
êîãäà íå çíàë î ñâîåì ïåðâîì
ëþáèìîì æóðíàëå � «Âåëèêîì
Dðàêîíå», ÿ âûèñêèâàë èíòåðåñ-
íûå èãðû äëÿ Dendy (è íå òîëüêî,
êàê òîëüêî ïîÿâèëèñü äåíüãè).
Ïëåâàòü áûëî íà 
òî, ÷òî íå «ñâåæèå»! Ãëàâíîå èí-
òåðåñ! Ðàçóìååòñÿ, î÷åíü ìîé
àïïåòèò óìåðÿëà öåíà íà êàðò-
ðèäæè (ïîíÿòíîå äåëî, ÷òî åùå
íå çàðàáàòûâàë íà ñâîå óâëå÷å-
íèå ïî âïîëíå ïîíÿòíûì ïðè÷è-
íàì: ìíå áûëî 13). Ñòðàííîå áû-
ëî âñåãäà ó ìåíÿ ÷óâñòâî ê ïðèñ-
òàâî÷íûì èãðàì òîãî âðåìåíè.
Íåïîíÿòíîå îùóùåíèå, êîãäà
÷óâñòâóåøü çàïàõ ïëàñòèêà, èñ-
õîäÿùèé èç íîâîãî êàðòðèäæà.
Ðàçíûå êàðòðèäæè, íåñ÷åòíîå
êîëè÷åñòâî ïðèêëþ÷åíèé. Íî ñ
ïîÿâëåíèåì êîíñîëåé íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ ìíîãîå óøëî. Èãðû íå
òå? Íåò, çíàåøü î íèõ óæå ìíîãî
çàäîëãî äî ðåëèçà. Äàæå ñåãîä-
íÿ ðîäèòåëè ÷àñòî âñïîìèíàþò
ìîìåíòû, êîãäà ìåíÿ ìîæíî áû-
ëî ñïîêîéíî îñòàâèòü ó «óãîëêà
Íîâîé Ðåàëüíîñòè» è íå áåñïîêî-
èòüñÿ: îòîðâàòü ìåíÿ îòòóäà íå
ìîã, ïîðîé, äàæå îòåö. Íå òî ÷òî
÷óæîé äÿäÿ. Ïðè÷åì ìíå íðàâè-
ëîñü ïðîñòî ñìîòðåòü íà èãðû è
êîíñîëè (à èõ áûëî â òî âðåìÿ
âñåãî äâå: NES è Mega Drive). Íå
çíàþ, ìå÷òàë ëè ÿ, íî ñìîòðåë íà
íèõ ñ ãëóáîêèì è íåîñîçíàííûì
äî ñèõ ïîð ÷óâñòâîì. Ïîìíþ è
ñåé÷àñ. Ýìóëÿòîðû. Íåáîëüøîå
îêíî â òîò ìèð. Âñå òå æå
÷óâñòâà. Íó, è, ðàçóìååòñÿ, æå-
ëàíèå ïîíÿòü ñ ÷åãî âñå íà÷èíà-
ëîñü (÷òî ÿ è ãîâîðèë âûøå).
Çàìåòêà î äâóõìåðíîé «Õàëôå».
Öåííàÿ âåùü! ß ìîã áû ýòî ïðî-
ïóñòèòü, åñëè áû íå ðàññêàçàë
òû. Ýòà èãðà èíòåðåñíà êàê ñî
ñòîðîíû ðåàëèçàöèè, òàê è ñ òåõ-
íè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ. Åñëè ó
íèõ ïîÿâèòñÿ «ðîìêà», ñ óäîâîëü-
ñòâèåì ñêà÷àåì! Îäíîçíà÷íî!
Íîâûé ñîôò. Âðåí, òóò òû íåì-
íîãî îïîçäàë! ß óæå çàêà÷àë.
Íî íå ïðîáîâàë. Ó ìåíÿ íåáîëü-
øàÿ ïðîáëåìà. Ñâÿçàíà îíà ñ
Front Mission 3. Ó ìåíÿ â íà÷àëå
ìèññèé íà Ôèëëèïèíàõ â îïðåäå-
ëåííîì ìåñòå âûëåòàåò èãðà â
îáíèìêó ñ ýìóëÿòîðîì. Ïðîáî-
âàë ðàçëè÷íûå ïëàãèíû, íèêàêî-
ãî ðåçóëüòàòà ýòî íå äàëî. Îï-
öèè ïëàãèíîâ ÷àñòî íà àíãëèéñ-
êîì, è ÿ òåðÿþñü â äîãàäêàõ: ìî-
æåò, ÿ íåäîïîíèìàþ ïðèíöèïû

Tony Hawk's
Underground 

Super Mario Bros 3:
Super Mario Advance 4

Mario & Luigi Shining Soul 

Onimusha Tactics 

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge 

$135.99  

$59.99 $59.99

$59.99 $52.99$59.99

$59.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

WWW.GAMEPOST.RU
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êîíôèãóðèðîâàíèÿ. Ïîñåìó áûëî áû íåïëîõî,
åñëè áû òû íåìíîãî ðàññêàçàë î òîíêîñòÿõ
íàñòðîåê ýìóëÿòîðîâ. Êàêàÿ îïöèÿ, ÷òî çíà-
÷èò. Ìíîãî ñàéòîâ ÷åðåç ïîèñêîâèêè ïðåäëàãà-
þò âñÿêóþ ÷óøü, âðîäå «ùà áó îïòèìàëüíûé
êîíôà íà ýìóëü». Íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà èñ-
÷åðïûâàþùàÿ èíôîðìàöèÿ (äà è ðóáðèêà â öå-
ëîì) ñìîòðåëàñü áû êóäà çíà÷èòåëüíåå! Èçâè-
íè, íî ýòî ìîå ìíåíèå. Ïóáëèêàöèÿ îá îáíîâëå-
íèÿõ íå î÷åíü âàæíà (îïÿòü òàêè, íà ìîé
âçãëÿä). Íàðîä, óâëå÷åííûé ýìóëÿòîðàìè, ñàì
ðàçáåðåòñÿ � îáíîâèòü åìó ïëàãèíû, èëè ïîêà
õâàòèò è òîãî ÷òî èìååòñÿ. Ãëàâíîå � óêàçàòü
èì õîðîøèå ìåñòà, ãäå ìîæíî ïîæèâèòüñÿ
âñåì ýòèì äîáðîì. Íàïðèìåð, ìîèì äðóãîì
(ïîñëå www.emu-russia.net, www.emu-
russia.kw.ru è www.romov.net) ñòàë www.tv-
games.narod.ru. À âîò òàêèå çàìåòêè, êàê «è
âíîâü Ñàòóðí», íå ìîãóò íå ðàäîâàòü! Îáíîâèë-
ñÿ áåñïëàòíûé ýìóëÿòîð. È, íàñêîëüêî ÿ ïîíè-
ìàþ, îí ëèäåð ýìóëÿöèè ïðèñòàâêè Saturn. Íàäî
çàìåòèòü, ÷òî ÿ åùå íå äîøåë äî ïðèñòàâîê íà
äèñêàõ. Èìåþ â âèäó 3DO, Saturn, PS2, Xbox,
GameÑube. Íî òàêàÿ èíôîðìàöèÿ íóæíà è ïî-
ëåçíà!

Â øîê ââåëà çàìåòêà î ðåòðî-ðàäèî! Î òàêîì ÿ
íå ñëûøàë íè÷åãî ïîäîáíîãî! Ïðîñòî áåñïî-
äîáíî! Îáðàùó íà ýòîò ðåñóðñ ñâîå âíèìàíèå.
Ðóáðèêà "êîðîòêî" ïîðàäîâàëà äâóìÿ ïóíêòà-
ìè. Ïåðâûé î 8-áèòíîé ñèñòåìå, ïîçâîëÿþùåé
âûõîäèòü â ñåòü. Îñòàëîñü âûÿñíèòü åå ñêî-
ðîñòü! Âòîðîé îá ýìóëÿöèè ñòàðûõ êîíñîëåé íà
Dreamcast. Î÷åíü áîëåçíåííûé äëÿ ìåíÿ âîï-
ðîñ. ×àñòî, êîãäà áðàò ñèäèò çà êîìïüþòåðîì,
õî÷åòñÿ âî ÷òî-òî ïîðåçàòüñÿ. Âî ÷òî-òî ëåã-
êîå. Âñå èãðû, êîòîðûå åñòü íà Dreamcast, ìå-
íÿ íàïðÿãàþò, à õî÷åòñÿ ÷åãî-òî ïðîñòîãî, âðî-
äå Galaga. Ìíå ýòè ðîì-ôàéëû ïðèøëèñü áû ïî
âêóñó! Îá îñòàëüíîì ÿ è òàê çíàë.

Íåáîëüøàÿ ïðîñüáà. Ðàññêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
î ÌÀÌÅ. Êàê åé ïîëüçîâàòüñÿ? Òåõíè÷åñêóþ ëè-
òåðàòóðó íå â ñèëàõ ïåðåâåñòè èç-çà îáèëèÿ íå-
ïîíÿòíûõ òåðìèíîâ. Ðóññêóþ äîêóìåíòàöèþ ïî-
êà íå íàøåë. Âðåí, ñïàñèáî çà òî, ÷òî âåäåøü
òàêóþ ïîëåçíóþ ðóáðèêó! Êñòàòè, íàñëàæäàþñü
âîâñþ ìóçûêîé ñ 8- è 16-áèòíûõ èãðîâûõ ïðèñòà-
âîê íà ìîåì ÂèíÀìïå. Ðóëüíàÿ âåñ÷ü! Åñëè èíòå-
ðåñíî, ìîãó ïîäñêàçàòü, ãäå íàøåë äîáðî, êîòî-
ðîå ïîçâîëèëî ìíå ýòî ñäåëàòü! Íó, âîò âðîäå è
âñå. Óäà÷è!
See yaa.

dimon@pisem.net

Îòâå÷àåò Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí:

Ïèñüìà òàêîãî ðîäà ðàäóþò áîëüøå âñåãî � íå
èç-çà êîìïëèìåíòîâ, à ïîòîìó ÷òî â íèõ ñîäåð-
æèòñÿ ÷åòêàÿ èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî ÷èòàòåëÿì
íðàâèòñÿ, ÷òî íå íðàâèòñÿ è (ãëàâíîå!) óêàçàíû
êîíêðåòíûå ïðè÷èíû.

Ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì, õîòåë áû åùå ðàç óòî÷íèòü,
÷òî òàêîå ðóáðèêà «Ýìóëÿòîðû», ÷åì îíà îòëè-
÷àåòñÿ îò «Ðåòðî», è çà÷åì âîîáùå âñå ýòî íóæ-
íî. Â «Ðåòðî» ìû ðàññêàçûâàåì îá èñòîðèè èíäó-
ñòðèè, î ñàìûõ çàìåòíûõ (èëè, íàïðîòèâ, ìàëî-
èçâåñòíûõ, íî êðàéíå èíòåðåñíûõ) ñîáûòèÿõ
ïðîøëûõ ëåò. «Ðåòðî» � ëåòîïèñü èñòîðèè èíäó-

ñòðèè, êàòàëîã àíòèêâàðèàòà. Èçðåäêà ñëåäóåò
ñíèìàòü ñ ïîëêè, ñòèðàòü ñ íåãî ïûëü è ëþáî-
âàòüñÿ. «Ðåòðî» � ðóáðèêà äëÿ òåõ, êòî õî÷åò
ðàçáèðàòüñÿ è â ñîâðåìåííîé èãðîâîé èíäóñò-
ðèè, èáî áåç çíàíèé î ïðîøëîì íåâîçìîæíî ãðà-
ìîòíî àíàëèçèðîâàòü ïðîèñõîäÿùåå â íàñòîÿ-
ùåì.

«Ýìóëÿòîðû» � ýòî äðóãîå. Ðóáðèêà çàäóìûâà-
ëàñü êàê ðóïîð àíäåãðàóíäà êîíñîëüíîé èíäóñò-
ðèè, ãîëîñ ëþäåé, äëÿ êîòîðûõ ñòàðûå èãðû � íå
âîñïîìèíàíèÿ î äåòñòâå, à ïîâîä çàíÿòüñÿ ñà-
ìîâûðàæåíèåì. Ìû ïèøåì î òåõ ïîêëîííèêàõ âè-
äåîèãð, ÷òî íå ñèäÿò çà äæîéñòèêîì, íàñëàæäà-
ÿñü ðàáîòîé äðóãèõ, íî ñàìè ïèøóò ñëîæíåéøèå
ïðîãðàììû (áåñïëàòíî è çà÷àñòóþ íàìíîãî ëó÷-
øå, ÷åì èõ âûñîêîîïëà÷èâàåìûå êîëëåãè-êîíêó-
ðåíòû èç èãðîâûõ êîìïàíèé), ïîçâîëÿþùèå
ïðîñòûì ñìåðòíûì ñîâåðøàòü òî, ÷òî åùå âî
âðåìåíà Mega Drive ïîêàçàëîñü áû ÷óäîì. Ýìó-
ëÿòîðû � ýòî ñâåæî, ýòî ìîäíî è ýòî êðóòî. Ïîê-
ëîííèê ýìóëÿòîðîâ íå ïîêóïàåò N-Gage � îí ïîêó-
ïàåò GP32. Ïîêëîííèê ýìóëÿòîðîâ ÷èïóåò Xbox
íå äëÿ òîãî, ÷òîáû èãðàòü â ïèðàòñêèå èãðû � îí
ñòàâèò â êîíñîëü âèí÷åñòåð íà 120 ãèãàáàéò,
ïîäêëþ÷àåò âíåøíèé DVD-ROM, íàõîäèò è óñòà-
íàâëèâàåò ñâîè ïðîãðàììû, ÷òîáû çàòåì èñïîëü-
çîâàòü âñå ýòî â êà÷åñòâå ìîùíîé ðàçâëåêà-
òåëüíîé ñèñòåìû, êîòîðóþ íå ñòûäíî ïîêàçû-
âàòü äðóçüÿì, êè÷àùèìñÿ ñâîèìè «õàöêåðñêè-
ìè» íàâûêàìè. Íàêîíåö, òàêîé ÷åëîâåê èç ÷èñòî
ñïîðòèâíîãî èíòåðåñà ìîæåò óáèòü íåñêîëüêî
÷àñîâ íà òî, ÷òîáû çàïóñòèòü íà Dreamcast ïðîã-
ðàììó äëÿ PSone, ýìóëèðóþùóþ NES. Ïðîñòî
÷òîáû âûÿñíèòü, ÷òî ýòî âîçìîæíî.

Òåïåðü îá êîíòåíòå. Êàê òû ïðàâèëüíî çàìåòèë,
â ðóáðèêå âñòðå÷àþòñÿ ñàìûå ðàçíûå çàìåòêè,
è ìíîãèå óïîìèíàåìûå òàì íîâîñòè îáû÷íîìó
êîíñîëüùèêó â ãîëîâó áû íå ïðèøëî èñêàòü â ñå-
òè. Òàê ÷òî ñàìîå âàæíîå � çàèíòåðåñîâàòü ÷å-
ëîâåêà, äàòü åìó íóæíûå ññûëêè, áàçîâóþ èí-
ôîðìàöèþ � äàëüøå ÷èòàòåëü äîëæåí óæå ðàç-
áèðàòüñÿ âî âñåì ñàì, âåäü íàñòîÿùèå ýìóëÿ-
òîðùèêè ïîñòóïàþò èìåííî òàê. Íîâîñòè æå î
ñâåæèõ ðåëèçàõ è ò.ï. � ëèøü ïîâîä ñîñòðÿïàòü
î÷åðåäíóþ çàìåòêó, «ïðåäñòàâëÿþùóþ» ÷èòàòå-
ëÿì òîò èëè èíîé àñïåêò ìèðà êîíñîëüíîãî àí-
äåãðàóíäà. Áîëåå ïîäðîáíûé àíàëèç ÷àùå âñåãî
âûëèëñÿ áû â ïåðå÷èñëåíèå òåõíè÷åñêèõ ïàðà-
ìåòðîâ ïðîãðàììû, êîòîðûå áû íåèñêóøåííîãî
÷èòàòåëÿ ëèøü ââåëè â çàáëóæäåíèå.

Î ïðîáëåìàõ ñ íàñòðîéêîé ýìóëÿòîðîâ ìû ïèñàòü
áóäåì, îäíàêî ñëåäóåò ïîíèìàòü îäíó âåùü � äëÿ
òîãî æå ePSXe íå ñóùåñòâóåò óíèâåðñàëüíûõ
ñîâåòîâ. Äëÿ êàæäîé êîíôèãóðàöèè PC è èãðû
äëÿ PS one ïàðàìåòðû íóæíî ïîäáèðàòü ñàìîñ-
òîÿòåëüíî. Ïðîùå âñåãî íà÷àòü ñ ìèíèìàëüíûõ
óñòàíîâîê ïî óìîë÷àíèþ è ïî îäíîé ïûòàòüñÿ
«êðóòèòü» íàñòðîéêè. ×òî êàñàåòñÿ MAME, òî îò
òåáÿ òðåáóåòñÿ ïåðåïèñàòü ROM-ôàéëû â äè-
ðåêòîðèþ, ïðîïèñàííóþ â êîíôèãóðàöèîííîì
ôàéëå, à çàòåì â êîìàíäíîé ñòðîêå (âîò îíà,
ñàìàÿ ãëàâíàÿ ïðîáëåìà äëÿ ïîëüçîâàòåëåé
Windows) íàáðàòü «mame àëèàñ_èãðû». Âìåñòî
àëèàñà ìîæíî ââåñòè íàçâàíèå èãðû è ïîñìîò-
ðåòü, êàêîå èìåííî êîäîâîå ñëîâî ñîîòâåòñòâó-
åò åé â áàçå äàííûõ MAME. À âñå, ÷òî êàñàåòñÿ
ýìóëÿöèè íà Dreamcast, ìîæíî íàéòè íà
http://www.dcemulation.com.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #1(154) ßÍÂÀÐÜ 2004

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU

101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

BROKEN SWORD III: 
THE SLEEPING DRAGON

Äåìîâåðñèÿ äîëãîæäàííîãî ïðî-
äîëæåíèÿ îäíîãî èç ñàìûõ èçâåñò-
íûõ êâåñòîâ. Êðàñèâàÿ òðåõìåðíàÿ
ãðàôèêà, ñòàðûå ïåðñîíàæè, íî-
âàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ è ãîëîâî-
ëîìîê.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

FIRESTARTER
Áåçóäåðæíûé ýêøí ñ ìîðåì
äåéñòâèÿ è ìèíèìóìîì ìîçãîâîé
äåÿòåëüíîñòè. Òåïåðü è âû ìîæåòå
ñîñòàâèòü ñâîå ñîáñòâåííîå ìíå-
íèå îá èãðå, óñòàíîâèâ äàííóþ äå-
ìîâåðñèþ íà æåñòêèé äèñê.

JOAN OF ARC
Íîâûé ñðåäíåâåêîâûé ýêøí. Øòóð-
ìóåì êðåïîñòè, èññëåäóåì îáøèð-
íûå äåòàëèçîâàííûå ãîðîäà è èãðà-
åì çà ñàìóþ èçâåñòíóþ äåâóøêó
òåõ ëåò � Æàííó Ä�àðê.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÃÀËÅÐÅß ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÉ
Ê ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÁÎÍÓÑÛ

Need for Speed Underground Girls
Need for Speed Underground
Concept Art
Ñêèíû äëÿ Winamp 3

SpellForce
Street Legal: Redline
Commandos 3: 
Destination Berlin

«Èë-2 Øòóðìîâèê: 
Çàáûòûå ñðàæåíèÿ»
Uru: Ages Beyond Myst

DVD

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Challenge Promode Arena 
äëÿ Quake III Arena
Ëó÷øèå äåìêè ñ WCG 2003 
ïî Quake III, Warcraft III: 
The Frozen Throne 
è Counter-Strike

UNICORN 
SYSTEM TRACKER 1.1

Ñ ïîìîùüþ ýòîé ïðîãðàììû ìîæíî
ñîçäàâàòü îáðàçû æåñòêîãî äèñêà
è ðååñòðà. Ïðîãðàììà ñðàâíèâàåò
äâà îáðàçà è âûäàåò ðåçóëüòàò â
âèäå ïîäðîáíîãî îò÷åòà: ÷òî áûëî
äîáàâëåíî, ÷òî óäàëåíî èëè èçìå-
íåíî è ìíîãîå äðóãîå.

TAB MATHGRAPHER 
0.95 BETA

Ïðîãðàììà äëÿ ïîñòðîåíèÿ ãðàôè-
êîâ ôóíêöèé è èõ ïðîèçâîäíûõ.
Òàêæå åñòü âîçìîæíîñòü âû÷èñëå-
íèÿ îïðåäåëåííîãî èíòåãðàëà
ôóíêöèé, íàõîæäåíèÿ çíà÷åíèÿ
ôóíêöèè ïðè çàäàííîì çíà÷åíèè
àðãóìåíòà è ìíîãîå äðóãîå.

SUPER COPY 2.0
Äàííàÿ ïðîãðàììà ïðåäíàçíà÷åíà
äëÿ êîïèðîâàíèÿ ôàéëîâ áîëüøîãî
ðàçìåðà ñ íåèñïðàâíûõ íîñèòåëåé.
Ïðîãðàììà çàìåíÿåò íåñ÷èòàííûå
áàéòû êîïèðóåìîãî ôàéëà íà íóëè.

ÑÎÔÒ

À ÒÀÊÆÅ: Breed, Airport Tycoon 3

À ÒÀÊÆÅ: Teleport Pro 1.29.2001, Mosmap 2.1, The Mop! 2.03.3, LiteEditor 2.6, 
Flash Mailer 1.4, SnagIt 7.0, CD2MP3! 1.22, StartUp Organizer 2.2, Calcum Pro 0.0 Beta 4

ÏÀÒ×È

ÄÐÀÉÂÅÐÛ

ATI Radeon DNA-DRIVERS
1.9.3.10

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè 
èç èãðû Spy Hunter 2
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SSX 3
True Crime: Streets of LA
Phantasy Star Online Episode III:
C.A.R.D. Revolution

Syberia II
Carve
Whi plash
Onimusha 3

«Ôàçà: èñõîä»
Final Fantasy XII
Mojib-Ribbon

SOLDIER OF FORTUNE 2:
INTERNATIONAL CRIME
SYNDICATE 2.0

Îãðîìíûé ìîä äëÿ èãðû Soldier of
Fortune 2. Åãî äîëæåí èìåòü êàæ-
äûé ôàíàò ýòîé èãðû. Íîâîå îðó-
æèå, íîâàÿ ãðàôèêà, íîâûå ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû è âñå
ýòî ñàìîãî âûñøåãî êà÷åñòâà.

CINEMA 1.4 
ÄËß MAX PAYNE 2

Íîâàÿ âåðñèÿ ñàìîãî ëó÷øåãî ìî-
äà äëÿ Max Payne 2. Íîâûé óëó÷-
øåííûé è àíèìèðîâàííûé Minigun.
Íîâàÿ àíèìàöèÿ, ñíîâà ïîëíîñòüþ
ïåðåäåëàííûå òåêñòóðû äëÿ âñåãî
îðóæèÿ è åùå ìîðå âñåãî.

SHAREWARE

Aerial Antics
Snowy: 
The Bear�s Adventures
Trash Killer 2
Japanese Mosaic Puzzles

DVD   
WIDESCREEN

Harry Potter and the Prisoner 
of Azkaban
Home On The Range
Angels in America
Thunderbirds

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: DMW Underground íîâàÿ êàðòà äëÿ Max Payne 2

ÌÎÄÛ

ÃÄÅ ÎÍ ÐÀÁÎÒÀÅÒ?
Êðîìå ÐÑ, íàø DVD-äèñê ÷èòàåòñÿ
íà Pal-âåðñèÿõ ïðèñòàâîê PS2 è
Xbox, à òàêæå DVD-ïëååðàõ. Õîòÿ

äëÿ ïðîñìîòðà äèñêà íà Xbox âàì
ïîíàäîáèòñÿ ñïåöèàëüíûé ïóëüò ÄÓ,
êîòîðûé äåëàåò äîñòóïíîé ñàìó âîç-
ìîæíîñòü «êðóòèòü» DVD-Video äèñêè.

×ÅÌ ÝÒÎ ÕÎÐÎØÎ?
Íà äèñêå âû íàéäåòå äëèííûå âèäåî-
ðîëèêè èç èãð, ïîñìîòðåâ êîòîðûå,
âû ñìîæåòå ñîñòàâèòü ïðàêòè÷åñêè

ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå î ïîíðàâèâ-
øåìñÿ ïðîåêòå. Íå ìåíåå èíòåðåñíû
ýêñêëþçèâíûå ðåêëàìíûå òðåéëåðû
èãð, êîòîðûå ìû ïîëó÷àåì íåïîñðåä-
ñòâåííî îò ðàçðàáîò÷èêîâ. È âñå
ýòî â DVD-êà÷åñòâå.

×ÒÎ ÆÅ ÄÀËÜØÅ?
Ðóáðèêà «Áàíçàé!» è Widescreen áó-
äåò âñå áîëüøå îñâåùàòüñÿ  íà
playable-÷àñòè DVD, à âñêîðå ïîÿ-
âèòñÿ íà ïîñòîÿííîé îñíîâå ðóáðè-
êà AMV (ïîäðîáíåå ñì. «Îíëàéí»).

ÍÀØ DVD ÄÈÑÊ. ÍÅÁÎËÜØÀß ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈß.
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GBA RESISTANCE 2
À. Êóïåð è òàéíàÿ ñåêòà ôàíàòîâ GBA âîçâ-
ðàùàþòñÿ! Â ïðîøëûé ðàç ìû ðàññêàçûâàëè
âàì î íåñòàíäàðòíîì æåëåçå äëÿ ïîðòàòèâ-
íîé ïðèñòàâêè îò Nintendo, ñåé÷àñ æå íàñòàë
÷åðåä ñîôòà! Ñàìîäåëüíûå îïåðàöèîííûå
ñèñòåìû, ïðîãðàììû äëÿ ïðîñìîòðà òåêñòà è
êàðòèíîê, ïðîèãðûâàòåëè ìóçûêè è ïðî÷èå èí-
òåðåñíûå ôèøêè æäóò òåõ, êòî îñìåëèòñÿ
ðàññìàòðèâàòü GBA êàê íå÷òî áîëüøåå, íå-
æåëè èãðîâàÿ êîíñîëü.

ARC THE LAD: 
THE TWILIGHT OF SPIRITS
Êóëüòîâûé RPG-ñåðèàë âîçâðàùàåòñÿ, è íàöå-
ëåí óæå îòíþäü íå íà õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ.
Íîâûé Arc the Lad ìîæåò ëåãêî êîíêóðèðîâàòü
ñ áëîêáàñòåðàìè îò Square Enix, íî òàê ëè õî-
ðîøà èãðà, êàê ìîæíî ñóäèòü ïî åå ñêðèíøî-
òàì? Âî ÷òî ïðåâðàòèëèñü ïîøàãîâûå áîè â äó-
õå òàêòè÷åñêèõ RPG? Îòâåòû íà âñå âîïðîñû
æäóò âàñ â ïîäðîáíîì îáçîðå èãðû.

DEUS EX: INVISIBLE WAR
Ñàìûé ãðîìêèé êèáåðïàíêîâñêèé ïðîåêò íà PC
ïîñëåäíèõ ëåò îáçàâåëñÿ ñèêâåëîì. Ìðà÷íûé
ìèð áóäóùåãî, ãäå ÷åëîâå÷åñòâî íå ìûñëèò
æèçíè ñâîåé áåç èìïëàíòîâ, ñíîâà ðàäóåò íàñ
â íîâîé Action/RPG, âûõîäÿùåé òàêæå è íà
êîíñîëè Xbox è PS2. Èãðà íå ìîæåò íå îêà-
çàòüñÿ õèòîì, à äðóãèå ïîòåíöèàëüíî èíòåðåñ-
íûå âåùè äëÿ PC ïîïðÿòàëèñü ïî óãëàì, ìàñêè-
ðóÿ ýòî ïåðåíîñàìè äàò ðåëèçà.

PROJECT GOTHAM RACING 2
Ïîìíèòå Metropolis Street Racer, ÷òî â ñâîå âðå-
ìÿ ñòàë ëåáåäèíîé ïåñíåé ëèíåéêè ãîíî÷íûõ
èãð äëÿ Dreamcast? Ïðàâà íà òó òîðãîâóþ ìàð-
êó îñòàëèñü ó Sega, íî êîìàíäà ðàçðàáîò÷è-
êîâ ïîäãîòîâèëà óæå âòîðîé ñèêâåë (äå-ôàê-
òî) äëÿ ïðèñòàâêè îò Microsoft. Ïîãîíÿòü ïî
óëèöàì íàñòîÿùåãî ãîðîäà âñåãäà ïðèÿòíî, à
åñëè åùå ïðèíÿòü âî âíèìàíèå ãðàôè÷åñêèå
âîçìîæíîñòè Xbox, òî ïîíåâîëå íà÷èíàåøü
ñîìíåâàòüñÿ â íåîáõîäèìîñòè æäàòü òîò æå
Gran Turismo 4.

MAXIMO VS ARMY OF ZIN
Áðàâûé ðûöàðü, ÷òî íå áîèòñÿ ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàòü âðàãàì ñâîè ñåìåéíûå òðóñû, à Ñìåðòü
Ñ Êîñîé çàïèñàë â ñâîè ñîþçíèêè, âîçâðàùà-
åòñÿ! Òðàäèöèîííûé ïëàòôîðìåííûé áîåâèê, ñ
êîòîðîãî è íà÷àëîñü âîçðîæäåíèå æàíðà íà
PS2, îáíîâëåí â ñîîòâåòñòâèè ñ òðåáîâàíèÿ
äíÿ ñåãîäíÿøíåãî. Âàì íðàâÿòñÿ ãðîáèêè, âû-
ëåçàþùèå èç çåìëè? Íå ñòðàøàò íåóïîêîåí-
íûå äóøè? Ìû ðàññêàæåì, ÷òî ãîòîâÿò íàì
çíàòîêè æèçíè íà òîì ñâåòå èç Capcom.

URU: AGES BEYOND MYST
Âû ñëûøèòå ìåðíóþ ïîñòóïü? Øàãè èç ïîòóñòî-
ðîííåãî ìèðà? Áèåíèå íåçäåøíåãî ñåðäöà?
Ýòî èäåò ÎÍ! Myst âîçâðàùàåòñÿ. Îí èçâîäèë
íàñ äîëãèìè ÷àñàìè, íåäåëÿìè, ìåñÿöàìè ñêè-
òàíèé, ïðîëåòàâøèõ êàê îäíî ìãíîâåíèå. È âîò
òåïåðü ìû ñíîâà îêàçûâàåìñÿ âî âëàñòè âîë-
øåáíîé èãðû. Íàø ðåäàêöèîííûé Ìèêëóõî-
Ìàêëàé èñòîïòàë øåñòü êàìåííûõ ñàïîã â ïî-
èñêàõ ñ÷àñòüÿ. ×èòàéòå åãî ðåïîðòàæ!

TONY HAWKS� UNDERGROUND
Â ïÿòîé ÷àñòè ñâîåãî áëîêáàñòåðà èçäàòåëü
ðåøèë îòêàçàòüñÿ îò íóìåðàöèè. Ìîùíûé ðå-
æèì Story, ãîðû íîâûõ òðþêîâ, îòëè÷íàÿ ãðàôè-
êà, ñâåæàÿ ïîäáîðêà ìîäíîé ìóçûêè è ðåæèì
äëÿ èãðû ïî ñåòè ïðèñóòñòâóþò. Íå èñïîðòèëè
ëè íîâîââåäåíèÿ ãåéìïëåé? Äà è ìîã ëè èçäà-
òåëü ïîçâîëèòü ðàçðàáîò÷èêàì õîòü êàê-òî ïî-
ìåíÿòü íåèçìåííî óñïåøíóþ êîíöåïöèþ, ÷òî
ñëîæèëàñü åùå â 1999 ãîäó è ôàêòè÷åñêè ñäå-
ëàëà èç ýêñòðåìàëüíûõ ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòî-
ðîâ íåçàâèñèìûé æàíð?

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 21 ÿíâàðÿ!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì
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ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò
í î â û é æ ó ð í à ë

Ñíèìàåì ñëèâêè - áîëåå äâóõ 
äåñÿòêîâ óáîéíûõ ìàòåðèàëîâ,
ñðåäè êîòîðûõ: ïîäðîáíåéøèé
ðàññêàç î Doom III, Half-Life 2,
Max Payne 2, Neuro, PainKiller,
Commandos 3, The Sims 2
Êèáåðñïîðò � íà êîíó 
äåñÿòêè òûñÿ÷ äîëëàðîâ. 
Êàê èõ ïîëó÷èòü?
Ñòàâèì òî÷êó â âîïðîñå íàñè-
ëèÿ â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ!
Îáçîð âñåõ íîâèíîê ðîññèéñ-
êîãî ðûíêà � êàê íå îøèáèòüñÿ 
â âûáîðå?

224 ñòðàíèöû èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
3 CD-äèñêà èëè 
DVD (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùàòåëüíî
ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè
Íèêàêîãî ìóñîðà è íåâíÿòíûõ 
òåì � íàñòîÿùèé ãåéìåðñêèé ðàé,
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî èãðàì íà PC.

Åùå áîëüøå �
224 ñòðàíèöû

Åùå ëó÷øå � 
3 CD èëè DVD
â êîìïëåêòå

Åùå äåøåâëå �
ñïåöèàëüíàÿ öåíà

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

Óæå â
ïðîäàæå!
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